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JUEGO DE BOLAS CON LABERINTO PARA LA PRÁCTICA DE LA HABILIDAD MOTORA 

Y MANUAL 

 

D E S C R I P C I Ó N 
 5 

 

OBJETO DE LA INVENCIÓN 

 

La presente invención se refiere a un juego de bolas con laberinto para la práctica de la 

habilidad motora y manual, utilizable para realizar prácticas en personas con necesidades 10 

de mejora, como por ejemplo personas en recuperación de ictus o accidentes cerebrales, o 

utilizable simplemente como diversión. 

 

ANTECEDENTES DE LA INVENCIÓN 

 15 

Se conocen diversos juegos de habilidad manual con bolas. Por ejemplo, el documento 

ES0247182 describe un juego de bolas con laberinto miniatura portátil, que comprende un 

cuerpo paralelepipédico aplanado, en cuyo interior se encuentran las partes mecánicas que 

efectúan movimientos para la realización del juego, así como una superficie intermedia para 

la práctica de dicho juego y una cubierta transparente que permite la visión del juego y evita 20 

la salida de las partes móviles que intervienen en él, donde la superficie de juego 

comprende un canal a partir de un punto lateral donde se ubica el disparador, que desarrolla 

una espiral rectangular con extremos redondeados, finalizando en el centro en un pequeño 

espacio de igual conformación, una parte del cual queda ocupada por una trampilla móvil, 

basculante a voluntad por accionamiento de un pulsador con medios articulados que lo 25 

relacionan con la trampilla, que establece la apertura y cierre alternativo de un paso vertical, 

por el cual la bola jugada ha de venir a caer en el fondo que actúa de colector, teniendo 

dispuesto el citado espacio, en oposición a la trampilla, un orificio para caída de las bolas no 

introducidas por la citada trampilla, que llegan a otra zona del fondo o colector; estando 

ambas partes colectores dotadas de un paso vertical para regresar las bolas jugadas a la 30 

parte superior de la superficie de juego, desde donde son conducidas por un canal de 

abastecimiento hacia el disparador. 

 

En este juego al existir una única calle continua espiral la práctica de habilidad se reduce a 
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la regulación de la inclinación del cuerpo paralelipédico hasta que la bola llega a la trampilla, 

por lo que no hay coordinación de movimientos de los dedos para abrir la trampilla y de 

inclinación para hacer que la bola llegue a la trampilla. Además solo se puede utilizar con 

una bola o movimiento por disponer de una única calle espiral. 

 5 

También se conoce el documento ES0241653 referente a un juego de habilidad 

perfeccionado, que se constituye por un cuerpo general o caja dimensionalmente adaptable 

a la mano del usuario, el cual cuerpo presenta superiormente una cajera, en la que se aloja 

un cuerpo laberinto que queda comprendido entre el fondo de ésta última y una tapa 

superior transparente, pero con posibilidad de un cierto juego en el sentido de su 10 

acercamiento con respecto a dicha tapa; en este cuerpo caja y dentro de él se aloja un 

mecanismo que en una posición de reposo eleva al cuerpo laberinto acercándolo a la tapa, 

para dar lugar así al apresado entre ambos de la correspondiente bola o similar que juegue 

en aquel, con la posibilidad de disponer a este mecanismo según una posición inoperante y 

con la particularidad de que el propio mecanismo, en un tiempo por él preestablecido, 15 

retorna a su posicionamiento inicial o de elevación del cuerpo laberinto; todo ello de modo 

que una vez iniciado el juego puede llevar a la bola a lo largo del cuerpo laberinto, para que 

una vez transcurrido el tiempo que predetermina el propio mecanismo interno, dar lugar éste 

a la elevación del cuerpo laberinto y consiguiente apresado de la bola, finalizando así el 

juego. En este caso igualmente no hay coordinación de movimientos de los dedos (para 20 

elevar el mecanismo interno) y de inclinación para conducción de la bola, sino que la 

elevación del mecanismo se produce al terminar el tiempo de juego. Igualmente tampoco se 

prevé la utilización simultánea de varias bolas. Por tanto el ejercicio de coordinación entre 

dedos y manos no se da. 

 25 

El documento ES0273767 recoge un juego didáctico del tipo que comprende un plano de 

juego que puede ser recorrido por gravedad por bolas y los elementos de guía  situados en 

el plano de juego y una parte del cual puede ser maniobrado para determinar e influir en la 

trayectoria seguida por las bolas, y está caracterizado porque comprende un depósito 

superior para las bolas un obturador con un órgano de mando que puede ser maniobrado 30 

para dejar salir del depósito una sola bola cada vez, una canal de guía que puede ser 

recorrido por las bolas, teniendo este canal su comienzo en relación con dicho obturador y 

que presenta modificaciones sucesivas, una serie de casillas, cada una de las cuales puede 

ser alcanzada por las bolas a través de una de dichas ramificaciones del canal de guía, un 
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obturador múltiple dispuesto para retener normalmente en dichas casillas las bolas que 

llegan y provisto de un órgano de mando para descargar las bolas de dichas casillas, y una 

serie de medios de cambio de aguja dispuestos con relación a cada una de dichas 

ramificaciones del canal de guía y provistos de órganos de mando que pueden maniobrarse 

para seleccionar la ramificación cada vez que se hace accesible a la bola que recorre el 5 

canal de guía. En este caso sí se puede jugar con varias bolas, pero se inmovilizan las 

mismas unas vez alcanzado el objetivo mediante los obturadores y se impide y facilita la 

manipulación mediante los cambios de aguja, no existiendo tramos de calle móviles. 

 

El documento ES1000782 describe un juego de habilidad, del tipo constituido por un cuerpo 10 

de base y por un plato central basculante que tiene una parte inferior dotada de tabiques 

radiales que separan compartimientos en sector circular, y una parte superior que presenta 

un laberinto con sus caminos separados por paredes y habiendo en los mismos unos 

orificios dispersos que comunican con los referidos compartimentos, estando montado el 

citado plato sobre el cuerpo de base mediante un punto de apoyo, por lo que se comunican 15 

a voluntad unas basculaciones al plato en todos los sentidos en orden a guiar una bola por 

el laberinto, salvando los orificios situados en sus caminos, hasta la salida del mismo, de 

suerte que si la bola cae por uno de tales orificios, se dirige hacia los sectores periféricos 

por el correspondiente compartimento inferior, adjudicándose en cada caso una distinta 

puntuación, caracterizado porque dicho punto de apoyo esta constituido por un pivote, 20 

excéntrico respecto al plato, que se apoya en un alojamiento correspondiente realizado en 

el cuerpo de base, y porque el accionamiento del plato se realiza a través de dos pulsadores 

que se apoyan sobre sendos resortes alojados en su interior, los cuales resortes se apoyan 

a su vez sobre una superficie realizada en el cuerpo de base. Al igual que en casos 

anteriores, no hay coordinación de movimientos de dedos y de inclinación del tablero o plato 25 

basculante. 

 

El documento ES0212558 describe un juego manual de habilidad perfeccionado, que está 

constituido por un panel hueco con al menos una de las caras transparente, el cual queda 

interiormente dividido por la mitad de su grosor en toda la extensión, mediante un tabique 30 

laminar del que emergen hacia la mencionada cara transparente una pluralidad de 

nervaduras que determinan una configuración laberíntica, poseyendo dicho tabique laminar 

en situación correspondiente a distintos puntos de los pasillos del laberinto una serie de 

orificios pasantes de forma que dichos orificios constituyen obstáculos a salvar en los 
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distintos caminos posibles determinados por el laberinto para el paso de una bola o 

elemento similar desplazable del juguete. Al igual que en casos anteriores, no hay 

coordinación de movimientos de dedos y de inclinación del tablero o plato basculante, ni 

utilización simultanea de varias bolas. 

 5 

El documento ES1045936 describe un juguete laberinto que dispone en sentido 

descendente de varios pisos, cada uno con un pasadizo al siguiente piso, y que se 

caracteriza por disponer de un resorte o muelle en el interior de un tirador giratorio y un 

embudo a la entrada del circuito. No hay calles con elementos móviles para pasar de unos 

tramos a otros con coordinación de movimientos de las manos y de los dedos 10 

 

DESCRIPCIÓN DE LA INVENCIÓN 

 

El juego para práctica de la habilidad motora y manual de la invención tiene una 

configuración que permite practicar simultánea y coordinadamente movimientos de los 15 

dedos y de inclinación de las manos, sirviendo de una manera óptima para el desarrollo de 

habilidades coordinadas en recuperación de accidentes cerebrales o simplemente como 

diversión. 

 

De acuerdo con la invención, el juego comprende: 20 

-al menos, una bola, 

-un tablero para circulación de dicha/s bola/s, provisto de al menos, un sector fijo y al 

menos, un sector móvil respecto al sector fijo,  

-unas calles de circulación de la/s bola/s, configuradas por paredes paralelas dispuestas a 

una distancia mayor al tamaño de la/s bola/s, dispuestas en parte sobre el sector fijo y en 25 

parte sobre el sector móvil, configurando un laberinto, 

-unos medios de accionamiento del sector móvil para producir el movimiento del mismo 

respecto del sector fijo en amplitud, al menos, igual a la distancia entre los ejes de dos 

calles adyacentes, y 

-unos medios de asido y/o manejo del tablero. 30 

 

De esta forma, gracias a los medios de asido y/o manejo del tablero se puede inclinar su 

posición para encaminar a las bolas por las calles, y gracias a los medios de accionamiento 

del sector móvil respecto a los sectores fijos se puede variar la configuración de las calles 
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para conseguir la circulación de las bolas, precisando la coordinación de estos dos 

movimientos y el desarrollo de las dos habilidades manuales/motoras coordinadamente. 

 

DESCRIPCIÓN DE LOS DIBUJOS 

 5 

La figura 1.-Muestra tres vistas frontales del juego de la invención en tres secuencias del 

juego. 

 

La figura 2.-Muestra una vista frontal explotada del juego de la invención. 

 10 

La figura 3.-Muestra una vista trasera parcialmente explotada del juego de la invención. 

 

REALIZACIÓN PREFERENTE DE LA INVENCIÓN 

 

El juego (1) para práctica de la habilidad motora y manual de la invención comprende (ver 15 

primera vista de fig 1): 

-al menos, una bola (2, 3), 

-un tablero (4) para circulación de dicha/s bola/s (2, 3), provisto de al menos, un sector fijo 

(5) y al menos, un sector móvil (6) respecto al sector fijo (5),  

-unas calles (7) de circulación de la/s bola/s (2, 3), configuradas por paredes paralelas (8) 20 

dispuestas a una distancia mayor al tamaño de la/s bola/s (2, 3), dispuestas en parte sobre 

el sector fijo (5) y en parte sobre el sector móvil (6) configurando un laberinto, 

-unos medios de accionamiento del sector móvil (6) para producir el movimiento del mismo 

respecto del sector fijo (5) en amplitud, al menos, igual a la distancia entre los ejes (9) de 

dos calles (7) adyacentes, y 25 

-unos medios de asido y/o manejo del tablero (4). 

 

De esta forma se puede coordinar el movimiento de inclinación del tablero y de 

configuración de las calles para plantear el desplazamiento de una o más bolas a lo largo 

del mismo. 30 

 

Se ha previsto que el juego (1) pueda comprender, al menos, dos bolas (2, 3), de forma que 

se pueda ir aumentando el número de las mismas según aumenta la habilidad del usuario. 

Además se ha previsto que las bolas (2, 3) puedan tener colores iguales entre sí, y/o de 
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colores diferentes entre sí -comprendiendo por ejemplo primeras bolas (2) de un color y 

segundas bolas (3) de otro color diferente- de forma que se pueda plantear el colocar todas 

las bolas de un color en un lado del tablero (4) o en otro, aumentando la complicación y por 

lo tanto las exigencias para el usuario, ya que para subir las bolas de un color mientras que 

las otras bajan, el movimiento manual se realiza, en lugar de siguiendo el eje longitudinal, 5 

utilizando un giro en el eje vertical para que las bolas de arriba vayan a un lado y las de 

abajo a otro.  

 

En la realización preferente y no limitativa mostrada en las figuras, el tablero (4) comprende 

dos sectores fijos (5) laterales entre los cuales se encuentra dispuesto un sector móvil (6) 10 

central coplanar (ver segunda y terceras vistas de la fig 1), comprendiendo dicho sector 

móvil (6) medios de accionamiento coplanar longitudinal respecto a los sectores fijos (5), 

siendo ésta una configuración sencilla pero que ya implementa todas las características de 

la invención. Dichos sectores fijos (5) laterales comprenden tramos ciegos (7a) de las calles 

(7) (o sea, sin salida por un extremo) y/o cierres (7c) para dichas calles (7) mientras que el 15 

sector móvil (6) central comprende tramos abiertos (7b) móviles de dichas calles (7) para 

enfrentarse alternativamente al extremo abierto de los tramos ciegos (7a) y/o cierres (7c)  

provistos en los sectores fijos (5) laterales. Los tramos abiertos (7b) de las calles (7) 

dispuestos en el sector móvil (6) central tienen configuración idealmente recta, lo que facilita 

y abarata su fabricación. Se ha previsto que, al menos, uno de los tramos ciegos de las 20 

calles (7) provistos en los sectores fijos (5) tenga profundidad o longitud doble (7d), de 

forma que quepan al menos dos bolas (2, 3), lo que permite cruzar las mismas en sus 

respectivos movimientos por las calles (7) hacia los extremos del tablero (4). 

 

Idealmente, los sectores fijos (5) laterales se encuentran configurados en una carcasa (50) 25 

(ver figs 2 y 3) provista de los medios de asido del tablero (4) y de una tapa inferior (51), 

mientras que el sector móvil (6) central se encuentra sustentado con posibilidad de 

deslizamiento longitudinal entre dicha carcasa (50) y dicha tapa (51); disponiendo la carcasa 

(50) superiormente de una ventana (52) entre los sectores fijos (5) laterales por la que se 

encuentran asomando los tramos abiertos (7b) de las calles (7) provistos en el sector móvil 30 

(6) central. De esta forma simplemente es necesario un movimiento longitudinal del sector 

móvil (6) para tener todas las funcionalidades del juego. 

 

Preferentemente, los medios de asido del tablero (4) comprenden, al menos, un mango (53) 
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lateral provisto en la carcasa (50), y los medios de accionamiento del sector móvil (6) 

comprenden, al menos, un gatillo (15) solidario a dicho sector móvil (6), y que se encuentra 

sobresaliendo lateralmente por el exterior de la carcasa (50), a través de una escotadura 

(60). Idealmente comprende dos mangos (53) laterales para permitir el asido ambidiestro, e 

incluso con las dos manos, y dos gatillos (15) laterales desfasados respecto de dichos 5 

mangos (53) en posición de reposo con la misma finalidad; comprendiendo unos elementos 

recuperadores (16) de dicha posición de reposo (muelles, gomas…), donde en la posición 

de reposo algunos de los tramos abiertos (7b) de las calles (7) del sector móvil (6) están 

enfrentados a tramos cerrados (7a) de las calles (7) de los sectores fijos (5).  

 10 

Descrita suficientemente la naturaleza de la invención, se indica que la descripción de la 

misma y de su forma de realización preferente debe interpretarse de modo no limitativo, y 

que abarca la totalidad de las posibles variantes de realización que se deduzcan del 

contenido de la presente memoria y de las reivindicaciones. 
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R E I V I N D I C A C I O N E S 

 

1.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

caracterizado porque comprende: 

-al menos, una bola (2, 3), 5 

-un tablero (4) para circulación de dicha/s bola/s (2, 3), provisto de al menos, un sector fijo 

(5) y al menos, un sector móvil (6) respecto al sector fijo (5),  

-unas calles (7) de circulación de la/s bola/s (2, 3), configuradas por paredes paralelas (8) 

dispuestas a una distancia mayor al tamaño de la/s bola/s (2, 3), dispuestas en parte sobre 

el sector fijo (5) y en parte sobre el sector móvil (6) configurando un laberinto, 10 

-unos medios de accionamiento del sector móvil (6) para producir el movimiento del mismo 

respecto del sector fijo (5) en amplitud, al menos, igual a la distancia entre los ejes (9) de 

dos calles (7) adyacentes, y 

-unos medios de asido y/o manejo del tablero (4). 

 15 

2.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según reivindicación 1 caracterizado porque comprende, al menos, dos bolas (2, 3). 

 

3.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según reivindicación 2 caracterizado porque comprende bolas (2, 3) de colores iguales 20 

entre sí y/o de colores diferentes entre sí. 

 

4.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según cualquiera de las reivindicaciones anteriores caracterizado porque el tablero (4) 

comprende dos sectores fijos (5) laterales entre los cuales se encuentra dispuesto un sector 25 

móvil (6) central coplanar, comprendiendo dicho sector móvil (6) medios de accionamiento 

coplanar longitudinal respecto a los sectores fijos (5). 

 

5.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según reivindicación 4 caracterizado porque los sectores fijos (5) laterales comprenden 30 

tramos ciegos (7a) de las calles (7) y/o cierres (7c) para dichas calles (7) mientras que el 

sector móvil (6) central comprende tramos abiertos (7b) móviles de dichas calles (7) para 

enfrentarse alternativamente al extremo abierto de los tramos ciegos (7a) y/o cierres (7c) 

provistos en los sectores fijos (5) laterales. 
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6.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según reivindicación 5 caracterizado porque los tramos abiertos (7b) de las calles (7) 

dispuestos en el sector móvil (6) central tienen configuración recta. 

 5 

7.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según cualquiera de las reivindicaciones 5 o 6 caracterizado porque, al menos, uno de los 

tramos ciegos de las calles (7) provistos en los sectores fijos (5) tiene longitud doble (7d) 

para que quepan al menos dos bolas (2, 3). 

 10 

8.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según cualquiera de las reivindicaciones 5 a 7 caracterizado porque los sectores fijos (5) 

laterales se encuentran configurados en una carcasa (50) provista de los medios de asido 

del tablero (4) y de una tapa inferior (51), mientras que el sector móvil (6) central se 

encuentra sustentado con posibilidad de deslizamiento longitudinal entre dicha carcasa (50) 15 

y dicha tapa (51); disponiendo la carcasa (50) superiormente de una ventana (52) entre los 

sectores fijos (5) laterales por la que se encuentran asomando los tramos abiertos (7b) de 

las calles (7) provistos en el sector móvil (6) central. 

 

9.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 20 

según reivindicación 8 caracterizado porque los medios de asido del tablero (4) 

comprenden, al menos, un mango (53) lateral provisto en la carcasa (50). 

 

10.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según cualquiera de las reivindicaciones 8 o 9 caracterizado porque los medios de 25 

accionamiento del sector móvil (6) comprenden, al menos, un gatillo (15) solidario a dicho 

sector móvil (6), y que se encuentra sobresaliendo lateralmente por el exterior de la carcasa 

(50). 

 

11.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 30 

según cualquiera de las reivindicaciones 8 a 10 caracterizado porque comprende dos 

mangos (53) laterales y dos gatillos (15) laterales desfasados respecto de dichos mangos 

(53) en posición de reposo; comprendiendo unos elementos recuperadores (16) de dicha 

posición de reposo. 
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12.-Juego (1) de bolas (2, 3) con laberinto para práctica de la habilidad motora y manual 

según reivindicación 11 caracterizado porque en la posición de reposo algunos de los 

tramos abiertos (7b) de las calles (7) del sector móvil (6) están enfrentados a tramos 

cerrados (7a) de las calles (7) de los sectores fijos (5).  5 
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