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DESCRIPCIÓN

Sensor para marcador

Campo técnico de la invención

La presente invención describe un sensor para marcador basado en el efecto de capacidad- 

mutua. El sensor es adecuado para contabilizar el tanteo en diferentes deportes, 

especialmente para contabilizar el tanteo en el paddle.

Antecedentes de la invención

En los últimos años se han popularizado los partidos de diferentes deportes (paddle, tenis, 

baloncesto...) entre aficionados. El tanteo en estos partidos lo realizan los propios jugadores 

al no participar un árbitro en el partido. El tanteo se debe realizar de memoria porque 

apuntar el marcador demoraría el desarrollo de los partidos.

Objeto de la invención

El problema resuelto por la invención es encontrar un método para contabilizar el tanteo en 

los deportes de balón que sea rápido, fiable, que no interfiera en el juego y resistente a los 

impactos.

La solución encontrada por los inventores es el sensor para marcador descrito en las 

reivindicaciones, basado en el efecto capacidad-mutua. El sensor está formado por una 

caja, que se acopla a un cristal. Cuando el sensor se utiliza para contabilizar el tanteo de un 

partido de paddle, la caja se coloca detrás del cristal de la pista.

El interior de la caja contiene tres placas:

Una placa de un circuito impreso que forma una malla cuadrada,

- Una placa intermedia de un material dieléctrico,

Una placa de un circuito impreso recubierta toda la cara de cobre.

Las ventajas del sensor son:
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se activa de una forma rápida con la mano,

al estar situado fuera del terreno juego no interfiere en el juego, ni es susceptible 

de rotura.

Breve descripción de las figuras

La figura 1 muestra la caja contenedora de las placas fijada al cristal.

La figura 2 muestra la disposición de las placas del sensor.

La figura 3 muestra la realización de la invención.

Descripción detallada de la invención

El sensor descrito está formado por una caja (2) de un material plástico como por ejemplo 

PVC, ABS ó PLA.

En el interior de la caja se introducen las siguientes placas, que están en contacto entre 

ellas:

una placa de circuito electrónico (1) que forma una malla cuadrada con 

separaciones entre 4 y 6 mm, en un modo preferente la separación es de 4 mm. 

una placa de un material dieléctrico (3) con un espesor entre 0,8 y 1,2 en uno 

modo preferente el espesor de la placa (3) es 1 mm.

una placa de circuito electrónico (5) con una cara toda de cobre, que forma la 

parte no activa o de referencia.

Como es conocido por el experto en la materia las placas de circuito electrónico (PCB) están 

fabricadas con fibra de vidrio o baquelita.

La caja (2) está unida a un cristal (4) mediante la cara de la placa del circuito electrónico 

(1), que es la cara activa.

La fijación de la caja (2) al cristal (4) se realiza por los métodos conocidos por el experto en 

la materia, por ejemplo, mediante siliconas.

En modo preferente, el cristal (4) tiene un espesor entre 10-12 mm, Este espesor es el 

utilizado en las pistas de paddle. Al acercar la mano al cristal, el marcado se activa y se 

procede al conteo.
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El sensor se acopla con un microprocesador (6) con módulo wi-fi (7) y una fuente de 

alimentación (8).

La placa activa (1), con la malla, y la placa de referencia (5), recubierta de cobre, presentan 

unas patas en donde se sueldan dos hilos que conectan con las dos conexiones del 

microprocesador (6) con el módulo wi-fi (7). La placa intermedia (3) de material dieléctrico no 

está conectada al microprocesador (6) con módulo wi-fi (7).

En un modo preferente, el microprocesador (6) con módulo wi-fi (7) es una placa comercial 

NodeMcu®.

Un programa de ordenador se implanta en el microprocesador. El programa de ordenador 

se encarga de:

Hacer un control automático de ganancia al inicio del programa para determinar 

el ruido.

Leer la capacidad normal de las placas del sensor.

Decidir el nivel de disparo, discriminando el ruido ambiente.

- Aumentar un punto mediante el contacto por un tiempo menor a un segundo. 

Disminuir un punto mediante el contacto por un tiempo mayor a un segundo. 

Establecer una conexión wi-fi con teléfonos, cámaras o pantallas 

Detectar y ejecutar nuevas actualizaciones del programa.

La fuente de alimentación es una fuente alimentación comercial de 5 V/ 200 mA.

El sistema descrito se puede conectar por los medios conocidos por el experto en la materia 

a pantallas, teléfonos móviles, cámaras inalámbricas, etc.

El sensor descrito en la invención es adecuado para el conteo en cualquier juego, tales 

como squash, paddle, tenis, baloncesto, balonmano, etc.

En un modo preferente, el sistema descrito está destinado para contabilizar el tanteo en el 

paddle, de esta forma los puntos son 0, 15, 30 y 45.

Ejemplo

Se fabricaron dos sensores para marcador adecuado para el conteo de paddle con las 

siguientes características:
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Una placa de circuito impreso (1) fabricada con fibra de vidrio que forma una 

malla cuadrada con separaciones de 4 mm,

Una placa de un material dieléctrico (3) con un espesor de 1mm,

Una placa de circuito impreso (5) fabricada con fibra de vidrio y recubierta 

5 completamente con cobre,

Una placa comercial NodeMcu®, que contiene un microprocesador (6) y un 

módulo wi-fi (7) en la que implantó un programa de ordenador,

- Una fuente de alimentación (8) de 5V/ 200 mA,

Una caja de plástico (2) contenedora de PVC.

10

Los sensores se fijaron con silicona en los cristales (4) de una pista de paddle, un sensor a 

cada lado de pista. Los sensores estaban ubicados en el exterior de la pista, de forma que 

no interfirieron en el juego.

Los cristales de la pista de paddle tenían un espesor de 12 mm.

15 Los sensores se activaron al acercar la mano al mismo.

5

ES 1 214 390 U

 



REIVINDICACIONES
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1. Sensor para marcador formado por una caja de plástico (2) que en su interior 

contiene en contacto:

a. Una placa de un circuito electrónico (1) que forma una malla cuadrada con 

separaciones de entre 4 y 6 mm

b. Una placa de un material dieléctrico (3) con un espesor de 0,8 a1,2 mm

c. Una placa de circuito electrónico (5) cubierta completamente de cobre 

caracterizado porque la caja está fijada a un cristal (4) mediante la cara de la placa 

de circuito electrónico (1).

2. Sensor según la reivindicación 1 caracterizado porque el cristal (4) tiene un espesor 

entre 10-12 mm.

15

3. Sistema formado por:

a. los sensores según las reivindicaciones 1-2

b. un microcontrolador (6) con un módulo wi-fi (7),

c. una fuente de alimentación (8),

20 en donde los placas (1) y (5) están conectadas al microprocesador (6) con un módulo

wi-fi (7) mediante un hilo conductor.
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