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BALON DE FUTBOL PERFECCIONADO

DESCRIPCION

OBJETO DE LA INVENCION

La presente invencion se refiere a un balén de futbol que, partiendo de la estructuracion
convencional de un balén de fatbol incorpora una serie de sensores internos que lo hacen
“‘inteligente”, es decir que permite ofrecer al usuario del mismo una serie de datos

importantes para mejorar en la practica y entrenamiento de este deporte.

El objeto de la invencién es proporcionar un balén de futbol inteligente que no precise de
equipos externos para el andlisis de los datos recogidos por el mismo, que no resulte

excesivamente caro de fabricar y que sea facilmente recargable.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Como es sabido, en la practica del futbol interviene un baldn con el objetivo de introducir el

mismo en una porteria.

La habilidad en el manejo de este baldn influye decisivamente en conseguir ganar el juego,
por lo que el entrenamiento para perfeccionamiento de esta habilidad es una parte propia de

la practica de este deporte.

Un problema para poder conseguir este perfeccionamiento consiste en la falta de
informacion de determinados parametros del balén en practicas profesionales y no
profesionales.

Uno de estos parametros seria la velocidad que se imprime al balén tras el golpeo del
mismo. Pudiendo comprobar la velocidad obtenida por el balén probando varias formas o
angulos para golpear el baldn, se puede comprobar cudl ha sido la més eficiente o la mas

contundente, sirviendo al usuario para mejorar su habilidad.
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Tratando de obviar esta problematica son conocidos balones que incluyen sensores de
medicién dinamica, a través de los que es posible determinar la velocidad que ha alcanzado
el balén, asi como otros parametros muy importantes a la hora de analizar las variables del

juego para la mejora del jugador.

El problema que presentan estos dispositivos es que precisan de equipos externos para la
lectura de esos datos, como por ejemplo un ordenador o un teléfono inteligente, dispositivo
que, como resulta evidente resultan incobmodos si los datos se pretenden analizar in-situ, y

mas aun si solo es una persona la que esta entrenando.

Tratando de obviar esta problematica son conocidos balones que, si bien incluyen medios
para analizar gran cantidad de datos, presentan una estructuracion sumamente compleja
que los hace realmente caros y poco atractivos, al precisas de modulos electronicos tales

como velocimetros, medios de posicionamiento geograficos, etc,

Esta complejidad estructural afecta igualmente de forma muy negativa a la estabilidad del
balén, siendo preciso el uso de un gran nimero de contrapesos que hacen que el balén no

se comporte como un balén convencional.

DESCRIPCION DE LA INVENCION

El balon de futbol inteligente que se preconiza resuelve de forma plenamente satisfactoria la

problematica anteriormente expuesta, en base a una solucion sencilla pero eficaz.

Para ello, y de forma mas concreta, partiendo de la estructuracion convencional de
cualquier balén, en el que participa una camara dotada de medios de hinchado revestida por
una envolvente de piel o cualquier material sintético, el balén de la invencién centra sus
caracteristicas en el hecho de que sobre dicha superficie exterior del baldén se integra una
pequena pantalla, asociada a un microprocesador, al que estan conectados un
acelerémetro y un giroscopio, estando todo este conjunto alimentado por una pequena

fuente de alimentacion recargable por induccién.

La pantalla presentara un recubrimiento que la haga resistente a los golpes, de manera que

en la misma, y a través de los datos recibidos de los dos sensores anteriormente
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comentados el microprocesador es capaz de mostrar informacion tal como la velocidad o la

potencia de pegada del jugador.

El citado microcontrolador estara programado de manera que se minimice el consumo

eléctrico, definiéndose un modo de espera y un modo activo.

De esta forma el bal6on podra pasar a modo activo por el simple movimiento de éste,
detectado por los dos sensores, incluyendo un pequefio altavoz piezoeléctrico a través del

gue se emiten pitidos correspondientes a los distintos modos de funcionamiento previstos.

En tal sentido, la pantalla también podra utilizarse para mostrar dichos modos de
funcionamiento, por ejemplo advertir de que el balén ya esta listo para ser golpeado, la

emision de los datos una vez el balon se pare, asi como el nivel de bateria.

La electronica, a excepcion de la pantalla y la base de cargar por induccion se dispondra
centradamente en el seno del baldén, contando para ello con una pluralidad de brazos

elasticos que se distribuyen sobre el mismo.

De esta forma el peso del balén estard debidamente centrado, evitando asi el empleo de
contrapesos que incrementen el peso total del dispositivo haciendo que éste tenga un

comportamiento distinto al de un balén convencional.

DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Para complementar la descripcién que seguidamente se va a realizar y con objeto de ayudar
a una mejor comprension de las caracteristicas del invento, de acuerdo con un ejemplo
preferente de realizacién practica del mismo, se acompana como parte integrante de dicha
descripcion, un juego de planos en donde con caracter ilustrativo y no limitativo, se ha

representado lo siguiente:

La figura 1.- Muestra una vista en perspectiva de un balén de futbol inteligente realizado de

acuerdo con el objeto de la presente invencion.
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La figura 2.- Muestra una vista del balén parcialmente seccionado para permitir visualizar su

estructura interna.

La figura 3.- Muestra un diagrama de bloques esquematico de la electronica que participa

en el balén de la invencion.

REALIZACION PREFERENTE DE LA INVENCION

A la vista de las figuras resefnadas, puede observarse como el balén de la invencion parte
de la estructura convencional de cualquier balon de futbol, en el que participa una
envolvente exterior (11), de piel, textil o material sintético, con una camara interna dotada de
medios de hinchado, no representados en las figuras por ser totalmente convencionales,
con la particularidad de que sobre la superficie externa del balén se ha previsto la inclusion
de una pantalla (1), de 0,96 pulgadas (2,4384 centimetros), alimentada a 3,3 voltios, de tipo
OLED, y dotada de una capa de proteccién externa de plastico PETG, de gran resistencia

frente a impactos.

La pantalla (1) esta asociada a un microcontrolador (2), al que se conectan un acelerémetro
(3) y un giroscopio (4), microcontrolador (2) asistido por una fuente de alimentacién/bateria

(5) asociada a un terminal de carga (6) por induccién.

Tal y como se muestra en la figura 2, el grueso de la electrdnica anteriormente descrita se
integra en un nucleo central (7), a excepcion de la pantalla (1) y el terminal de carga (6) por
induccion que obviamente deben adoptar una disposicion superficial, nucleo central (7) que
se estabiliza mediante una pluralidad de brazos elasticos (8) radiales, y que pueden

rematarse en diminutos contrapesos (9) para contrarrestar el peso de la pantalla (1).

El dispositivo incluye adicionalmente un zumbador o pequefo altavoz piezoeléctrico (10)

que permite advertir de los modos de funcionamiento del balén.

A partir de esta estructura, y de las lecturas de los dos sensores del dispositivo, el
microcontrolador, a través de su correspondiente software de programacion, es capaz de

conocer y mostrar la potencia de golpeo del balén, pudiendo mostrar a través de la pantalla
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la velocidad alcanzada por el balén, distancia recorrida, etc.

También dicha pantalla puede mostrar el nivel (12) de bateria, asi como mensajes
preprogramados, como por ejemplo advertir de que el dispositivo esta listo para ser

golpeado y analizar la jugada.

En tal sentido, el dispositivo en reposo permanece en modo de bajo consumo hasta que el
balén se agite, movimiento que sera detectado por los sensores, pasando a modo activo, de
manera que emitira tres pitidos cuando esté listo para ser golpeado, emitiendo de nuevo
tres pitidos cuando el baléon se pare definitivamente, momento en el que se muestra la

informacion analizada.

Después de un tiempo inactivo preprogramado, el dispositivo volvera de nuevo al modo

reposo.
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REIVINDICACIONES

2 - Balén de futbol perfeccionado, que siendo del tipo de los que estan constituidos a partir
de una envolvente exterior (11), de piel, textil o material sintético, con una camara interna
dotada de medios de hinchado, caracterizado por que sobre su superficie externa se
dispone una pequena pantalla (1), asociada a un microcontrolador (2), al que se conectan
un acelerémetro (3) y un giroscopio (4), microcontrolador (2) asistido por una fuente de
alimentacion/bateria (5) asociada a un terminal de carga (6) por induccion, con la
particularidad de que, el grueso de la electronica se integra en un nucleo central (7), a
excepcion de la pantalla (1) y el terminal de carga (6) por induccion, nacleo central (7) que
se estabiliza mediante una pluralidad de brazos elasticos (8) radiales internos; con la
particularidad de que el microcontrolador incorpora un software de andlisis e interpretacion
de las senales recibidas por el acelerometro (3) y el giroscopio (4), y de emisién de dichos

datos analizados a través de la pantalla (1).

22.- Balon de futbol perfeccionado, segun reivindicacion 12, caracterizado por que incluye un

pequenio altavoz interno.

32.- Balén de futbol perfeccionado, segun reivindicacion 12, caracterizado por que la pantalla
se materializa en una pantalla de tipo OLED dotada de una capa de proteccion externa de

plastico PETG, de gran resistencia frente a impactos.

42 - Balon de futbol perfeccionado, segun reivindicacion 12, caracterizado por que los brazos

elasticos (8) radiales se rematan en pequefios contrapesos (9).
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