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DESCRIPCIÓN 
 

Menú Wifi para mesas de terrazas, bares y restaurantes. 
 
Sector de la técnica 5 
 
La presente invención pertenece al campo de la informática aplicada al sector de la 
restauración. Según las investigaciones realizadas no existe un dispositivo idéntico que realice 
las funciones descritas por esta invención, aunque se puede realizar una función similar con un 
software especializado instalado en un IPAD o PC. En Invenes existió una invención similar con 10 
el “Modelo de utilidad U201300129 (0) - Dispositivo inalámbrico de pedido, pago y 
entretenimiento” pero está ya caducada y su funcionalidad era diferente. También existe el 
“Modelo de utilidad U201200162 (9) - Servilletero con pantalla táctil para toma y emisión de 
comandas” pero esta invención no es un servilletero (aunque puede incluirse en él) ni posee 
pantalla táctil, sino que utiliza pulsadores con imágenes y se envían los pedidos mediante la 15 
red Wifi reduciendo el coste y facilitando su uso por el cliente. 
 
Antecedentes de la invención 
 
En ocasiones, al acudir a las terrazas de bares y restaurantes debemos esperar mucho tiempo 20 
a que acuda el camarero a tomar nota de nuestro pedido. El presente modelo soluciona este 
problema permitiendo que cada cliente realice él mismo el pedido desde la mesa si así lo 
desea, contactar con el camarero y pedir la cuenta de forma muy sencilla. El coste de personal 
se reduce pues los camareros realizan su trabajo más rápidamente al conocer los pedidos de 
cada mesa. 25 
 
Existen sistemas informáticos formados por un PC o IPAD en las mesas y un receptor en las 
barras o cocinas que permiten a los clientes realizar pedidos desde las mesas de los 
restaurantes, pero ocupan mucho espacio, son complejos de configurar, caros y en las terrazas 
se podrían robar fácilmente. 30 
 
Explicación de la invención 
 
La presente invención consiste en un dispositivo compatible con Arduino Wifi (Wemos, 
NodeMCU o LoLin32) cuya base es un Microcontrolador programable con el módulo ESP8266 35 
WiFi conectado a unos pulsadores que permiten realizar pedidos mediante la red WIFI a 
distancia en un bar, terraza o restaurante, pulsando los botones del producto deseado. La 
cantidad de pulsadores dependerá del modelo específico fabricado para cada cliente pues 
según los modelos pueden disponer de 16 ó 32 pulsadores para seleccionar los productos. 
 40 
La división de los botones y del Microcontrolador en tres o más placas permitirá disponer los 
botones de forma separada según la configuración del servilletero o el menú en cada caso. Se 
pueden realizar versiones con más placas dependiendo del menú existente. 
 
El dispositivo se puede utilizar incluido dentro de un soporte externo que podría adoptar la 45 
forma de menú de mesa, un azucarero o un servilletero, y será especialmente útil en terrazas 
alejadas del lugar de trabajo de los camareros o la cocina donde se realiza la preparación de 
los productos, pues permite realizar pedidos a distancia evitando que el camarero tenga que 
hacer varios viajes entre la cocina y las mesas de los clientes. 
 50 
Al pulsar los productos del menú, estos se iluminan mostrando la selección hasta que se 
realiza el pedido de todos los productos pulsando el botón realizar pedido. Cada botón 
corresponde externamente a la imagen o descripción de un producto que se desea pedir. 
Posteriormente se realizan otros de los pedidos de la mesa por el resto de los clientes y el 
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camarero puede servir todos los productos conjuntamente. De esta forma el camarero puede 
acudir a la mesa de la terraza o bar con el pedido ya preparado y con el total de la cuenta para 
su cobro. 
 
En la cocina o barra existe un dispositivo receptor (PC o IPAD) que recibe las peticiones y las 5 
muestra e imprime para su preparación por los camareros/cocineros. Este sistema mejorará la 
comunicación del cliente con los camareros evitando esperas innecesarias para realizar un 
pedido y evitando también los posibles errores. 
 
Según el tipo de menú físico se puede realizar el pedido del producto pulsando sobre la imagen 10 
del producto o sobre el botón pedir del mismo dependiendo de la configuración de cada 
sistema, del número de productos disponibles en el menú o las necesidades del cliente. El 
coste total del sistema dependerá del número de botones que sean necesarios y del tipo y la 
composición del material externo. Las baterías recargables permitirán funcionar el sistema todo 
el día recargándose durante la noche y cargar móviles con tomas USB. 15 
 
Breve descripción de los dibujos 
 
Para complementar la descripción que se está realizando y con objeto de ayudar a una mejor 
comprensión de las características de la invención, se acompaña como parte integrante de 20 
dicha descripción, un juego de dibujos en donde con carácter ilustrativo y no limitativo, se ha 
representado lo siguiente: 
 
Figura 1 - Visión general de la invención con los elementos: 
 25 

1) Menú Wifi de menú de mesa 
 

2) Detalle del menú WiFi con las imágenes de los artículos 
 

3) Botón de realizar pedido 30 
 

4) Transmisión por WiFi al sistema receptor 
 

5) Preparación y entrega de pedido 
 35 
Figura 2 - Muestra una visión general frontal del dispositivo básico con los pulsadores: 

 
6) Microprocesador LoLin32 

 
7) Batería 40 

 
8) Interruptor encendido 

 
9) Luz de comunicación 

 45 
10)  Pulsadores 

 
Figura 3 - Muestra el detalle en placa del actual sistema LOLIN32 WIFI: 
 

11)  Puerto mini USB 50 
 

12)  Luz de comunicación envío datos 
 

13)  Batería 
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14)  Interruptor encendido 
 

15)  Botón reset 
 
Figura 4 - Muestra una posible unión del dispositivo objeto de la invención incluido en la parte 5 
posterior del menú de mesa. 
 
Figura 5 - Muestra posibles ejemplos de soporte externo al dispositivo donde aparecen los 
pulsadores para realizar el pedido de los platos: 

 10 
16)  Servilletero 

 
17)  Azucarero 

 
18)  Menú de mesa 15 

 
19)  Botones de selección del producto 

 
Realización preferente de la invención 
 20 
Se describe a continuación un dispositivo de acuerdo con la presente invención haciendo 
referencia a las imágenes adjuntas. 
 
Desde las mesas de la terraza (figura 1) o bar los clientes realizan los pedidos de los platos 
deseados pulsando en el menú la imagen o el texto correspondiente que llega a la barra o la 25 
cocina donde el camarero lo prepara y lo sirve a la mesa. 
 
Este dispositivo está dividido en tres placas (figura 2), donde la placa principal contiene un 
Microcontrolador LoLin32 Wifi donde se ha programado el código correspondiente para el 
funcionamiento del sistema y la batería recargable. Las otras dos placas contienen los 30 
pulsadores para pedir los productos que se iluminan al estar seleccionados. 
 
Los pulsadores están configurados por software para corresponder a un producto concreto del 
menú, tapas, bollería, platos combinados, bebidas, etc. de forma que al pulsarlo se recibe en la 
cocina la petición del producto correspondiente. Los pulsadores (figura 2) pueden ser de 35 
diferente tipo, con luz central o luz lateral, por presión o sensibles al tacto, según la 
configuración del modelo concreto. 
 
El detalle del Microcontrolador Lolin32 (figura 3) muestra las conexiones con la batería y los 
pulsadores. La luz de comunicación indica que se están enviando datos a la base de datos 40 
para su gestión. La parte posterior de cada placa está protegida para prevenir contactos 
eléctricos que pueden interferir en el funcionamiento del sistema. 
 
El sistema receptor puede almacenar los pedidos de los clientes en una base de datos MySQL 
dentro de un servidor Web Apache que conectado a la Wifi puede recibir múltiples peticiones 45 
de forma simultánea. 
 
Mediante un lenguaje de programación como Java se programa una aplicación que recibe y 
almacena las pulsaciones que corresponden a los artículos pedidos por el cliente y que 
muestra los datos en los formularios habituales permitiendo su impresión y gestión porparte del 50 
personal.
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REIVINDICACIONES 

 
1. Menú Wifi para mesas de terrazas, bares y restaurantes caracterizado por incluir una 
conexión a una red Wifi mediante un sistema informático compatible con Arduino basado en un 
Microcontrolador programable con el módulo ESP8266 y conectado a unos pulsadores 5 
programables. 
 
2. Menú Wifi para mesas de terrazas, bares y restaurantes según reivindicación 1 caracterizado 
por estar incluido en un azucarero o servilletero de mesa. 
 10 
3. Menú Wifi para mesas de terrazas, bares y restaurantes según reivindicaciones 1 y 2 
caracterizado por incluir puertos USB para la carga de dispositivos digitales. 
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