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DESCRIPCION

ARO PARA EL JUEGO

OBJETO DE LA INVENCION

La invencidn, tal y como el titulo de la presente memoria descriptiva establece,
es un aro para el juego; se trata de una innovacidon que dentro de las técnicas
actuales aporta importantes ventajas.

La invencion que aqui se propone, se refiere al aro para el juego, que aporta
novedosas ventajas a las técnicas actuales mediante el novedoso disefio del
dispositivo de horquilla que situado en un extremo del mango guia mejora el
empuje y la conduccion del aro circular. A su vez el mango guia incorpora una
novedosa ayuda para facilitar el guardado del conjunto cuando no esta siendo
utilizado.

Mas concretamente el aro para el juego, consta de un mango guia rigido que
se sujeta por un extremo con la mano, y por el otro extremo va terminado con
el dispositivo de horquilla que interacciona con el aro para impulsarle y
conducirle haciéndole rodar sobre el suelo de forma estable y segura,
proporcionando una forma de juego saludable para nifios y personas de
diferentes edades.

Tanto el aro circular como el mango guia pueden ser realizados en diferentes

dimensiones.

CAMPO DE APLICACION DE LA INVENCION

La presente invencion trata de un juguete infantil apto para ser utilizado
también por personas adultas, mas concretamente se trata de un juego de

habilidad que se encuentra dentro de los juguetes.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

El aro de juego es conocido desde hace muchos afos, es un juguete que
potencia la habilidad del usuario, y que en la actualidad se ha ido
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perfeccionando mediante la introduccion de mejoras e innovaciones que
facilitan y optimizan su utilizacion, se han aplicado en su fabricacién nuevos
materiales para hacer el aro de juego mas eficiente y duradero, también hay
una gran variedad de aros para el juego realizados en diferentes tamanos, y
colores que le aportan vistosidad cuando esta rodando sobre el suelo.

El aro para el juego que aqui se propone, aporta a la técnica actual varias
innovaciones: una innovacion en el disefio del dispositivo de horquilla que
mejora el empuje y la conduccion del aro circular. A su vez el mango guia
incorpora una novedosa ayuda para facilitar el guardado del conjunto cuando
no esta siendo utilizado.

Por parte del solicitante no se tiene conocimiento de la existencia de ningun aro
para el juego; que presente las innovaciones y mejoras funcionales iguales o

semejantes a las descritas en esta memoria descriptiva, segun se reivindica.

DESCRIPCION DE LA INVENCION

Es objeto de la presente invencién un aro para el juego, que aporta una
innovacién notable dentro de su campo de aplicacion, estando los detalles
caracterizadores que lo hacen posible convenientemente recogidos en las
reivindicaciones finales que acompanan la presente descripcion.

El aro para el juego, esta formado por un aro circular, y por un mango guia que
se sujeta por el extremo de la empufiadura con la mano, y por el otro extremo
va terminado en un dispositivo de horquilla que interacciona con el aro para
impulsarle y dirigirle haciéndole rodar sobre el suelo.

El mango guia esta realizado en material rigido para transmitir mediante el
dispositivo de horquilla al aro circular el control y la energia necesaria para que
ruede sobre el suelo con seguridad. El mango guia podra ser realizado en
diferentes dimensiones.

El aro circular esta realizado en material rigido forrado de otro material,
preferentemente de goma, con terminacion exterior en varios colores brillantes
y vivos que le dan vistosidad cuando esta rodando por el suelo. El aro circular

podra ser realizado en diferentes dimensiones.
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El dispositivo de horquilla situado en el extremo opuesto al de la empufiadura
tiene un disefio muy innovador que mejora la conduccion del aro circular y
facilita su guardado cuando no es utilizado; esta realizado en material
resistente y flexible, de diferentes longitudes; mas corto el dispositivo de
horquilla queda parcialmente abierto, y mas largo el dispositivo de horquilla
queda cerrado y debido a la flexibilidad del material con el que esta realizado
permite su parcial apertura para introducir el aro circular.

El mango guia aporta un innovador sistema que facilita notablemente el
guardado del conjunto cuando no esta siendo utilizado mediante: el ojal y el
inserto que incorpora en el extremo de la empufadura, y mediante el novedoso
disefio del dispositivo de horquilla. De forma que colgamos el mango guia por
el ojal, y colgamos el aro circular en el inserto, y a su vez el aro circular queda
sujeto por su parte inferior en el dispositivo de horquilla.

Es por ello que el aro para el juego de la presente invencion presenta
innovaciones importantes respecto a las técnicas tradicionales conocidas hasta

ahora.

EXPLICACION DE LAS FIGURAS

Para completar la descripcidn que se esta realizando y con objeto de ayudar a
la mejor compresion de las caracteristicas de la invencion, se acompana a la
presente memoria descriptiva, como parte integrante de la misma, de unas
figuras en las que con caracter ilustrativo y no limitativo, se ha representado lo

siguiente.

En la figura 1 se representa el aro para el juego en posicién de utilizacion.

REALIZACION PREFERENTE DE LA INVENCION.

Es objeto de la presente invencibn un aro para el juego, que aporta

innovaciones notables dentro de su campo de aplicacién, estando los detalles
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caracterizadores que lo hacen posible, convenientemente recogidos en las

reivindicaciones finales que acompanian la presente descripcion.

El aro para el juego, esta formado por un aro (1) circular, y por un mango (2)
guia que se sujeta por el extremo de la empufiadura (3) con la mano (9), y por
el otro extremo va terminado en un dispositivo de horquilla (4) 6 (6) que
interacciona con el aro (1) circular para impulsarle y dirigirle haciéndole rodar
sobre el suelo (5).

El mango guia (2) esta realizado en material rigido para transmitir mediante el
dispositivo de horquilla al aro (1) circular el control y la energia necesaria para
que ruede sobre el suelo (5) con seguridad. EI mango (2) guia podra ser
realizado en diferentes dimensiones.

El aro (1) circular esta realizado en material rigido forrado de otro material,
preferentemente de goma, con terminacion exterior en varios colores brillantes
y vivos que le dan vistosidad cuando esta rodando sobre el suelo (5). El aro (1)
circular podra ser realizado en diferentes dimensiones.

El dispositivo de horquilla (4) 6 (6) situado en el extremo opuesto al de la
empufadura (3) tiene un disefio muy innovador que mejora la conduccién del
aro (1) circular y facilita su guardado cuando no es utilizado; esta realizado en
material resistente y flexible, de diferentes longitudes; mas corto el dispositivo
de horquilla (4) queda parcialmente abierto, y mas largo el dispositivo de
horquilla (6) queda cerrado y debido a la flexibilidad del material con el que esta
realizado permite su parcial apertura para introducir el aro (1) circular.

El mango (2) guia aporta un innovador sistema que facilita notablemente el
guardado del conjunto cuando no esta siendo utilizado, mediante: el ojal (7) y el
inserto (8) que incorpora en el extremo de la empunadura (3), y mediante el
novedoso disefio del dispositivo de horquilla (4) 6 (6). De forma que colgamos
el mango (2) guia por el ojal (7), y colgamos el aro (1) circular en el inserto (8),
y a su vez el aro (1) circular queda sujeto por su parte inferior en el dispositivo
de horquilla (4) 6 (6).

Descrita suficientemente la naturaleza de la presente invencion, asi como la

manera de ponerla en practica, se hace constar que, dentro de su esencialidad,
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podra ser llevada a la practica en otras formas de realizacién que difieren en
detalle a lo indicado a titulo de ejemplo, y a las cuales alcanzara igualmente la
proteccion que se recaba, siempre que no altere, cambie o modifique su

principio fundamental.
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REIVINDICACIONES

1.- Aro para el juego, caracterizado esencialmente, porque esta formado por
un aro (1) circular, y por un mango (2) guia que se sujeta por el extremo de la
empufadura (3) con la mano (9), y por el otro extremo va terminado en un
dispositivo de horquilla (4) 6 (6) que interacciona con el aro (1) circular para
impulsarle y dirigirle haciéndole rodar sobre el suelo (5).

2.- Aro para el juego, segun la reivindicacion 1, caracterizado esencialmente,
porque el aro (1) circular esta realizado en material rigido forrado de otro
material, preferentemente de goma, con terminacién exterior en varios colores
brillantes.

3.- Aro para el juego, segun las reivindicaciones 1 y 2, caracterizado
esencialmente, porque el dispositivo de horquilla (4) 6 (6) esta realizado en
material resistente y flexible, de diferentes longitudes; mas corto el dispositivo
de horquilla (4) queda parcialmente abierto, y mas largo el dispositivo de
horquilla (6) queda cerrado, y debido a la flexibilidad del material con el que
esta realizado permite su parcial apertura para introducir el aro (1) circular.

4.- Aro para el juego, segun las reivindicaciones anteriores, caracterizado
esencialmente, porque el mango (2) guia tiene un ojal (7), un inserto (8) que
incorpora en el extremo de la empufadura (3), y mediante el dispositivo de
horquilla (4) 6 (6), facilitan el guardado del aro para el juego cuando no es

utilizado.
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