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DESCRIPCION

PANTALLA INTERACTIVA SUMERGIBLE

SECTOR DE LA TECNICA

La presente invencion corresponde al sector de las pantallas de reproduccion de
contenido audiovisual, mas concretamente al sector de los dispositivos de proteccion
para las pantallas de reproduccion de contenido audiovisual.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

En la actualidad, en el sector anteriormente descrito, existen diferentes tipos de
pantallas LED. Sin embargo, no poseen sistemas de proteccion que les permitan ser
sumergidas en diferentes escenarios, como pueden ser las piscinas, peceras, bareras,

fuentes, etc.

Estas televisiones existentes en el mercado permiten su correcta utilizacion siempre y
cuando se mantengan en ambientes secos, impidiendo ser sumergidas sin tener
problemas técnicos, ya que su aislamiento no es completamente estanco. Por lo que si
se hundiesen en cualquier fluido, este penetraria hasta llegar a los circuitos
electrénicos, provocando un dafno irreparable en la propia pantalla, impidiendo su

funcionamiento.

EXPLICACION DE LA INVENCION

El problema técnico que pretende resolver la presente invencion es lograr un sistema
de proteccién estanco para las pantallas LED que permita sumergirlas en cualquier

fluido sin tener problemas de funcionamiento.

Gracias a las técnicas audiovisuales actuales, la emision de imagenes en cualquier
lugar publico representa una gran ventaja competitiva, ya que comprende un canal de

expansién mediatico, permitiendo reproducir cualquier contenido.

Asi mismo, los ambientes como piscinas, fuentes, peceras, spas; son lugares de gran

asistencia, reuniendo a un amplio publico y representando focos de confluencia que
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pueden ser utilizados para la difusion de contenidos mediaticos a gran escala.

Juntando estos dos aspectos, nos encontramos ante la necesidad de lograr algun
sistema que nos permita reproducir contenido audiovisual en dichos focos de
confluencia mediatica, sin tener problemas debido al mal funcionamiento de los

medios de comunicacion.

Ante esta perspectiva, la presente memoria representa un sistema que posibilita la
inmersiéon de una o mas pantallas LED en cualquier fluido, impidiendo que este llegue
a las zonas criticas del sistema, provocando fallos en el sistema de reproduccion.

Para ello, se plantea la utilizacion de una caja plastica transparente, sellada para
proteger los monitores LED de su interior, comprendiendo también un tubo flexible que
proteja el cableado sumergido desde los lugares de alimentacion hasta la propia
pantalla.

Adicionalmente, se contara con una caja de mandos de control y con la posibilidad de
instalar una placa metdlica para proteger la propia caja de metacrilato.

El presente modelo de utilidad puede ser comercializado a cualquier persona fisica o
compafia interesada en renovar un espacio acudtico, siendo utilizado como
instrumento decorativo o publicitario, presentado como algo novedoso que huye de lo

comun y lo cotidiano.

Con todo lo presentado, obtenemos un sistema econémico que nos permite brindar al
usuario la posibilidad de reproducir imagenes en movimiento (o fijas) en un entorno
acuatico, asi como interactuar con las pantallas de manera variada, ya que las
posibilidades de proyeccion son practicamente ilimitadas, pudiendo cambiar entre

imégenes, videos o luces.

Con la descripcién y las reivindicaciones que se describirdn a continuacion, no se
pretenden excluir otras caracteristicas técnicas, componentes o pasos. Para los
expertos en la materia, otros objetos, ventajas y caracteristicas de la invencion se
desprenderan en parte de la descripcion y en parte de la utilizacion de la invencion.
Los siguientes ejemplos y dibujos se proporcionan a modo de ilustracion, no se
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pretende que sirvan de restriccion para la presente invencion.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Para complementar la descripcion que se esta realizando y con objeto de ayudar a una
mejor comprension de las caracteristicas de la invencion, se acompafa como parte
integrante de dicha descripcion, un juego de dibujos en donde con caracter ilustrativo y
no limitativo, se ha representado lo siguiente:

Figura 1.- Muestra una representacién esquematica de la primera realizacion
preferente.
Figura 2.- Muestra una representacion esquematica de la segunda realizacion
preferente.

REALIZACION PREFERENTE DE LA INVENCION

Apoyandonos en las figuras adjuntas, pasamos a describir una configuracién

preferente de la invencion.

Mas concretamente, el objeto de la presente memoria estd caracterizado por
comprender: al menos una pantalla LED, al menos una caja de material plastico
transparente, un tubo flexible para proteger el cableado, una caja de mandos y control,
y una toma de alimentacion. Opcionalmente, puede contar con una placa metalica de
proteccion.

En una primera realizacion, el sistema estd comprendido por, al menos una pantalla
(1), que puede ser por ejemplo de tipo LED, que se introduce dentro de una caja de
material plastico (2), que estara previamente modificada para poder admitir la
introducciéon de un conducto flexible (3) que conectara la pantalla (1) con la caja de
mandos y control (4) y con la fuente de alimentacién (5). Puede verse una

representacion de la primera realizacién en la Figura 1.

En esta realizacion, la caja de material plastico transparente (2) estara previamente
disefiada para albergar el numero de pantallas (1) que se quieran incluir. Asi mismo,
estard previamente tratada para que sea completamente estanca, impidiendo que
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cualquier sustancia fluida pueda penetrar en la caja de material plastico (2). También
tendra un orificio preparado para que pueda ser introducido el conducto flexible (3).
Este orificio también mantendrd la estanqueidad del sistema completo.

La caja de mandos y control (4) nos permitira controlar e interactuar con la pantalla (1)
o pantallas, desde una posicidon no sumergida. De forma que podra ser comandada
desde una distancia dada. Permitiendo cambiar lo que la pantalla (1) esta
reproduciendo.

Por ultimo, se conectara a una fuente de alimentacion (5) que suministrara a la

pantalla (1) la energia necesaria para su funcionamiento.

La conexidén a estos sistemas de control (4) y de alimentacién (5) se realizara a través
de un cableado introducido dentro del conducto flexible (3), que conectara la pantalla
(1) con dichos sistemas (4) y (5).

En una segunda realizacién, el sistema esta comprendido por, al menos una pantalla
(1), que puede ser por ejemplo de tipo LED, que se introduce dentro de una caja de
material plastico (2), que estara previamente modificada para poder admitir la
introducciéon de un conducto flexible (3) que conectara la pantalla (1) con la caja de
mandos y control (4) y con la fuente de alimentacion (5). Adicionalmente, se afnadiran
tantas placas metélicas (6) como sea necesario. Puede verse una representacion de la
segunda realizacion en la Figura 2.

En esta realizacién, la caja de material plastico transparente (2) estara previamente
disenada para albergar el nimero de pantallas (1) que se quieran incluir. Asi mismo,
estara previamente tratada para que sea completamente estanca, impidiendo que
cualquier sustancia fluida pueda penetrar en la caja de material plastico (2). También
tendra un orificio preparado para que pueda ser introducido el conducto flexible (3).
Este orificio también mantendra la estanqueidad del sistema completo.

La caja de mandos y control (4) nos permitira controlar e interactuar con la pantalla (1)
0 pantallas, desde una posicién no sumergida. De forma que podra ser comandada
desde una distancia dada. Permitiendo cambiar lo que la pantalla (1) esta
reproduciendo.
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Se conectara a una fuente de alimentacién (5) que suministrard a la pantalla (1) la

energia necesaria para su funcionamiento.

La conexion a estos sistemas de control (4) y de alimentacion (5) se realizara a través
de un cableado introducido dentro del conducto flexible (3), que conectara la pantalla
(1) con dichos sistemas (4) y (5).

Por dltimo, se pondran tantas placas metalicas resistentes (6) como se considere
necesario para asegurar la proteccién completa de la pantalla (1). Impidiendo que
cualquier contacto fisico pueda danar la pantalla (1) o pantallas del interior de la caja
de material plastico (2). Incluso danar la propia caja de material plastico (2), que
puedan provocar fallos en la estanqueidad del sistema, que permitirian la penetracion
de los liquidos dentro de la misma.

Este sistema puede ser instalado en cualquier lugar publico o privado, como piscinas,
peceras, bafieras, duchas, fuentes, albercas, etc. que comprendan un fluido.

La aplicacién industrial de la invenciéon es clara, ya que nos permite obtener un
sistema que garantiza la estanqueidad de cualquier tipo de pantalla de reproduccién
audiovisual, permitiendo su introduccién en cualquier medio fluido sin comprometer la
funcionalidad. Ademas, debido a la sencillez del sistema, no exige un alto coste

econdmico.
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REIVINDICACIONES

Pantalla interactiva sumergible caracterizada por estar comprendida por, al
menos una pantalla (1) de reproduccion de contenido audiovisual, que se
introduce dentro de una caja de material plastico transparente (2), que estara
previamente modificada para poder admitir la introduccion de un conducto
flexible (3) que conectara la pantalla (1) con la caja de mandos y control (4) y
con la fuente de alimentacién (5).

Pantalla interactiva sumergible, segun reivindicacion 1, caracterizada

porque se le anade al menos una placa metélica (6) de proteccion.
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Figura 1
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