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DESCRIPCION

Interfaz de usuario para un sistema de alarma

La invencion se refiere a una interfaz de usuario para un sistema de alarma para un

edificio.

La interfaz de usuario se proporciona normalmente para permitir al usuario armar o
desarmar el sistema de alarma, y a menudo también para mostrar el estado del
sistema de alarma y posiblemente algunos mensajes y para permitir que el usuario
controle el sistema. Ademas, la interfaz de usuario puede incluir una sirena o un
altavoz para generar un sonido de alarma en caso de que se haya activado una

alarma.

El término "edificio" aqui se refiere a las pequefias empresas y hogares. Estas pueden

ser casas 0 pisos dentro de una casa.

El objetivo de la invencion es mejorar la interaccion del usuario con la interfaz de

usuario.

Con este fin, la invencion proporciona una interfaz de usuario para un sistema de
alarma para un edificio, que tiene una unidad de control, una pantalla, al menos dos
sensores y un moédulo de deteccion de presencia, estando adaptada la unidad de
control para generar una interaccioén del usuario de acuerdo con un primer patrén si se
detecta la presencia de un usuario, y una interaccion del usuario de acuerdo con un
segundo patron si no se esta detectando ningun usuario. En términos generales, el
modulo de deteccidn de presencia permite adaptar automaticamente la informacion
que proporciona la interfaz de usuario, a la presencia de un usuario y también a la

proximidad de un usuario.

En un ejemplo simple, la mayoria de la informacién visual se puede suprimir si no hay

ningun usuario presente. Si se detecta la presencia de un usuario, la pantalla de la
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interfaz de usuario se puede activar para mostrar mensajes de alarma, mensajes del
sistema o el estado del sistema de alarma. Otro ejemplo se refiere a la informacion
acustica. Si la sirena se activa y el usuario se acerca a la interfaz del usuario, el
volumen de la sirena se puede reducir al menos durante un tiempo para permitir que el
usuario desarme el sistema de alarma sin estar expuesto al sonido de alarma de alto

volumen durante este tiempo.

Los sensores que se utilizan para detectar la presencia del usuario son al menos uno
de un micréfono, un sensor de aceleracion, una camara y un sensor IR. Otros
sensores también podrian ser adecuados en situaciones particulares, o proporcionar

opciones adicionales en combinacion con el sensor IR.

De acuerdo con una realizacién preferida, el médulo de deteccién de presencia
distingue entre las siguientes situaciones: que ningun usuario esta presente, que un
usuario esta presente a una cierta distancia, y que un usuario esta cerca. Esto permite
que la interfaz de usuario use diferentes patrones de interaccion dependiendo de la

presencia/distancia entre el usuario y la propia interfaz de usuario.

La interaccion del usuario diferente puede incluir cualquiera y todos de
- Mostrar estado
- Mostrar mensajes
- Mostrar eventos de alarma
- Activacién de reconocimiento facial u otros datos biométricos para identificar a
un usuario en particular
- Activar el reconocimiento de palabras
- Activar pantalla

- Reducir el volumen de la alarma

Las distancias adecuadas son de tres a un metro en las que se considera que un
usuario esta presente a cierta distancia y una distancia inferior a un metro para
considerar que el usuario esta cerca. Un ejemplo de un patrén de interaccion del

usuario adecuado para un usuario que esta presente en una distancia es activar los
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LED de estado de la interfaz de usuario para mostrar a un usuario que pasa a una
distancia que el sistema de alarma funciona correctamente. Si el usuario se acerca a
la interfaz de usuario para pararse delante de ella, el LED de estado puede apagarse y

la pantalla puede alimentarse para proporcionar informaciéon mas detallada.

De acuerdo con una realizacion, se proporciona un médulo de reconocimiento facial.
También es posible que se proporcione un modulo de identificacion de voz. Ambas
alternativas permiten "personalizar" la interaccién del usuario dirigiéndose al usuario
con su nombre. También es posible adaptar la interaccion del usuario, por ejemplo,
permitiendo establecer ciertos parametros solo a los usuarios que se han identificado

anteriormente.

De acuerdo con una realizacion, se proporciona un modulo de reconocimiento de voz.
Esto le permite al usuario interactuar con la interfaz de usuario simplemente

hablandole.

De acuerdo con una realizaciéon preferida, el segundo patrén implica que el volumen
de las sefales de sonido sea mayor que con el primer patron. Esto no solo se
relaciona con un sonido de alarma como se explicd anteriormente, sino que puede

relacionarse con todas las senales de sonido emitidas por la interfaz de usuario.

La adaptacion del patron de interaccion del usuario también puede incluir que el
segundo patron implica una mayor sensibilidad de al menos un micréfono que con el
primer patron. Esto es particularmente ventajoso si se proporciona reconocimiento de

voz ya que esto permite aumentar la calidad de reconocimiento.

De acuerdo con una realizacion preferida, la visualizacion de la interfaz de usuario es
una pantalla tactil que permite al usuario interactuar muy convenientemente con la

interfaz de usuario.

Al usar mas de un sensor, se logra una comprensién mas precisa de si existe o no

"proximidad", es decir, si un usuario realmente esta alli. Los sensores pueden ser dos
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0 mas sensores idénticos o puede comprender una combinaciéon de diferentes

sensores.

De acuerdo con una realizacion, se proporciona un conmutador para desactivar un
sensor que depende de la direccion, en una situacion en la que la interfaz de usuario
esta montada en la pared. En una condicion montada en la pared, la orientacion de la
interfaz de usuario es normalmente muy diferente de la orientacion cuando la interfaz
de usuario se coloca, por ejemplo, en un estante o mesa. Entonces, un sensor que
anteriormente funcionaba muy bien para la deteccién de presencia del usuario (por
ejemplo, un sensor IR) podria estar en una posicion en la que no proporciona una
sefial significativa. Por consiguiente, luego se desactiva. Como alternativa, se puede
disponer una pluralidad de sensores dependientes de la direccion en la interfaz del
usuario con diferentes orientaciones de modo que se cubran todas las direcciones

posibles de acercamiento de un usuario.

La presente invencidn se describira ahora con referencia a la realizacion que se

muestra en los dibujos. En los dibujos,

- Lafigura 1 muestra una vista en perspectiva de una interfaz de usuario.
- Lafigura 2 muestra a escala ampliada una porcion de la figura 1.
- La figura 3 muestra una vista seccionada de la superior de la interfaz de

usuario.

En la figura 1, se muestra una interfaz de usuario 10 que es parte de un sistema de

alarma para un edificio.

Tiene una base 12 con la que se puede colocar sobre una mesa o estante, y una parte

superior 14 en la que esta dispuesta una pantalla 16 que aqui es una pantalla tactil.

La base 12 también comprende un altavoz y/o una sirena. El sonido generado de este
modo se emite a través de una pluralidad de pequenos orificios 18 provistos en la base
12.
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Tal y como muestra la figura 3, en el interior de la base 12 estan dispuestos
componentes electrénicos 24, 26 que forman la unidad de control de la interfaz de
usuario 10. Ademas, se proporciona un compartimento de bateria que contiene una
bateria 22 que permite que la interfaz de usuario 10 funcione durante un tiempo

después de que se haya cortado la fuente de alimentacion.

Como se puede ver en la figura 1, la pantalla 16 esta dispuesta inclinada con respecto
a la base 12. Suponiendo que la interfaz de usuario 10 se coloca en un estante o
mesa, la orientacion de la pantalla 16 crea una "superficie frontal" que es el lado desde
el cual un usuario se acercaria intuitivamente a la interfaz de usuario 10 y desde qué
lado interactuaria con la interfaz de usuario 10. En la figura 1, el lado frontal de la

interfaz de usuario 10 es visible.

La interfaz de usuario 10 tiene dos sensores de proximidad 20 que son parte de un
modulo de deteccién de presencia incluido en la interfaz de usuario 10. El médulo de
deteccion de presencia también incluye la electronica para operar los sensores de
proximidad 20 y para procesar las sefales proporcionadas por los sensores de

proximidad 20.

Los sensores de proximidad 20 son sensores IR pasivos que detectan la temperatura
de los objetos en su entorno. Esta dispuesto detras de una cubierta para protegerse
del medio ambiente. Para prevenir sefiales falsas, la unidad de deteccion de
proximidad solo identifica objetos que tienen una temperatura plausible para los seres

humanos.

Para no perjudicar la sensibilidad de los sensores IR, la cubierta es preferiblemente
muy delgada. Se prefiere un grosor de 0,5 milimetros. Un material adecuado para la
cubierta es KUBE 21820 B. Se prefiere una junta alrededor de los sensores para

protegerla del polvo.

El médulo de deteccidn de presencia detecta mediante sensores IR 20 si un ser
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humano esta presente en algun lugar "delante de" la interfaz del usuario 10. Los

sensores IR 20 pueden ser del tipo que se utilizan en aplicaciones de automocion.

El médulo de deteccion de presencia puede establecer la distancia aproximada entre
la interfaz de usuario 10 y una persona detectada por los sensores de proximidad 20.
Con el fin de adaptar el comportamiento de la interfaz de usuario 10 a la presencia de
la persona, se establece una distincién entre los usuarios que estan presentes a
distancia y los usuarios que estan presentes cerca de la interfaz de usuario 10.
"Presente a una distancia" es un wusuario que estda a una distancia de
aproximadamente dos metros. Se considera que un usuario esta presente cerca de la

interfaz de usuario 10 cuando la distancia es de aproximadamente 50 centimetros.

El mdodulo de deteccion de presencia también puede tener en cuenta las sefiales de
otros sensores. Esto puede ser como un reemplazo de un sensor IR 0 ademas de los

sensores IR.

Un ejemplo de sensor adicional es un sensor de aceleracién incluido en la interfaz de
usuario 10. Cuando el sensor de aceleracion detecta vibraciones (por ejemplo, cuando
un usuario toca la pantalla tactil o transporta la interfaz de usuario 10), se puede
considerar que el usuario esta muy cerca. Otro ejemplo son los micréfonos con los que
es posible obtener informacion sobre la distancia entre la fuente de sonido y la interfaz

de usuario 10.

Suponiendo que el médulo de deteccién de presencia no detecta la presencia de
ningun usuario, la interfaz de usuario 10 puede estar en un "modo de reposo" en el

que la pantalla 16 esta apagada y en la que no se enciende ningun LED de estado.

Si el médulo de deteccion de presencia detecta la presencia de un usuario a distancia,
solo se pueden activar los LED de estado de la interfaz de usuario 10 para que el
usuario pueda verificar desde la distancia que el sistema de alarma funciona
correctamente. Si el médulo de deteccion de presencia detecta que un usuario esta

presente cerca de la interfaz de usuario 10, entonces la pantalla 16 puede activarse
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para proporcionar al usuario informacion mas detallada sobre el estado y / o para

ofrecer al usuario opciones para interactuar con la interfaz de usuario 10.

En caso de que se haya disparado una alarma, la interfaz de usuario 10 normalmente
emite un sonido de alarma. El volumen de este sonido de alarma preferiblemente se
reduce cuando el moédulo de deteccion de presencia detecta la presencia de un
usuario. Esto le permite al usuario interactuar con la interfaz del usuario 10 (por
ejemplo, identificando a través de la pantalla 16 lo que activo la alarma, para confirmar
que de hecho hay una situacion de alarma o para informar a un centro de operaciones

que es una falsa alarma) sin estar expuesto a una sirena de alarma de alto volumen.

La interfaz de usuario 10 también se puede montar en la pared. El sensor de
proximidad 20 se desactiva luego ya que no puede proporcionar una sefal sensible

debido a la posicién en la que esta montado en la base 12 de la interfaz de usuario 10.
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REIVINDICACIONES

1. Interfaz de usuario (10) para un sistema de alarma para un edificio,
caracterizada por que comprende una unidad de control, una pantalla (16), al menos
dos sensores de proximidad (20) que son parte de un moddulo de deteccion de
presencia, estando adaptada la unidad de control para generar una interaccién del
usuario segun un primer patron si se detecta la presencia de un usuario, y una
interaccion del usuario de acuerdo con un segundo patrén si no se esta detectando

ningun usuario.

2. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con la reivindicacion 1, en la que los
sensores de proximidad (20) comprenden al menos uno de un micréfono, un sensor de

aceleracion, una camara y un sensor IR.

3. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones
anteriores, en la que el médulo de deteccion de presencia distingue entre que no hay
ningun usuario presente, que un usuario esta presente a una distancia y que un

usuario esta presente cerca.

4. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con la reivindicacion 3, en la que un usuario
qgque se encuentra a una distancia de 3 a 1 metro se considera "presente a una
distancia" y un usuario que se encuentra a una distancia inferior a 1 metro se

considera "presente cerca".

5. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones

anteriores, en la que se proporciona un modulo de reconocimiento facial.

6. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones

anteriores, en la que se proporciona un modulo de reconocimiento de voz.

7. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones

anteriores, en la que se proporciona un modulo de identificacion de voz.
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8. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones
anteriores, en la que la unidad de control usa un médulo de reconocimiento facial para
detectar si un usuario registrado con la unidad de control esta presente en las

proximidades de la unidad de control.

9. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones
anteriores, en la que el segundo patrén implica que el volumen de las sefales de

sonido es mayor que con el primer patron.

10. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones
anteriores, en la que el segundo patron implica una mayor sensibilidad de al menos un

micréfono que con el primer patrén.

11. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones

anteriores, en la que el primer patrén implica la activacidén de un LED de estado.

12. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones

anteriores, en la que la pantalla 16 es una pantalla tactil.

13. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones
anteriores, que comprende adicionalmente un conmutador para desactivar un sensor
dependiente de la direccién en una situacion en la que la interfaz de usuario (10) esta

montada en la pared.
14. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones
anteriores, donde la interfaz de usuario (10) comprende una base (12) y una parte

superior (14) en la que esta dispuesta la pantalla (16).

15. Interfaz de usuario (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones

anteriores, que comprende adicionalmente un compartimento de bateria que contiene

10
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una bateria (22) para permitir que la interfaz de usuario (10) funcione durante un

tiempo después de que se haya cortado la fuente de alimentacion.

11
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