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DESCRIPCION

Sistema de dispersion de insectos, trozos de neumatico y agua para simuladores de deportes
de motor.

Sector de la técnica
Sector de los simuladores: dispersores de insectos y agua.
Antecedentes de la invencién

El sistema de dispersion de insectos, trozos de neuméatico y agua para simuladores de
deportes de motor nos ofrece una serie de ventajas entre la que destaca una mayor realidad de
la propia competicion. En la actualidad disponemos de simuladores que reproducen las
condiciones climatoldgicas especificas que nos vamos a encontrar en competicion, desde la
temperatura, humedad, viento, lluvia, hasta la altura especifica a la que se encuentra el circuito,
pero tenemos que ser conscientes que son mas los factores o variables que entran en juego en
las competiciones de deportes de motor. De ahi surge la idea de optimizar la realidad del
entrenamiento en un simulador que nos reproduzca exactamente todo lo que ocurre en la
competicion. El sistema de dispersibn de insectos, trozos de neumatico y agua para
simuladores de deportes de motor supone una clara ventaja para competiciones donde la
lluvia, la cantidad de insectos en el aire y los trozos de neuméatico que desprenden las ruedas
entran en juego, de forma que, en carreras donde haya precipitaciones podremos reproducir el
agua exacta que uno de los coches o motos nos salpica cuando nos colocamos detras antes
de un adelantamiento, del mismo modo el sistema de dispersién de insectos, trozos de
neumatico y agua para simuladores de deportes de motor nos reproducira la cantidad de
insectos o0 pequefios trozos de neumatico que impactan contra la visera del casco impidiendo
una Optima vision.

El sistema de dispersion de insectos, trozos de neumatico y agua para simuladores de
deportes de motor esta pensado para utilizarse en simuladores con pantallas en 3D siendo un
complemento a estos y optimizando la realidad de la propia competicion.

En la actualidad no se comercializan dispersores de insectos, trozos de neumatico y agua para
su uso en un simulador, con lo cual, seria una clara ventaja para mejorar el entrenamiento y el
rendimiento de los deportistas acercandonos al maximo un entrenamiento a la realidad de la
propia competicion.

Explicaciéon de lainvencion

El sistema de dispersion de insectos, trozos de neumatico y agua para simuladores de
deportes de motor dispone de dos sistemas distintos para poder ser utilizados en un simulador.
Por un lado, el dispersor de agua y por el otro lado el ventilador, compresor o bomba de aire
que lanza los insectos y trozos de neumatico.

El sistema de dispersion de insectos, trozos de neumético y agua para simuladores de
deportes de motor dispone de una valvula mecénica o una electrovalvula para dosificar la
cantidad de insectos o trozos de neumético simulados por bolas de plastico, goma u otro
material. Estas bolas podrian estar bafiadas en pintura soluble al agua para manchar la visera
del casco del piloto y simular de este modo las manchas que dejan los insectos. El tipo de
pintura no se limita a pintura exclusivamente soluble en agua ya que se puede utilizar cualquier
otro tipo de material o liquido que cumpla la misma funcion.
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El sistema de dispersion de insectos, trozos de neumético y agua para simuladores de
deportes de motor puede disponer de un ventilador o un compresor de aire 0 una bomba de
aire, etc. En el caso de utilizar el compresor o la bomba de aire se podria afiadir una valvula de
control de presion o flujo para aplicar mayor o menor velocidad a cada una de las bolas ya que
los insectos no se pegan a la misma velocidad.

Breve descripcién de los dibujos

Para complementar la descripcidon que se esta realizando y con objeto de ayudar a una mejor
comprension de las caracteristicas de la invencion, se acompafia como parte integrante de
dicha descripcion, un juego de dibujos en donde con caracter ilustrativo y no limitativo, se ha
representado lo siguiente:

Figura 1.- Muestra de forma esquemética una perspectiva del sistema de dispersion de
insectos, trozos de neumatico y agua para simuladores de deportes de motor en la que se han
representado los principales componentes. Se puede ver un depdsito de bolas de goma (1) que
simulan los insectos y los trozos de neumatico que pueden desprender el coche o moto que
circula delante del piloto. Estos insectos y trozos de neumatico son dosificados por una
electrovalvula dosificadora (2) que regulard la cantidad de insectos o trozos de neumatico que
se quieran lanzar al piloto. La intensidad con la que se lancen va a estar regulada por una
bomba de aire (3). Estas bolas que simulan mosquitos o trozos de neumatico saldran por la
salida de bolas de goma (4). Para la simulacion del agua que despide un coche o moto cuando
se coloca delante se cuanta con un depésito de agua (5), una bomba de agua (6) y una
boquilla dispersora de agua (7), este sistema nos permite proyectar agua a diferentes
intensidades y de diferentes direcciones creando una situacion real de competicion.

Realizacion preferente de la invencién

A titulo de ejemplo no limitativo, se representa un caso de realizacion practica del sistema de
dispersién de insectos, trozos de neumatico y agua para simuladores de deportes de motor,
objeto del presente Modelo de Utilidad.

El sistema de dispersion de insectos, trozos de neumatico y agua para simuladores de
deportes de motor dispone de un depdsito de bolas de goma (1) las cuales son dosificadas por
una electrovalvula dosificadora (2) y lanzadas por una bomba de aire (3) a través de la salida
de las bolas de goma (4). A su vez, este sistema también dispone de un depdsito de agua (5)
donde se almacena el agua que es proyectada sobre el piloto gracias a una bomba de agua (6)
y una boquilla dispersora e agua (7).



10

ES 1227589 U

REIVINDICACIONES

1. Sistema de dispersion de insectos, trozos de neumatico y agua para simuladores de
deportes de motor; caracterizado por disponer de un depdsito de bolas (1), una electrovalvula
(2), una bomba de aire (3), una salida de bolas (4), un depdésito de agua (5), una bomba de
agua (6) y una boquilla dispersora de agua (7).

2. Sistema de dispersion de insectos, trozos de neumédtico y agua para simuladores de
deportes de motor de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores; caracterizado
por disponer de pintura en su depdsito de bolas (1).
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