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DESCRIPCION

Peonza
SECTOR DE LA TECNICA

La presente invencion se refiere a una peonza utilizable sin necesidad de cuerda ni otro
elemento externo, por lo que puede ser activada en cualquier momento, en cualquier

superficie y de forma repetida.

Es aplicable en el campo de la industria del juguete.

ESTADO DE LA TECNICA

La peonza o trompo es un juguete muy conocido y antiguo. Generalmente comprende
un cuerpo con eje de simetria rotacional, generalmente de pera invertida, rematado en
una punta. Se enrolla un cordel alrededor del cuerpo y, mediante un tiron del extremo
libre, se imparte una rotacion a la peonza que la mantiene en posicion vertical durante

un tiempo.

Existen otros modelos que requieren un mecanismo de iniciacion diferente, por ejemplo
con un agarre temporal donde se aporta la energia para la rotacion, por ejemplo los
utilizados en el juego infantil comercializado como Beyblade. En todos casos, para el
giro de la peonza se requiere una cuerda o elemento filiforme largo cuyo movimiento

aporta el momento necesario para el giro.

Por lo tanto, el usuario requiere al menos dos elementos para hacer girar su peonza.
Ademas, requiere una gran habilidad para controlar con precision el punto en el que
haréa girar la peonza, lo cual ha generado numerosos accidentes, mas alun sabiendo que

la peonza suele tener bastante masa para mantenerse en giro.

El solicitante no conoce ninguna solucién a estos problemas que pueda considerarse

igual de eficaz que la reivindicada.

BREVE EXPLICACION DE LA INVENCION

La invencién consiste en una peonza segun las reivindicaciones. Sus diferentes

realizaciones resuelven los problemas citados anteriormente.
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Se trata de un juguete para nifios que, al contrario que las peonzas conocidas, no
necesita ningun elemento externo para su activacion. Igualmente puede ser cogida con
la mano y depositada en otro punto en donde retomaria la rotacion. Por lo tanto, se
puede activar mientras se mantiene en la mano y colocar en el punto donde se desea

gue gire de forma sencilla 'y segura.

Para ello comprende una masa o volante de inercia en el interior del cuerpo de la
peonza, de forma que sera este volante de inercia, de eje vertical (paralelo al eje de
simetria) quien mantenga la peonza en posicibn activa, de pie, sin importar las

condiciones del chasis o cuerpo exterior.

Para ello, la peonza tendra en su interior un mecanismo que transmite el movimiento de
bajada de un pulsador opuesto a la punta, transmitiendo la energia de la bajada del
pulsador al volante de inercia. Existen multiples formas de realizar ese mecanismo,
siento indiferente cual se aplique. En todo caso, es recomendable disponer un
embrague que asegure que la transmisién de energia se realice en un Unico sentido, asi
como una multiplicadora (conjunto de engranajes de diferentes radios) para que un

pequefio avance del pulsador impliqgue un gran impulso al volante de inercia.

El usuario podra pulsar el pulsador tantas veces como quiera para imprimir el
movimiento suficiente a la masa de inercia y que esta consiga mantener a la peonza en

pie por un tiempo concreto.

Por lo tanto, la peonza de la invencién permite:
e Tener una peonza activada con una sola mano.
e Tener una peonza sin elementos externos.

e Poder coger la peonza con la mano sin que esta pierda su capacidad de giro,

tantas veces como se desee.

e Tener una peonza facil de usar para nifios pequefios.

En resumen, la invencién es una peonza formada por un cuerpo con eje de simetria
(que en uso estara vertical) y una punta en su eje de simetria (en uso, el punto mas
bajo). Ademas, comprende un pulsador, con resorte de retorno, en la parte opuesta a la
punta y con un movimiento a lo largo del eje de simetria cuando es pulsado. El pulsador
esta conectado a un volante de inercia interno al cuerpo de forma que el movimiento del

pulsador produce el giro del volante de inercia. Para ello puede incorporar cualquier
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mecanismo que convierta la traslacién en giro, preferiblemente con un multiplicador y/o

un embrague.
En una realizacién preferida, la punta es solidaria en rotacién al volante de inercia.

Dos ejemplos preferidos de mecanismo de conexién podrian ser:

e Hacer que el pulsador sea solidario a una cremallera engranada con un pifién de
eje horizontal (transversal al eje de simetria). Este pifién esta fijo al cuerpo a
través de su eje. El pifibn esta conectado, generalmente, a un engranaje que
hace de multiplicador. En todo caso, el mecanismo esta rematado en un
engranaje conico acoplado a un segundo engranaje cénico concéntrico y

conectado al volante de inercia.

e Disponer un eje longitudinal roscado en el pulsador, que le prolonga hacia el
volante de inercia. El eje longitudinal esta conectado a un tuerca inmovil en

translacidn fijada por un embrague concéntrico al volante de inercia.
Otros mecanismos son posibles.

Otras soluciones particulares se incluyen en las reivindicaciones dependientes y se

describen en detalle mas adelante.

DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Para complementar la descripcidon que se estéa realizando y con objeto de ayudar a una
mejor comprension de las caracteristicas del invento, se acompafia un juego de dibujos

en donde con caracter ilustrativo y no limitativo, se ha representado lo siguiente.
Figura 1: Vista lateral de un ejemplo de peonza.

Figura 2: Seccién esquematica del ejemplo anterior.

MODOS DE REALIZACION DE LA INVENCION

A continuacién, se pasa a describir de manera breve un modo de realizacién de la

invencién, como ejemplo ilustrativo y no limitativo de ésta.

La peonza representada en las figuras 1 y 2 posee un cuerpo (1) principal, con eje de
simetria y rematado en una punta (2), que a menudo es de metal. El cuerpo (1) es

hueco y estd rematado en un pulsador (3) en la parte opuesta a la punta (2), con
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capacidad de descenso en la direccion del eje de simetria y un resorte de retorno. Este
pulsador (3) esta conectado a un volante de inercia (4) en el interior del cuerpo (1) de la
peonza para que el movimiento de descenso del pulsador (3) provoque el giro del

volante de inercia (4) en un primer sentido.

En una primera realizacion, la punta (2) es solidaria al volante de inercia (4) y esta
montada en un rodamiento (5) fijado al cuerpo (1) o un elemento de poco rozamiento
para que se independicen en giro. En otra realizacién, el volante de inercia (4) esta
montado en un eje de giro dentro del cuerpo (1) permitiendo el giro relativo entre ambos.
En este caso la punta (2) es independiente del volante de inercia (4) pero las fuerzas
correspondientes al giro del volante de inercia (4) provocan que el cuerpo (1) también

gire.

Se recomienda que el volante de inercia (4) esté conectado al pulsador (3) por un
mecanismo que comprenda un embrague, de forma que el movimiento del pulsador (3)
hacia abajo aporte velocidad de giro al volante de inercia (4), pero el retorno sea
independiente. En caso contrario se podra poner un seguro que impida el retorno del

pulsador (3) mientras gira el volante de inercia (4).

En la figura 1 se muestra un primer ejemplo de mecanismo de conexion, mediante un
sistema de engranajes que comprende una cremallera (6) fija al pulsador (3). El
descenso de la cremallera (6) provoca el giro de un piién (7) de eje horizontal
(transversal al eje de simetria), este pifidn (7) se conecta a un multiplicador (8) opcional,
y el conjunto estd rematado en un engranaje conico (9) acoplado a un segundo
engranaje cénico (10) unido al volante de inercia (4). Esta Ultima union puede ser por

medio del embrague.

En un segundo modo de realizacion, el pulsador (3) posee un eje longitudinal roscado
que mueve, por el método del tornillo sin fin, un embrague concéntrico al volante de

inercia (4).
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REIVINDICACIONES

1- Peonza formada por un cuerpo (1) con eje de simetria, y una punta (2) en su eje de

simetria, caracterizada por que comprende:

un pulsador (3), con resorte de retorno, en la parte opuesta a la punta (2) y con un

movimiento a lo largo del eje de simetria; y

un volante de inercia (4) interno al cuerpo (1) y conectado con el pulsador (3) de

forma que el movimiento del pulsador (3) produce el giro del volante de inercia

(4).

2- Peonza, segun la reivindicacién 1, caracterizada por que su punta (2) es solidaria en

rotacion al volante de inercia (4).

3- Peonza, segun la reivindicacién 1, caracterizada por que el pulsador (3) esta

conectado al volante de inercia (4) a través de un embrague.

4- Peonza, segun la reivindicacion 1, caracterizada por que el pulsador (3) es solidario a
una cremallera (6) engranada con un pifion (7) de eje horizontal fijo al cuerpo (1),
estando el piiién (7) unido a un multiplicador (8) rematado en un engranaje cénico (9)

acoplado a un segundo engranaje conico concéntrico y conectado al volante de inercia

(4).

5- Peonza, segun la reivindicacién 1, caracterizada por que el pulsador (3) posee un eje
longitudinal roscado conectado a un tuerca inmévil en translacion fijada por un

embrague concéntrico al volante de inercia (4).
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