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DESCRIPCION

JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS

OBJETO DE LA INVENCION

La invencion, tal como expresa el enunciado de la presente memoria descriptiva, se refiere a
un juego de punteria mediante lanzamiento de bolas que aporta, a la funcién a que se destina,
ventajas y caracteristicas, que se describen en detalle mas adelante, que suponen una mejora

del estado actual de la técnica.

Mas concretamente, el objeto de la invencién se centra en un juego de punteria mediante
lanzamiento de bolas que, entre otras peculiaridades, presenta la particularidad de incorporar
medios electrénicos e informaticos para efectuar la deteccién automatica de aciertos y para
seleccionar modalidades de juego y mostrar puntuaciones, para lo cual comprende,
esencialmente, una estructura con un tablero que define una superficie de actuacién con
agujeros obijetivo, en que el jugador debe intentar acertar lanzado pequefias bolas desde
cierta distancia, los cuales agujeros estan asociados, por la cara inferior del tablero, a
dispositivos palpadores y sensores 6pticos vinculados a correspondientes placas electronicas
conectadas, a su vez, a un panel electréonico que comprende un procesador informatico un
monitor con pantalla y botonadura de control, incluyendo opcionalmente un mecanismo de

monedero para restringir el uso mediante previo pago.

CAMPO DE APLICACION DE LA INVENCION

El campo de aplicacion de la presente invencidon se enmarca dentro del sector de la industria
dedicada a la fabricacién de juegos de salon, ya sean de tipo particular para uso privado o de
tipo publico para salones recreativos, ferias o similares, centrandose particularmente en el
ambito de los juegos de punteria a través del lanzamiento manual de objetos, abarcando al

mismo tiempo el ambito de los juegos electrénicos.
ANTECEDENTES DE LA INVENCION
Los juegos de punteria mediante lanzamiento de objetos son ampliamente conocidos desde

la antigiiedad. En concreto, se conoce un juego ancestral que consiste en lanzar bolas a una
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caja con orificios en su parte superior. Sin embargo, todos estos juegos estan sencillamente
conformados a base de estructuras fijas con casilleros u otros elementos igualmente fijos o

moviles a los que desembocan las bolas sin mas.

El objetivo de la presente invencion es proporcionar al mercado un juego de este tipo mejorada
para que, aprovechando el desarrollo y avances tecnoldgicos en el ambito de la electrénica,
pueda proporcionar, ademas de mayor atractivo funcional y estético, multiples opciones de

puntuacién, por ejemplo, en base al numero de jugadores u otros parametros.

Por otra parte, y como referencia al estado actual de la técnica, cabe sefalar que, si bien
como se ha dicho son ya conocidos algunos juegos del tipo que aqui concierne, al menos por
parte del solicitante, se desconoce la existencia de ninguno que presente unas caracteristicas
técnicas, estructurales y constitutivas iguales o semejantes a las que presenta el que aqui se

reivindica.

EXPLICACION DE LA INVENCION

El juego que la invencion propone permite alcanzar satisfactoriamente los objetivos
anteriormente sefialados, estando los detalles caracterizadores que lo hacen posible y que lo
distinguen convenientemente recogidos en las reivindicaciones finales que acompanan a la

presente descripcion.

El juego de punteria mediante lanzamiento de bolas que la invencion propone, tal como se
ha apuntado anteriormente, es un juego de salén que, estando conformado, esencialmente,
a partir de una estructura con un tablero que define una superficie de actuacion con agujeros
objetivo, en los que el jugador debe intentar acertar lanzado pequefias bolas desde cierta
distancia, presenta la particularidad de incorporar medios electronicos e informaticos que
incluyen dispositivos para efectuar la deteccion automatica de los aciertos y un panel
electronico para seleccionar diferentes modalidades de juego asi como para mostrar las

puntuaciones u otras informaciones.

Para ello, y de manera mas especifica, el juego comprende, asociados a los agujeros del
tablero, y ocultos por la cara inferior del mismo, una serie de dispositivos palpadores y
sensores Opticos de movimiento conectados a correspondientes placas electronicas

conectadas, a su vez, a un panel electrénico que comprende un procesador informatico
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dotado de software especifico que, a través de un monitor con pantalla y botonadura de
control, permite escoger la modalidad de juego y mostrar las puntuaciones, aciertos, premios,

etc., segun se haya programado.

Preferentemente, el juego comprende ademas, al menos una videocamara que capta
imagenes del juego y/o de los jugadores, segun se disponga, y las muestra a través de la
pantalla, asi como un altavoz para emitir de sonidos, sobre puntuaciones u otros eventos del

juego, segun se programe.

Preferentemente, el juego incorpora ademas luces led para iluminar la zona del tablero y/o

accionarse ante los aciertos de lanzamiento, segun se programe.

Opcionalmente, especialmente cuando el juego se destine a uso publico, por ejemplo en salas
de juego recreativo, ferias o similares, la estructura incorpora también un mecanismo de

monedero para restringir el uso mediante previo pago.

Por ultimo, cabe sefalar que, preferentemente, la estructura esta dotada de ruedas para
facilitar su movilidad en operaciones de traslado, ya que, en la forma de realizacién preferida,
dicha estructura, que preferentemente es de madera, tiene una configuracién en forma de
mesa alargada, con una superficie superior horizontal rectangular que constituye el tablero y
que contiene distintos agujeros y en el centro uno o varios elementos protuberantes metalicos
a modo de hoyuelos objetivo principales, y un panel posterior vertical con el panel electronico
que se situa por encima de dicho tablero, contando el conjunto con unas dimensiones
aproximadas de 1,70 metros de altura, 1,34 metros de fondo y el tablero con unos 45

centimetros de ancho y casi el mismo largo que el citado fondo de la estructura.

Con ello, el funcionamiento del juego seria el siguiente:

El objetivo del juego es acumular puntaje lanzando seis pequenas esferas de acero con el fin
de introducirlas, lanzandolas desde cierta distancia, en los distintos agujeros del tablero que
se presentan mayoritariamente en forma circular y, opcionalmente, incluyendo algunos
protuberantes, en forma de botellas o de animales, siendo estos el objetivo principal del

jugador puesto que acumulan mayor puntaje.

Las opciones de juego son varias, dado que el software del panel electronico ofrece la
4



10

15

20

25

30

35

ES 1239604 U

posibilidad de seleccionar diferentes modos de juego, segun el numero de jugadores y el tipo
de partida, lo cual se puede efectuar seleccionando manualmente, a través de la botonadura
del panel o con un mando a distancia con que, opcionalmente, cuenta el juego. Una vez
iniciado el juego, el panel electronico cuenta y muestra los puntos correspondientes a cada

jugador.

DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Para complementar la descripcion que se esta realizando y con objeto de ayudar a una mejor
comprension de las caracteristicas de la invencion, se acompafa a la presente memoria
descriptiva, como parte integrante de la misma, de un juego de planos en que con caracter

ilustrativo y no limitativo se ha representado lo siguiente:

La figura numero 1.- Muestra una vista en perspectiva de un ejemplo de realizacién del juego
de punteria mediante lanzamiento de bolas, objeto de la invencion, apreciandose las

principales partes y elementos que comprende.

La figura numero 2.- Muestra una vista esquematica en alzado lateral y seccion, segun un
corte vertical, del ejemplo del juego de punteria, segun la invencién, mostrado en la figura 1,
apreciandose en este caso, representados de modo esquematico, los principales elementos

internos que comprende Yy la disposicion de los mismos.

Y la figura numero 3.- Muestra una vista esquematica en alzado frontal del ejemplo del juego

de la invencion mostrado en las figuras precedentes.

REALIZACION PREFERENTE DE LA INVENCION

A la vista de las mencionadas figuras, y de acuerdo con la numeracion adoptada, se puede
observar en ellas un ejemplo de realizacion no limitativa del juego de punteria de la invencion,

el cual comprende las partes y elementos que se indican y describen en detalle a continuacion.

Asi, tal como se aprecia en dichas figuras, el juego en cuestién estd conformado,
esencialmente, a partir de una estructura (1) que cuenta con un tablero (2) que define una
superficie de actuacién con agujeros (3, 3’) en los que el jugador debe intentar acertar lanzado

pequenas bolas desde cierta distancia, comprendiendo medios electrénicos e informaticos
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que incluyen dispositivos (4, 5) de deteccion automatica de los aciertos en los agujeros (3, 3’)
del tablero (2) y un panel electrénico (6) con pantalla (7) y botonadura de control (8) para

seleccionar diferentes modalidades de juego y mostrar puntuaciones u otras informaciones.

Preferentemente, dichos medios electrénicos e informaticos comprenden, asociados a los
agujeros (3, 3’) del tablero (2), y ocultos por la cara inferior del mismo, una pluralidad de
dispositivos palpadores (4) y de sensores 6pticos de movimiento (5) conectados, a través del
correspondiente cableado (9) a sendas placas electrénicas (10) que, a su vez, se encuentran
conectadas al panel electronico (6), en el cual se contempla la incorporacién de un procesador

informatico (11), pantalla (7) y botonadura de control (8).

Preferentemente, en el panel electronico (6) del juego se contempla la incorporacion de una

videocamara (12) y un altavoz (13).

Preferentemente, el juego incorpora ademas luces led (14).

Opcionalmente, el juego incluye ademas, incorporado a la estructura (1) un mecanismo de
monedero (15). Preferentemente, este monedero (15) esta incorporado en la zona de salida,
junto a la bandeja (16) de recogida de las bolas prevista bajo el extremo del tablero (2), de

modo que bloquea o desbloquea dicha salida de las bolas.

Preferentemente, la estructura esta dotada de ruedas (17) de transporte.

Atendiendo a las figuras 1 a 3, se observa como, en una forma de realizacién, la estructura
(1) es de madera y tiene una configuracion en forma de mesa alargada, formada por sendos
laterales (1a) y patas de apoyo (1b), con un tablero (2) rectangular, que queda dispuesto en
horizontal, o ligeramente inclinado, sobre un cajon inferior (18) de recogida de las bolas que
desemboca en un orificio de salida con una bandeja (16) de recogida, y un panel vertical

posterior (1c) donde se integra el panel electronico (6) que se situa por encima de dicho tablero

2).

Ademas, preferentemente, el procesador informatico (11) del panel electrénico (6) es un mini

ordenador Raspberry Pi 3 b+.

Por su parte, en dicha forma de realizacion, el tablero (2) presenta varios agujeros circulares
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(3) practicados directamente en su superficie, y uno o varios elementos protuberantes

metalicos con hoyuelos que definen agujeros elevados (3’).

Opcionalmente, el juego cuenta con un mando a distancia (no representado) para controlar

su funcionamiento a través del panel electronico (6).

Descrita suficientemente la naturaleza de la presente invencion, asi como la manera de
ponerla en practica, no se considera necesario hacer mas extensa su explicacion para que
cualquier experto en la materia comprenda su alcance y las ventajas que de ella se derivan,
haciéndose constar que, dentro de su esencialidad, podra ser llevada a la practica en otras
formas de realizacién que difieran en detalle de la indicada a titulo de ejemplo, y a las cuales
alcanzara igualmente la proteccion que se recaba siempre que no se altere, cambie o

modifique su principio fundamental.
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REIVINDICACIONES

1.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS que, conformado a partir
de una estructura (1) que cuenta con un tablero (2) que define una superficie de actuacion
con agujeros (3, 3’) en los que el jugador debe intentar acertar lanzado pequenas bolas desde
cierta distancia, esta caracterizado por comprender medios electrénicos e informaticos que
incluyen dispositivos (4, 5) de deteccién automatica de los aciertos en los agujeros (3, 3’) del
tablero (2) y un panel electrénico (6) con pantalla (7) y botonadura de control (8) que permite
seleccionar diferentes modalidades de juego y que muestra puntuaciones u otras

informaciones.

2.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun la reivindicacion
1, caracterizado porque los medios electrénicos e informaticos comprenden, asociados a los
agujeros (3, 3’) del tablero (2), y ocultos por la cara inferior del mismo, una pluralidad de
dispositivos palpadores (4) y de sensores 6pticos de movimiento (5) conectados, a través del
correspondiente cableado (9) a sendas placas electrénicas (10) que, a su vez, se encuentran
conectadas al panel electronico (6), en el cual se contempla la incorporacién de un procesador

informatico (11), pantalla (7) y botonadura de control (8).

3.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun la reivindicacion

2, caracterizado porque en el panel electrénico (6) comprende una videocamara (12).

4.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun la reivindicacion 2

0 3, caracterizado porque en el panel electrénico (6) comprende un altavoz (13).

5.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun cualquiera de las
reivindicaciones 2 a 4, caracterizado porque en el panel electrénico (6) comprende luces led
(14).

6.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun cualquiera de las

reivindicaciones 1 a 5, caracterizado porque comprende un mecanismo de monedero (15).

7.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun cualquiera de las
reivindicaciones 1 a 6, caracterizado porque la estructura (1) esta dotada de ruedas (17) de

transporte.
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8.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun cualquiera de las
reivindicaciones 1 a 5, caracterizado porque la estructura (1) es de madera y tiene una
configuracion en forma de mesa alargada, formada por sendos laterales (1a) y patas de apoyo
(1b), con un tablero (2) rectangular y horizontal, y un panel vertical posterior (1c) donde se

integra el panel electrénico (6) que se situa por encima de dicho tablero (2).

9.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun cualquiera de las
reivindicaciones 1 a 5, caracterizado porque el tablero (2) presenta varios agujeros circulares
(3) practicados directamente en su superficie, y uno o varios elementos protuberantes

metalicos con hoyuelos que definen agujeros elevados (3’).

10.- JUEGO DE PUNTERIA MEDIANTE LANZAMIENTO DE BOLAS, segun cualquiera de las
reivindicaciones 1 a 9, caracterizado porque cuenta con un mando a distancia para controlar

su funcionamiento a través del panel electrénico (6).
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