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DESCRIPCION
ANTECEDENTES DE LA PRESENTE INVENCION

Campo de lainvencién

La presente invencion se refiere en general a un sistema y un método de formacion electronica de imagenes,
en particular, a un sistema y un método mejorados de formacion de imagenes para personalizar las imagenes segun las
especificaciones del observador, y, mas particularmente, a un sistema y un método de formacién de imagenes que
permiten que el observador, a través de un canal de retorno, ajuste los parametros de resolucién espacial y temporal y
de cuantificacion de una imagen.

Antecedentes y objetivos de la presente invencién

Con el crecimiento de la industria de la electronica de consumo durante las Ultimas décadas, ha surgido una
variedad de sistemas de formacién electrénica de imagenes, de complejidad creciente, por ejemplo, grabadores de
video, videocamaras y similares. El documento WO-A-94/03014 da a conocer un sistema de monitorizacion de
seguridad por video, en el que un usuario puede controlar de forma remota parametros de la camara, y en el que, al
detectarse un movimiento, se cambian los parametros de la sefial de video. Adicionalmente, las comunicaciones de
videoconferencia estan resultando cada vez mas importantes ya que nuestra sociedad se interconecta cada vez mas y
de manera interactiva.

Tal como se entiende en esta técnica, las imagenes de video, es decir, en movimiento, experimentan una
codificacion para reducir la cantidad de informacién necesaria para representar una imagen determinada. La
codificacion afecta tanto a la resolucién espacial, es decir, el detalle dentro de un cuadro de imagen particular, como a la
resolucion temporal, es decir, el nimero de dichos cuadros de imagen por segundo. Tipicamente, estos parametros son
fijos dentro de un sistema de video convencional, tal como el mostrado en la FIGURA 1 de los Dibujos y al que se hace
referencia en general en el presente documento como nimero 10. El sistema 10 de video de la figura incluye un
dispositivo emisor 12 que recibe sefiales de una camara 14. Debe entenderse que no se ilustran varias partes de la
camara 14 que no estan relacionadas con la presente invencién, por ejemplo, el diafragma, el obturador y similares. Por
consiguiente, tal como se entiende en esta técnica, la imagen Optica que esta delante de la cAmara 14, tal como el
individuo representado, es recibida por una lente 16 de camara y convertida en una sefial de video analdgica, por
ejemplo, mediante un dispositivo acoplado por carga, convencional. Debe entenderse que la camara 14 puede ser una
camara digital que reenvia datos digitales hacia un dispositivo submuestreador 18 dentro del dispositivo emisor 12. No
obstante, si la cAmara 14 no es digital, y no es necesaria una conversion analdgica-a-digital, entonces el dispositivo 18
puede funcionar también como un conversor A/D, tal como se entiende en la técnica. El submuestreador 18 determina
valores de pixel que representan la imagen de video capturada con una resolucién espacial particular, es decir, pixeles
por linea y lineas por imagen, y una resolucién temporal, es decir, imagenes por segundo. Otro parametro relacionado
con la resolucién tanto espacial como temporal es la cuantificacion, es decir, una medida de la cantidad de distorsion
presente en la sefial de video, tal como se describira de forma més detallada posteriormente en el presente documento.

Un codificador 20 codifica los datos de imagen digitales antes descritos para obtener un flujo continuo de sefial
de video que fluye hacia una memoria intermedia 22. Tal como se entiende en la técnica y se describe de forma
adicional en el presente documento, la velocidad del flujo de informacion desde el codificador 20 hacia la memoria
intermedia 22 varia de acuerdo con el grado de codificacién. Adicionalmente, el flujo continuo de sefial de video incluye
tipicamente sefiales comprimidas, en las que el codificador 20 ha condensado o comprimido informacién de imagenes
para facilitar su transmisién o almacenamiento. Un conjunto de formatos que usa dichas tecnologias de compresién es
el especificado por el Grupo de Expertos en Imdgenes en Movimiento (MPEG), una normativa de acuerdo con la
Organizacion Internacional para Normalizacion/Comision Electrotécnica Internacional (ISO/IEC). Otras tecnologias de
compresién son las normativas H.261, H.262 y H.263 de la Unién Internacional de Telecomunicaciones, Seccién de
Teleconferencia (ITU-T) para su uso, por ejemplo, en videoconferencia.

En combinacién con estas normativas y técnicas de formatos de datos de imagenes, mediante las cuales el
codificador 20 proporciona una sintaxis para el flujo continuo de bits subsiguiente, el codificador 20 utiliza también
algoritmos de compresion, tales como Transformadas de Coseno Discretas (DCT), codificacion Huffman y otros
mecanismos, con lo cual la cantidad de datos necesarios para representar la imagen se reduce drasticamente al mismo
tiempo que se mantiene de manera sustancial la integridad de la imagen. Tal como entenderan aquellos expertos en la
materia, estas y otras técnicas eliminan o reducen la transmisién de redundancias entre tramas y otra informacién que
Nno son necesarias o que son repetitivas, y aprovecha varios aspectos fisiolgicos y sicoldgicos de la percepcién humana
para presentar una imagen coherente a los ojos del observador.

Haciendo referencia adicionalmente a la FIGURA 1, el submuestreador 18, el codificador 20 y la memoria
intermedia 22 son controlados por una unidad 24 de control, que controla también otras funciones del sistema 10 de
formacion de imagenes. Por ejemplo, la unidad 24 de control controla la secuenciacion de las operaciones antes
descritas, es decir, la captacion de imagenes por la camara 14 a través de una conexién con la misma (no mostrada), la
conversion de los pixeles en el submuestreador 18, la compresién en el codificador 20, la grabacién de las imagenes
codificadas en un soporte de grabacién magnético o electrénico (no mostrado), y otras operaciones. La unidad 24 de
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control suministra al codificador 20 una pluralidad de pardmetros de funcionamiento para gobernar la transformacion
antes mencionada de datos de pixeles en un flujo continuo de bits comprimido correspondiente. Tal como se ha
descrito, la unidad 24 de control gobierna también la velocidad de bits variable del flujo de informacién hacia la memoria
intermedia 22 para mantener un nivel particular de datos y evitar en la misma tanto el desbordamiento como el
subdesbordamiento.

Tal como se entiende en esta técnica, la finalidad principal de la memoria intermedia 22 es regular el flujo de
datos desde el codificador 20 y reenviar esos datos a una velocidad fija a través de un canal 26 de transmision hacia un
dispositivo receptor 28, en particular, a una memoria intermedia 30 en este Ultimo, que, igual que la memoria intermedia
22, actia como un depésito que almacena los datos y que regula su uso. Evidentemente, debe entenderse que el canal
26 puede transferir datos a una velocidad variable, por ejemplo, un servicio de velocidad variable de una red de Modo
de Transferencia Asincrono (ATM). Sin embargo, el caudal variable de datos desde el codificador 20 no concuerda en
general con el del canal 26, fijo o variable.

La memoria intermedia 30 reenvia los datos de imagen recibidos, a una velocidad fija o variable segun sea
necesario, hacia un decodificador 32. De manera similar al proceso de codificacion, el decodificador 32 invierte los
algoritmos de compresion antes descritos para expandir la imagen segun los parametros de funcionamiento antes
mencionados. En otras palabras, el decodificador 32 descomprime la informacion comprimida en el flujo continuo de bits
y reconstruye la imagen de acuerdo con el formato de imagen pertinente usado, por ejemplo, el ITU-R/601 Digital Studio
Standard, y los parametros de funcionamiento. A continuacion, la imagen reconstruida se sitla dentro de un dispositivo
34 de almacenamiento de imagenes, cuyo contenido se puede visualizar continuamente en una pantalla 36 de video,
siendo conocida en la técnica la circuiteria de esta ultima.

Tal como se ha descrito, las tecnologias de compresién antes descritas utilizan varias técnicas para condensar
la informacion de las imagenes. El decodificador 32 esta configurado para interpretar el formato y los parametros de
funcionamiento por medio de los cuales el codificador 20 codifico la informacion de las imagenes. Tal como es sabido en
la técnica, a gran parte del proceso de decodificacién realizado dentro del decodificador 32 se le puede denominar
“normalizado”, es decir, fijado por la normativa particular usada, por ejemplo, MPEG. Consecuentemente, el
decodificador 32 reconoce facilmente estas partes normalizadas de una sefial del codificador 20, es decir, como
interpretar los bits transmitidos en el flujo de bits.

En un aparato convencional que utiliza la tecnologia anterior, los parametros de funcionamiento antes
mencionados son fijos dentro del sistema 10 de video. Habitualmente, el codificador 20 utiliza valores fijos de resolucion
espacial y temporal, que se adecuan bien a los requisitos de la memoria intermedia 22, garantizando un flujo continuo
de bits de velocidad fija a través del canal 26 de transmision. Sin embargo, la memoria intermedia 22, en un esfuerzo
por mantener la velocidad de transmisién requerida por el canal 26, ajusta la cuantificacion o distorsion de las imagenes
pertinentes. La cuantificacién se convierte entonces en una funcién de la complecion de la memoria intermedia 22, que,
a su vez, es una funcién de la complejidad de las imagenes de video en cuestién, es decir, qué consumo de bits
presentan las imagenes durante la compresion. Algunos codificadores 20 tienen solamente una resolucion espacial fija y
la memoria intermedia 22 ajusta la cuantificacion y la resolucién temporal para mantener la velocidad de bits constante.
El equilibrio entre la cuantificacion y la resolucion temporal se gobierna mediante un algoritmo de regulacion de memoria
intermedia, tal como es sabido en la técnica.

No obstante, un problema con la configuracion anterior es que los parametros de funcionamiento antes
mencionados pueden resultar inadecuados en ciertas circunstancias, y el algoritmo de regulacién de memoria
intermedia u otro esquema de balance de la resolucién puede requerir un ajuste para adecuarse a las necesidades del
observador humano que puede tener en mente un balance diferente de la resolucion espacial/temporal y la distorsién.
Por ejemplo, algunas aplicaciones de video pueden requerir una resolucién temporal mayor a costa de una
cuantificacion aproximada, por ejemplo, la comunicacién de video entre personas sordas (lenguaje de signos), que
prefieren una resolucién temporal elevada. Adicionalmente, las aplicaciones de vigilancia requieren normalmente una
mayor resolucién espacial y una cuantificacion precisa a costa de la resolucion temporal.

Ademas, con el aumento creciente del uso y la aptitud de los consumidores en los sistemas de formacién
electronica de imagenes, los camardgrafos sofisticados desean un control cada vez mayor sobre los parametros de
funcionamiento y pueden realizar ajustes finos en el balance entre la resoluciéon espacial y temporal y la cuantificacién
para una multitud de otras aplicaciones, sintonizando de forma precisa estos parametros para un efecto objetivo o
subjetivo.

No obstante, con estos parametros de funcionamiento fijados, los camarografos o cualquier otro usuario del
aparato de video que presenta estas caracteristicas inalterables no puede realizar ningun ajuste en el aparato, y el
codificador 20 funciona sin ninguna realimentacién proveniente del observador.

Por consiguiente, un primer objetivo de la presente invencion es proporcionar al observador unos medios para
ajustar las variables antes mencionadas de las resoluciones espacial y temporal y de la cuantificacion para adecuarse a
sus necesidades individuales.

Es un objetivo més particular de la presente invencion proporcionar unos medios de realimentacion desde el
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observador hacia el codificador, que permitan que el observador disponga de una flexibilidad aumentada sobre los
parametros de funcionamiento antes mencionados.

SUMARIO DE LA INVENCION

La presente invencion, que se define en las reivindicaciones adjuntas, se refiere a una mejora en un sistema de
formacion de imagenes para proporcionar un aumento del control, por parte del observador, sobre los pardmetros de
funcionamiento del sistema de formacion de imagenes. El control por parte del observador se facilita incluyendo un
canal de retorno dentro del sistema de formacion de imagenes, que permite que el observador ajuste los parametros de
funcionamiento, por ejemplo, la resolucion espacial y temporal, y la cuantificacion, de la transmision de video.

Se puede obtener una apreciacion mas completa de la presente invencion a partir de los dibujos adjuntos, los
cuales se resumen de forma breve a continuacién, la siguiente descripcion detallada de las realizaciones actualmente
preferidas de la invencién, y las reivindicaciones adjuntas.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La FIGURA 1 es un diagrama de bloques que ilustra un sistema convencional de formacién electronica de
imagenes; y

la FIGURA 2 es un diagrama de bloques que ilustra un sistema de formacion electronica de imagenes segun la
presente invencion.

DESCRIPCION DETALLADA DE LAS REALIZACIONES EJEMPLARES PREFERIDAS ACTUALMENTE

A continuacion en el presente documento, se describird de forma méas detallada la presente invencion,
haciendo referencia a los dibujos adjuntos, en los que se muestran realizaciones preferidas de la invencién. No
obstante, esta invencién se puede materializar en muchas formas diferentes y no debe considerarse como limitada a las
realizaciones que se exponen en el presente documento, sino que estas realizaciones se proporcionan de manera que
la presente descripcion resulte minuciosa y completa, y comunique en su totalidad el alcance de la invencion a aquellos
expertos en la materia.

A continuacion, en referencia a la FIGURA 2 de los dibujos, se ilustra un sistema de formacién electrénica de
imagenes, representado de forma general con el nimero 40, que incorpora la materia objeto de la presente invencion. El
sistema 40 de formacién de imagenes ilustrado en la FIGURA 2, igual que el sistema 10 de formaciéon de imagenes
convencional que se expone en la FIGURA 1, incluye un dispositivo emisor 42 que recibe sefiales de una camara 44
gue captura y graba una imagen Optica, tal como el individuo representado. Tal como se describe, no se ilustran las
diversas partes de la camara 44 que no estan relacionadas con la presente invencion. La imagen Optica que esta
delante de la camara 44 es recibida por una lente 46 de camara y convertida en una sefial, segin se ha descrito. A
continuacion, la sefial antes mencionada se reenvia a un dispositivo submuestreador 48, que determina valores de pixel
que representan la imagen de video capturada con una resolucion espacial particular, es decir, pixeles por linea y lineas
por imagen, y una resolucion temporal, es decir, imagenes por segundo. Tal como se ha descrito en relacion con el
sistema 10 de formacion de imégenes de la FIGURA 1, un codificador 50 codifica los datos digitales antes descritos
para obtener un flujo continuo de sefial de video con unas resoluciones espacial y temporal particulares, que, en los
sistemas convencionales, son fijas.

Igual que con el dispositivo emisor 12 del sistema 10 de formacion de imagenes convencional, el dispositivo
emisor 42 incluye una memoria intermedia 52 para recibir el flujo continuo de sefial de video comprimida, codificada, del
codificador 50, y una unidad 54 de control para controlar las operaciones del conversor 48, el codificador 50 y la
memoria intermedia 52. Tal como se ha descrito, la unidad 54 de control suministra al codificador 50 los parametros de
funcionamiento antes descritos para gobernar la transformacion de los datos. Mientras que en el sistema convencional
ilustrado en la FIGURA 1, varios parametros eran fijos, por ejemplo, las resoluciones espacial y temporal antes
mencionadas, un usuario del sistema 40 de video de la presente invencion puede controlar de forma variable estos
parametros, tal como se describird de forma mas detallada posteriormente en el presente documento.

Igual que con el sistema convencional, la memoria intermedia 52 gestiona el flujo variable de datos proveniente
del codificador 50 y da salida a un flujo continuo de bits de datos de video de velocidad fija a través de un canal 56 de
transmision hacia un dispositivo receptor 58, particularmente, hacia una memoria intermedia 60 de este Ultimo, que,
igual que la memoria intermedia 30 de la FIGURA 1, recibe el flujo fijo de datos y lo reenvia hacia un decodificador 62.
Igual que con el canal 26, debe entenderse que el canal 56 puede permitir caudales variables de los datos.

De forma similar al proceso de codificacién, el decodificador 62 invierte los algoritmos de compresién antes
descritos para expandir la imagen de acuerdo con los parametros de funcionamiento antes mencionados. El
decodificador 62 descomprime la informaciéon comprimida y formateada del flujo continuo de bits y reconstruye la
imagen de acuerdo con el formato pertinente y los parametros de funcionamiento. A continuacion, la imagen
reconstruida se sitia dentro de un dispositivo 64 de almacenamiento de imagenes, cuyo contenido se puede visualizar
continuamente en una pantalla 66 de video, que, en la FIGURA 2, visualiza el individuo antes mencionado.
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Tal como se ha descrito, el decodificador 62 estd configurado para decodificar informacién normalizada
proveniente del codificador 50, es decir, el formato, la normativa y los parametros de funcionamiento del flujo continuo
de bits de datos de video. Por lo tanto, debe entenderse que el decodificador 62, asi como el decodificador 32,
reconocen estas partes normalizadas de una sefial del codificador 50, por ejemplo, el formato de video particular usado,
por ejemplo, la normativa ITU-R/601 antes mencionada, y las diversas normativas de compresion, por ejemplo, ISO/IEC
MPEG-1, MPEG-2, y MPEG-4, e ITU-T H.261, H.262 y H.263. Aunque el decodificador 62 tiene preferentemente un
disefio convencional y, por lo tanto, puede interpretar las sefiales de comunicacion normalizadas pertinentes, debe
entenderse que el decodificador 62 también se puede configurar para aceptar érdenes no normalizadas, es decir,
ordenes o informacion que se sitian fuera de la normativa particular que se estd usando, segin se describe
posteriormente en el presente documento.

Como el codificador 50 (y el proceso de codificacién) no se especifica dentro de las normativas antes
mencionadas (todo lo que importa es una decodificacion correcta), los disefiadores de los sistemas de video tienen un
nivel alto de libertad en cuanto a los aspectos no normalizados de implementacién de la tecnologia. Mientras el
decodificador 62 pueda interpretar las normativas pertinentes y esté configurado para decodificar las funciones no
normalizadas particulares deseadas, se pueden implementar numerosas opciones adicionales, tales como la
modificacion de la calidad de la imagen, segin se describird de forma mas detallada posteriormente en el presente
documento.

En referencia nuevamente a la FIGURA 2, el dispositivo receptor 58 incluye también un dispositivo 68 de
interfaz humana, a través del cual se pueden ajustar muchos de los parametros de funcionamiento antes descritos, por
ejemplo, para modificar la claridad de la imagen (resolucién espacial y cuantificacion), la frecuencia (resolucion temporal
o frecuencia de cuadro) y otras caracteristicas. El dispositivo 68 de interfaz humana, que puede incluir un boton, un
control deslizante, un teclado u otro aparato de interfaz convencional, reenvia los cambios indicados a un traductor 70,
que convierte los cambios en una sefial. La sefial antes descrita se envia entonces de vuelta a la unidad 54 de control
del dispositivo emisor 42 a través de un canal 72 de retorno.

Por medio de la configuracién del sistema 40 de video con la capacidad de sefializaciéon del canal 72 de
retorno, el observador, a través de la interfaz 68, puede modificar de forma interactiva varios parametros de
funcionamiento, tales como aquellos que definen la calidad de la imagen. Por ejemplo, en el sistema 40 de video de la
presente invencion se pueden implementar los siguientes parametros de funcionamiento para regular la calidad de la
imagen:

@) resolucion espacial alta/baja (detalle de imagen),
(b) resolucion temporal alta/baja (frecuencia de cuadro),
(c) cuantificacion alta/baja (distorsion de la imagen),

(d) balance entre (a) y (b),
(e) balance entre (a) y (c), y
) balance entre (b) y (c).

Debe entenderse que, mientras que el sistema 10 de video convencional utiliza parametros de funcionamiento (a), (b) y
(c) fijos, el sistema 40 de video de la presente invencion permite la modificacion del balance entre estos parametros de
funcionamiento. En el sistema 10 de video convencional, si se cambiase o bien (a) o bien (b), entonces deberia
ajustarse la cantidad de distorsién (c) para lograr la velocidad de bits requerida. Por consiguiente, seleccionar (a) es
equivalente a seleccionar (e), un balance entre la resolucién espacial y la cuantificacion. De modo similar, seleccionar
(b) es equivalente a seleccionar (f), un balance entre la resolucién temporal y la cuantificacién. Debe entenderse
también que seleccionar (c) es asimismo equivalente a seleccionar (f) puesto que un codificador tipicamente no modifica
su resolucion espacial pero puede ajustar facilmente la resolucion temporal. Tal como se ha descrito, el observador
puede desear un balance de resolucion de imagen diferente al que se esté usando actualmente, es decir, o bien el
balance predeterminado antes mencionado o bien un balance seleccionado previamente, y puede desear ajustar los
reglajes de los parametros de funcionamiento para lograr un balance deseado. A través de la interaccion con la interfaz
humana 68, por ejemplo, pulsando o girando un boton 74 (que constituye la interfaz 68 6 estd conectado a la misma a
través de una conexién 75) en el dispositivo 74 de pantalla o un botén similar 76 en un dispositivo remoto 78 mostrado
también en la FIGURA 2, el traductor 70 puede reenviar una palabra de coédigo particular u otras indicaciones que
indiquen la orden particular correspondiente a las mismas, de vuelta al codificador 50, que ajusta sus operaciones de
manera correspondiente. Por ejemplo, el observador puede reenviar las érdenes “A+” para incrementar la resolucion
espacial, “B-“ para reducir la resolucion temporal, “F+" para reducir la distorsion, etcétera. Evidentemente, debe
entenderse que las 6rdenes anteriores son Unicamente ejemplificativas, y el sistema 40 de video puede utilizar otros
simbolos para implementar los cambios deseados del observador. En cualquier caso, el flujo continuo de bits después
del ajuste debe reflejar el cambio indicado.

Adicionalmente, desde el traductor 70, a través del canal 72 de retorno, se puede enviar una solicitud de un
balance nuevo entre la resoluciéon temporal y la distorsion de codificacion, en forma de “g<k>", en donde “q” representa
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el tipo de orden solicitada y “<k>" indica un valor particular para esa orden. Debe entenderse que “k” estd
preferentemente dentro de un intervalo discreto predefinido de valores permisibles. Puesto que el nimero de
resoluciones permisibles es bastante elevado en las normativas de compresién antes mencionadas, por ejemplo,
MPEG-1, MPEG-2, ITU-T H.261 y otras, el intervalo de resoluciones en una implementacion especifica se especifica
preferentemente y es gobernado mediante las capacidades de la camara (14 6 44) y el submuestreador (18 6 48)
particulares usados. Alternativamente, puede resultar Gtil limitar el nGmero de dichas resoluciones a un conjunto
pequefio, asignando a cada una un codigo exclusivo. La resolucién temporal se puede designar de manera similar
dentro de un intervalo discreto de valores, aunque puede haber restricciones en los mdltiplos del periodo de cuadro
minimo, por ejemplo, 1/30 de un segundo. De forma similar, la cuantificacion, tipicamente competencia de los
fabricantes de equipos, se puede seleccionar dentro de un intervalo, por ejemplo, suministrado por el fabricante en
particular. De esta manera, debe entenderse adicionalmente que el codificador 50, al producirse la recepcion de una
palabra de cddigo determinada, tal como “q", puede fijar de forma correspondiente una pluralidad de parametros
internos. De modo similar, también se pueden fijar varios pardmetros internos de la memoria intermedia 52.

Ademas, la solicitud particular del observador transmitida a través del canal 72 de retorno se puede definir de
manera que sea valida segun una serie de formas diferentes, que incluyen:

(A) para siempre, hasta que se proporcione una solicitud nueva;

(B) durante un periodo de tiempo limitado, a saber, x segundos, en donde x estéa predefinido;
(© durante un nimero limitado de n iméagenes, en donde n esta predefinido;

(D) durante tanto tiempo como lo indique una palabra de cédigo “x” transmitida; y

(E) tantas imagenes como indique una palabra de cédigo “n” transmitida.

Por ejemplo, un usuario puede solicitar una imagen con una resolucion espacial muy alta, que puede constituir
una imagen fija de alta resolucién, presionando el botén 74 (o el botén 76 en el dispositivo remoto 78), lo cual provoca
que el traductor 70 genere una palabra de cédigo especifica, por ejemplo, “s” de fija (still), la cual se definiria como
vélida para una Unica imagen (n=1 para la opcién C anterior). La orden completa transmitida a través del canal 72 de
retorno seria entonces “sC1”. Ademas, “g3A” puede indicar un nivel de cuantificaciébn 3 a partir de ese momento, y
“t1B5” seria de modo similar un nivel de resolucion temporal 1 durante 5 segundos.

Considerando la descripcién anterior, debe entenderse que un observador puede utilizar una amplia variedad
de 6rdenes no normalizadas para personalizar imagenes de video para varios usos.

Se pueden encontrar otros detalles de los aspectos de gestion de imagenes fijas de la configuracion del
sistema 40 de video de la presente invencion en la solicitud de patente de los Solicitantes, en tramitacion con la
presente, titulada “Method and Apparatus for Still Picture Transmission and Display”, presentada simultaneamente con
la presente e incorporada a esta Ultima a titulo de referencia.

Debe entenderse que los principios antes descritos de la presente invencién también se pueden aplicar en
otros contextos, tales como videoconferencia, con lo cual un observador puede adaptar la sefial recibida para adecuarla
a sus necesidades. Por ejemplo, si resulta importante identificar individuos u objetos, es preceptivo entonces un
incremento de la resolucion espacial y una cuantificacion mas precisa (menos distorsion) a expensas de la resolucion
temporal. Si es importante la continuidad de la imagen, se puede sacrificar entonces resolucion espacial y distorsion
para lograr una estabilidad temporal. Debe considerarse que, dentro del ambito de la presente descripcion, se sitdan
otras variantes, tales como captar una imagen fija de un participante remoto o sintonizar de forma precisa la imagen
recibida para otras aplicaciones.

Debe entenderse que el dispositivo emisor 42 puede residir dentro de la camara 44 y el dispositivo receptor 58
puede residir dentro del dispositivo 66 de pantalla, tal como en los sistemas de video convencionales. Sin embargo,
debe entenderse que los dispositivos tanto emisor 42 como receptor 58 pueden estar incorporados en cambio dentro de
terminales multifuncionales, por ejemplo, como un transmisor/receptor mévil con capacidad de video, se pueden
implementar en software (con los componentes de hardware requeridos, tales como la interfaz 69) dentro de un
ordenador general, se pueden implementar como cajas de equipo independientes con conectores de entrada y salida, o
se pueden incluir (por lo menos en el extremo receptor) como parte de una red de servicios de valor afiadido, es decir,
un recurso compartido en la red.

Debe entenderse ademéas que la unidad 54 de control mostrada en la FIGURA 2 también puede controlar
operaciones de la camara 44 a través de una conexién con esta Ultima (no mostrada). De esta manera, el zoom, la
panoramizacion, la inclinacién, el iris de la camara y otras funciones de la misma pueden ser controlados por el usuario
gracias al canal 72 de retorno.
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REIVINDICACIONES

1. Un sistema de tratamiento o procesado de imagenes para recibir, procesar y visualizar una multiplicidad de
imagenes, comprendiendo dicho sistema de formacién de imagenes:

un dispositivo emisor (42), conectado a una camara (44), para recibir dicha multiplicidad de imagenes desde esta
tltima;

medios (48, 50, 54) de tratamiento o procesado de imagenes en dicho dispositivo emisor para procesar dicha
multiplicidad de imagenes y generar una sefial digital correspondiente a dicha multiplicidad de imagenes de
acuerdo con una pluralidad de parametros de funcionamiento;

un dispositivo receptor (58) para recibir dicha sefial digital del dispositivo emisor;

un canal (56) de reenvio, desde el dispositivo emisor al receptor, para transmitir dicha sefial digital;

una unidad (66) de pantalla conectada al dispositivo receptor;

un canal (72) de retorno desde el dispositivo receptor al dispositivo emisor;

medios (68, 70) de interfaz, en el dispositivo receptor, para enviar una orden a través del canal de retorno;
caracterizado porque

dicho canal de retorno se extiende entre el dispositivo receptor y los medios de tratamiento o procesado de
imagenes;

dichos medios de interfaz estan dispuestos para recibir una pluralidad de solicitudes de un observador, para
traducir las solicitudes en érdenes, y para transmitir las érdenes hacia los medios de tratamiento o procesado de
imagenes;

dichos medios de tratamiento o procesado de imagenes estan dispuestos para generar dicha sefial digital de
acuerdo con parametros de funcionamiento que se modifican basandose en dichas 6rdenes;

con lo cual un observador del dispositivo de pantalla puede modificar de forma interactiva los parametros de
funcionamiento de acuerdo con los cuales se procesan imagenes subsiguientes.

2. Un sistema de tratamiento o procesado de imagenes segun la reivindicacion 1, caracterizado porque los
parametros de funcionamiento a modificar son la resolucién espacial, la resolucién temporal y las combinaciones de las
mismas.

3. Sistema de tratamiento o procesado de imagenes segun la reivindicacion 2,

caracterizado porque los pardmetros de funcionamiento a modificar son diferentes de los parametros de
funcionamiento de una normativa particular usada por el sistema de tratamiento o procesado de imagenes.

4. Sistema de tratamiento o procesado de imagenes segun la reivindicacion 2,

caracterizado porque dicha orden para modificar un parametro de funcionamiento de las imagenes indica que la orden
particular se ha definido de manera que es valida:

— para siempre, hasta que se proporcione una orden nueva,
— durante un periodo de tiempo limitado,
— durante un nimero limitado de imagenes.

5. Sistema de tratamiento o procesado de imagenes segun la reivindicacion 2, en el que el dispositivo receptor
comprende un decodificador (62) de imagenes configurado para decodificar sefiales de imagenes digitales codificadas
de acuerdo con parametros de funcionamiento que son diferentes de los pardmetros de funcionamiento de una
normativa particular usada por el sistema de tratamiento o procesado de imagenes.

6. Sistema de tratamiento o procesado de imagenes segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores,
caracterizado porque los medios de interfaz incluyen uno de entre un botén, un control deslizante, un teclado, un
dispositivo remoto, 0 una combinacién de los mismos.
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