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DESCRIPCION
Procedimiento de transmision y recepcién de un mensaje de notificacion y aparato para su realizacion

La presente invencién se refiere a un procedimiento de transmision/recepcion de mensajes de notificacion y un aparato
de transmision/recepcién de mensajes de notificacion en un sistema de comunicacion y difusion.

En los campos de comunicacion y difusion, el término “contenido” o “contenidos” representa contenidos o informacion
que incluyen una imagen, un sonido y texto entregado al usuario sobre redes de comunicacion y difusién por
cable/inalambricos. Segun técnicas recientes, los contenidos digitales con proporcionados en varios canales de emision
y canales interactivos. Por ejemplo, el usuario puede descargar contenidos ya difundidos, para ver los contenidos.
Segun la reciente incorporacién de un sistema de difusiébn y un sistema de comunicacién, los mismos contenidos
podrian ser proporcionados desde el sistema de difusion o el sistema de comunicacién. Por ejemplo, se ha propuesto un
sistema de difusién de video digital (Digital Video Broadcasting, DVB). El sistema DVB es un sistema en el que un
sistema de difusion digital, basado en un sistema grupo 2 de expertos en imagenes en movimiento (Moving Picture
Experts Group-2, MPEG-2), incluye un sistema de comunicacién basado en protocolo de Internet (Internet Protocol, IP).
Usando el sistema DVB, es posible acceder a contenidos deseados sobre un canal de difusibn o un canal de
comunicacion, y, de esta manera, comprar los contenidos o adquirir toda la informacién de servicios asociados con los
contenidos.

Un servidor que proporciona servicios asociados con los contenidos informa al usuario de una situacién inesperada o un
cambio en los detalles de servicio, sobre las redes de difusion y comunicacion, usando un mensaje. En adelante, en
esta memoria, dicho mensaje que notifica de la informacién indicada anteriormente sera referido como “mensaje de
notificacion”. Aqui, “notificacion” significa la transmision del propio mensaje de notificacion.

Consiguientemente, la presente invencion esta dirigida a un procedimiento de transmision y recepcion de un mensaje de
notificacion que evite sustancialmente uno o mas problemas debidos a limitaciones y desventajas de la técnica
relacionada.

Un objeto de la presente invencidon es proporcionar un procedimiento de transmisidn/recepcién de mensajes de
notificacién y un aparato de recepcién de mensajes de notificacion que sean capaces de entregar eficientemente un
mensaje de notificacion. Un objeto de la presente invencion es proporcionar un procedimiento de transmision/recepcién
de mensajes de notificacion y un aparato de recepcion de mensajes de notificacion que sean capaces de transmitir y
recibir informacion descriptiva que describe cada uno de los mensajes de notificacién, cuando se transmite la pluralidad
de mensajes de notificacion.

Otro objeto de la presente invencion es proporcionar un procedimiento de transmision/recepcion de mensajes de
notificaciéon y un aparato de recepcion de mensajes de notificacion que sean capaces de anunciar facilmente un
mensaje de notificacion a un receptor.

Otro objeto de la presente invencion es proporcionar un procedimiento de transmisién/recepcion de mensajes de
notificacién y un aparato de recepcién de mensajes de notificacién que sean capaces de proporcionar una notificacion.

Consiguientemente, la presente invencién esta dirigida a un procedimiento de transmision y recepcién de un mensaje de
notificaciéon que evita sustancialmente uno o mas problemas debidos a limitaciones y desventajas de la técnica
relacionada.

El documento US2007/086465 y la publicacion "Digital Video Broadcasting (DVB); IP Datacast over DVB-H: Content
Delivery Protocols" vol 1.2.1, 1 publicada el 12 de Diciembre de 2006, son ejemplos de realizaciones de la técnica
anterior.

Un objeto de la presente invencidon es proporcionar un procedimiento de transmision/recepcion de mensajes de
notificacién y un aparato de recepcién de mensajes de notificacion que sean capaces de entregar eficientemente un
mensaje de notificacién. Un objeto de la presente invencion es proporcionar un procedimiento de transmisién/recepcion
de mensajes de notificacion y un aparato de recepcion de mensajes de notificacion que sean capaces de transmitir y
recibir informacion descriptiva que describe cada uno de los mensajes de naotificacion, cuando la pluralidad de mensajes
de notificacién son transmitidos tal como se indica en las reivindicaciones 1, 6 y 11.

Otro objeto de la presente invencion es proporcionar un procedimiento de transmision/recepcién de mensajes de
notificacién y un aparato de recepcién de mensajes de notificacion que sean capaces de anunciar facilmente un
mensaje de notificacién a un receptor.

Otro objeto de la presente invencion es proporcionar un procedimiento de transmision/recepcion de mensajes de
notificacién y un aparato de recepcién de mensajes de naotificacion que sean capaces de proporcionar un mensaje de
notificacién en un tiempo apropiado sin un incremento en el ancho de banda de transmision.

Las ventajas, objetos y caracteristicas adicionales de la invencién se expondran, en parte, en la descripcion siguiente vy,
en parte, seran evidentes, para las personas con conocimientos ordinarios en la materia, tras un examen de lo expuesto
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a continuacion, o puede ser aprendido con la practica de la invencion. Los objetivos y otras ventajas de la invencién
pueden realizarse y conseguirse mediante la estructura indicada particularmente en la descripcién por escrito y en las
reivindicaciones, asi como en los dibujos adjuntos.

Ventajosamente, el aparato de recepcién de mensajes de notificacion comprende ademas una entrega de ficheros sobre
un decodificador de transporte unidireccional (FLUTE) configurado para decodificar los datos obtenidos mediante la
decodificacion segun el UDP, segin un FLUTE, un segundo analizador de notificaciéon configurado para analizar los
mensajes de notificacion desde un fichero obtenido mediante la decodificacion segin el FLUTE, un analizador de
contenedor configurado para analizar un contenedor de datos incluido en el fichero decodificado segun el FLUTE, un
analizador de guia de servicios configurado para analizar la informacion de la guia de servicios, incluida en el
contenedor analizado, y un controlador de informacién de guia de servicios, configurado para proporcionar los mensajes
de natificacién segun la informacion de guia de servicios analizada.

En otra realizacion, el aparato de recepcion de mensajes de notificacion comprende ademas un demultiplexador de flujo
de transporte configurado para demultiplexar una sefial de difusion que transporta informaciéon de descripcion de
servicios sobre la red, y un decodificador de informacion de descripcion de servicios, configurado para decodificar la
informacion de descripcion de servicios, demultiplexada por el demultiplexador de flujo de transporte, y para decodificar
una informacion de anuncio de mensaje de notificacion por defecto de red (Network Default Notification, NDN) desde
una tabla de informacion de red (Network Information Table, NIT), incluida en la informacién de descripcion de servicios.

En una realizacién, el controlador de informacion de guia de servicios esté configurado para proporcionar un mensaje de
notificacién por defecto de guia de servicios analizado por el segundo analizador de notificacion.

Ventajosamente, el aparato de recepcion de mensajes de notificacion comprende ademas una pantalla configurada para
proporcionar un mensaje de notificacion por defecto de plataforma, analizado por el primer analizador de notificacion.

La invencion se refiere también a un procedimiento de transmision de mensajes de notificacion que comprende la
generacion de una pluralidad de mensajes de naotificacion a ser entregados sobre una red, insertar la pluralidad de
mensajes de notificacion generados en una carga Util de protocolo de transporte en tiempo real (Real-Time Protocol,
RTP), y generar un paquete RTP que incluye informacion que describe un tipo de natificacion de cada uno de entre la
pluralidad de mensajes de notificacion en la carga util RTP y encapsular en protocolo de internet (Internet Protocol, 1P)
el paquete RTP generado, y transmitir el paquete encapsulado en IP sobre la red.

En una realizaciéon, el procedimiento de transmision de mensajes de notificacién comprende ademas insertar la
pluralidad de mensajes de notificacion generados en un objeto de transporte, segin una entrega de ficheros sobre un
transporte unidireccional (FLUTE) e insertar informacion que describe la pluralidad de mensajes de notificacion en una
tabla descriptora de ficheros (File Description Table, FDT), generar asi datos FLUTE y transmitir los datos FLUTE
generados.

Ventajosamente, el paquete RTP tiene una cabecera de formato de carga util (Payload Format, PF) RTP que incluye
informacién acerca de una pluralidad de acciones para cada uno de los mensajes de notificacion e informacién que
indica los tiempos en los cuales deben realizarse las acciones, respectivamente.

La invencién se refiere también a un procedimiento de recepcion de mensajes de notificacion que comprende
demultiplexar una sefial recibida sobre una red, adquirir asi un paquete de protocolo de transporte en tiempo real (RTP)
desde un paquete de protocolo de Internet (IP) que transporta mensajes de notificacion, decodificar el paquete RTP,
adquirir, desde el paquete RTP, informacién que describe un tipo de notificacion de cada uno de entre una pluralidad de
mensajes de notificacion en el paquete RTP y adquirir la pluralidad de mensajes de notificacion desde la carga Gtil RTP,
segun la informacion adquirida, y recibir eventos de los mensajes de naotificacién segin una informacion de accion de los
mensajes de notificacién adquiridos.

La invencién se refiere también a un procedimiento de recepcion de mensajes de notificacion que comprende
desencapsular un paquete IP que transporta mensajes de notificacién sobre una red, decodificar una carga util del
paquete IP desencapsulado segin un UDP, y sacar un paquete de protocolo de transporte en tiempo real (RTP),
decodificar el paquete RTP para adquirir, desde el paquete RTP, informacion que describe un tipo de notificacion de
cada uno de entre una pluralidad de mensajes de notificacion, cuando hay una pluralidad de mensajes de notificacion en
el paquete RTP, y analizar la pluralidad de mensajes de notificacion segun la informacién adquirida.

Ventajosamente, el paguete RTP incluye ademas informaciéon de identificacion que indica si hay una pluralidad de
mensajes de natificacién en una carga util del paquete RTP.

En una realizacion, el procedimiento de recepcién de mensajes de notificacion comprende ademas adquirir informacién
de descripcion de servicios desde la sefial recibida sobre la red, decodificar una tabla de informacién de red (NIT),
incluida en la informacion de descripcion de servicios, y adquirir informaciéon de anuncio para los mensajes de
notificacién desde la NIT decodificada.

En otra realizacion, el paguete RTP tiene una cabecera de formato de carga Util RTP que incluye informacién acerca de
una pluralidad de acciones para cada uno de los mensajes de natificacion e informacién que indica los tiempos en los
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que deben realizarse las acciones, respectivamente.

Ventajosamente, el procedimiento de recepcion de mensajes de notificacion comprende ademas ejecutar cada uno de
los mensajes de natificacién segln las acciones que corresponden respectivamente a los tiempos. Debe entenderse
que tanto la descripcion general anterior como la descripcion detallada siguiente de la presente invencion son
ejemplares y explicativas, y pretenden proporcionar una explicacion adicional de la invencion reivindicada.

Los dibujos adjuntos, que se incluyen para proporcionar una comprension adicional de la invencion y que se incorporan
a la presente solicitud y constituyen una parte de la misma, ilustran realizaciones de la invencién y, junto con la
descripcidn, sirven para explicar el principio de la invencién. En los dibujos:

La FIG. 1 es un diagrama que ilustra una pila de protocolos capaz de transmitir y recibir un mensaje de notificacion;
La FIG. 2 es un diagrama que ilustra un marco de notificacion para transmitir y recibir un mensaje de notificacion;

La FIG. 3 es un diagrama que ilustra una ruta sobre la que puede descubrirse un mensaje de naotificacién entregado
sobre una red de difusion;

La FIG. 4 es un diagrama que ilustra un descriptor capaz de acceder a un servicio de notificacion por defecto;

La FIG. 5 es un diagrama que ilustra una tabla de informacién de red (NIT) incluida en la informacion de descripcion
de servicios;

La FIG. 6 es un diagrama que ilustra un descriptor que describe una informaciéon de entrada de notificacion por
defecto de red (NDN);

La FIG. 7 es una realizacion en la que un mensaje de notificaciéon es mapeado o correlacionado en una entrega de
ficheros sobre un transporte unidireccional (FLUTE);

La FIG. 8 es un diagrama que ilustra una realizacién en la que una pluralidad de mensajes de notificacién son
mapeados o correlacionados en un FLUTE;

La FIG. 9 es un diagrama que ilustra una realizacion en al que un mensaje de notificacion es mapeado o
correlacionado en un RTP o en un RTP y un FLUTE;

La FIG. 10 es un diagrama que ilustra una realizacién en la que se entregan una pluralidad de mensajes de
notificacion;

La FIG. 11 ilustra un ejemplo de una cabecera de formato de carga util (PF) RTP;

La FIG. 12 es un diagrama que ilustra una informaciéon de identificador que representa que una pluralidad de
mensajes de notificacion son transportados en una carga Util RTP;

La FIG. 13 es un diagrama que ilustra un identificador que representa que la carga util RTP transporta una pluralidad
de mensajes de notificacion;

La FIG. 14 es un diagrama que ilustra un ciclo de vida de un objeto de notificacion;
La FIG. 15 es un diagrama que ilustra un ejemplo en el que se transmite un mensaje de natificacion;
La FIG. 16 es un diagrama que ilustra un estado de una notificacion segun una accion;

La FIG. 17 es un diagrama que ilustra un ejemplo en el que un mensaje de notificacién es descrito usando un
FLUTE;

La FIG. 18 es un diagrama que ilustra “NotificationAgregateDescriptionType” que describe un mensaje de
notificacion que incluye una pluralidad de acciones e informacion temporal de las mismas;

La FIG. 19 es un diagrama que ilustra una cabecera RTP PF;
La FIG. 20 es un diagrama que ilustra una cabecera de extension de carga util RTP;

La FIG. 21 es un diagrama de flujo que ilustra una realizacién de un procedimiento de transmision/recepcién de
mensajes de notificacion; y

La FIG. 22 es un diagrama de bloques que ilustra una realizacion de un aparato de recepcion de mensajes de
notificacion.

Ahora, se hara referencia, en detalle, a las realizaciones preferentes de la presente invencién, cuyos ejemplos se
ilustran en los dibujos adjuntos. Cuando sea posible, se usaran los mismos numeros de referencia a lo largo de los



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2359762 T3

dibujos para hacer referencia a las mismas partes o a partes similares.

Un mensaje de notificacion puede ser entregado a un receptor sobre una red de difusion. Cuando el receptor puede
comunicarse con una red interactiva, el mensaje de notificacion puede ser entregado al receptor sobre la red interactiva.
El mensaje de notificacion entregado al receptor sobre la red de difusion puede ser complementado mediante la red
interactiva.

La FIG. 1 es un diagrama que ilustra una pila de protocolos capaz de transmitir y recibir un mensaje de natificacion. Este
dibujo ilustra un sistema de difusién de video digital (Digital, Video Broadcasting, DVB) como un sistema de difusion
capaz de transmitir y recibir un mensaje de notificacion.

En un protocolo que define un sistema terrestre/portétil de difusion de video digital (DVB-T/H), puede disponerse un
protocolo que define un flujo de transporte tipo grupo 2 de expertos en imagenes en movimiento (Moving Picture Experts
Group-2 Transport Stream, MPEG-2 TS). EIl MEPG-2 TS puede incluir datos segiin un esquema de divisién de tiempo o
datos encapsulados en un esquema de encapsulacién multiprotocolo (Multiprotocol Encapsulation, MPE) o un esquema
de correccion de errores en avance para encapsulacion multiprotocolo (MPE-FEC).

Puede disponerse un protocolo de Internet (IP) sobre el protocolo MPEG-2 TS. Puede disponerse un protocolo de
control de transmisién (TCP) o protocolo de datagrama de usuario (UDP) sobre el protocolo IP. Un protocolo de
transporte en tiempo real (RTP) o una entrega de ficheros unidireccional sobre un transporte unidireccional
(FLUTE)/protocolo de codificacidn asincrona por capas (ALC) puede ser dispuesto sobre el UDP.

Un mensaje de notificacion puede ser clasificado segun un procedimiento de acceso, tal como se indica a continuacion.

Es decir, el mensaje de notificacion puede ser clasificado en un mensaje segln una notificacion por defecto y un
mensaje segln una notificacion seleccionada por el usuario.

La notificacion por defecto representa el caso en el que un mensaje de naotificacion es entregado independientemente de
si hay o no una seleccion de usuario.

El mensaje de notificacion por defecto es entregado al usuario incluso cuando el usuario no esta abonado a un servicio
asociado. Por referencia, si el servicio es proporcionado por medio de una red interactiva, puede darse el caso en el
gue, incluso en la notificacién por defecto, el usuario puede recibir un mensaje de notificacién solo cuando se abone al
servicio asociado.

La notificacion por defecto puede incluir una notificacién por defecto de red (NDN), una natificacién por defecto de
plataforma (PDN), y una natificacién por defecto de guia electrénica de servicios (ESG) (EDN).

La NDN representa una naotificacién que se puede entregar a un nivel de red de un sistema de difusion o comunicacion.
La NDN puede ser entregada usando un sefialamiento a nivel de red (por ejemplo, un sefialamiento DVB-SI) y/o una
sesion basada en IP. La NDN esté relacionada con un mensaje asociado con una emergencia, tal como una noticia
urgente, parada de la difusion y variacién de la red.

La PDN es usada para entregar un mensaje asociado con una plataforma IP especifica. Por ejemplo, la PDN puede
representar un mensaje de notificacién asociado con una variacién en el formato de una plataforma.

La EDN representa una notificacién asociada con servicios descritos en una guia electronica de servicios (ESG). La
EDN puede ser entregada sobre un carrusel ESG o un canal ESG dedicado. Por ejemplo, el mensaje EDN puede estar
asociado con un proveedor de ESG o con servicios descritos en una ESG.

La notificacion seleccionada por usuario representa una notificacion que puede ser entregada al usuario cuando el
mismo esta abonado a un servicio asociado. La notificacion seleccionada por usuario puede incluir mensajes asociados
con servicios que pueden ser descubiertos en una ESG. La notificacién seleccionada por usuario puede ser
proporcionada bajo la condicién en la que el usuario selecciona el componente de notificacion y el servicio asociados.

La notificacion seleccionada por usuario incluye una notificacion relacionada con servicios. La notificacion relacionada
con servicios es una notificacion relacionada con servicios especificos descritos en una ESG. Cuando la notificacion
relacionada con servicios es entregada usando una parte de una sesion de servicio, puede ser denominada como un
mensaje de notificacion relacionado con servicios en banda (iISRN).

Por otra parte, cuando la notificacién relacionada con servicios es entregada usando una sesion de red dedicada a ESG,
su entrega puede ser conseguida usando una sesién EDN sin una seleccion de un servicio especifico. En este caso, la
notificacion relacionada con servicios puede ser denominada como un mensaje de notificacion relacionada con servicios
fuera de banda (0SRN).

La SRN requiere una subscripcién al servicio asociado. En el caso de la iSRN, el servicio asociado es proporcionado
segun una sincronizacién precisa del mismo con un componente de medios de la sesion de servicio, cuando la iISRN es
transmitida por medio de RTP. Por otra parte, en el caso de la 0SRN, el servicio asociado es proporcionado sin una
sincronizacion del mismo con un componente de medios, ya que la 0SRN es entregada usando una sesién EDN.
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Mientras, el servicio de notificacién es un servicio asociado con la entrega de un mensaje de notificacién descrito en una
ESG. El servicio de notificacién representa un servicio que puede estar descrito en una ESG segun una subscripcion a
un servicio del usuario, por ejemplo, un servicio de noticias.

La FIG. 2 ilustra un marco de notificacion para transmitir y recibir un mensaje de notificacion.

El marco ilustrado incluye, por ejemplo, un nivel de servicios, un nivel de componentes, un nivel de canales y un nivel de
protocolos. Los servicios del nivel de servicio pueden ser divididos en noticias de servicios seleccionados por usuario y
servicios A/V incluidos (Rich A/V), y servicios por defecto que incluyen informacion de servicios de gestion ESG,
informacidn de servicios de gestion de plataforma y mensajes de emergencia.

En el nivel de componentes, “A” representa un componente de audio, “V” un componente de video, y “N” un componente
de notificacion. El nivel de canales incluye canales para entregar los componentes respectivos. Estos canales se
designan mediante “A”, “V”, “EDN”, “iSRN”, “NDN”, “0SRN”, “PDN" y “NS”, respectivamente, y sus significados se
describen en la parte inferior de la FIG. 2.

Las noticias pueden ser entregadas en un formato FLUTE sobre un canal de servicios de naotificacion (NS). El audio y el
video del servicio Rich A/V pueden ser suministrados mediante RTP mediante canales A/V, y un N (componente de
notificacion) puede ser entregado mediante formato FLUTE o RTP sobre canales oSRN e iSRN.

La informacion de gestion de ESG puede ser entregada en un formato FLUTE sobre un canal EDN. La informacion de
gestion de plataforma puede ser entregada en un formato FLUTE sobre una canal PDN. Un mensaje de emergencia
puede ser entregado en un formato FLUTE o un formato de informacion de descripciéon de servicios de difusién sobre
una NDN. Se ilustra un DVB Sl como un ejemplo de la informacion de descripcidn de servicio.

La FIG. 3 ilustra una ruta en la que puede descubrirse un mensaje de notificacion entregado sobre una red de difusion.
Por ejemplo, se supone que una red 1 DVB incluye una plataforma-1 y una plataforma-2. Cada una de entre la
plataforma-1 y la plataforma-2 puede ser, por ejemplo, una plataforma IP.

Un mensaje segin una natificacién por defecto de red puede ser transportado en una informaciéon de descripcién de
servicio de una red DVB, por ejemplo, informacion de especificaciéon de programa/informacién de servicio (PSI/SI).

Por ejemplo, un canal de red por defecto puede ser descubierto a partir de un canal de arranque usado para descubrir
una ESG. La informacion de descripcion de servicio puede incluir informaciéon de arranque para un acceso de servicio.
La informacioén de arranque de cada plataforma puede transportar un mensaje de notificacion por defecto de plataforma
(PDN). Es decir, el arranque de cada plataforma puede anunciar una PDN. La PDN puede transportar también un
mensaje NDN.

La informacion de arranque puede anunciar una ESG o una EDN a un receptor. Por ejemplo, una ESG-1 puede
anunciar un servicio-2 (SRN) que transporta una naotificacion relacionada con servicios. La ESG-1 puede anunciar
también un servicio-3 que proporciona un NS que transporta un servicio de notificacion. La informacion de arranque
puede anunciar también una EDN. Una ESG-2 puede anunciar un servicio-1 que transporta un NS.

De esta manera, el receptor puede descubrir un canal de notificacién por defecto a partir del canal de arranque, a partir
del cual puede descubrirse también una ESG. Un canal de notificacion que entrega un mensaje relacionado con
servicios descrito en una ESG puede ser descubierto a partir de la ESG, de manera similar a los canales relacionados
con los servicios descritos en la ESG.

La FIG. 4 ilustra un descriptor capaz de acceder a un servicio de notificacion por defecto. En este dibujo, el descriptor
ilustrado esta representado por “DefaultNotificationAccessDescriptor”. Un servicio PDN y al menos un servicio EDN
pueden ser entregados sobre la misma plataforma IP. La informacién de arranque, que puede anunciar una ESG a un
receptor, puede proporcionar informacién de entrada EDN y PDN, mediante el descriptor indicado anteriormente. Es
decir, el descriptor ilustrado en el dibujo puede incluir informacién de adquisicion de PDN asociada con la plataforma IP
actual o informacién de adquisicién de EDN asociada con informacién “ESGProviderID” acerca de un identificador de un
proveedor de ESG especifico indicado en un descriptor “ESGProviderDiscovery”, a partir del cual puede ser descubierto
el proveedor de ESG.

En detalle, un campo “PDNFlag” indica si hay o no una PDN. Un campo “n_o_EDNEntris” indica el nimero de campos
EDN.

PDNEnNtry() puede describir informacion de entrada PDN segun el valor del campo “PDNFlag”. EDNEntry() puede
describir informacion de entrada EDN segun el valor del campo “n-o-EDNEntris”.

Mientras, la informacion de entrada NDN no puede entregada usando el descriptor ilustrado en la FIG. 4, diferente del
caso de la FIG. 3. En adelante, se describira una realizacion en la que se proporciona informacion de entrada NDN.

La FIG. 5 es un diagrama que ilustra una tabla de informaciéon de red (NIT) como un ejemplo de informacion de
descripcién de servicios. La informacion de entrada NDN puede ser incluida en la NIT. En adelante, se describira la NIT.
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Un campo “table_id” indica un identificador que identifica la NIT. Un campo “section_syntax_indicator” puede ser puesto
a “1". Este campo puede tener un formato de longitud MPEG. Un campo “reserved_future_use” y un campo “reserved”,
gue son campos no designados, pueden ser puestos a, por ejemplo, “1" y “11", respectivamente. Un campo
“section_length” indica la longitud de una sesion que es una unidad de entrega NIT.

Un campo “network_id” indica un identificador que identifica un sistema de entrega que entrega flujos de transporte de
un servicio asociado. Por ejemplo, el campo “network_id” puede incluir informacién de identificaciéon de un transmisor de
difusion. Un campo “version_number” indica un nimero de versiobn de una seccién o una sub-tabla. Un campo
“current_next_indicator” indica si la informacioén que sigue al campo “current_next_indicator” se aplica o no a la seccion
actual. Un campo “section_number” indica un niumero de serie de seccion. Un campo “last_section_number” indica el
numero de una Ultima seccion.

Un campo “reserved_future_use” indica un campo no designado. Un campo “network_descriptors_length” indica la
longitud de los descriptores que siguen al campo “network_descriptors_length”. Los descriptores pueden incluir un
descriptor A que tiene informacion que hace posible describir una red asociada.

Un campo “transport_stream_loop_length” que sigue al campo no designado, concretamente, al campo
“reserved_future_use”, indica la longitud de un bucle de fluyjo de transporte que sigue al campo
“transport_stream_loop_length”.

Un campo “transport_stream_id” indica un identificador de flujo de transporte que identifica un flujo de transporte
entregado por un sistema de comunicacién, que entrega una sefal de difusion actual, para distinguir el flujo de
transporte de otros flujos de transporte entregados por otros sistemas de comunicacion. Un “original_network_id” indica
un identificador de red de un sistema de entrega original, que entrega servicios. Un campo “transport_descriptor_length”
indica la longitud de un descriptor que sigue al campo “reserved_future_use”, que es un campo no designado. Este
descriptor puede ser un descriptor B.

El descriptor B puede incluir un descriptor que describe informacion de entrada NDN. La informacién de entrada NDN se
describird més adelante.

La FIG. 6 ilustra un descriptor que describe una informacion de entrada NDN. Este descriptor puede ser referido como
“NDNEntryDescriptor”. Este descriptor puede ser incluido en el campo descriptor B de la NIT ilustrada anteriormente.

Un campo “Descriptor_tag” indica un identificador que identifica el descriptor asociado. Un campo “descriptor_length”
indica la longitud del descriptor en una unidad de bytes. Un campo “NDNEntryVersion” indica una versiéon de la
informacion de entrada NDN. Por ejemplo, un valor del campo “NDNEntryVersion” puede ser puesto a “1”. Cuando no
hay compatibilidad entre versiones de informacion de entrada, el valor del campo “NDNEntryVersion”, indicado
anteriormente, se incrementa cuando hay una variacion en la version. El receptor puede decodificar solo la informacion
de entrada NDN correspondiente al campo “NDNEntryVersion”.

Un campo “IPVersion6” indica una version IP de la informacion de direccion que sigue al campo “IPVersion6”. Por
ejemplo, cuando el campo “IPVersion6” tiene un valor de “1", los valores de los campos “SourcelPAddress” y
“DestinationIPAddress” se determinan segln una version 6 de IP. Por otra parte, si el campo “IPVersion6” tiene un valor
de “0”, los valores de los campos “SourcelPAddress” y “DestinationlPAddress” se determinan segun una versién IP 4.

Un campo “SourcelPAddress” y un campo “DestinationIlPAddress” representan una direccion IP de origen y una
direccion IP de destino de una sesion FLUTE que entrega un mensaje NDN, respectivamente.

Un campo “Port” indica un namero de puerto de la sesién FLUTE que entrega el mensaje NDN. Un campo “TSI” indica
un identificador de sesién de transporte de la sesiéon FLUTE.

Cuando una informacién de entrada NDN esta incluida en una NIT, tal como se ha indicado anteriormente, el receptor
puede adquirir la informacién de entrada NDN desde la informacion de descripcién de servicio, concretamente, la NIT, vy,
de esta manera, puede recibir un mensaje NDN desde una sesion identificada usando la informacion de entrada
adquirida.

En adelante, se describird una realizacion en la que se entrega un mensaje de notificacion. Los mensajes de notificacion
pueden ser entregados segln los protocolos ilustrados anteriormente. En la descripcion anterior, se ha descrito un
ejemplo en el que los mensajes de notificacion son entregados usando un RTP y un FLUTE definidos sobre una capa de
transporte. La descripcion siguiente se proporcionara en conjuncidon con un ejemplo en el que un mensaje de
notificacién es mapeado o correlacionado sobre una capa de transporte, para su entrega.

La informacién incluida en un mensaje de notificacion esta relacionada con una red que soporta un sistema de difusién
de datos con protocolo de Internet (IPDC) (por ejemplo, una red DVB), una plataforma IP o servicios descritos en una
ESG determinada.

Se describira un formato de un mensaje de notificacion, previamente a una descripcion de un mapeo de un mensaje de
notificacion sobre una capa de transporte.
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Un mensaje de naotificacion incluye una parte genérica de mensaje de notificacion y una carga util de notificacién. La
carga (til de notificacion incluye una parte mensaje de notificacion especifica de aplicacion y un objeto de medios.

Cuando los mensajes de natificacion son mapeados o correlacionados sobre una capa de transporte, los mismos
pueden ser divididos segun unos atributos y una aplicacion de notificacion objetivo (por ejemplo, tamafio, tiempo,
restricciones de sincronizacion, etc.), de manera que sus mensajes divididos puedan ser mapeados o correlacionados
sobre diferentes protocolos de transporte, respectivamente. De manera similar, los mensajes de notificacion pueden ser
ordenados segun unos atributos y una aplicacion de notificacion objetivo, de manera que puedan ser mapeados o
correlacionados sobre diferentes protocolos de transporte. En el caso de mensajes de notificacion que pueden ser
entregados sin una restriccién temporal, los mismos pueden ser mapeados o correlacionados sobre un FLUTE. Por otra
parte, en el caso de unos mensajes de naotificacion que pueden ser entregados con una restriccion temporal asociada
con un flujo de audio o video, los mismos pueden ser mapeados o correlacionados sobre un RTP.

La FIG. 7 es una realizacion en la que un mensaje de notificacion es mapeado o correlacionado sobre un FLUTE. En
este caso, el mensaje genérico de notificacion del mensaje de notificacion puede ser mapeado o correlacionado sobre
una instancia de tabla de descripcion de ficheros (FDT) del FLUTE, mientras que la carga Uutil del mensaje de
notificacién puede ser mapeado o correlacionado sobre un objeto de transporte FLUTE del FLUTE.

Mas de un mensaje de notificacion pueden ser agregados dentro de un Unico objeto de transporte de un FLUTE, para
una comunicacion eficiente de los mismos.

La FIG. 8 ilustra una realizacion en la que una pluralidad de mensajes de notificacion son mapeados o correlacionados
en un FLUTE. Los mensajes de notificacién agregados dentro de Unico objeto de transporte de un FLUTE son
referenciados como “agregado de notificacion”, y el objeto de transporte es referenciado también como “un objeto de
transporte agregado FLUTE". Las porciones comunes de las partes genéricas de los mensajes de notificacion de los
multiples mensajes de notificacion pueden ser mapeadas o correlacionadas en la instancia FDT del FLUTE, mientras
que las porciones diferentes de las partes genéricas de los mensajes de notificacion y las cargas Utiles de los mdltiples
mensajes de notificaciéon pueden ser mapeadas o correlacionadas en el objeto de transporte agregado FLUTE del
FLUTE.

La instancia FDT del FLUTE puede describir el agregado de notificacién transportado en objeto de transporte agregado
FLUTE, en una manera individual para cada mensaje. Como alternativa, las partes comunes de todos los mensajes
mapeados o correlacionados pueden ser descritas en la instancia FDT.

La FIG. 9 ilustra una realizacién en la que un mensaje de notificacion es mapeado o correlacionado sobre un RTP o
sobre un RTP y un FLUTE. Tal como se ha indicado anteriormente, un mensaje de notificacion, que es entregado con
una restriccion temporal asociada con un flujo de audio o video, puede ser mapeado o correlacionado sobre un RTP.
Por otra parte, en el caso de un mensaje de notificacion que incluye una parte a entregar en sincronismo con un flujo de
audio/video, y la parte restante a entregar sin sincronizacion, la parte sincronizada del mensaje puede ser mapeada o
correlacionada sobre un RTP, mientras que la parte restante del mensaje puede ser mapeada o correlacionada sobre un
FLUTE.

La parte superior de la FIG. 9 ilustra un ejemplo en el que un mensaje de notificacion es mapeado o correlacionado
sobre un RTP. En este caso, la parte genérica del mensaje de notificacion puede ser mapeada o correlacionada sobre
una cabecera de formato de carga util (PF) de RTP y una carga util de RTP, y la carga util del mensaje de notificacion
puede ser mapeada o correlacionada sobre la partes restante de la carga util de RTP.

La parte inferior de la FIG. 9 ilustra un ejemplo en el que una parte de un mensaje de notificacion es mapeada o
correlacionada sobre un RTP, y la parte restante del mensaje de notificacion es mapeada o correlacionada sobre un
FLUTE. En este caso, el mapeo del mensaje sobre el RTP es idéntico al procedimiento de mapeo de mensaje ilustrado
en la parte superior de la FIG. 9, y el mapeo de mensaje sobre el FLUTE es idéntico al procedimiento de mapeo de
mensaje indicado con referencia a las FIGS. 7 y 8.

La FIG. 10 ilustra una realizacién en la que se entregan una pluralidad de mensajes de notificacion. En este caso, una
pluralidad de mensajes de notificacion pueden ser agregados dentro de una Unica carga util de un RTP, para una
entrega eficiente de los mismos.

Las porciones comunes de las partes genéricas de mensajes de notificacion de los multiples mensajes de notificacion,
pueden ser mapeadas o correlacionadas sobre una cabecera RTP PF del RTP, mientras que las partes restantes de los
multiples mensajes de notificacion pueden ser mapeadas o correlacionadas sobre secciones respectivas o una parte
indice de una carga Util agregada del RTP. En esta realizacion, cada una de las cabeceras RTP PF puede corresponder
a cada uno de los multiples mensajes de natificacién de la carga util RTP. Tal como se ilustra en esta figura, cuando el
paquete RTP incluye una pluralidad de mensajes de notificacion, la cabecera RTP PF que describe cada uno de los
mensajes de notificacion es incluida en el paquete RTP. Por ejemplo, la cabecera RTP PF puede incluir informacion de
descripcion, version de mensaje de naotificacion, tipo de mensaje de notificacion, etcétera, para cada uno de entre la
pluralidad de mensajes de notificacion. Los ejemplos detallados de esta informacién se describiran mas adelante.

Por otra parte, cuando varios mensajes de notificacién son entregados simultaneamente usando un RTP o un FLUTE,
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las partes de los mensajes a entregar con restricciones temporales pueden ser mapeadas o correlacionadas sobre la
carga Util agregada del RTP, y las partes restantes de los mensajes pueden ser mapeadas o correlacionadas sobre el
objeto de transporte agregado del FLUTE. En este caso, las porciones comunes de las partes genéricas de mensajes de
notificacion de los mensajes de notificacion agregados pueden ser mapeadas o correlacionadas sobre la cabecera RTP
PF (para las partes con restricciones temporales) y sobre la instancia FDT (para las partes sin una restriccion temporal).

La FIG. 11 ilustra un ejemplo de una cabecera RTP PF. La cabecera RTP PF puede tener el formato siguiente.

La cabecera RTP PF puede incluir un campo ID, un campo ndmero de version (VN), un campo tipo de notificacion (NT),
un campo accién (ACT), un campo tipo de carga util de notificacién (NPT), un campo tipo (T) y un campo longitud de
cabecera (HL). El tamafio de cada campo mostrado en la FIG. 11 es ilustrativo, de manera que pueden tener otros
valores.

El campo ID indica un identificador del mensaje de notificacion asociado. EI campo VN indica un nimero de version del
mensaje de notificacion.

El campo NT indica un tipo de notificacion. El campo ACT define una accién a realizar para el mensaje de notificacion
entregado en la actualidad. Las acciones para los mensajes de notificacion se describiran en detalle mas adelante.

El campo ACT de la cabecera RTP PF puede ser un campo de 4 bits, y puede tener informacion segin se describe en
una tabla ilustrada en una porcién inferior de la FIG. 11. Por ejemplo, cuando el campo ACT tiene un valor de “0”,
representa informacion relativa a una accion para lanzar el mensaje de notificacién en un sello temporal del RTP.
Cuando el campo ACT tiene un valor “1", representa informacion relativa a una accién para lanzar el mensaje de
notificacién en cuanto sea posible. Un valor del campo ACT de “2” indica una accion para cancelar el mensaje de
notificacién. Un valor del campo ACT de “3” indica una accioén de eliminacién. Un valor del campo ACT de “4” indica una
accion de prerrecuperacion. Un valor del campo ACT de “5” indica una accion de actualizacion. Cuando el campo ACT
tiene un valor de “6”, la accién representada por el campo ACT es determinada segun una definicion de la cabecera de
extension de RTP. En este caso, la cabecera de extension de RTP puede incluir una pluralidad de acciones, e
informacion temporal asociada a cada accién. Esto se describira mas adelante.

El campo NT indica un tipo de notificacion. Por ejemplo, se fijan diferentes valores en el campo NT segun los tipos de
carga util de notificacion, tales como anuncio de emergencia, cambio de programacién de difusion, noticias, etcétera. El
valor detallado para cada uno de los tipos de notificacién puede ser especificado por los usuarios que se supone que
transmiten y reciben los mensajes de notificacion. El campo T indica un tipo de paquete RTP. Estos se describiran mas
adelante. El campo HL indica la longitud de la cabecera RTP PF de naotificacion.

Cuando una pluralidad de mensajes de notificacion es mapeada o correlacionada sobre un RTP (concretamente,
cuando mensajes de notificacion agregados son transportados en una carga Util RTP), la cabecera RTP PF puede
describir el identificador de mensaje de naotificacion, la version del mensaje de notificacion y el tipo de natificacién, para
cada mensaje de notificacion. Consiguientemente, aunque se incluyan diferentes tipos de mensajes en un paquete RTP,
cada uno de los mensajes puede ser identificado y descrito.

La FIG. 12 es un diagrama que ilustra informacién de identificacion, que representa que una pluralidad de mensajes de
notificacién es transportada en una carga util RTP. En una realizacion ilustrada en la FIG. 12, la cabecera de formato de
carga util (PF) RTP en el paguete RTP puede incluir, para cada mensaje de notificacion, un campo identificacion (1),
como un identificador que distingue un mensaje de notificacion de otro mensaje de notificacion en la carga UGtil RTP. En
esta realizacion, el campo | es asignado a partir del campo T, indicado anteriormente, de la cabecera RTP PF, por
ejemplo, en esta realizacién se asigna 1 bit para el campo I.

El campo T puede representar el tipo de un paquete RTP. Por ejemplo, cuando el campo T tiene un valor de “0”, puede
representar que el paquete RTP es un Unico paquete. Cuando el campo T tiene un valor de “1”, puede representar que
el paquete RTP es un paquete de inicio de fragmentacién. Cuando el campo T tiene un valor de “2”, puede representar
gue el paquete RTP incluye un paquete de continuacion de fragmentacion. Por el contrario, cuando el campo T tiene un
valor de “3", puede representar que el paquete RTP es un paquete de final de fragmentacion. Cuando el campo T tiene
otros valores, es un campo no designado, reservado para uso futuro.

El valor del campo | indica si hay o no otra cabecera RTP PF, concretamente, significa cuando el campo | se activa para
indicar que hay otros mensajes de notificacion en la carga Gtil RTP y como distincién entre los mensajes de notificacion,
el campo T puede ser fijado a 3 bits.

Cuando la cabecera RTP PF incluye el campo |, el campo | puede ser informacién de identificacion, que identifica,
respectivamente, los multiples mensajes de notificacion en la carga util RTP. El campo | de esta realizacion puede
representar si hay o no multiples mensajes de notificacion en la carga Gtil RTP. El campo | se describe, en detalle, mas
adelante.

La FIG. 13 es un diagrama que ilustra un identificador que representa que la carga Gtil RTP transporta una pluralidad de
mensajes de notificacion.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2359762 T3

Con referencia a la FIG. 13, un campo tipo de carga util de notificacién (NPT) define el formato de una carga util de
notificacién. EI campo NPT puede incluir un campo compresion (C), un campo encapsulacion (E), un campo indicacién
() y un campo tipo.

El campo tipo define los mensajes de notificacion presentes en una carga util RTP.

Cuando el campo tipo tiene un valor de “0”, indica un campo reservado. Cuando el campo tipo tiene un valor de “1”,
indica un carga util de notificacion que incluye solo una accién sin una carga Util. Cuando el campo tipo tiene un valor de
“2”, indica una carga util de naotificacion que incluye solo una parte genérica de mensaje. Cuando el campo tipo tiene un
valor de “3”, indica una carga util de notificacién que incluye una parte genérica de mensaje y una parte de mensaje
especifica de aplicacion. Cuando el campo tipo tiene un valor de “4”, indica una carga util de notificacién que incluye un
mensaje de notificacion completo. Cuando el campo tipo tiene un valor de “5”, indica una carga util de notificacién que
incluye multiples mensajes de notificacion agregados que comparten el mismo campo de notificacion (por ejemplo, un
sello temporal, acciones, etc.). Cuando el campo tipo tiene un valor de “6”, indica una carga Util de notificacion que
incluye un contenedor de inicializacion para una aplicacion de notificacion.

El campo | representa informacion que describe si hay o no una cabecera RTP PF adicional para el siguiente mensaje
en el paquete RTP asociado. Cuando el campo | tiene un valor de “0”, indica que no hay una cabecera RTP para
multiples mensajes de notificacion agregados. Cuando el campo | tiene un valor de “1”, indica que hay una cabecera
RTP PF adicional para otro mensaje de notificacién en esta carga util. La cabecera RTP PF incluye informacion que
describe, en detalle, el mensaje de notificacién correspondiente. Por lo tanto, puede anunciarse, mediante el campo |,
gue hay una cabecera RTP PF adicional para otro mensaje de notificacién en el paquete RTP, y la informacion de
descripcién en detalle del mensaje de notificacion correspondiente a la cabecera RTP PF puede ser obtenida a partir de
la cabecera RTP PF.

El campo E describe el tipo de encapsulacion. Por ejemplo, cuando el campo E tiene un valor de “1”, indica un tipo de
encapsulacioén correspondiente a un contenedor MIME multiparte.

El campo C indica si la carga atil RTP estd o no en un estado comprimido. Por ejemplo, cuando el campo C tiene un
valor “0”, indica que la carga util RTP no esta en un estado comprimido. Por otra parte, cuando el campo C tiene un
valor de “1”, indica que la carga Util RTP esta en un estado comprimido.

Segun la realizacion indicada anteriormente, puede ser posible mapear una pluralidad de mensajes de notificacién sobre
diferentes protocolos de transporte, concretamente, un RTP y un FLUTE, para una entrega eficiente de los mensajes de
notificacion. En particular, cuando una pluralidad de mensajes de notificacion es transportada en una carga Util RTP,
cada una de las cabeceras RTP PF puede incluir informacion que describe cada uno de los multiples mensajes de
notificacién agregados en la carga util RTP. La informacion de descripcion puede incluir el identificador de mensaje, la
version de mensaje, y el tipo de notificacion para cada uno de los multiples mensajes de notificacién agregados. De esta
manera, cuando hay una pluralidad de mensajes de notificacion, la informacion de descripcion para cada uno de los
mensajes de notificacion puede ser transmitida y recibida. En particular, para una pluralidad de mensajes de notificacién
a entregar con restricciones temporales o en sincronismo con flujos de audio/video, la cabecera RTP PF puede incluir
informacién que describe los mensajes en detalle.

Cuando el campo tipo del campo NPT tiene un valor de “5”, concretamente, cuando una pluralidad de mensajes de
notificacion es transportada en la carga util RTP, la informacién de identificador asociada puede fijarse en la cabecera
RTP PF segun varios procedimientos diferentes del procedimiento indicado anteriormente.

En adelante, en la presente memoria, se describira una realizaciéon en la que pueden conseguirse eficientemente una
transmision y una recepcion de mensajes de notificacion. Un mensaje de notificacién puede ser transportado sobre un
objeto de natificacidn, que puede tener multiples estados. El objeto de notificacion puede tener un ciclo de vida
dependiendo de una variacion en el estado.

La FIG. 14 ilustra un ciclo de vida de un objeto de natificacién. El objeto de natificacion ilustrado puede tener un estado
ausente, un estado cargado y un estado activado. El estado del objeto de notificacién puede ser variado segun varias
acciones.

Una transicién desde un estado activo o cargado a un estado de reposo puede ser posible no solo mediante acciones
explicitas, si no que puede ocurrir también espontdneamente, de manera que el receptor puede recuperar su estado
inicial incluso bajo malas condiciones de recepcion, o cuando se realiza una conmutacién de canal.

Primero, se describir4 una accién de recuperacién para el objeto de notificacion.

Cuando el objeto de notificacion es recuperado, el tiempo de vida de la notificacion puede ser determinado para que
tenga cualquier valor posible. El tiempo de vida puede tener un valor de tiempo relativo, desde un punto de recuperacion
a un punto de eliminaciéon automatico, o puede tener un valor de tiempo absoluto, hasta que la notificacion desaparece.
Aunque la exactitud no es critica, el proveedor de notificacion puede proporcionar la notificacion mientras proporciona
un margen suficiente. Un tiempo activo objetivo puede ser determinado, inmediatamente después de la recuperacion del
objeto. No pueden proporcionarse parametros de recuperacion, usando una accién de lanzamiento. Sin embargo, si la
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accion de lanzamiento es repetida regularmente durante el tiempo activo, puede ocurrir un derroche de ancho de banda.
Puede usarse una recuperacion explicita o una recuperacién implicita (cuando se recibe una accién de lanzamiento
para un objeto no cargado todavia).

En adelante, en la presente memoria, se describird una accién de lanzamiento para un objeto de notificacion.

Una vez lanzado un objeto, puede definirse un tiempo maximo activo. Aunque un mensaje de lanzamiento
(desencadenador) puede ser entregado repetidamente, con el fin de contrarrestar una recepcion imperfecta de una
sefial de difusibn o una conmutacién de canal tardia, es innecesario entregar repetidamente el tiempo activo del
mensaje de lanzamiento para cada entrega del mensaje de lanzamiento (esto es debido a que el tiempo activo puede
ser conocido a partir de la accién de recuperacion). Consiguientemente, es posible ahorrar ancho de banda. El intervalo
de entrega del tiempo activo puede ser menor de un segundo. La accion de lanzamiento puede ser realizada
inmediatamente en un tiempo de lanzamiento indicado en una accion previa, o cuando llega un tiempo de lanzamiento,
indicado en la accion de lanzamiento. Por esta razén, el tiempo de lanzamiento puede ser determinado segun el
resultado de una comparacion del mismo con un tiempo de referencia. Por ejemplo, la accion de lanzamiento puede ser
realizada dependiendo de un mecanismo de transporte, por ejemplo, cuando el tiempo de presentacion del sello
temporal RTP alcanza el tiempo de lanzamiento.

Ahora, se describira una accién de cancelacién del objeto de notificacion.

La accién de cancelacion puede ser desencadenada mediante un mensaje de notificacion especifico. La desactivaciéon
de una notificacion puede ser desencadenada por la expiracion de un temporizador. Por esta razon, la accion de
cancelacion puede no tener ningun parametro adicional. Esto significa que el tiempo de vida de la naotificacion no sera
modificado por la accién de cancelacion.

En adelante, se describira una accion de eliminacion del objeto de notificacion. La accion de eliminacion puede ser
desencadenada mediante un mensaje de notificacion especifico. En la mayoria de los casos, sin embargo, el objeto es
eliminado después de un tiempo determinado. Esto significa el final de la vida del objeto, de manera que no se transmite
ningln parametro adicional.

Ahora, se describird una accion de actualizacién del objeto de notificacion.

Aunque puede ser Gtil permitir una actualizacion del tiempo de vida o del tiempo activo para los objetos existentes, este
no es un requerimiento esencial. Consiguientemente, la accion de actualizacion puede ser desencadenada directamente
mediante un comando de actualizacion especial, 0 mediante la recepcion de parametros modificados para las acciones
de recuperacion y lanzamiento.

Segun la definicion indicada anteriormente, el estado del objeto de notificacion puede alternar entre los estados ausente,
cargado (almacenado) y activo.

Por ejemplo, un objeto, que ha estado en un estado ausente, pasa a un estado activo cuando es lanzado, y pasa a un
estado cargado cuando es recuperado (0 actualizado). El objeto, que esta en un estado ausente, mantiene el estado
ausente debido a una accién de cancelacién o de eliminacion.

Un objeto, que esta en un estado activo, pasa a un estado cargado debido a una accién de cancelacion, y pasa a un
estado ausente debido a una accién de eliminacion. El objeto, que estd en un estado activo, mantiene el estado activo
debido a una accioén de recuperacion, lanzamiento o actualizacion.

Un objeto, que esta en un estado cargado, pasa a un estado activo debido a una accién de lanzamiento, y pasa a un
estado ausente debido a una accién de cancelacion. El objeto, que esta en un estado cargado, mantiene el estado
cargado debido a una accién de actualizacién, cancelacion o recuperacion.

La FIG. 15 es un diagrama que ilustra un ejemplo en el que se transmite una notificacién.

En la FIG. 15, las marcas rectangulares en la primera linea indican una accién de recuperacion (Fetch Msg, mensaje de
recuperacion), una accién de lanzamiento (Launch Msg, mensaje de lanzamiento), una accién de cancelacion (Cancel
Msg, mensaje de cancelacion) y una accion de eliminacién (Remove Msg, mensaje de eliminacién) para un mensaje de
notificacion, respectivamente.

La segunda linea en la FIG. 15 ilustra una transicion de estado del mensaje de notificacion, en la que un receptor
(terminal), que esta en perfectas condiciones de recepcion, recibe el mensaje de notificacion. Por ejemplo, cuando el
receptor recibe un mensaje de recuperacion, el evento del mensaje de notificaciéon pasa a un estado cargado. Cuando
se recibe un mensaje de lanzamiento, el evento del mensaje de naotificacion es realizado bajo la condicion en la que se
proporciona un cierto margen. En este momento, el mensaje de notificacion pasa a un estado activo. El mensaje de
lanzamiento puede ser transmitido repetidamente para compensar las malas condiciones de recepcién de sefial o una
conmutacion de canal. El tiempo activo en este caso se ilustra en la linea mas inferior en la FIG. 15, como un tiempo
relativo.

Cuando se realiza una accion de cancelacion para el mensaje de notificacion, el evento del mensaje de notificacion es
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cancelado, de manera que el mensaje de notificaciébn pasa a un estado cargado. Cuando se realiza una accion de
eliminacion, el mensaje de notificacion pasa a un estado ausente, y el evento del mensaje de natificacion es
descargado.

La tercera linea en la FIG. 15 ilustra una transicion de estado del mensaje de notificacion, en el que un receptor
(terminal), que esta en malas condiciones de recepcion, recibe el mensaje de notificacion. Cuando el receptor en malas
condiciones de recepcion recibe el mensaje de notificacion, la recepcion del mensaje de notificacion es permitida solo
durante un tiempo limitado (indicado en gris). Cuando el receptor recibe un mensaje de lanzamiento dentro del tiempo
limitado, el mensaje de naotificacidon pasa a un estado activo. Bajo malas condiciones de recepcion de sefial, el receptor
mantiene el mensaje de notificacion en el estado activo durante un tiempo suficiente, concretamente, un tiempo
predeterminado. A continuacién, el mensaje de notificacién es desactivado. La desactivacion puede ser desencadenada
mediante un temporizador basado en informacién temporal. A continuacion, el objeto es descargado.

El tiempo de vida de la notificacion esta indicado en la linea mas inferior, concretamente, la dltima linea.

Tal como se ha indicado anteriormente, la entrega del mensaje de notificacion puede conseguirse transmitiendo un
objeto de notificacion. EI mensaje de notificacion puede ser transferido junto con varias acciones, con el fin de definir
acciones del objeto de notificacién. El mensaje de notificacion puede ser entregado usando un FLUTE o RTP. En
adelante, se describira una notificacion en la que se definen una pluralidad de acciones.

La FIG.1 6 es una diagrama que ilustra un estado de una notificacion seguin una accién. Segun esta realizacién, un
mensaje de notificacion incluye una pluralidad de acciones, e informacion acerca de los tiempos en los que se realizan
las acciones, respectivamente. El receptor puede recibir un mensaje de notificacion que incluye informacién que define
una pluralidad de acciones, y puede realizar las acciones respectivas en los tiempos asociados.

Por ejemplo, el receptor recibe un mensaje de notificacion que incluye no solo todas las acciones, concretamente,
acciones de bisqueda, lanzamiento, cancelacién y eliminacién, si no también informacion acerca de los tiempos en los
que deben realizarse las acciones respectivas.

Cuando se realiza una accion de busqueda para el mensaje de notificacion en el tiempo asociado, el mensaje de
notificacién pasa a un estado cargado, de manera que se carga un evento segun el mensaje de notificacién. Cuando se
realiza una accion de lanzamiento para el mensaje de notificacion, el mensaje de notificacion pasa a un estado activo,
de manera que se realiza el evento. Cuando se realiza una accion de cancelacion en un tiempo definido en un mensaje
de notificacion recibido previamente, el mensaje de notificacion actual pasa a un estado cargado, de manera que su
evento es cancelado. De manera similar, cuando se realiza una accion de eliminacion en el tiempo de eliminacion
definido en el mensaje recibido previamente, el evento es descargado, y el mensaje de notificacién actual es
descargado también.

De esta manera, una vez transmitido un mensaje de notificacion, es innecesario recibir repetidamente el mensaje de
notificacién para las acciones respectivas. Consiguientemente, los servicios de notificacion pueden ser proporcionados
incluso en malas condiciones de recepcion de sefial del receptor o sin una recepcion repetida del mensaje de
notificacién por el receptor.

La FIG. 17 es un diagrama que ilustra un ejemplo en el que se describe un mensaje de natificacion usando un FLUTE.
“NotificationAggregateDescriptionType” de una FDT, implementada, por ejemplo, en un formato de lenguaje de
anotacion extensible (extensible markup language, XML), puede describir un mensaje de notificacion.

Con el fin de permitr a la FDT describir el mensaje de notificacion, puede definirse
“NotificationAggregateDescriptionType” que incluye un elemento “FilterElementList” y un elemento
“NotificationMessageDescription”. El elemento “FilterElementList” puede ser usado como un filtro de mensajes, mediante
el cual un receptor filtra un mensaje de notificacion preferente entre los mensajes de natificacion equipados con el
mismo tipo de notificacion.

El elemento “NotificationMessageDescription” puede definirse segun “NotificationMessageDescriptionType” definido
como un tipo complejo. El “NotificationMessageDescriptionType” puede incluir un elemento “Timinglnformation” que
incluye informaciéon acerca de un tiempo en el que el estado del mensaje de notificacion pasa a otro estado, un
elemento “FilterElementList” que indica una referencia de filtrado para determinar si un mensaje transportado en el
objeto de transporte de un FLUTE sera recibido, y un elemento “Subscriptioninformation” que incluye informacién de
abonado a servicios.

El elemento “NotificationMessageDescription” incluye, atributos del mismo, “MessagelD” que indica el identificador del
mensaje, “Version” que indica la version del mensaje, “NotificationType” que indica el tipo de notificacién del mensaje y
“NotificationPayloadType” que indica el tipo de carga Util del mensaje.

“Action” representa una accién para el mensaje de notificacion, y “ServiceRef” representa informacion de referencia de
servicios asociados con el mensaje de notificacion.

Tal como se ha indicado anteriormente, cuando un mensaje de naotificacion, que incluye acciones que causan una
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transicién de estado del mensaje, e informacion acerca de los tiempos en los que las acciones respectivas deben ser
realizadas, es transmitido, una transmisién frecuente del mensaje de natificacion puede causar una carga adicional de
transmision. Sin embargo, cuando la informacion que define una pluralidad de acciones para un evento y la informacion
que define los tiempos en los que las acciones deben ser realizadas, respectivamente, son transmitidas en un Gnico
mensaje, es innecesario recibir repetidamente el mensaje de notificacion asociado.

La FIG. 18 ilustra “NotificationAggregateDescriptionType” que describe un mensaje de notificacion que incluye una
pluralidad de acciones e informacién temporal de las mismas. Cuando un mensaje de notificacion es entregado, la
informacidn temporal asociada con las acciones que causan una transicion de estado del mensaje de naotificacion puede
ser incluida en los atributos de las acciones asociadas. La informacién de descripcion del mensaje de notificacion
“NotificationAggregateDescriptionType” del FLUTE ilustrado puede incluir informacion que define una pluralidad de
acciones e informacién que define tiempos en los cuales deben realizarse las acciones, respectivamente.

El tipo de descripcion “NotificationAggregateDescriptionType” que describe el formato del mensaje de notificacion puede
incluir ademas una pluralidad de elementos “ActionTiming”, ademéas de los elementos indicados anteriormente. Los
elementos “ActionTiming” pueden ser definidos segin “ActionTimingType” como un tipo que incluye una pluralidad de
acciones para el objeto de notificacién e informacién temporal asociada con cada accién.

El “ActionTimingType” puede incluir un elemento “Timinglnformation” que incluye informacién temporal, y un elemento
“Action” que incluye informacion de accién. Consiguientemente, cuando el objeto de notificacion ilustrado es recibido, el
receptor puede realizar una transicion de estado del objeto de notificacion segun la informacién de accién y la
informacién temporal incluida en el objeto de notificacion. Cuando el mensaje de notificacién descrito en la FIG. 18 es
recibido, un evento transportado en el mensaje de notificacién puede ser realizado o cancelado segun la informacién
temporal segun el “ActionTimingType” y la informacion de accién asociada. Debido a que la informacién temporal y la
informacion de accién pueden incluir una pluralidad de tiempos y una pluralidad de acciones, respectivamente, la
transmision y la recepcion del mensaje de notificacion puede conseguirse eficientemente sin un incremento del ancho
de banda.

Un mensaje de notificacion, que incluye informacion que define una pluralidad de acciones para una notificacion e
informacién temporal acerca de los tiempos en los cuales deben realizarse las acciones, respectivamente, puede ser
entregado también usando un RTP.

Las FIGs. 19 y 20 son diagramas que ilustran informacion de notificacion transportada en un RTP, cuando un mensaje
de notificacion que incluye multiples informaciones temporales es entregado.

La FIG. 19 es un diagrama que ilustra una cabecera RTP PF. La cabecera RTP PF puede incluir un campo ID, campo
VN, campo NT, campo ACT, campo NPT, campo T y campo HL. El tamafio de cada campo mostrado en la FIG. 19 es
ilustrativo, de manera que pueden tener otros valores. Para la descripcién de cada campo, puede hacerse referencia la
descripcién anterior.

Sin embargo, el campo ACT de la cabecera RTP PF se describira en detalle. EI campo ACT, que es un campo de 4 bits,
puede tener informacién, tal como se describe en una tabla ilustrada en una porcion inferior de la FIG. 9. Por ejemplo,
cuando el campo ACT tiene un valor “0”, representa informacion relacionada con una accion para lanzar el mensaje de
notificacion en un sello temporal del RTP. Cuando el campo ACT tiene un valor de “1”, representa informacion
relacionada con una accion para lanzar el mensaje de notificacion en cuanto sea posible. Un valor del campo ACT de
“2" indica una accion para cancelar el mensaje de natificacion. Un valor del campo ACT de “3” indica una accion de
eliminacion. Un valor del campo ACT de “4” indica una accion de pre-busqueda. Un valor del campo ACT de “5” indica
una accién de actualizacién. Cuando el campo ACT tiene un valor de “6”, la accidn representada por el campo ACT es
determinada segun una definicién de la cabecera de extension RTP. En este caso, la cabecera de extensién RTP puede
incluir una pluralidad de acciones e informacién temporal asociada a cada accién.

La FIG. 20 es un diagrama que ilustra una cabecera de extension de carga util RTP. La cabecera de extensién de carga
util RTP puede incluir un campo tipo de cabecera de extension (EHT), un campo longitud de cabecera de extension
(EHL) y un campo cabecera de extension.

Cuando el campo EHT tiene un valor de “1”, la cabecera de extension indica una lista de elementos filtro. La lista de
elementos filtro representa informacion de filtrado para un mensaje de notificacion. Segun la informacién de filtrado, el
filtrado y la agregacion pueden ser realizados para el mensaje de notificacion.

Cuando el campo EHT tiene un valor de “2”, la cabecera de extension indica informacion de abonado a servicios,
concretamente, informacion de subscripcion. Cuando el campo EHT tiene un valor “3”, la cabecera de extension indica
una referencia a contenedor.

Por otra parte, cuando el campo EHT tiene un valor de “4”, la cabecera de extensién indica una pluralidad de acciones e
informacion temporal asociada con cada accion.

La FIG. 21 es un diagrama de flujo que ilustra una realizacién del procedimiento de transmision/recepcion de mensajes
de notificacion, indicado anteriormente.
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Una pluralidad de mensajes de notificacion, a ser entregados sobre una red, son generados (S110). Cada mensaje de
notificacién puede incluir una parte genérica del mensaje de notificacion y una carga Util del mensaje de notificacion.

Un paquete RTP, que incluye una carga utii RTP que transporta las cargas Utiles de los miltiples mensajes de
notificacion, (S120). En este momento, el paquete RTP incluye informacion que describe, en detalle, los mensajes de
notificacion en la carga atil RTP. La informacion de descripcion de los mensajes de notificacion puede incluir el tipo de
notificacion de cada uno de los mensajes de notificacion.

Mientras, cuando es innecesario entregar los multiples mensajes de notificacion en sincronismo con sus objetos de
medios, un FLUTE FDT objeto de transporte FLUTE pueden ser generados para entregar los mensajes de notificacién
segun un FLUTE. Como alternativa, los mensajes de notificacién pueden ser transformados en formatos de transporte
segun diferentes protocolos de transporte, concretamente, RTP y FLUTE, de manera que una parte de los mensajes de
notificacién sean entregados usando un paquete RTP, y la parte restante de los mensajes de notificacion sean
entregados usando un FLUTE.

El paquete RTP generado es encapsulado en IP y, a continuacion, es entregado sobre la red (S130). Cuando los
mensajes de notificacion son entregados usando el FLUTE, el FLUTE es también encapsulado en IP. En este caso,
cada unidad encapsulada puede ser modulada, de manera que pueda ser entregada sobre la red.

Cada mensaje de notificaciéon puede ser entregado segin la informacion que define una pluralidad de acciones e
informacién temporal asociada con cada accion. Cuando cada mensaje de notificacion puede ser entregado segun la
informacion que define una pluralidad de acciones e informacion temporal asociada con cada accion, la informacion de
accion y la informacion temporal pueden ser fijadas en la FDT del FLUTE o la cabecera RTP PF y la cabecera de
extensién del RTP. En este caso, el mensaje de natificacion puede ser entregado sin una entrega repetida del mismo,
para diferentes acciones, ya que los tiempos en los que el mensaje de notificacion debe ser cargado, activado,
cancelado y eliminado, respectivamente, estan fijados en el FLUTE o RTP.

Para la recepcion de los mensajes de notificacién entregados, una sefial recibida mediante la red es demultiplexada
para adquirir el paquete RTP a partir del paquete IP que incluye los mensajes de notificacion (S210).

Los mensajes de notificacién pueden ser descubiertos en base a la informacion de anuncio de notificacién. Cuando un
mensaje de notificacion transportado en una sefial de difusidon es recibido, la informacién de anuncio en relaciéon al
mensaje de notificacion puede ser descubierta a partir de la informacién de descripcion de servicio que describe la red
asociada. Como alternativa, un paquete IP transmitido a una direccion IP especifica es identificado a partir de la
informacion de descripcion de servicio. En este caso, es posible adquirir la informacién arranque de una ESG a partir del
paquete IP identificado, y, a continuacién, adquirir la informacién de anuncio a partir de la informacién de arranque. De
otra manera, puede ser posible adquirir la informacién de anuncio en relacion al mensaje de notificacion a través de un
canal descubierto a partir de la informacion de arranque adquirida como un canal, a partir de la cual puede adquirirse la
ESG, o a través de un servicio especifico de la ESG recibida desde el arranque asociado.

A continuacién, el paquete RTP es decodificado para adquirir informacion que describe cada uno de entre una pluralidad
de mensajes de notificacién, cuando la pluralidad de mensajes de naotificacién esta en la carga util del paquete RTP. A
continuacién, los multiples mensajes de notificacion son extraidos de la carga util RTP, usando la informacion adquirida.
De esta manera, los mensajes de notificacion son adquiridos (S220).

Mientras, cuando los multiples mensajes de notificacién no necesitan estar sincronizados con objetos de medios, los
mismos pueden ser adquiridos desde un FLUTE que los transporta. De otra manera, una parte de los mensajes de
notificacion puede ser adquirida a partir de un paquete RTP, y la parte restante de los mensajes de notificacion puede
ser adquirida a partir de un FLUTE.

Los mensajes de natificacion son analizados. Y, segun la informaciéon de accién de cada mensaje de notificacion, un
evento de notificacion es proporcionado a continuacion (S230).

Cada mensaje de a continuacion puede incluir informacion que define una pluralidad de acciones e informacion temporal
asociada con cada accion. Cuando cada mensaje de a continuacion puede incluir informacion que define una pluralidad
de acciones e informacion temporal asociada con cada accion, la informacién de accion e informacion temporal pueden
ser adquiridas a partir de la FDT del FLUTE o de la cabecera RTP PF y de la cabecera de extension RTP. En este caso,
es posible adquirir eventos provistos segun las acciones y tiempos asociados definidos en el mensaje de notificacion
recibido, sin una recepcion repetida del mensaje de notificacion.

La FIG. 22 es un diagrama de bloques que ilustra una realizacion de un aparato de recepcién de mensajes de
notificacion. El aparato receptor de mensajes de notificacion en la realizacién ilustrada incluye un demultiplexador 110
de flujo de transporte, un desencapsulador 120 IP, un decodificador 130 UDP, un decodificador 140 RTP, un
decodificador 151 de video, un decodificador 153 de audio, un primer analizador 155 de natificacion, un decodificador
160 FLUTE, un segundo analizador 165 de natificacion, un analizador 170 de contenedor, un analizador 180 de guia de
servicios, un controlador 185 de informacion de guia de servicios, un decodificador 190 de informacion de descripcion
de servicios y una pantalla 200.
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El aparato de recepcion de mensajes de notificacion puede estar conectado a un receptor de sefiales para recibir una
sefial que transporta un mensaje de notificacion sobre una red. Por ejemplo, cuando se recibe una sefial de difusion
desde un sistema DVB sobre una red de difusién, el receptor de sefiales puede ser un receptor de sefial DVB. Cuando
se recibe una sefial sobre una red interactiva, el aparato de recepcion de mensajes de notificacion puede estar
conectado a un dispositivo de comunicacion capaz de realizar una modulacion y una demodulacion de la sefial.

El demultiplexador 110 de flujo de transporte puede demultiplexar un paquete IP incluido en un flujo de transporte.
Cuando el aparato receptor de mensajes de notificacion estd conectado a un dispositivo de comunicacion, el
demultiplexador 110 de flujo de transporte puede carecer del mismo.

El desencapsulador 120 IP desencapsula el paquete IP multiplexado, para eliminar una cabecera IP que incluye las
direcciones IP origen y destino.

El decodificador 130 UDP saca los datos obtenidos después de eliminar una cabecera UDP que incluye los puertos de
origen y destino a partir de una carga util desencapsulada mediante el desencapsulador 120 IP.

El decodificador 140 RTP puede sacar los datos codificados controlando una tasa de codificacion segin un protocolo de
control RTP (RTCP). Los datos codificados pueden ser datos de contenido que incluyen al menos uno de entre datos de
video, datos de audio y un mensaje de naotificacion. El decodificador 140 RTP puede decodificar la informacion que
describe cada uno de los mensajes de notificacién en la carga Gtil RTP. Por ejemplo, el decodificador 140 RTP puede
decodificar informacion de descripcion para los tipos de notificacion de los mensajes de notificacion en la carga Gtil RTP.

El decodificador 151 de video puede decodificar datos de video sacados desde el decodificador 140 RTP, para sacar los
datos de video decodificados. Por ejemplo, el decodificador 151 de video puede decodificar datos de video codificados
en un formato H.264. El decodificador 153 de audio puede decodificar los datos de audio sacados desde el
decodificador 140 RTP, para sacar los datos de audio decodificados. Por ejemplo, el decodificador 153 de audio puede
decodificar los datos de audio codificados en un formato AAC+.

El primer analizador 155 de notificacion analiza un mensaje de natificacién entregado usando un RTP, para sacar el
mensaje de notificacion analizado. La pantalla 200 puede proporcionar el mensaje de notificacion sacado desde el
primer analizador 155 de natificacion al usuario. EI mensaje NDN y el mensaje PDN analizados por el primer analizador
155 de notificacién pueden ser proporcionados al usuario mediante la pantalla 200.

Mientras, el decodificador 160 FLUTE decodifica una FDT de los datos sacados desde el decodificador 130 UDP, para
sacar los ficheros incluidos en el objeto de transporte de un FLUTE. El objeto de transporte puede sacar ficheros de
datos binarios, datos de iméagenes, datos de texto, etc. El decodificador 160 FLUTE puede sacar el mensaje de
notificacion incluido en el objeto de transporte del FLUTE.

El segundo analizador 165 de notificacién analiza el mensaje de notificacion entregado usando un FLUTE, para sacar el
mensaje de notificaciéon analizado.

El primer analizador 155 de notificacion y el segundo analizador 165 de notificacion pueden ser incorporados para
constituir un Unico analizador.

Mientras, el analizador 170 de contenedor puede analizar un contenedor incluido en el objeto de transporte del FLUTE,
para sacar informacién de guia de servicios.

El analizador 180 de guia de servicios analiza la informacién de guia de servicios sacada desde el analizador 170 de
contenedor, para sacar la informacion de guia de servicios analizada.

El controlador 185 de informacion de guia de servicios puede recibir una informacién de guia de servicios sacada desde
el analizador 180 de guia de servicios, y los mensajes de notificacion sacados respectivamente del primer analizador
155 de notificacién y el segundo analizador 165 de notificacién, para sacar la informacion y los mensajes recibidos a la
pantalla 200.

El controlador 185 de informacion de guia de servicios puede proporcionar informacion de guia de servicios desde el
analizador 180 de guia de servicios y un mensaje de notificacion desde el analizador 165 de notificacion al usuario,
mediante la pantalla 200.

El decodificador 190 de informacion de descripcion de servicios puede decodificar la informacién de descripcion de
servicios demultiplexada por el demultiplexador 110 de flujo de transporte. Por ejemplo, el decodificador 190 de
informacion de descripcién de servicios puede decodificar informacion de descripcion de servicios que incluye
informacién de anuncio como mensajes de notificacién (por ejemplo, informacion PSI/SI, tal como PAT, PMT o NIT). El
decodificador 190 de informacion de descripcién de servicios puede decodificar informacion de anuncio, tal como
mensajes de notificacion incluidos en una NIT, para permitir la recepcion de un mensaje de notificacion identificado en
base a la informacion de anuncio decodificada.

Cuando una pluralidad de mensajes de notificacion son entregados por medio de un RTP, el decodificador 140 RTP
puede decodificar informacion incluida en un paquete RTP para describir, en detalle, la pluralidad de los mensajes de

15
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notificacién. Segun la informacién, el primer analizador 155 de notificacién puede identificar y analizar cada uno de entre
los multiples mensajes de notificacién incluidos en la carga til RTP.

Cuando un mensaje de natificacion es entregado usando un RTP, el decodificador 140 RTP puede decodificar el
paquete RTP. Segun la informacién decodificada, el primer analizador 155 de notificacion puede sacar el mensaje de
notificacion, que estéa incluido en la carga util RTP del RTP, en base a las acciones y a la informacion temporal incluidos
en la cabecera de formato de carga util RTP.

Sera evidente, para las personas con conocimientos en la materia, que pueden realizarse varias modificaciones y
variaciones en la presente invencion. De esta manera, se pretende que la presente invencion incluya las modificaciones
y las variaciones de esta invencion, siempre que estén incluidas en el alcance de las reivindicaciones adjuntas y sus
equivalentes.
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REIVINDICACIONES
1.- Aparato de recepcion de mensajes de notificacion que comprende:

un desencapsulador (120) de protocolo de internet (IP), configurado para desencapsular un paquete IP que
transporta mensajes de notificacion sobre una red:

un decodificador (130) de protocolo datagrama de usuario (UDP), configurado:
- para decodificar el paquete IP desencapsulado segun un UDP; y
- para sacar un paguete de protocolo de transporte en tiempo real (RTP);
un decodificador (140) RTP, configurado:
- para decodificar el paquete RTP;

- para adquirir, desde el paquete RTP, una primera informacién que describe un tipo de notificacién de cada uno
de entre una pluralidad de mensajes de notificacién y una segunda informacién que indica que los datos de la
pluralidad de los mensajes de notificacion estan agregados dentro de una Unica carga Util en el paquete RTP; y

- para sacar la pluralidad de los mensajes de notificacion segun la informacién adquirida.

2.- Aparato de recepcion de mensajes de notificacion segun la reivindicacion 1, en el que la segunda informacién es una
cabecera de formato de carga util RTP del paquete RTP.

3.- Aparato de recepcién de mensajes de notificacién segin la reivindicacién 1, en el que el paquete RTP incluye
ademas al menos un mensaje de notificacion a ser entregado con restricciones temporales.

4.- Aparato de recepcién de mensajes de notificacién segun la reivindicacion 3, que comprende ademas:

un decodificador (150) de entrega de ficheros sobre transporte unidireccional (FLUTE), configurado para decodificar
los datos obtenidos mediante la decodificacion segin el UDP, segun un FLUTE;

un analizador (165) de notificacion, configurado para analizar mensajes de notificacion desde un fichero obtenido
mediante la decodificacion segun el FLUTE;

un analizador (170) de contenedor, configurado para analizar un contenedor de datos incluido en el fichero
decodificado segun el FLUTE;

un analizador (180) de guia de servicios, configurado para analizar la informacion de guia de servicios incluida en el
contenedor analizado; y

un controlador (185) de informacién de guia de servicios, configurado para proporcionar los mensajes de notificacion
segun la informacién de guia de servicios analizada.

5.- Aparato de recepcion de mensajes de notificacion segun la reivindicacion 5, en el que el paquete RTP incluye todos
los mensajes de notificacion a ser entregados con restricciones temporales y los mensajes de notificacion restantes son
entregados segun el FLUTE.

6.- Procedimiento de transmisién de mensajes de notificacion, que comprende:
generar (S110) una pluralidad de mensajes de notificacion a ser entregados sobre una red;

generar un paquete RTP que incluya una primera informacién que describe un tipo de notificacién de cada uno de
entre la pluralidad de mensajes de notificacion en la carga atil RTP (S120) y una segunda informacién que indica
que los datos de la pluralidad de mensajes de notificacion estan agregados dentro de una Unica carga util en el
paquete RTP; y

encapsular en protocolo de Internet (IP) el paquete RTP generado, y transmitir el paquete encapsulado en IP sobre
la red (S130).

7.- Procedimiento de transmisién de mensajes de natificacion segln la reivindicacion 6, en el que la segunda
informacion es una cabecera de formato de carga util RTP del paquete RTP.

8.- Procedimiento de transmision de mensajes de notificacion segun la reivindicacion 6, que comprende insertar en el
paquete RTP al menos un mensaje de notificacion a ser entregado con restricciones temporales.

9.- Procedimiento de transmisién de mensajes de notificacién segun la reivindicacién 8, que comprende ademas:

insertar al menos uno de entre la pluralidad de mensajes de notificacién generados en un objeto de transporte segun
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una entrega de ficheros sobre un transporte unidireccional (FLUTE);

insertar informacion que describe la pluralidad de mensajes de notificacién en una tabla de descripcién de ficheros
(FDT), generando de esta manera datos FLUTE; y

transmitir los datos FLUTE generados.

10.- Procedimiento de transmision de mensajes de notificacién segun la reivindicacion 9, que comprende insertar en el
paquete RTP todos los mensajes de notificacion a ser entregados con restricciones temporales e insertar en el FLUTE
el resto de mensajes de notificacion.

11.- Procedimiento de recepcién de mensajes de notificacion que comprende:
desencapsular (S210) un paquete IP que transporta una pluralidad de mensajes de notificacion sobre una red;

decodificar (S210) una carga Util del paquete IP desencapsulado, segun un UDP, y para sacar un paquete de
protocolo de transporte en tiempo real (RTP);

decodificar (S220) el paquete RTP para adquirir, desde el paquete RTP, una primera informacion que describe un
tipo de notificacion de cada uno de entre la pluralidad de mensajes de notificacion y una segunda informacion que
indica que los datos de la pluralidad de mensajes de notificacién esta agregada dentro de una Unica carga Util en el
paquete RTP.

12.- Aparato de recepcion de mensajes de notificacion segun la reivindicacién 11, en el que la segunda informacion esta
en una cabecera de formato de carga util RTP del paquete RTP.

13.- Aparato de recepcion de mensajes de natificacion segun la reivindicacion 11, en el que el paquete RTP incluye
ademas al menos un mensaje de notificacion a ser entregado con restricciones temporales.

14.- Procedimiento de recepcion de mensajes de notificacion segun la reivindicacion 11, que comprende ademas:

decodificar al menos uno de entre la pluralidad de mensajes de notificacion generados desde un objeto de transporte
segun una entrega de ficheros sobre un transporte unidireccional (FLUTE); y

decodificar los datos FLUTE que comprenden informacion que describe la pluralidad de mensajes de notificacion
desde una tabla de descripcion de ficheros (FDT).

15.- Procedimiento de recepcion de mensajes de notificacién segun la reivindicacion 14, en el que el paquete RTP
incluye todos los mensajes de naotificacién a ser entregados con restricciones temporales y FLUTE incluye todos los
mensajes de notificacion restantes.
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FIG. 1
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FIG. 4

Mneménico

Sintaxis N°® de bits
DefaultNotificationAccessDescriptor {
 PDNFag 1 winmsbf
Reserved 1 uimsbf
n_;o_‘l-!lDNEntries 8 uimshf
TH(PDNFlag){
PDNEntry()
}

For(i=0;i<n_o_EDNEntries;i){

EDNEntryfi}()
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FIG. 5
Sintaxis N? de bits Formato

network_information_table () {

table id 8 uimshf
~ section_syntax_indicator 1 bslbf

reserved_futore use 1 bslbf

reserved 2 bsibf

sectfon_length 12 © wimshf

network_id 16 wimsbf

reserved 2 bsibf

version_number 5 wimsbf

current_next_indicator 1 bslbf

section_number 8 uirnsbf

fast_section_number 8 uimshi

reserved_future_use 4 bslbf

network_descriptors_length 2 uimshf

for{i=0;i<N;i+) {

descriptor() —=— Descriptor (A}

}

reserved_future use 1 bslbf

transport_stream_loap_length 12 nimsbf

for(i=0;i<Nsi++) {

transport_stream_id 16 uimshf

eriginal_network_id 16 {  uimsbf

reserved_future use 4 bsibf

fransport_descriptors_length 12 uimshf

for(=0;j<Nsi+H {

destriptor() —— Descriptor (B)

}

H

CRC 32 3 rpchof
}
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FIG. 6
Sintaxis N° de bits Mneméni&o
NDNEntryDeseriptor { |
descriptor_tag 8 wimsbf
deseriptor_length 8 Utmshf
NDNEutryversion 3 wimsbf
TPVersion6 1 bslbf
Reserved 7 ~ bslbf
If(IPVersion6){
SourcelPAddress 128 bslbf
Destination[PAddress 128 bslbf
Jelse —
SourceIPAddress n bsibf
Destination[PAddress B bslhf
} :
Port | 16 uimsbf
TSI 16 wimshf
}
}
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FIG. 7

Estructura de 'n_tensaje Parte: genéric_a de N Carga(s) dtil{es)
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N - [ i

\\ {4 5

\ ] i 1

hY [ -\ ]
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FIG. 14
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FIG. 17

<7xml version="1.0" enzoding="UTF-8" 7>
<1s:schema targetNamespace="nrn:dvbipde:notif: FDText:2007"
elementFormDefanlt="qualified"
xmlps="urn:dvb:ipdcnotif:FDText:2007"
tmlns:xs="hitps/www.w3,org/2001/KMLS chema'>
<xs:complexType name="NotificationAggregateDeseriptionType">
<x§isequence>
<gs:element name="Filter ElementList" type="xs:base44"
minQceurs="0" maxOceurs="1"/>
<tstelement name="NotificationMessageDescription”
type="NotificationMessageDescriptionType"
minOccurs="0" maxOceurs="unbounded"/>
<gs:any namespare="##any™ processContents="skip"” minOccurs="(" maxQOecurs="pnbonnded"/>
</ys:sequence™
<gstattribute name="PayloadType" type="xs:unsignedint" nse="required"/>
<ys:anyAttribute processContents="skip"2>
<fxs:complexType>
<xs:complexType name="NotificationMessageDeseriptionType'™>
<zS:sequence> :
<xs:element nzme="Timinglnformation" type="Timingluformation Type" minOccors="9"
maxOccars="unbonnded" >
<zs:element name="FilterElementList” {ype="1s:base64Binary"
minQOcenrs="0" maxQecurs="1"f>
<ss:element name="Subscriptivnlnformation™ type="SubscriptionnformationType®
minQOecars="0" maxOccurs="1"> _
<x5:any namespace="#Fany" processContents="skip" minOccurs="0" marOccurs="uubounded" />
<fys:sequence>
<ys:attribute name="MessageID™ type="xs:unsigaedint" use="required"”>
<xs:attribute name="VYersion” {ype="xs:unsignedByte” use="required"/>
<xs:atiribute name="NotificationType"” type="xs:unsignedByte” use="required"/>
<ggattribute name="NotificationPayload Type" type="xs:unsignedByte" use="required"~>
<gx:aitribnte name="Action" type="xs:unsignedByte" use="optional"’>
<ys:attribute name="ServiceRef™ type="zs:anyURT" use="optional"/>
<gs:anyAttribute processContents="skip"/>
<fus:complexType>
</xs:schema>
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FIG. 21

Se generan una pluralidad de mensajes de notificacion
a ser entregados sobre una red

™ 5110

Un paquete RTP, que incluye una carga atil RTP que transporta las
cargas Utiles de los maltiples mensajes de notificacion, incluyendo
el paquete RTP un primer identificador que representa que
maltiples mensajes de notificacion son transportados en la carga util
RTP, y un segundo identificador que diferencia un mensaje de
notificacién de otre mensaje de notificacidn en la carga atil RTP

- S120

i

El paquete RTP generado es encapsulado en IP,

- 8130

¥, a continuacion, es entregado sobre lared

3

Una sefial recibida mediante la red es demultiplexada, para adquirir
el pagquete RTP del paquete IP que incluye mensajes de notificacién

~-S210

i

El paguete RTP es decedificade para adquirir el primer
identificador que representa gque una pluralidad de mensajes de
notificacién estan incluidos en una carga atil RTP, y el segunde
identificador que diferencia un mensaje de notificacién de otro
mensaje de notificacion en la carga util RTP y, a continuacién, se

N 8220

extraen maltiples mensajes de notificacién

1

A continuacidn, se propeorciona un evento de la netificacién

- 8238
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