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DESCRIPCION
Presencia con informacion de localizacion espacial

Campo técnico

La presente invencion se refiere a las telecomunicaciones y, mas particularmente, a la presencia y mensajeria
instantanea.

La invencion se relaciona también con el nuevo UMTS (Sistema de Telecomunicaciones Méviles Universal) basado
en la sefializacion de la capas de aplicacion. La invencion muestra una solucion para la implementacion de
Mensajeria Instantanea y de la misma manera como Servicio de Presencia a través de un protocolo de control en la
capa de aplicacion. Utiliza un nuevo formato de informacion de localizacion definido para comunicar la localizacion
espacial del usuario denominado “Contenido Util de Localizaciéon Espacial”’. Proporciona medios y procedimientos de
informacion a las entidades de red acerca de la informacion de localizacion del usuario.

Antecedentes de lainvencién

La presencia es un concepto promovido en varios documentos del Equipo de Trabajo de Ingenieria de Internet
(IETF) como la suscripcion a y la notificacion de cambios en un estado de comunicacion de un usuario. El estado
puede por ejemplo consistir en una serie de medios de comunicacion, direcciones de comunicacion y estados que
ese usuario. Un protocolo de presencia proporciona un servicio de ese tipo sobre una red IP. Se ha propuesto una
extensién del Protocolo de Inicio de Sesion (SIP) por J. Rosemberg y col. para el control de presencia en el WG
IMPP titulado “SIP Extensions for Presence” y que se puede encontrar en draft-rosenberg-impppresence-00.txt, 15
de junio de 2000. El SIP es del WG SIP y se describe en RFC 2543 por Handley y col., titulado “SIP: Session
Initiation Protocol” 6 de agosto de 2000 que se encuentra en draft-ietf-sip-rfc2543bis-01.ps. Es un protocolo de
control (sefalizacion) de la capa de aplicacion para la creacion, modificacion y finalizacion de sesiones con uno o
mas participantes.

La mensajeria instantanea se usa ampliamente hoy en dia pero principalmente usando un sistema propietario para
intercambiar contenido entre un conjunto de participantes en tiempo real. Desafortunadamente, el usuario de tal
sistema propietario esta fuertemente ligado al proveedor y no puede usar el servicio con finalidades distintas de las
ofrecidas por el proveedor, mucho menos interoperar con otros servicios de mensajeria instantanea. En efecto, la
presencia del usuario esta fuertemente ligada al sistema propietario y los usuarios no pueden salir de este estrecho
corsé. Esto representa un problema. Las extensiones SIP se han propuesto también para mensajeria instantanea
(“SIP extension for Instant Messaging”) en draft-rosenberg-impp-im-00.txt, 15 de junio de 2000, también por J.
Rosenberg y col. del WG IMPP del IETF. En ese documento, se proporcionan motivaciones sobre por qué el SIP es
una plataforma ideal para mensajeria instantanea (IM), por qué la IM se deberian separar completamente de la
presencia y cémo realizar la IM con SIP. Las extensiones SIP para la indicacion de mensaje en espera se han
propuesto asimismo en el draft-mahy-sip-message-waiting-00.txt del IETF, de julio de 2000.

Se ha propuesto por lo tanto en el IETF usar el SIP para el registro del usuario y usar el mismo mecanismo para
notificar al usuario acerca de un mensaje en espera.

También el documento de Schulzrinne H y col.: “The Session Initiation Protocol: Internet-centric Signaling”, IEEE
Communications Magazine, 10 de octubre de 2000 explica las caracteristicas principales de un intervalo de
extensiones potenciales del Protocolo de Inicio de Sesion (SIP). El SIP esta indicado principalmente para establecer
sesiones entre humanos identificados por identificadores similares a e-mail o nimeros de teléfonos, pero cualquiera
gue se pueda direccionar mediante un nombre de recurso puede participar en una sesion SIP. El proceso de
establecimiento de la sesion involucra el descubrimiento de un usuario dondequiera que se localice de modo que se
pueda entregar al usuario una descripcion de la sesion.

El documento “Basic SloP Architecture Proposall” por J. Loughney y col., del 15 de julio de 2000, IETF draft-
loughney-spatial-arch-00.txt propone una arquitectura simple que soporta el transporte de la informacion de
localizacion espacial para permitir a los servicios basados en la informacion de localizacion espacial interoperar. El
intercambio de informacién de localizacion es atractivo para el intercambio de informacion entre dispositivos tanto en
redes cableadas como inaldmbricas.

El documento de borrador de Internet “Spatial Location Protocol Requirements” (31 de julio de 2000) por B. Rosen,
Mari Korkea-aho, Mika Ylianttila, Rohan Mahy, Kenji Takahashi y Stephen Farrel también se refiere al Protocolo de
Localizacién Espacial (SLoP). Los requisitos presentados en este documento se refieren a las siguientes
situaciones: Representacion de la Localizacion, Codificaciéon del Mensaje, Negociacion de la Representacion,
Descubrimiento del Servidor, Transporte, Seguridad y Politica.

Por lo tanto un problema es cémo implementar la presencia y la mensajeria para redes IP cableadas e inalambricas.
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Divulgacién de la invencién

Un objeto de la presente invencion es proporcionar una forma de transportar la informacién de localizacion espacial
que pertenece a dispositivos conectados a redes cableadas e inalambricas.

Otro objeto de la presente invencion es proporcionar una solucion para implementar la mensajeria instantanea y la
presencia usando una sefializacion de control de la capa de aplicacion.

Otro objeto es aplicar dichas soluciones a los sistemas de telecomunicaciones moviles.

De acuerdo con un primer aspecto de la invencién, se proporciona un procedimiento como se define en la
reivindicacion 1.

De acuerdo con un segundo aspecto de la invencién, se proporciona un sistema como se define en la reivindicacion
8.

De acuerdo con un tercer aspecto de la invencién, se proporciona un procedimiento como se define en la
reivindicacion 3.

De acuerdo con un cuarto aspecto de la invencién, se proporciona un procedimiento como se define en la
reivindicacion 14.

De acuerdo con un quinto aspecto de la invencién, se proporciona un servidor de presencia como se define en la
reivindicacion 15.

De acuerdo con un sexto aspecto de la invencién, se proporciona un sistema como se define en la reivindicacion 16.

Por lo tanto, la invencién resuelve el problema del transporte de la localizaciéon del usuario dentro de redes IP
cableadas e inalambricas mediante el uso de un protocolo de control de la capa de aplicacion.

La presente invencion también proporciona una solucion de mensajeria que utiliza el protocolo de sefializacién de la
capa de aplicacion para la informacion al usuario acerca de los mensajes entrantes.

Para el servicio de presencia, hace uso de un nuevo identificador de datos promovido en el IETF para el
almacenamiento y mantenimiento de la informacion de localizacién del usuario cuando el usuario se esta
trasladando. Este enfoque usa el Contenido Util de Localizacion Espacial (SLoP) para hacer seguimiento de la
localizacion del usuario en cualquier momento. Por ello se usara el SIP para el registro de esa informacién en los
servidores de Localizaciéon que normalmente estan localizados conjuntamente al lado del servidor SIP actuando
como un registrador de SIP. De ahi que, un Agente de Usuario del SIP registrara su informacion de localizacion
espacial siguiendo el formato SLoP en el registrador del SIP. Esa informacion se almacenara en el Servidor de
Localizacién y estara disponible para el resto de CSCF (Funcion de Control del Estado de Llamadas (servidores
SIP)) en caso de llamadas de emergencia u otros servicios tales como mensajeria instantanea.

Para el servicio de mensajeria instantanea, se utilizard el SIP para la notificacion al usuario acerca de cualquier
evento para el que él se haya registrado previamente que quiere estar al tanto de él. Una vez que el usuario se ha
suscrito para recibir cualquier nuevo mensaje, cuando sucede ese evento el servidor del SIP enviard un mensaje de
notificacion indicando que tiene un mensaje nuevo. Véase el documento de IETF draft-mahy-sip-message-waiting-
00.txt. (SIP Extensions for Message Waiting Indication por Rohan Mahy y llya Slain). La innovacién en la presente
invencién se basa en el uso del mismo mecanismo pero accediendo a la informaciéon de SLoP. En base a esta
informacion, el Centro del Servicio de Mensajeria conoce exactamente la situacién del usuario y puede enviar el
mensaje NOTIFICACION directamente al servidor SIP correcto. Por ello, se contactard con el usuario
inmediatamente sin ningln retraso.

El servidor del Registrador del SIP recibe la informacion de localizacion desde el Agente de Usuario del SIP (UA).
Esa informacién se deberia actualizar frecuentemente desde el UA del SIP cada vez que el usuario se traslada o
actualiza su localizacién. El servidor del SIP que contiene la informacién de SLoP sera consultado por el Servicio de
Mensajeria para determinar la localizacion exacta del usuario. El servidor del SIP devolvera al Centro del Servicio de
Mensajeria la localizacion de ese usuario y el mecanismo de sefializacion para acceder a ese usuario. En este caso,
el usuario se ha registrado a través del servicio de Registro del SIP, de modo que el acceso se deberia realizar con
la sefializacién SIP. En otra situacion en la que el usuario se haya trasladado en GSM, H.323 o cualquier otro
dispositivo, el SIP indicara al centro del servicio de mensajeria la nueva localizacion y como puede ser alcanzado.

Realmente, en los sistemas UMTS nuevos no hay forma de comunicar al terminal sobre tales eventos. Incluso no
hay ningin mecanismo posible para mantener la localizacion del usuario actualizada. La presente invencion
proporciona los medios para implementar tales nuevos servicios que dependen de la localizacion. La presente
invencién supera ambos problemas, primero la localizacién y segundo la notificacién. Un ejemplo simple es el
servicio de mensajeria instantanea. Otros muchos servicios podrian hacer uso de esta solucién.

La presente invencién se aparta de forma Unica de las soluciones existentes en el sentido de que puede
3
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proporcionar multiples instancias de informacion necesarias para mantener al usuario completamente localizado e
informarle acerca de cualquier evento importante.

Estos y otros objetos, caracteristicas y ventajas de la presente invencidon seran mas evidentes a la luz de la
descripcién detallada de un mejor modo de realizacion de la misma, como se ilustra en los dibujos adjuntos.

Breve descripcién de los dibujos

La Figura 1 muestra una metodologia y aparato para llevar a cabo la presente invencion en la que se proporciona un
servicio de presencia a través de una red de protocolo de Internet, asi como muestra la mensajeria instantanea y la
presencia actuando conjuntamente como servicios complementarios en una red IP.

La Figura 2 muestra la sintaxis de un mensaje de REGISTRO SIP, de acuerdo con la presente invencion.

La Figura 3 muestra un ejemplo de una solicitud de REGISTRO SIP que es aplicable a la solicitud de registro
mostrada en la Figura 10.

La Figura 4 muestra un ejemplo de un mensaje de INVITACION aplicable también al mensaje de invitacion mostrado
en la Figura 10.

La Figura 5 muestra los campos principales que se pueden insertar en la cabecera de los datos del contenido util de
localizacién espacial.

La Figura 6 muestra una sintaxis propuesta gque incluye la cabecera y un cuerpo, que muestra tanto el formato como
los atributos de la informacion de localizacion espacial.

La Figura 7A muestra el registro del SIP usando SLO.

La Figura 7B muestra el proceso de registro que incluye el descubrimiento del servidor.

La Figura 7C muestra la edicién de tercera generacion de la arquitectura 2000.

La Figura 7D muestra la posicién del SIP-SS dentro del CPS.

La Figura 8 muestra un caso de usuario del servidor de presencia, de acuerdo con la presente invencion.
La Figura 9 muestra un modelo de la arquitectura de red GPP.

La Figura 10 muestra varios mensajes para el registro de usuario, de acuerdo con la presente invencion.

La Figura 11 muestra un mecanismo de mensajeria instantanea béasica para implementar la mensajeria instantanea
a través de redes IP.

La Figura 12 muestra el entrelazado para mensajeria instantanea, de acuerdo con la presente invencion.

La Figura 13 muestra otro ejemplo de entrelazado de la mensajeria instantanea, de acuerdo con la presente
invencién.

La Figura 14 muestra un ejemplo de mensajeria instantdnea a través de redes completamente IP en donde no hay
necesidad de conversiones.

La Figura 15 muestra un ejemplo de presencia y mensajeria usadas en conjunto entre si.
La Figura 16 muestra otro ejemplo de presencia y mensajeria instantanea usadas conjuntamente.

Mejor modo de realizar lainvencion

La Figura 1 ilustra una metodologia y aparato para realizar la presente invencién en la que actiian conjuntamente la
mensajeria instantanea y la presencia como servicios complementarios en redes IP. Se muestra una primera
pluralidad de usuarios 2 ya registrados en un primer servidor de presencia 4. Los registros se realizaron previamente
mediante una pluralidad correspondiente de solicitudes de registro desde la primera pluralidad de usuarios al
servidor de presencia 4 por medio de un primer servidor central 6. Las solicitudes de registro incluyen informacion
relacionada con un estado correspondiente de las comunicaciones de cada uno de la pluralidad de usuarios. Los
cambios en el estado de las comunicaciones del usuario se pueden cambiar por ese usuario mediante el nuevo
registro con el servidor de presencia 4 por medio del servicio central 6.

Se muestra con lineas discontinuas como se suscribieron una segunda pluralidad de usuarios 8 a un servidor de
mensajeria 10. Estas suscripciones de usuarios fueron realizadas previamente en el servidor de mensajeria 10
proporcionando una pluralidad correspondiente de solicitudes de suscripcion desde la segunda pluralidad de
usuarios por medio del servidor central 6 al servidor de mensajeria 10. Las solicitudes de suscripcién pueden, por
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ejemplo, haber incluido informacién relacionada con una solicitud correspondiente de notificacion de un evento o
conjunto de eventos de los que el usuario desea tener noticia. Las solicitudes de suscripcion se pueden actualizar en
cualquier momento desde los usuarios 8 al servidor de mensajeria por medio del servidor central 6.

Se deberia indicar que la segunda pluralidad de usuarios 8 incluye usuarios desde la primera pluralidad de usuarios
2. Visto desde otra perspectiva, la primera pluralidad de usuarios incluye usuarios de la segunda pluralidad de
usuarios. Algunos usuarios tanto en la primera como en la segunda pluralidad de usuarios 2, 8 se muestran
registrados en el mismo servidor de presencia 4 y suscritos en el mismo servidor de mensajeria 10. Estos usuarios
tienen un uso muy directo y por lo tanto eficiente del servidor de presencia 4, el servidor central 6 y el servidor de
mensajeria 10 para la utilizacion tanto de presencia como de mensajeria. Se deberia comprender sin embargo, que
otros usuarios pueden estar registrados en otros servidores de presencia, otros servidores centrales y otros
servidores de mensajeria y continuar utilizando las ventajas de presencia y mensajeria usados conjuntamente en la
redes IP. Por ejemplo, algunos de los usuarios de la primera pluralidad de usuarios 2 se muestran registrados en el
servidor de presencia 4 pero suscritos en un segundo servidor de mensajeria 12. De la misma manera, algunos de la
segunda pluralidad de usuarios 8 se muestran suscritos en el servidor de mensajeria 10 pero registrados en un
segundo servidor de presencia 14. El segundo servidor de mensajeria 12 y el segundo servidor de presencia 14 son
capaces de comunicarse con un segundo servidor central 16 que por si mismo es capaz de comunicar con el primer
servidor central 6 de modo que todos los usuarios de la primera pluralidad 2 puedan comunicar con todos los
usuarios de la segunda pluralidad 8 usando tanto los servicios de mensajeria como de presencia disponibles en
general y no restringidos a un area limitada. Los diversos servidores, asi como los diversos usuarios mostrados en la
Figura 1, se pueden distribuir en un area amplia. Los servidores y algunos de los usuarios pueden ser fijos, pero
algunos de los usuarios pueden ser maviles. Por lo tanto es ventajoso para las finalidades de la presente invencion
que todos los usuarios sean capaces de contactar con los servicios ofrecidos por tales servidores de presencia y
mensajeria para la utilizacion solamente de esos servicios, asi como otros servicios, tal como servicios basados en
la localizacién que pueden actuar en conjunto tanto con el servidor de presencia como con servidor de mensajeria o
con ambos.

El servidor de presencia se puede hacer dentro de un servicio particularmente potente mediante el registro de la
informacién de localizacion espacial de los usuarios que utilizan en él un protocolo de control en la capa de
aplicacion. Esto se mostrara en detalle a continuacion.

Se deberia comprender que los servicios de mensajeria y presencia se pueden combinar entre si o con el servidor
central tanto individualmente como conjuntamente. Por ejemplo, la Figura 1 muestra el primer servidor central 6 y el
primer servidor de mensajeria 10 combinados en un Unico primer servidor 18 que combina las funciones de servidor
central y de servidor de mensajeria. De modo similar, la Figura 1 muestra el segundo servidor de mensajeria 12 y el
segundo servidor central 16 combinados en un Unico segundo servidor 20 que combina las funciones de un servidor
de mensajeria y un servidor central. Tales funciones pueden tener muchas formas diferentes que se describiran por
medio de varios ejemplos. Por ejemplo, un usuario invitador 22 proporciona un mensaje de invitacion sobre una linea
de sefial 24 al primer servidor central 6 invitando a un intercambio de contenido con un usuario invitado 26. En
respuesta al mismo, el primer servidor central 6 proporciona una consulta de presencia sobre una linea 28 al primer
servidor de presencia 4. El usuario 26, que ya se habia registrado en el servidor de presencia 4 como se indica por
la linea de conexidn ldgica 30, el primer servidor de presencia 4 devuelve la informacién de presencia con relacion al
usuario registrado 26 sobre la linea 28 al primer servidor central 6. El primer servidor central 6 es receptivo a la
informacién de presencia sobre el usuario registrado 26 para su uso en la decisién de si el contenido propuesto para
intercambio con el usuario 22 se deberia enviar al usuario invitado 26, almacenar o rechazar. Si el primer servicio
central decide que el contenido se deberia enviar, el primer servidor central 6 hara que se envie el contenido al
usuario 26. Esto puede ser una transferencia directamente desde el usuario 22 al usuario 26 o puede ser a través de
una ruta de transporte especificada.

Se deberia comprender también que si el usuario invitado se ha registrado en el segundo servidor de presencia 14,
tal como un usuario 32, entonces el primer servidor central 6 responderia al mensaje de invitacion sobre la linea 24
mediante una comunicacién con el segundo servidor central 16 sobre una linea 34. El segundo servidor central 16
proporcionaria una consulta de presencia sobre una linea 35 al segundo servidor de presencia 14 con la misma
finalidad que la descrita previamente en conexion con la consulta sobre la linea 28 enviada al primer servidor de
presencia 4. Teniendo multiples servidores centrales y mdltiples servidores de presencia a lo largo de muchas areas
diferentes, pueden estar disponibles en general varios servicios de presencia. En el ejemplo que se acaba de
mencionar, tanto el primer servidor central 6 como el segundo servidor central 16 pueden tomar la decision de si se
deberia enviar el contenido al usuario invitado 32 y se puede efectuar un control apropiado de la transferencia,
almacenaje o rechazo desde cualquiera de ellos.

Ventajosamente, el mensaje de invitacion sobre la linea 24, la consulta de presencia sobre la linea 28 o sobre la
linea 35, se comunican de acuerdo con un protocolo de control de la capa de aplicacion, tal como el protocolo de
inicio de sesion (SIP) conocido por RFC 2543.

Ademas del uso de la presencia para decidir si el contenido se deberia enviar al usuario invitado, almacenar o
rechazar, es ventajoso de acuerdo con la presente invencidn utilizar un servicio de mensajeria para la suscripcion de
los usuarios mostrada en la Figura 1 de tal manera que puedan proporcionar informacion sobre sus preferencias de
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mensajeria. En tal caso, por ejemplo, el primer servidor central 6 es receptivo al mensaje de invitacion sobre la linea
24 para proporcionar también una consulta de suscripcidon sobre una linea de sefial 36 al primer servidor de
mensajeria 10. Como se muestra en la Figura 1, el usuario invitado 26 tiene una conexién l6gica 37 con el primer
servidor de mensajeria 10, por la que el usuario 26 se suscribido previamente a un servicio de mensajeria
proporcionado por el primer servidor de mensajeria 10. En consecuencia, el primer servidor de mensajeria 10
responde a la consulta de suscripcion sobre la linea de 36 proporcionando una informacién de notificacion en
relacion al servicio de suscripcion suscrito por el usuario 26 indicativo de las preferencias del usuario. Este podria
incluir, por ejemplo, la notificacion de un evento en el que el servidor central es receptivo a la informaciéon de
notificacién para su uso en la decisién de si el contenido se deberia enviar al usuario invitado, almacenar o resaltar.
De nuevo, la consulta de suscripcion y la informacion de naotificacion se pueden intercambiar sobre la linea de sefial
36 de acuerdo con un protocolo de control de aplicacion, tal como el conocido SIP.

Presencia y localizacion espacial aplicadas al SIP

La informacion de presencia con relacion a un usuario registrado puede incluir la informacion de localizacion
espacial. Se describen a continuacion los requisitos basicos para proporcionar la informacion de localizacion
espacial de los dispositivos conectados a las redes IP cableadas e inalambricas. De acuerdo con las ensefianzas de
la presente invencién, el Protocolo de Inicio de Sesién (SIP) se puede usar como Informacion de transporte y
Localizacién Espacial (SLO) como el formato de datos insertado en el contenido atil SIP. Véase el documento IETF-
draft-loughney-spatial-arch-00.txt titulado “Basic SloP Architecture proposal” para una informacion detallada de la
informacién que define una arquitectura SLoP. La descripcién a continuacion introduce la relacién entre el SIP para
el registro y transporte de los datos y la SLO como la estructura de informacion de localizacion. También se describe
la integracion de ambos elementos y la dependencia entre ellos. El resultado es una arquitectura comun para
proporcionar la informacion de localizacion de usuario a través de las redes IP. También se muestra la relacién entre
los elementos de red involucrados en la arquitectura y la funcionalidad global.

Como se ha mencionado anteriormente, el SIP es un protocolo de sefializacion en la capa de aplicacion usado para
la creacién, modificacion y finalizacion de sesiones multimedia entre diferentes partes. Se usa principalmente como
un protocolo de control de llamada en la telefonia IP. La SLO es una estructura de datos definida para portar la
informacién de localizacién de usuario. Define una estructura de datos que incluye la informacién de localizacion,
requisitos de seguridad, mecanismos de politica y entidades involucradas que forman una arquitectura completa. Se
incluye en los requisitos para el intercambio de la estructura SLO entre entidades, una necesidad de unos medios de
transporte, que deben ser escalables y seguros. En la presente invencion el SIP usado como el protocolo de
transporte para los datos SLO satisface estos requisitos.

La invencion muestra como efectuar un servicio comin para proporcionar la localizacién de usuario siguiendo la
estructura SLO, usando el SIP como el mecanismo de transporte. Se desvela en el presente documento cémo las
entidades SIP satisfacen los requisitos de la arquitectura SLO mientras proporcionan todos los requisitos necesarios
para la definicién SLO. Basicamente, la invencidon muestra como se pueden complementar la SLO y el SIP para
realizar un servicio de localizacion de usuario global.

El protocolo SIP y todas las entidades involucradas en una sesion SIP son conocidos a partir de RFC 2543 pero se
describiran brevemente a continuacion. También se describen los mensajes SIP y los mecanismos proporcionados
por el SIP para el direccionamiento e implementacion de la movilidad del usuario.

A continuacién se describe mas abajo la SLO, en donde se explican los requisitos para la definicion de una
arquitectura comun para proporcionar los datos SLO a través de redes IP. Se describe la estructura SLO y las
diferentes partes del mensaje adoptadas para proporcionar una informacién de localizacién completa. Tercero, se
ilustra cémo tanto la arquitectura SIP como la SLO se adaptan conjuntamente, el primero como el medio de
transporte para la segunda. Los requisitos de la SLO se describen en el contexto de las funcionalidades SIP
existentes. Finalmente, se muestran algunos escenarios basicos de como el SIP y la SLO se comportaran
conjuntamente.

Introduccién al SIP

El protocolo de inicio de sesién (SIP) es un protocolo de control en la capa de aplicacion que puede establecer,
modificar y finalizar sesiones o llamadas multimedia. El SIP se basa en texto, usando la codificacion 1SO 10646 en
UTF-8 en todo él. Esto hace al SIP flexible y extensible y, dado que se usa para la iniciacién de conferencias
multimedia mas que para el suministro de datos, la sobrecarga por un uso basado en texto no es significativa. La
sintaxis del mensaje es similar a HTTP pero el SIP en su lugar puede portar la transaccion usando tanto UDP como
TCP. El mensaje puede ser tanto una Solicitud como una Respuesta y se crea siguiendo el formato de D. Crocker,
“Standard for the format of ARPA Internet text messages”, RFC 822, IETF, agosto de 1982.

Entidades SIP

Las entidades involucradas en una sesion SIP son el Agente del Usuario, el servidor Proxy, el servidor de
Redireccionamiento, el servidor de Registro y el servidor de Localizacion.
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El Agente de Usuario (UA) puede actuar como un cliente (UAC) que es una aplicacion cliente que inicia una solicitud
de SIP. El Agente de Usuario puede actuar también como servidor (UAS) que es una aplicacion de servidor que
contacta con el usuario cuando se recibe una solicitud SIP y se devuelve una respuesta en nombre del usuario.

El servidor de Proximidad es una entidad intermedia que se comporta como un cliente y un servidor
simultdneamente. Puede interpretar y modificar la solicitud antes de su envio a otros servidores.

El servidor de Redireccionamiento es una entidad que recibe la solicitud y mapea la direccion a la que se dirigid
inicialmente el mensaje en cero o mas nuevas direcciones. A continuacion, el cliente deberia tratar de nuevo el uso
de nuevas direcciones devueltas desde el servidor de Redireccionamiento para contactar al comunicante o a otro
servidor de SIP que pueda manejar el mensaje en caso de requisitos especiales.

El servidor de Registro es un servidor que acepta el registro del usuario (mensaje REGISTRO) y que puede poner
esta informacién a disposicién a través del servidor de localizacién. El servidor de Localizacion es un elemento
usado por los servidores de Redireccionamiento o Proximidad para obtener informacion sobre la localizacién posible
del llamado. Puede incluir el servidor de Registro o cualquier protocolo de registro movil disponible para esta
finalidad.

Estructura del mensaje

El mensaje consiste en una linea de comienzo, uno o mas campos de cabecera, una linea vacia (retorno del carro,
avance de linea, CRLF) y un cuerpo opcional. Se muestran tres ejemplos en las Figuras 2, 3y 4:

Béasicamente, la linea de comienzo indica si es una Solicitud (INVITACION, RECONOCIMIENTO, OPCIONES,
DESPEDIDA, CANCELAR, REGISTRO, etc.) o una Respuesta (100 Informativa, 200 Exito, 300 Redireccion, 400
Error de cliente, 500 Error de servidor o 600 Fallo global).

La cabecera del mensaje se compone por multiples cabeceras que indican, el Origen (“De:”), Destino (“A:"),
Identificador de la Llamada (“ID de llamada:”), Secuencia del Mensaje (“Sec C:"), Via de la Transaccién (“Via:"),
longitud (“Longitud contenido:”) y contenido (“Tipo-de-Contenido:”) del cuerpo si se lleva en el mensaje.

Finalmente, el cuerpo del mensaje puede contener cualquier tipo de datos y su interpretacion depende del tipo de
mensaje. Generalmente el contenido del cuerpo puede contener una descripcion de la sesién que sigue un formato
especifico tal como el Protocolo de Descripcion de la Sesion (SDP), texto o scripts XML. El campo de cabecera del
tipo de contenido da el tipo de medio del cuerpo del mensaje. Si el cuerpo tiene una codificacion concreta se indica
en el campo de cabecera “Codificacion del contenido”. La longitud del contenido se da en el campo de cabecera
“Longitud del contenido”.

Direccionamiento SIP

Las entidades seleccionadas por SIP son usuarios en alojamientos y se identifican por una URL SIP, véase T.
Berners-Lee, R. Fielding y L. Masinter, “Uniform resource Locators (URL)", RFC 1738, IETF, diciembre de 1994. El
URL toma una forma tal como user@host en donde la parte del usuario debe ser un hombre de usuario o un niumero
teléfono y el alojamiento deberia ser o bien un nombre de dominio o una direccion de red. Los URL del SIP se usan
dentro de los mensajes SIP para indicar el originador (De), el destino actual en la linea de comienzo (Solicitud de
URL) y el receptor final (A) de una solicitud SIP. Su interpretacion sigue las guias de RFC 2396 “Uniform resource
identifier (UR1)", IETF, agosto de 1998, por T. Bemers-Lee y col. y la sintaxis se describe usando la forma de
Backus-Naur aumentada, usando caracteres reservados dentro de cualquier componente URI.

El URL del SIP se usa para la localizacién de un usuario en base a la busqueda DNS SRV. El cliente solicita al
servidor de DNS que incluye los registros de direccién, la direccién de destino. Si el DNS no devuelve ningin
registro de direccion, significa que no se puede localizar al usuario final. Otros protocolos alternativos para la
localizacion del usuario son finger (RFC 1288 D. Zimmerman, “The finger user information protocol”, RFC 1288,
IETF, diciembre de 1991), rwhois (RFC 2167 S. Williamson, y col. “Referral who is (rwhois) protocol v. 1.5.” (RFC
2167, IETF 1997), LDAP (RFC 1777 W. Yeong y col. “Lightweight directory access protocol”, RFC 1777, IETF, marzo
de 1995) y otros protocolos basados en emision mdltiple disponibles para determinar si se puede alcanzar a un
usuario. Es posible recibir una lista de localizaciones porque el usuario se ha podido registrar en varios alojamientos
simultdneamente o porque el servidor de localizacién tiene une informacion no precisa. La forma de contactar con
los usuarios en tales casos es probar cada una de las direcciones listadas hasta que se localiza al usuario.

Movilidad SIP

El SIP soporta de modo transparente el mapeado de nombres y servicios de redireccionado que le permiten una
movilidad personal. La movilidad personal es la capacidad del usuario final para originar y recibir lamadas y acceder
a servicios suscritos en cualquier terminal en cualquier localizacién y la capacidad de la red para identificar a los
usuarios finales cuando se trasladan. La movilidad personal se basa en el uso de una identificacién personal Unica
basada en el URL del SIP mencionado anteriormente.
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El SIP también soporta movilidad de terminal mediante solicitudes de sustitucion y redireccionamiento a la
localizacién actual en donde el usuario esta adscrito. Este proceso se ha descrito brevemente anteriormente, en el
que se usa los posibles URL donde se supone que el usuario puede ser alcanzado. Con el SIP el usuario puede
registrar su localizacion actual o incluso el perfil de servicio requerido para la sesion. En el proceso de registro, el
usuario puede proporcionar su identificacion personal para conseguir una movilidad personal. Posteriormente, para
la localizacion del usuario, el SIP necesita el servidor de localizacion, que puede usar el DNS, LDAP o cualquier otro
mecanismo similar para la obtencién de la direccion en donde se localiza el cliente.

SIPy SLO

El usuario se puede registrar temporalmente en el servidor del SIP local en donde estara adjunto durante un cierto
periodo de tiempo. Ese registro sélo indica que el usuario esta localizado en ese punto. Para los nuevos servicios
que se conviertan en realizaciones (Servicios Basados en Localizaciones, Llamadas de Emergencia, etc.) el usuario
necesita proporcionar una informacién mas detallada de su situacion. Usando el marco proporcionado por SIP, es
mas efectivo que en el mismo proceso de registro el usuario inserte mas informacién sobre su localizacion.

Tal informacion y los requisitos para registrar esa informacion pueden seguir los requisitos de arquitectura definidos
en el grupo de trabajo de la SLO. Véase Haitao Tang, “A Proposal for the Version-01 BOF Charter”, 21 de febrero de
2000 situado en http://www.nre.nokia.com/ip-location/charter-v01-00.txt. Véase también IETF draft-tand-islf-reg-00.txt
para “Problems and Requirements of Some IP Applications Based on SLO Information” por Tang y col., febrero de
2000.

Por ello, un simple registro SIP se convierte en mas efectivo usando los datos de SLO como contenido util. En esta
forma, el identificador de usuario usado en el SIP (URL) se puede enlazar a una informacién mas completa sobre la
localizaciéon geografica del usuario. Esta finalidad se puede efectuar mediante la adicion del SLO como el tipo de
contenido de SIP durante el registro. A continuacion se proporcionan vias adicionales en relacion con las entidades y
condiciones para el uso de la estructura SLO apropiadamente.

Introduccién a SLO

Un servicio de presencia puede proporcionar direccion a una informacion de Localizacion Espacial (SLO) de
establecimiento, intercambio, y utilizacion de dispositivos IP. El objetivo es dejar a los dispositivos y aplicaciones
direccionables por IP que sean capaces de establecer/adquirir y proporcionar los datos de localizacion espacial que
se relacionan consigo mismos y otras partes cuando se permite. La seguridad es un requisito fundamental para
muchas situaciones de intercambio de datos y servicios. Véase el documento de estatutos BOF por H. Tang. Las
restricciones principales para cualquier implementacion seran la seguridad y la escalabilidad.

Esto ultimo es importante para proporcionar un servicio de confianza en general, en donde toda la informacién sea
fiable. Para esta situacién es importante establecer varios canales de seguridad entre la entidad que proporciona o
solicita la informacion y la entidad que almacena y recupera esa informacion para otros servicios (emergencia,
servicios personales, sefializacion, etc.).

Para obtener cierta seguridad en los medios de comunicacién se pueden usar los protocolos de seguridad existentes
y mecanismos de cifrado tales como 3DES, SSL, IPsec, PGP, etc. Dado que el SIP se elige para el transporte de la
SLO, ya proporciona un canal seguro que usa el PGP.

El otro problema es la escalabilidad y es tan importante como la seguridad. En la arquitectura presente se han
considerado todos los diversos escenarios asi como la cantidad de informacién a intercambiar. Se ha analizado
asimismo el tipo de datos intercambiados entre las posibles entidades en diferentes escenarios y sus
actualizaciones. Obviamente, un usuario fijo sdlo necesita proporcionar su localizacibn una vez y estara
permanentemente alli. Posteriormente se considera una entidad movil (terminal IP, teléfono, etc.) y en este caso el
usuario proporciona su localizacién inicial con la posibilidad de traslado espacial. Por ello, tras la notificacion de la
localizacién inicial se ha de hacer un seguimiento de sus movimientos, aunque las actualizaciones de la localizacion
se solicitan periédicamente. La periodicidad de las actualizaciones depende de la velocidad del terminal, es decir, si
el usuario esta andando el periodo de actualizacion puede ser méas largo que si el usuario se estd moviendo con
otros medios de locomocién (coche, bicicleta, etc.). Se han de tener en cuenta estas consideraciones para el trafico
generado en cada situacién y el protocolo elegido para esas actualizaciones.

Arquitectura de localizacién espacial

A continuacion se identifican los requisitos basicos para el disefio de la arquitectura basica. Se describen las
principales caracteristicas que deberia contener el servicio en su disefio esencial. Se ha de considerar que en el
mercado actual hay muchas posibilidades de proporcionar un servicio similar. Considerando que la intencién de la
presente invencién es proporcionar una infraestructura comun que se vaya a usar en todo el mundo y en dispositivos
multiples, ha de ser flexible, escalable y segura. Estas propiedades son cruciales para satisfacer los requisitos de
varios proveedores de servicios y llegar a ser bien aceptada como el instrumento comdn para proporcionar
localizacién espacial.
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Representaciones de localizacién espacial

Soporta diferentes representaciones/expresiones de datos de localizacion. Por razones de interoperabilidad, tiene un
sistema de localizacion absoluto como el formato soportado por todos los comunicantes del servicio. Lista todos los
sistemas distintos de localizacion absolutos con sus formatos de datos, que pueden estar soportados por los
elementos del servicio en una forma opcional. También da soporte a localizaciones descriptivas en donde no se
define sintaxis y norma en el alcance de la arquitectura actual.

Mecanismo de negociacion de representacion

Hay provisto un mecanismo de negociacion de la representacion. El mecanismo soporta la seleccion del sistema de
localizacién y del formato de datos deseado entre dos comunicantes. La negociacion de la localizacion descriptiva se
considera durante el registro de la localizacion. Una vez que el usuario registra su localizacion, indicara el formato de
ese dato. En el caso de que una tercera parte necesite solicitar esa informacion sera notificada acerca del formato
de informacion de la localizacion (esos formatos seran especificados previamente y notificados publicamente).

Mecanismos de seguridad

Hay un mecanismo de autenticacion seleccionado/definido entre dos comunicantes SLoP, para garantizar la
integridad/autenticidad/accesibilidad (por ejemplo, no interferencias ni ciertos atagues DOS) de las partes
involucradas. El uso de los mecanismos de autenticacion y/o cifrado sera ajustable por el punto final de servicio (el
usuario puede habilitar o inhabilitar el uso de los mecanismos). Este se realiza por sesion o por punto final. El disefio
primario para la seguridad en la arquitectura es punto a punto.

Mecanismos de politica

Hay un lenguaje de especificacion de politica seleccionado/definido para especificacion de las varias politicas que
son relevantes para la arquitectura. Se define un PIB para todos los comunicantes. La instancia de politica para un
objetivo deberia estar disponible para el servidor que representa el objetivo, mientras que la instancia de politica dice
como servira un servidor a la localizacion espacial del objetivo.

Mecanismo de descubrimiento del servidor

Hay dos aspectos de este asunto. El mecanismo de descubrimiento para que el objetivo encuentre el servidor en
donde puede registrar sus datos de SLO. En segundo lugar, hay un mecanismo de descubrimiento
seleccionado/definido para un cliente para hallar el servidor apropiado para un objetivo dado cuando es necesario.

El descubrimiento de servidor es un aspecto importante para los problemas de escalabilidad. Hay diferentes
enfoques para obtener el servidor de localizacion mas cercano o su equivalente. La primera eleccion es usar una
direccion preconfigurada estatica del servidor en donde esta suscrito el usuario. La eleccion opcional seria usar
mensajes de difusion miltiple para localizar el servidor de localizacion mas cercano para establecer la conexion
inicial. Hay muchas alternativas para alcanzar un mecanismo de emision multiple eficiente (Hussein F. Salama y col.
“Evaluation of Multicast Routing Algorithms for Real Time Communication on High-Speed Networks”, N.C. State
University.) Tras ser localizado, el servidor presentard un mecanismo de politica para la autorizacién del usuario
para continuar con el servicio.

En el caso de uso del SIP como el protocolo de control, ya proporciona un mecanismo de descubrimiento del
servidor para ambos casos, es decir para el Objetivo y el Cliente que tratan de contactar con el Servidor de
Localizacién bien para el registro o bien para obtener informacion de localizacion.

Mecanismo de transmision y fiabilidad

El disefio del mecanismo de fiabilidad queda afectado por el protocolo de transporte debajo de la arquitectura de
Localizacién Espacial. Varios protocolos de transporte tienen diferentes niveles de fiabilidad. Si se selecciona TCP,
no hay necesidad de tener este mecanismo extra. Sin embargo, TCP parece demasiado “pesado” para algunos
servicios. Dado que este servicio debe ser independiente del tipo de comunicacion y se deberia garantizar la
comunicacion, el protocolo de transporte cuidara de este asunto. El protocolo de transporte también ha de asegurar
la seguridad para los diferentes mecanismos de acuerdo con el dispositivo de usuario y el proveedor de servicio. En
este punto el SIP usa UDP o TCP independientemente en base a los requisitos del usuario.

Mecanismo de codificacion del mensaje

Hay un mecanismo de codificacién seleccionado/definido para la codificacion/decodificacion de todos los mensajes.
Todos los usuarios deben soportar el mecanismo de codificacion.

Los usuarios soportan el mecanismo de codificacion béasico seleccionado como por defecto para todas las
transacciones. Se define un esquema estandar basado en una cabecera y un cuerpo de mensaje. Ambos se
codifican usando un lenguaje basado en texto tal como XML. En la cabecera se definen los campos
predeterminados necesarios para la transaccion del protocolo que incluye la informacién de cifrado y en el cuerpo se
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inserta la informacidn de acuerdo con el mensaje especifico. El uso de un lenguaje extensible permite extensiones
posteriores con nuevas cabeceras o caracteristicas. De esta forma tiene la fiabilidad de la codificacion del formato
XML y la extensibilidad del lenguaje basado en texto. En el caso concreto de que el cuerpo esté portando
informacion de localizacion se puede insertar usando el lenguaje de marcado geogréafico (GML) (Geography by
Markup  Language (GML) v1.0 OGC Document Number: 00-029.12 de mayo de 2000.
http://www.opengis.org/techno/specs/00-029/GML.html. La denominacién propuesta se basa en los identificadores

de recursos uniformes (URI) (véase RFC 2396) y sigue la sintaxis definida para la ID de Informacién Objetivo (TID) y
la ID de Acceso de registros Objetivo (TAD) en Tang y co, “Serving Spatial Information over Internet” y en el “Target
Naming Scheme” establecido en IETF draft-tangspatial-target-00.txt. Estas definiciones componen el identificador
para datos persistentes (TID) y finalidades de itinerancia entre los servidores de Localizacion (TAD).
Preferiblemente, tanto el TID como el TAD estaran presentes en las cabeceras de todos los mensajes del SL.

Adicionalmente, el mensaje contendra preferiblemente la representacion de Localizacion Especial descrita y los
atributos descritos a continuacion.

Entidades SLO
Estas definiciones se basan en los requisitos de arquitectura identificados para proporcionar informacién SLO.

Cliente es el elemento que solicita la Localizacion Fisica de otro elemento (denominado Objetivo). Puede ser o bien
un dispositivo de usuario que solicita la localizacién de otro terminal o una aplicacion que necesita obtener los datos
de la localizacion del usuario para proporcionar servicios adicionales (servicios Basados en la Localizacion,
notificaciones de Emergencia, etc.). El Cliente se comporta como un Objetivo cuando estd proporcionando la
informacién de SL.

Objetivo es el elemento cuya localizacion fisica solicita el Cliente. Puede tener capacidades para resolver su
localizaciéon o no. En el caso del equipo méas simple, enviard a su servidor la estructura de localizacion espacial
dentro de la informacion geografica. En este caso la estructura de datos incluye los requisitos del usuario e
informacion basica y dentro de qué datos se incluyen los derechos para servidor para la resolucién de la localizacion
Obijetivo y rellenado de la estructura de Localizacion Espacial.

Interfaz de Usuario (Ul) es lo que el usuario utiliza para interactuar con el servidor de localizacién (LPS). El Ul se
implementa tipicamente como una parte integral de un terminal mévil o como una aplicaciéon sobre un servidor WEB
y/lo WAP que pertenece a un proveedor de red. Por lo tanto, el Ul se implementa fisicamente en el llamado Objetivo
y en base a la nomenclatura del SIP sera un Agente de Usuario SIP.

El Servidor de Localizacion (LS) almacena y distribuye la informacion de localizacion relacionada con un terminal
especifico. Se implementa tipicamente en el terminal o en un servidor en un lugar arbitrario, no necesariamente
propiedad de un proveedor de red. El servidor de localizacién interactda directamente con la interfaz de usuario. Por
ello, el LS recibira la informacién de localizacion y presumiblemente usara protocolos bien formados y fiables para
proporcionar esa informacion al Cliente en caso de que el Objetivo haya especificado este requisito cuando se
almacend su informacion de localizacion en el LS. De la misma manera la informacién de localizacién se proporciona
directamente al Cliente desde el LS.

La funcion de posicionamiento (PF) determina la localizacion de un terminal dado. Tipicamente es una funcion
integral del terminal, por ejemplo en base al GPS, a Servicios de Informacion de Localizacion (LIS) (M. korkea-aho
“Some Scenarios for an ISL Architecture” 10 de marzo de 2000, IETF draft-korkea-aho-islscenarios-00.txt") o a
Sistema de Posicionamiento Local (LPS) (J.M. Polk y col. “Spatial Location Protocol Location Server Authentication”
10 de marzo de 2000, IETF draft-polk-siploc-auth-server-00.txt) proporcionado por un Proveedor de Red, por
ejemplo basado en la informacion de la célula de radio o un mecanismo de triangulacion. Puede estar localizado en
el Objetivo (UA de SIP) o en el LS si el Objetivo no tiene estas capacidades.

El Usuario de Informacion (IU) es tipicamente un servicio de valor afiadido, un servicio de salvamento que pueda
acceder a la informacién de localizacion del usuario previa autenticaciéon. Se comporta como cliente cuando esta
accediendo al LA para saber la informacion de localizacion del usuario que se ha solicitado por cualquier elemento
externo tal como un enrutador, protocolo de sefializacion, servicio de salvamento, etc. Y el IU se comportard también
como una entidad de servidor cuando activa dicho interfaz para el acceso a servicios de Directorio o instalaciones
locales (taxis, restaurantes, etc.). En este caso el IU conocerd la localizacion del usuario a través del LA y cuidara de
solicitar los servicios necesitados por el usuario.

Estructura de los mensajes

El formato de los mensajes se define de acuerdo con las necesidades de localizacién. La parte importante del
mensaje corresponde a la informaciéon de localizacién, que se puede definir de diferentes formas dependiendo del
dispositivo. Se mencioné en la seccidon de Requisitos que esta informacion seria negociada de acuerdo con las
capacidades del dispositivo del usuario. El formato del mensaje se basa en una cabecera y un cuerpo. Por ello, la
cabecera contendra los datos por omision o seguridad y otras propiedades. El cuerpo del mensaje llevara la
informacion de localizacién o cualquier otro dato. Si el dispositivo no tiene capacidades para el célculo de la
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localizacién, entonces el cuerpo puede estar vacio y el mensaje es s6lo un receptor de las demandas del usuario
acerca de su informacién. Los campos principales insertados en la cabecera podrian contener los datos mostrados
en la Figura 5.

Aparte de estos campos es necesario considerar también otros para realizar el contrato inicial, actualizar los
cambios y el resto del comportamiento del protocolo.

La Figura 6 representa la sintaxis propuesta en base a la codificacién del mensaje presentada en la seccion anterior
gue describe la arquitectura de localizacion espacial. Contiene las partes de cabecera y cuerpo, en donde el primero
contiene el identificador del objetivo y los datos esenciales de la estructura y el dltimo incluye los datos de
localizacién y atributos identificados en esta seccion.

Arquitectura de Localizacién espacial usando SIP

En base a los requisitos y elementos de arquitectura ilustrados se desvela una arquitectura en base al protocolo de
sefializacion SIP. Se elige el SIP como protocolo de transporte dado que puede trabajar tanto con TCP como con
UDP. Consecuentemente este enfoque incorporara mecanismos de seguridad y fiabilidad. En esta divulgacion el
formato de datos SLO sera parte del contenido Util del protocolo y se indicard en una de las cabeceras del protocolo
gue esta aportando los datos SL.

Representacion de la localizacién espacial

En consecuencia, la informacion de SLO sera parte del cuerpo del mensaje SIP. Este cuerpo contendra el mensaje
de localizaciéon con la estructura y atributos definidos anteriormente. El SIP se usa como un mecanismo de
transporte simple que se extendera bien dado que se ha adoptado como protocolo de Control de Llamadas para la
Sefializacion de Telefonia IP. El contenido del cuerpo en el mensaje SIP se indica en la cabecera de “Tipo de
contenido”. El IANA permite el registro de nuevos tipos de contenidos y se indicarian en una forma similar a “Tipo-
de-Contenido: aplicacion/SLO”. El SIP permite el cifrado del contenido util completo en caso de que se requiera una
alta tasa de seguridad.

La Figura 7A ilustra un ejemplo de un registro SIP en donde estd usando el SLO como contenido Util. Después de
recibir el registro SIP sobre la linea 70, el Proxy SIP 72 realiza el registro y comprueba los datos SLO y si esta
presente, esta almacenado en una base de datos 74 que puede ser el servidor de Localizacion SIP y desde ahi se
puede recuperar si es necesario para ejecutar cualquier servicio suplementario.

Mecanismo de seguridad

El protocolo SIP ha definido varios enfoques de seguridad basado en punto a punto y salto a salto. Los servidores
SIP pueden requerir la autenticacion del usuario previa a cualquier acceso. La arquitectura SLO descansara en el
protocolo de transporte para este asunto, el usuario soélo indica la tasa de seguridad designada y el SIP cuidara de
ello. Los servidores habilitados para SIP autenticaran y cifraran los datos de acuerdo con las restricciones definidas
por el usuario.

Si el usuario trata de registrarse y no le esta permitido el registrador devolvera una respuesta “401 No autorizado”.
Indica que el registro requiere una autorizacion previa usando cualquiera de los mecanismos definidos en el SIP. El
usuario ha de reenviar de nuevo la solicitud incluyendo la cabecera “Autorizacion” donde se afiade el credencial que
contiene la informacién de autenticacion.

La seguridad del SIP se implementa basicamente usando dos enfoques, usando esquemas basicos y de compendio
HTTP, J. Franks y col. “HTTP authentication: Basic and digest access authentication,” RFC 2617, IETF, junio de
1999 asi como usando PGP J. Callas y col. “Open PGP message format” RFC 2440, IETF, noviembre de 1998.

El primer enfoque usa las cabeceras “Proxy-Autorizacion”, “WWWW-Autenticado” y “Autorizacion” en varios
mensajes en base al RFC 2617. El registrador devolvera una respuesta 401 que indica que necesita estar
autenticado. Entonces el usuario devuelva el registro que incluye la cabecera “Autorizacién” con la informacién
relevante.

El Ultimo enfoque usa la sintaxis en base al mecanismo de autenticacion PGP. Se basa en el modelo de que el
cliente se autentifica a si mismo con una solicitud firmada con la clave privada del cliente. El servidor puede
asegurar entonces el origen de la solicitud si tiene acceso a la clave publica que deberia estar firmada por una
tercera parte de confianza. Los algoritmos de este esquema se basan en RFC 2440. Las cabeceras involucradas en
la transaccion son la “Autorizacion”, “WWWW-Autenticado” y “Clave-respuesta” para proporcionar la clave publica
del usuario extraida del llavero PGP.

Descubrimiento del servidor

En este punto el SIP proporciona el mecanismo de descubrimiento del servidor usando la configuracién predefinida
con las consultas de emision mdltiple a un servidor DHCP. Cuando se inicia el terminal de usuario obtendra
inmediatamente la direccion de su servidor SIP mas cercano. Otra caracteristica de descubrimiento también en el
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protocolo SIP es resolver la direccion del servidor SIP mas cercano usando los registros SRV desde el DNS.

Una vez que el usuario tiene la direcciéon del servidor puede enviar el mensaje de REGISTRO SIP que contiene la
informacién SL en su cuerpo. El servidor de Registro que se comporta como el Servidor de Autenticacion (AUS)
requerido en la arquitectura SLO autentifica el mensaje inicial. Si el servidor de SIP contactado no es un Servidor de
Localizacion (LS) el mensaje tiene una cabecera especifica para el descubrimiento del servidor de localizacion.
Estard indicado en la cabecera de SIP “Requiere” enviada en el mensaje REGISTRO. Por ello, para indicaciéon de
gue el mensaje entrante contiene Informacién Espacial y necesita ser procesado por un Servidor de Localizacion, el
REGISTRO SIP tendra la siguiente cabecera: “Requiere: servidor SLO". Esto indica que el usuario esté registrando
su localizacion y necesita un Servidor de Localizacién Espacial para manejar este dato. En caso de que el servidor
contactado no tenga capacidades de SL el usuario recibira una respuesta de vuelta en donde la cabecera
“Contacto:” incluye la direccién de un nuevo servidor de SIP, que puede gestionar ese mensaje. Un ejemplo seria
como este: “Contacto: slo-server.nokia.com”.

Una vez que el usuario haya contactado con el registro de SIP el cliente deberia comenzar el registro en el que
incluird el SLO en el contenido util.

Después de esto, el usuario conoce la direccion del Registrador donde pueden enviar la solicitud, que incluye los
datos de SLO. Ahora, es necesario establecer una transaccion segura para proporcionar la informacion al
Registrador. El SIP manejaréa la seguridad de las transacciones durante el registro en base al mecanismo descrito en
la seccion anterior “Mecanismo de seguridad”.

El proceso completo se representa en la Figura 7B que muestra las diferentes etapas hasta que tiene éxito el
registro. Los mensajes 1 y 2 son justamente el descubrimiento del servidor SIP independientemente de si es capaz
de SLO o no. Los mensajes 3 y 4 se envian cuando el usuario esta tratando de registrar la informacién SLO en el
Registrador de SIP pero desafortunadamente, en el ejemplo ilustrado, no tiene capacidades de SLO. En su lugar, la
respuesta 4 indica la localizacién del servidor SIP mas cercano que puede manejar un mensaje SLO. Finalmente, en
los mensajes 5y 6 el registro se consigue y los datos de SLO se almacenan en el servidor de SLO que puede ser
accedido por cualquier otro servicio que use SIP o cualquier otro Protocolo de Acceso a Directorio.

Negociacién de la representacion

Tras haber sido contactado el Servidor de Localizacién Espacial realiza una negociaciéon de representacion. La
arquitectura SLO tiene un formato por omision pero deberia comprender otros formatos que se hayan negociado
previamente. En caso de que la informacion recibida no se puede interpretar o provenga de un dispositivo no IP, el
servidor SLO necesitara contactar con la Pasarela de Localizacién Espacial (SLG) para producir la informacion
recibida en el contenido atil de SIP. Finalmente, si no hay forma de que el servidor SLO maneje el mensaje,
devolvera un mensaje SIP de error como: “SIP/2.0 501 No implementado” o “SIP/2.0 503 Servicio no disponible”.

Dado que el SLO es un servicio nuevo, continta existiendo la posibilidad de que el Registrador de SIP contactado no
soporte esta caracteristica. Hay dos posibilidades, la primera es tratar de registrarse con el Registrador de SIP mas
cercano y esperar a su respuesta y la otra solucion seria usar el mensaje OPCIONES para consultar previamente
las capacidades del Registrador. En el primer caso, si el Registrador puede manejar un mensaje SLO el registro
tendra éxito, en caso contrario el Agente de Usuario recibe una respuesta 300 con la direccion de un SLO
capacitado como Registrador SIP. En el otro caso, el Agente de Usuario necesita negociar esta capacidad por el
Registrador. El cliente enviara un mensaje OPCIONES al Registrador para indicaciébn de que necesita un
Registrador en base a SLO. El Registrador puede devolver una respuesta 200 OK, que significa que puede manejar
este tipo de registro. En caso contrario, el Registrador devuelve una respuesta 300 Mdltiples Opciones, que significa
que se puede acceder a las capacidades requeridas a través de proxy dado en el campo “Contacto:”.

Escenarios

Los escenarios se pueden visualizar tal como se describen en IETF draft-polk-slp-loc-auth-server-00.txt titulado “ISL
Architectural Considerations” 8 de marzo de 2000 por S. Nyckalgard y J. Loaghney. Basicamente, los dispositivos
basados en SIP han de ser diferenciados de los aparatos IP generales.

En primer lugar se necesita una busqueda para hallar el servidor al que se debe dirigir el mensaje. Como se ha
mencionado anteriormente, el Objetivo puede usar un mecanismo de emisién multiple para buscar el Servidor de
Localizacién méas cercano a su localizacion actual. En caso de un dispositivo habilitado para SIP usara el mecanismo
de descubrimiento del servidor SIP ya descrito.

El Objetivo es por omisiéon un dispositivo basado en IP y durante esta fase el Objetivo proporcionard su nueva
direccién asignada y sus capacidades de dispositivo al Servidor de Localizacion. El LS respondera al Objetivo o bien
con su propia direccién en caso de que satisfaga los requisitos del dispositivo de usuario o le devolvera la direccién
del Servidor Proxy de Localizacién que sera capaz de traducir los requisitos del objetivo al formato de mensaje
estandar del protocolo. El Servidor de Localizacion o Servidor Proxy de Localizacion (LPS) sera por ello la entidad
gue cuidara de este primer contacto con el Objetivo de acuerdo con la decision tomada después de la fase de
Negociaciéon de Representacion.
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Si el servidor Proxy cuida de esta fase serd necesario mantener un registro (caché) del Servidor de Localizacion
especifico que tiene el perfil de usuario. Esos registros se actualizaran y replicaran entre los diferentes Proxy para
estar al tanto de los respectivos LS que manejan la informacion de cada Objetivo (Autorizacion, facturacion, etc.).
Véase J. Luciani y col., “Server Cach Synchronization Protocol (SCSP)” IETF RFC 2334, abril de 1998.

Después de que el LPS haya descubierto el Objetivo comenzara la fase de Negociacion. Por un lado el Objetivo
proporcionara su identificacion y requisitos de servicio al LPS y por otro lado el Proxy (basado en su tabla de
registro) contactara con el Servidor de Localizacion que maneja la informacion privada de ese usuario. El LPS
recibird de vuelta una aceptacion del LS o no, en caso de denegacion del servicio para ese usuario.

Adicionalmente, tras la fase de negociacion el LS continuard el procedimiento de servicio a través del Proxy o
directamente. Este proceso se ha descrito ya en la seccion anterior para los dispositivos habilitados para SIP.

Anteriormente se identifico la necesidad de mantener una tabla de registro en el LPS para el contacto con el LS al
gue ese usuario se ha suscrito. Las etapas bésicas serian Descubrimiento del Servicio, Negociacion del Servicio y
Ajuste del Mecanismo de Politica. La ultima etapa se realiza después de que o bien el LS o bien el LPS hayan
confiado en el Objetivo. En este estado el Objetivo ajusta la politica que se ejecutara con cualquier Cliente que trate
de solicitar su informacion de localizacion. Esto significa que el Objetivo puede hacer su informacién globalmente
disponible o totalmente privada. En el (ltimo caso sera necesario establecer un canal seguro para la transmision de
su informacion entre el Cliente que solicita la informacion y el servidor. Sin embargo, si el Objetivo ha designado la
informacién como totalmente publica cualquier Cliente no confirmado puede solicitar su informacion de localizacién.

Escenario de Itinerancia

Este escenario es similar al escenario basico con la diferencia de que el usuario esta en itinerancia en una
localizacion diferente. Esto significa que el usuario ya esta registrado en su servidor de SL local y ha asignado un ID
de Acceso al registro Objetivo (TAD) para ese objetivo. Por ello, el servidor local ha almacenado tanto el ID de
informacion del Objetivo (TID) como el TAD. Puede haber mas de un TAD para un TID dado. EI TAD puede
depender del tiempo o del lugar y esta adjunto sélo temporalmente al servidor visitado. Ahora, el objetivo trasladado
a una localizacion diferente va a actualizar sus datos. El proceso es el mismo pero ahora el mensaje SIP porta la
estructura SL en el contenido util incluyendo el TAD en lugar del TID. Este es el TAD por defecto asignado al
objetivo por el servidor local y sirve como registro por defecto que accede al ID. En situaciones de itinerancia, el
servidor de localizacion visitado se convierte en el servidor de localizacion actual que representa al objetivo.
Después de la autenticacion y la negociacion de representacion el servidor visitado asigna un TAD temporal para la
objetivo e informa a su servidor de localizacién por defecto del TAD temporal actual del objetivo. El servidor de
localizacion por defecto del objetivo puede ligar entonces los dos TAD (el predeterminado y el temporal).

Adicionalmente, para encontrar el punto actual de fijacion del Objetivo, se usara el TAD que indica la direccién
asignada. El TAD apuntara inequivocamente a la localizacién actual del Objetivo.

Conclusiones sobre la Aplicacion de Informacion de Localizacion Espacial al SIP

La inclusiéon de los datos de la SLO como parte del contenido Gtil SIP durante el registro se ha desvelado
anteriormente. La colocacién de este nuevo elemento en la transaccion SIP mejora el servidor de localizacién
comparado con técnicas anteriores. El usuario que se ha registrado usando los datos SLO hace disponible su
localizacién para otros servicios y también especifica como puede ser alcanzada. Consecuentemente, una vez que
servidor de Localizacion obtiene la informacién del usuario en base a los datos SLO, puede enviar los mensajes
directamente a la situacion correcta en la que esta localizado el usuario en ese momento. Evita la informacion
redundante recibida del servidor de localizacion cuando el usuario esté registrado en varios lugares. EI Comunicante
evita el envio de multiples solicitudes tratando de contactar con el usuario.

La informacion de localizacién del usuario se puede almacenar en diferentes tipos de bases de datos para estar
disponible globalmente para otras finalidades. Se accedera a esas bases de datos usando otro procedimiento que
requerira autorizacion y una Denegacion de servicio en caso de que el usuario en los datos de SLO lo haya definido
asi. El acceso a los datos se puede realizar dependiendo de las bases de datos usadas pero esta abierta a la
decision de los implementadores. Esta parte del servicio se considera también en los requisitos SLO como la
transaccion entre el servidor de SLO o proxy y el Cliente SLO. Una soluciéon adecuada seria usar el SIP también
para esta finalidad, extendiendo el protocolo con algunas cabeceras especificas para la solicitud de la informacion
de localizacion del usuario.

Adicionalmente, éste nuevo servicio deja abierta el marco para el desarrollo de nuevos servicios basados en la
localizacién y otros futuros. Los clientes SLO accederan a los datos para proporcionar esos servicios basados en la
localizacién.

En resumen, esta divulgacion establece los procedimientos para el registro de la solicitud de informacion SLO en
bases de datos globales usando el SIP.
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Una implementacion de la mensajeria instantanea y presencia usando el SIP

Introduccién

La siguiente realizacion implementa la Mensajeria Instantanea y la Presencia usando un protocolo SIP para varias
realizaciones que incluyen una realizacién de telecomunicaciones moviles particularmente adecuada pero no
necesariamente restringida a los servicios de generaciones siguientes.

El SIP se define como el protocolo de sefializacion para redes UMTS en la Funcion de Control del Estado de
Llamada (CSCF), que es parte del elemento de la red Servidor de Procesamiento de Llamadas (CPS). La intencién
de lo que sigue es proporcionar una descripcion completa del SIP como el protocolo de sefializacién para el control
de llamadas entre CSCF dentro del Proceso de Mensajeria y Presencia. El entorno es la arquitectura de referencia
3G.IP y la edicién 2000 del 3GPP arquitectura All-IP, que se representa la Figura 7C.

Los servicios de sefializacion SIP se implementan en el subsistema de Sefializacion de Gestién de Llamada y
Movilidad (CMS) en el CPS de acuerdo con la Figura 7B.

SERVIDOR DE PRESENCIA

La generacion 3GPP esta usando el SIP para sefializacion pero tiene que manejarse con los sistemas existentes. La
nueva arquitectura ha de soportar la herencia de otros servicios previos tales como SMS y tiene que mejorarlos con
nuevas caracteristicas.

La base del servicio de presencia es en primer lugar definir una estructura de datos comun en la que se especifique
la informacion de localizacion del usuario. Se prefiere XML como el marco para esa finalidad. Se presenta un buen
ejemplo en el borrador “An XML Format for Presence Buddy Lists” por Rosenberg y col. en draft-rosenberg-impp-
buddylist-00.txt. Dentro del mismo contexto el IETF esta trabajando en la definicién de un formato especifico para la
informacion de localizacion espacial por J. Loughney y J. Costa-Requena “Basic SloP Architecture Proposal”, IETF
draft-loughney-spatial-arch-00.txt.

Esta parte de la divulgacion se enfoca principalmente en el segundo enfoque que se disefia para llevar una
informacion de localizaciéon basada en coordenadas, ID de célula del mévil en cada momento y otros similares. Ese
formato proporciona un soporte general para la insercion de los datos de usuario e informacion adicional para
alcanzarlo.

Como se ha explicado anteriormente, en esta divulgacion se propone usar el SIP como protocolo de transporte para
llevar ese formato de datos o bien en XML o bien en otro formato concreto.

Para esa finalidad se muestra el uso de un nuevo atributo Tipo-de-Contenido para la indicacion de que el SIP
contiene esa informacion en el contenido util tal como:

Tipo-de-contenido: Info-de-presencia/TID

Lo que sigue es un ejemplo que usa un servicio de presencia. Se describe una situacién especifica en la que el
usuario registra su informacién para estar disponible para otro usuario o hacer uso de los servicios basados en la
localizacién. Los ejemplos muestran como se realiza el registro completo y el mecanismo de seguridad
proporcionado por el SIP para soporte de la privacidad del usuario.

Descripcion de la figura:
Con referencia ahora a la Figura 8 se muestra un registro de usuario con datos de localizacion:

El usuario (Quex) registré su informacion en el servidor de presencia a través del CSCF de SIP. Por ello, el
servidor de presencia tiene conocimiento completo de ese usuario. Sabe que esta registrado y que su
informacion espacial esta disponible si es necesario para los Servicios Basados en la Localizacion.

El UA del SIP utiliza el formato de los datos de localizacion denominado TID (o cualquier otro formato basado en
XML) y el Tipo-de-Contenido indicara el tipo de formato que se lleva en el contenido (til.

El usuario indica en la estructura TID el nivel de publicidad que desea dar a esa informacion. En este caso no
permitird a otro usuario acceder a esa informacion. Por ello, este dato se mantiene oculto en base a las
especificaciones del usuario. En caso de servicios de emergencia este dato se recupera sin ningun obstaculo con la
autorizacion previa. Un ejemplo de formato de datos para informacion de localizacion se presenta en el Apéndice 3.

Después de este proceso el SIP recibird esa informacion y registrara la localizacion del usuario. En este punto el
registrador de SIP necesitara interactuar con el HSS (véase la Figura 9) o almacenar este dato y hacerlo
globalmente disponible para otras redes. En la siguiente seccion se muestran las diferentes entidades para
almacenamiento de la informacion de localizacién en UMTS.
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Ahora, el usuario se registra y el sistema conoce donde esté localizado. Si hay otro usuario tratando de encontrar
donde estd, el servidor de presencia o el CSCF SIP responsable volvera a intentar esa informacion. Esa solicitud se
autentifica usando el mecanismo de seguridad SIP. Sera recuperada la localizacién del usuario si el usuario dio
derechos para que este nuevo usuario lo hiciera. Esto se especificd durante el registro del usuario usando los
atributos del mensaje descritos en el Apéndice 4.

Informacién de localizacién de usuario en UMTS

La Figura 9 muestra un modelo de arquitectura de Red GPP. Las entidades principales a considerar se refieren
particularmente a las transacciones de movilidad como sigue:

Gestor de movilidad. Asume la Gestion del Traspaso entre redes. Interactia con el Servidor de Localizacién
y con el Registrador de Suscripcién Local.

Gestor de sesion (SM). El SM establece y gestiona las Sesiones, el Estado y los traspasos por medio y a
través de varias redes, lleva los recursos requeridos para llamada/sesion tal como anuncios, puenteado,
transferencias, etc. Recoge los estados de la sesion y la informacion de fin de Estado y la pasa al Agente
de Servicio. También comunica con el Gestor de Recursos para una funcionalidad de control de la pasarela
dentro de varias pasarelas dependientes del medio. Adicionalmente, se incluyen las siguientes funciones:
enrutado de llamadas, gestion de sesion y estado, traduccion de direcciones de consulta, traduccion del
protocolo de sefializacion entre el control de llamadas heredadas y el protocolo de control de llamadas de
red IP (por ejemplo, ISUP) y el protocolo de control IP (por ejemplo, SIP, H.323).

Pasarelas de Sefializacion de Itinerancia. La Pasarela de Sefalizacion de lItinerancia asume la
transformacion de la sefializacion de paquetes (SIP, MGCP, etc.) a y desde la sefalizacion ISUP y TCAP
en las redes de circuitos conmutados. Se entrelaza con el Gestor de Sesion. La GW SIG proporciona una
interfaz entre todas las redes IP y la red SS7 de sefializacion heredada.

Servidor de localizaciéon. El servidor de localizacion proporciona un registro de la Informacion de
Localizacién, Centro de Posicionamiento Mévil (MPC) (informacion GPS, de triangulacion y célula/sector).
También incluye una interfaz con el PDE (Equipo de Determinacion de la Posicion) para recoger la
informacion GPS (por ejemplo WAG, agente extranjero, direcciéon IF, etc.). El LS contiene también un
Marcador de Registro para indicar si el abonado o dispositivo se ha registrado en una o mas redes
especificamente definidas. El servidor de localizacion actualiza la Base de Datos de Localizacion en el
HSS.

Registro del Equipos. El Registro de Equipos es una base de datos de informacion de equipos, que incluye
pero sin limitarse a un registro de equipos robado. El Registro de Equipo es parte del Servicio de Abonado
Local.

Registrador de Localizacion Local. El Registrador de Localizacion Local contiene los datos del perfil de
abonado (recursos/derechos utilizables en servicios entre dominios, de servicios de prioridad IP, SLA, etc.)
que se pueden referenciar en tiempo real o descargar en un registro.

A partir de estas definiciones el elemento mas relevante es el Servidor de Abonado Local (HSS) donde se
almacenan los datos de los usuarios. El LS recibe y recupera la informacion directamente del HSS. El LS esta
también estrechamente conectado con el Gestor de Movilidad, que es parte de la Funcion de Control del Estado de
Llamadas (CSCF). Por ello, el CSCF recibira el registro y lo recuperara en el HSS a través del LS. En el LS se puede
realizar algun tipo de traduccion en caso de diferentes formatos de localizacion. Si se requiere compatibilidad hacia
atras, es necesario extraer la informacion de la estructura TID y crear las estructuras normales usadas en el HSS.
Esta clase de adaptacion se realizar4 de acuerdo con las diferentes implementaciones.

Varias alternativas de implementacion (PS)

Se usa el SIP como la sefializacion para el control de llamadas entre CSCF para servicios de Presencia y
Mensajeria. El contenido util SIP es la parte mas adecuada del mensaje para el transporte de esa informacion. El
SIP facilita la privacidad de los datos en el sentido de que se puede cifrar el contenido Gtil completo.

La idea basica de este enfoque es permitir la interoperatividad hacia atrds con todos los sistemas de redes
mejoradas SIP. Por ello, para evitar enormes cambios en las implementaciones existentes se decidié definir esta
nueva caracteristica usando mecanismos ya existentes. EI SIP por si mismo proporciona esta caracteristica
utilizando las cabeceras para finalidades especificas. Esto da una gran flexibilidad. El Agente de Usuario definira
esta informacién que se inserta en el registro inicial dentro del cuerpo de SIP. De esta forma el paquete esta
completamente cifrado de punto a punto y no hay necesidad de ningun esfuerzo de normalizacion para la definicion
de cualquier nueva cabecera especifica para esta finalidad.

La cabecera de Tipo-de-Contenido SIP especifica el contenido del cuerpo del mensaje. En este caso indicara que
esta llevando informacion de presencia usando TID o cualquier otro formato basado en XML (Ejemplo: “Tipo-de-
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Contenido: presencia/TID").
Hay muchas posibilidades:

Tipo-de-contenido: presencia/TID. Como se muestra en la Figura 2, el usuario proporciona la informacion
de localizacion siguiendo el formato TID (Apéndice 3).

Tipo-de-contenido: presencia/GML-GIS. El usuario esta usando otro formato que sigue la estructura GIS.

Tipo-de-contenido: presencia. En este caso el usuario estd indicando que desea hacer su presencia
publicamente disponible y el Servidor rellenara esta informacion en base a su perfil de servicio. Esto esta
indicado para pequefios dispositivos en los que no se puede implementar un sistema completo para el
célculo del posicionamiento (GPS) y el Servidor lo haré por él. El Servidor puede usar cualquier sistema
disponible (ID de célula) para resolver la localizacion del usuario y rellenar los datos del usuario.

Ejemplos de flujo del mensaje de Presencia

A continuacion se describen varios casos de usuarios y flujos de mensajes para ilustraciéon del servicio de presencia
de acuerdo con la presente invencion.

Cuando llega una nueva llamada al Gestor de Sesion este desnudara el paquete para comprobar las cabeceras SIP.
En el caso de que sea un mensaje de registro sera notificado al Gestor de Movilidad. El MM comprobara si el tipo de
contenido es igual a “presencia/???". En este caso el MM obtendra el paquete SIP y comprobara si contiene el
atributo definido en el presente documento (TID, GML_GIS, o esta vacio). Si es este el caso, esos valores seran
almacenados o actualizados en el HSS para futuras transacciones.

Para posteriores transacciones, el MM accede a esa informacion almacenada en el HSS si se requiere para la
gestion de las sesiones entrantes en base al perfil del usuario. En otro caso, el CSCF esta gestionando un nuevo
establecimiento de llamada y el paquete SIP no contiene estos nuevos atributos. En base a la cabecera Tipo-de-
contenido SIP, el LS actualizara los datos de registro del usuario almacenados en el Registro de Localizaciéon Local.
El perfil de usuario se actualiza con la informacion SDP y se almacena de acuerdo con el formato de las redes
heredadas. Las redes heredadas descargaran directamente la informacién requerida desde el HLR.

La Figura 10 presenta un ejemplo de flujo de llamada durante una transaccién del servicio de Presencia. La primera
etapa es el Registro y Autentificacion del Terminal SIP y la utilizacién del paquete de contenido util SIP para
proporcionar la Informacion de Identificacion del Usuario dentro del Registro.

En este caso, estamos tratando con un terminal moévil que usa UMTS. El usuario necesita un pequefio almuerzo y no
tiene suficiente conocimiento acerca de los servicios disponibles en los alrededores. Para la obtencion del servicio
adecuado para su localizacion actual necesita registrar 100 su situacion como se indica. Posteriormente, el usuario
solicita 120 un servicio especifico y recibe la respuesta 130 con el servicio adaptado a su situacion fisica.

Volviendo a referirnos a la Figura 3, el Terminal SIP cifrara la Identidad del Usuario y localizacion del Sistema para
su envio en la solicitud de REGISTRO. La solicitud de REGISTRO puede estar cifrada 0 no en base a los requisitos
del usuario. Si al usuario no le importa que cualquiera pueda conocer su localizacion la solicitud ira en texto plano.
En otro caso, el SIP contiene el campo Autorizacion (por ejemplo después de una respuesta 401 Requerida
Autenticacion) y se cifra la Informacién de Localizacién (TID).

El CSCF (con las capacidades Proxy/Registro SIP) aceptara el registro del usuario. Adicionalmente, el CSCF envia
la informacion del usuario o bien al HSS (Interfaz de sefial Cx) o bien al Servidor de Presencia si tal entidad existe,
como se muestra. Después de esto el usuario esta registrado y su situacién esta disponible para otros servicios. Si
el Servidor de Presencia no existe, entonces el HSS se comportara de modo similar a un Servidor de Presencia. En
este punto es un asunto de reutilizar o no entidades existentes sobrecargadas.

En este punto el usuario solicita el servicio especifico mencionado anteriormente, que para ser completado, sera
esencial para el centro de servicio basado en la Localizacion tener el conocimiento de su localizaciéon que ya esta
disponible en el HSS. Por ello, el usuario envia una INVITACION para la apertura de una sesién donde pregunta por
alguna informacién. Es necesario definir un atributo para indicar la naturaleza de esta Solicitud. De ahi que en el
Tipo-de-contenido estara definido el atributo “Solicitud-Servicio” como se muestra en la Figura 4.

El CSCF recibe el mensaje y comprueba la informacién de ese usuario o bien en el HSS o bien en el Servidor de
Presencia. Si el usuario tiene una informacién de localizacién almacenada, el CSCF realiza una consulta al servidor
de los Servicios Basados en la Localizacion sin revelar la identidad del usuario que necesita la informacién. El CSCF
s0lo realiza una consulta para un servicio concreto en un lugar especifico.

El servidor LBS respondera con la informacién de acuerdo solamente a los requisitos indicados en la consulta por
parte del CSCF (servicio-localizacion). Por ello, se mantiene segura la privacidad del usuario en el CSCF.

Finalmente, una vez que el CSCF recibe la respuesta del LBS, se envia al usuario. El formato es similar a la solicitud
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pero en este caso la informacién se lleva en la respuesta 200 OK. Después de esto el usuario traducira la
informacién y devolvera el ACUSE al CSCF que cerrard la sesion.

MENSAJERIA INSTANTANEA (IM)
Se describiran ahora las realizaciones de un servicio de Mensajeria Instantanea en unos pocos ejemplos.

La funcionalidad se basa en los procedimientos SUSCRIPCION/ NOTIFICACION del SIP para el envio de la
notificacion al usuario cuando llega un mensaje nuevo.

Considere un primer ejemplo en el que un usuario no desea ser perturbado durante un periodo de tiempo pero
desea estar al tanto de cualquier evento en caso de que algo anormal suceda. La ventaja de este enfoque es que el
usuario puede estar informado constantemente sin establecer una sesion completa. De nuevo, se resalta que la
caracteristica importante es que no requiere ningun procedimiento SIP nuevo, usa justamente el marco existente y
define nuevos atributos para las cabeceras SIP.

Mecanismo de IM basico (véase la figura 11)

Esta parte muestra el mecanismo basico usado para implementar el Servicio de Mensajeria Instantdnea a través de
redes IP. En este caso no hay cambios entre diferentes redes. El Gnico inconveniente es que el servicio ha de tratar
con la traduccién entre diferentes proveedores de servicios de implementaciones del servicio similares.

El usuario utiliza el procedimiento SUSCRIPCION con el CSCF para recibir notificaciones acerca de ciertas clases
de eventos. El tipo de evento se indica en la cabecera Evento y en este caso seria un “Evento: Mensaje”.

Cada vez que el CSCF al que se suscribe el usuario recibe un mensaje se notificara al usuario mediante el
procedimiento NOTIFICACION. En la cabecera Evento se indica el tipo de Evento y en el “Tipo-de-Contenido” se
indica el tipo de mensaje (mensaje de voz, texto SMS, imagen SMS, etc.).

En caso de que el mensaje provenga de otro sistema o proveedor el mensaje se recibira en el CSCF que lo
almacenara en el Servidor de Mensajeria Instantanea.

(IMS/MMSC). Si el mensaje se origina en otra red, es necesaria una etapa intermedia para adaptar el formato de
mensaje. Desde el punto de vista del usuario esto estara oculto y solo hara una SUSCRIPCION a algun “Evento”
especifico y recibird la NOTIFICACION cuando tenga lugar.

Finalmente el usuario recibe una notificacion acerca de un nuevo mensaje. En la cabecera Desde del SIP se indica
el origen de ese mensaje. En la de Contacto se indica el punto en el que el mensaje puede recogerse (puede ser o
bien en la direccion del Servidor de Mensajeria o bien en la URL donde esta almacenada la informacion). En el Tipo-
de-Contenido se indicaria la naturaleza del mensaje, si es un mensaje de voz, imagen, video clip, etc.

IM Entrelazado

Esta parte muestra aproximadamente la situaciéon en la que el mensaje o informacién proviene de otro tipo de red.
En tal caso, como se ha mencionado anteriormente, es necesario realizar una traduccion de formato o incluso de
sefializacion. En este punto la pasarela de Sefializacion para la PSTN por la pasarela de Sefializacién de Itinerancia,
en el caso de GSM o redes moviles se convierte en importante.

El primer ejemplo se muestra en la Figura 12 e ilustra una llamada que viene de una red PSTN.
La primera etapa es la suscripcion del usuario para tenerle al tanto de cualquier suceso pero sin que sea perturbado.

La llamada de teléfono va a través de la pasarela (SIP/GW). La GW convierte la llamada de voz normal en un
mensaje de INVITACION SIP y va a través de la red hasta que alcanza el CSCF en el que se registré el usuario
final.

El CSCF recibe la llamada SIP normal y en base a los requisitos del usuario no procede con la continuacion de
llamada normal. En su lugar, convierte la informacién entrante en un mensaje de voz.

El CSCF almacena el mensaje en el Servidor de Mensajeria.

Finalmente el CSCF enviara un mensaje de NOTIFICACION al usuario con las caracteristicas del evento que recibié
y que fue dirigido a él. El mensaje indicara el “Tipo-de-Contenido: mensaje de voz" y donde puede ser recogido en
el “Contacto: sip.messgecentre.nokia.com”.

La Figura 13 es similar con la diferencia de que el origen es un bien conocido Servicio de Mensajes Cortos (SMS) de
las redes GSM. En este caso necesitara una GW de Sefializacion de Itinerancia (véase también la Figura 9) para la
conversion del mensaje en una transaccion SIP. La R-SGW encontrard donde esta localizado el usuario y enviara la
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INVITACION SIP normal con la informacién del mensaje hacia ese usuario. A partir de ahi el procedimiento similar al
caso previo.

Se suscribe el usuario
El mensaje se origina en la red GSM.

El mensaje alcanza el centro SMS y desde ahi la GW de Sefializacion de Itinerancia en donde se convierte en una
transaccion SIP. En este punto hay dos posibilidades. El mensaje se inserta en el cuerpo de una INVITACION SIP y
su naturaleza se indica en el Tipo-de-contenido. En caso contrario, el SMS se ajusta directamente con el
procedimiento de MENSAJE SIP ya definido.

Desde ahi, el mensaje SIP se dirige al CSCF en donde se registro el usuario.

Ahora el procedimiento es similar a los casos previos. El mensaje se almacena en el centro de mensajeria y se
notifica al usuario como se muestra en la Figura 13.

El dltimo ejemplo de IM se muestra en la Figura 14 en la que se muestra una transaccién de red totalmente IP. Es
decir, no hay necesidad de conversiones. La sefializacion se basa en SIP a todo lo largo de ella y la llamada va a
través de las redes mejoradas SIP sin cambios.

Presencia y Mensajeria

En esta parte se muestran un par de ejemplos en donde se implementa tanto el Servicio de Presencia como de
Mensajeria para proporcionar un servicio completo. El servidor de presencia comprobara los requisitos del usuario y
actla en base a ellos. Esto ahorra recursos de red de acuerdo con la especificacion del perfil de usuario.

Ejemplo 1 (véase la Figura 15)

Inicialmente todos los usuarios (jefe, abogada, esposa) estan suscritos proporcionando su informacion, incluyendo
los requisitos de servicio. Algunos de ellos estan libres y otros ocupados pero desean estar al tanto de cualquier
suceso. Por ello en este punto la informacion del usuario se almacena en el Servidor de Presencia.

Uno de los usuarios esta ocupado (abogada) y no desea ser perturbado. En su lugar, ella se suscribira al servicio de
mensajeria para recibir notificaciones en cualquier caso.

La suscripcion se consigue en el Servicio de Mensajeria.

El tercer usuario (esposa) desea establecer una transaccién con dos personas (jefe, abogada) al mismo tiempo. Ella
inicia la sesion SIP con ambos.

La solicitud invitacion SIP llega al CSCF pero en lugar de ser enviada el CSCF comienza primero a buscar la
informacion acerca de los usuarios finales. EI CSCF solicita al Servidor de presencia cualquier pista acerca de los
usuarios invitados.

El CSCF descubre en base a la respuesta desde el servidor de presencia que uno de los usuarios esta disponible
(jefe) y el otro esta ocupado (abogada).

En este punto el CSCF devuelve al usuario originador (esposa) una respuesta que indica el estado de cada uno de
ellos. Este mecanismo es diferente de la transaccion normal en la que la INVITACION se enviaria sin ninguna
comprobacion.

El usuario (esposa) que inicid la sesion previa, en base a la respuesta de realimentacion desde el CSCF, decide
enviar un mensaje a ambos usuarios finales en lugar de establecer una llamada directa.

El mensaje llega al CSCF y comprobar los perfiles de usuario en relacién con sus preferencias. Una vez mas lo
comprueba y se da cuenta de que uno de ellos no desea ser perturbado.

El mensaje se envia directamente al usuario (jefe) que especifico durante el registro que estaba libre.

El mensaje se almacena para el tercer usuario (abogada) que estd ocupado. En su lugar ella recibir4 una notificacion
de que el mensaje esta esperando para ser recogido.

Conclusién:

Con la combinacidon de ambos mecanismos se puede proporcionar un servicio mas completo al usuario y ahorrara
algunos recursos de red en algunos aspectos.
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Ejiemplo 2 (véase la Figura 16)

Este ejemplo usa una combinacion similar de ambos sistemas de Presencia y Mensajeria para la definicion del
servicio innovador.

Los usuarios ilustrados (esposo, esposa) trataron de hacer una reserva para cenar en un restaurante pero estaba
completamente ocupado. Dejaron su informacion de contacto para el caso de una cancelacion. A continuacion esta
el flujo de mensajes para la implementacion de tal servicio:

Los usuarios se registran con su informacion en el Servidor de Presencia. A partir de entonces todos sus datos estan
disponibles para su solicitud por parte del CSCF.

Uno de los usuarios (esposa) esta ocupado pero ella decide suscribirse para la notificacion de cualquier mensaje
porque tiene una buena intuicion.

La suscripcion de la esposa se registra en el Servidor de Mensajeria.

De pronto, se cancela una mesa. El camarero comprobara la lista de reservas en el ordenador y automaticamente
(con un clic) envia un mensaje a las personas de acuerdo con el orden listado en el ordenador.

El CSCF con estado al PC del Restaurante recibe la solicitud y comprueba el estado del usuario en el servidor de
mensajeria.

En base a la informacion desde el MS el mensaje se envia directamente a uno de los usuarios (esposo).

El otro usuario (esposa) estd ocupado pero ella recibird una notificacion del mensaje. La notificacion incluird
suficiente informacion (en la cabecera Sujeto) para saber si el mensaje es importante o no para ser recogido desde
el centro de mensajeria.

Aungue la invencién se ha mostrado y descrito con respecto al mejor modo de realizacion de la misma, se debia
comprender por los expertos en la técnica que lo precedente y varios otros cambios, omisiones y adiciones en la
forma y detalle de los mismos se pueden realizar sin separarse del alcance de la invencion.

Apéndices

Apéndice 1

Abreviaturas

API Interfaz de Programacién de Aplicaciones

AuF Funcion de Autenticacion

BCC Control de Llamada Bésico

BCSM Modelo de Estado de Llamada Béasico

BHCA Intento de Llamada en Hora de Ocupacion

CcC Control de Llamada

CPS Servidor de Procesamiento de Llamada

Cs Circuito Conmutado

CSCF Funcion de Control del Estado de Llamada

E- GGSN Nodo Mejorado de Soporte de la Pasarela GPRS
E- SGSN Nodo Mejorado de Soporte del Servicio GPRS
ETSI Instituto de Normas de Telecomunicaciones Europeo
FFS Para Estudio Adicional

GK Guarda

GGSN Nodo de Soporte de la Pasarela GPRS

GPRS Servicio General de Paquetes Via Radio
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GW
HLF
HLR
HPoA
HSS
HTML
HTTP
IANA
I-CSCF
IETF
IMSI

IPTE
ITU
IWF
LAN
LCS
MBone
MD5
MGCF
MGW
MRF
MT
NNI
NPoA
O-CSCF
PDP
PDU
PPP
PLMN
PSTN
PTP
QoS
RAN
RN

R-SGW

ES 2360 036 T3

Sistema Global para Telecomunicaciones Méviles
Pasarela

Funcion de Localizacion Local

Registro de Localizacion Local

Punto de Conexion H.323

Servidor de Abonado Local

Lenguaje de Marcado de Hipertexto

Protocolo de Transferencia de Hipertexto
Autoridad de Asignacién de Nimeros de Internet
Interrogacion de la Funcion de Control del Estado de Llamada
Grupo de Trabajo de Ingenieria de Internet
Identidad de Abonado Movil Internacional
Protocolo de Internet

Terminal IP

Unién Telecomunicaciones Internacional
Funcion de Entrelazado

Red de Area Local

Servicio de Localizacion

Columna de Emision Mdltiple

Compendio de Mensajes, ver. 5 del algoritmo
Funcion de Control de Pasarela de Medios
Pasarela de Medios

Funcién de Recursos de Medios

Terminal Movil

Interfaz Entre Redes

Punto de Conexién de Red

Funcién de Control del Estado de la Llamada de Origen
Protocolo de Paquetes de Datos

Unidad de Datos del Protocolo

Protocolo Punto a Punto

Red Movil Terrestre Publica

Red Telefonica Conmutada Publica

Punto a Punto

Calidad de Servicio

Red de Acceso Via Radio

Numero de Itinerancia

Pasarela de Sefializacion de Itinerancia
20
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RTCP
RTP
RTSP
RTT
SAP
SCN
SCP
SCTP
S-CSCF
SDP
SGSN
SIP
SLoP
SPD
SS7
TA
TCP
TE
TID
TAD
T-SGW
UA
UAC
UAS
UDP
UMS
UMTS
UNI
URL
VLF
VolP
Apéndice 2

Términos

Usuario: Una persona u otra entidad autorizada por un abonado para usar algunos o todos los servicios a

ES 2360 036 T3

Protocolo de Reserva de Recursos

Protocolo de Control en Tiempo Real

Protocolo en Tiempo Real

Protocolo de Transmision Continua en Tiempo Real
Tiempo de Ida y Vuelta

Protocolo de Anuncio de Sesion

Red de Circuitos Conmutados

Protocolo de Control de Sesion

Protocolo de Control de Transmision Continua

Funcion de Control del Estado de Llamada en Servicio

Protocolo de Descripcién de Sesion
Nodo de Soporte GPRS en Servicio
Protocolo de Inicio de Sesion
Contenido util de Localizacién Espacial
Base de Datos de Perfiles en Servicio

Sistema de Sefalizaciéon 7

Direccion de Transporte (direccién IP + nimero de puerto TCP/UDP)

Protocolo de Control de Transporte

Equipo Terminal

ID de Acceso al registro Objetivo

ID de Acceso al registro Objetivo

Pasarela de Sefializacion del Transporte
Agente de Usuario

Cliente del Agente de Usuario

Servidor del Agente de Usuario

Protocolo de Paquetes de Datos de Usuario
Servidor de Movilidad de Usuario

Sistema Universal de Telecomunicaciones Mdviles
Interfaz Usuario a Red

Localizador Uniforme de Recursos

Funcion de Localizacion de Visitante

Voz sobre IP

los que se ha suscrito ese abonado.

Identidad de Usuario: un cédigo o cadena de un formato preestablecido particular que identifica de modo
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Unico a un usuario a través de una infraestructura multiusuario, multiservicio.
Papel de servicio del usuario: papel que tiene un usuario en el alcance de un servicio particular.

Identidad del papel de servicio del usuario: un cédigo o cadena de un formato preestablecido particular
que identifica de modo Unico a una instancia en un papel de servicio del usuario.

Traspaso: se denomina adicionalmente sin saltos cuando el cambio de localizaciéon del terminal no da
como resultado un retardo o pérdida de los datos comunicados que finalmente se percibirian por el usuario
como una degradacion de la calidad de servicio. Los traspasos sin salto pueden depender por ello de
muchos factores, incluyendo el tipo de servicio y la robustez de la presentacién del servicio contra pérdida
de datos en el terminal.

Terminal movil H.323: un terminal movil que implementa las funciones de terminal H.323 tal como se
define la norma H.323.

Punto de conexién H.323: el guarda con el que se registra el terminal H.323.

Terminal mavil: un terminal que puede cambiar su punto de conexién a la red y/o punto de conexién
H.323.

Punto de conexidn alared: la direccién por la que los paquetes alcanzan un punto final.
Servicios: existen diferentes tipos de servicios, se puede distinguir:

Proporcionados en la capa de aplicacion hacia los abonados, y por ello denominados aplicaciones; el
tipo de servicios a los que normalmente se refiere dentro del alcance del problema de movilidad.

Proporcionados por una capa mas baja del protocolo de comunicaciones hacia una capa del
protocolo mas alta por medio de un punto de acceso de servicio (SAP) definido, tipicamente algin
tipo de servicio de transporte.

Movilidad del servicio: capacidad para que un usuario utilice un servicio particular (abonado)
independientemente de la localizacion del usuario y del terminal que se usa para esa finalidad.

Abonado: una persona u otra entidad que tiene una relacion contractual con un proveedor de servicios a
nombre de uno o mas usuarios. (Un abonado es el responsable del pago de los cargos debidos a ese
proveedor de servicios.)

Movilidad de proveedor de servicios: la capacidad de un usuario para cambiar los proveedores de
servicios y mantener la misma identidad de usuario.

Perfil de terminal de usuario: informacion especifica del usuario, posiblemente contenida en una base de
datos multiusuario, que indica qué terminales estd usando un usuario, tanto de forma temporal como
permanente.

Identidad del terminal: un codigo o cadena de un formato preestablecido particular que identifica de modo
Unico un terminal.

Movilidad del terminal: la capacidad de un terminal para cambiar la localizacién, punto de conexién a la
red y punto de conexion H.323 mientras sigue siendo manteniendo la comunicacién. La movilidad de
terminal discreta (itinerancia del terminal): la capacidad de un terminal para realizar cambios de localizacion
discretos. Es decir, para cambiar la localizacién mientras no haya transmisiones continuas de medios
activas. Movilidad de terminal continua (traspaso): la capacidad de un terminal para cambiar la localizacion
mientras estan activas transmisiones continuas de medios.

Movilidad del usuario: definida como la capacidad de un usuario para mantener la misma identidad de
usuario independientemente de los terminales y tipos de terminales y asimismo el punto de conexion a la
red.

Perfil de servicio de usuario: informacion especifica del usuario, contenida posiblemente en una base de
datos multiusuario, indica aquellos servicios a los que un usuario esta suscrito y datos de configuracién
personales para los respectivos servicios. Notese que los servicios particulares pueden usar un perfil de
terminar como entrada para la operacion de servicio.

Gestién de la movilidad: el conjunto de funcionalidades necesarias para proporcionar Movilidad de
Usuario, de Terminal y de Servicio.

Dominio administrativo local: el dominio administrativo que se relaciona por una suscripcién a la red de
usuarios H.323 movil. El dominio administrativo local contiene permanentemente datos especificos del
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usuario incluyendo la informacion de localizacién, autenticacion y perfil de servicio relacionada con la red de
usuario H.323 movil.

Dominio administrativo visitado: el dominio administrativo que no es el dominio administrativo local y que
esta dando servicio a un usuario de red H.323 movil activo.

Dominio administrativo en servicio: El dominio administrativo (local o visitado) que da servicio a un
Usuario de red H.323 movil activo.

TID: ID de informacion objetivo. Este es un identificador basado en URL que contiene toda la informacioén
de localizacion de cualquier usuario. Se fija al punto de suscripcion.

TAD: ID de acceso al registro objetivo. Esta es una URL que enlaza la localizacion momentanea del
usuario con su registro fijo (TID).

SLoP: contenido util de localizacién espacial. Es la definicion del formato del mensaje en el que se
almacena la informacion de localizacion. Se basa principalmente en TID o TAD dependiendo de si el
usuario se sita en su punto usual de conexion o esta en una localizacion temporal.

Apéndice 3
Vision Global del TID y TAD:

Para obtener la localizacion espacial de un objetivo, debe haber un procedimiento para identificar y referirse al
objetivo. Dos identificadores del objetivo son los siguientes: (1) ID de Informacion del Objetivo (TID) y (2) ID de
Acceso al Registro Objetivo (TAD).

El TID sirve como un identificador de recursos persistente, independiente de la localizacién, valido incluso después
de la existencia del objetivo. Por otro lado, el TAD esta formado generalmente con la informaciéon de contacto,
procedimientos de manejo, etc., para el repositorio de la informacion de localizacion del objetivo. EI TAD s6lo puede
decirle dénde/como obtener la informacion de localizacion del objetivo dado. Puede haber mas de un TAD para un
TID dado. Puede ser dependiente del tiempo/lugar, no persistente, etc.

Por ejemplo el TID de Mike Lee puede incluir informacién tal como “Nombre: Mike Lee, Sexo: varon, Nacionalidad:
xyz, ID: 221166-3355, etc.”. El TAD de Mike Lee puede incluir informacion tal como “ldentidad: un subconjunto del
TID (por ejemplo su hombre y nimero de ID), Acceso: el procedimiento de contacto y direccién de su oficina de
registro social o del repositorio que tiene su informacion de localizacion, etc.”.

Un identificador de recursos uniforme (URI) es una cadena compacta de caracteres para la identificacion de un
recurso abstracto o fisico. Es un identificador muy adecuado para los objetivos descritos en el presente documento
(seccién 2). Hay varios subconjuntos bien conocidos de URI, tal como el nombre de recursos uniforme (URN), el
localizador de recursos uniforme (URL), etc.

Como subconjunto del URI, el URN es un identificador de recursos con los requisitos especificos para permitir la
identificacién de un recurso independientemente de la localizacion, asi como la longevidad de la referencia. Un TID
puede estar muy bien denominado con un URN. Por ejemplo, el TID basado en URN del automévil de Mike Lee
puede ser:

“urn:espacioNombre-xyz: coche=ahc-888, estadoregistro = nnn,propietario =mike.lee, nacionalidad
=xyz,id=221161-3355,email=mike.lee@hardcom.com,pstn=+358405021988".

El TID basado en URN del automdvil de Mike Lee se puede mantener en el repositorio de registro original del
automévil en el estado nnn. El TID basado en URN del automovil de Mike Lee puede depender de donde esta
localizado actualmente el automovil. Por ejemplo,

(1) cuando el automdvil no esta actualmente en el pais xyz, su TAD puede ser: “slop:coche=abc-
888, registro=estade=nnn@cochel.find.gov:5888;validedhasta= 31.8.2000",

(2) cuando el automovil estd actualmente en el pais xyz, su TAD (predeterminado) puede ser: “slop:abc-
888@vehicle.supervisado. eu:transporte=tcp:2008”,

en el que “slop” es el protocolo o0 esquema para el acceso a la informacion de localizacion.
Apéndice 4
Atributos del formato de datos a considerar:

El formato de los mensajes se decide de acuerdo con las necesidades de localizacién. La parte importante del
mensaje corresponde a la informacion de localizacion, que se puede definir de diferentes formas dependiendo del
dispositivo. Los campos principales podrian contener los datos siguientes:

23



10

15

20

ES 2360 036 T3

Coordenadas: indica la localizacion geografica del usuario. Pueden ser datos GPS o de cualquier otro
formato dependiendo de los Ultimos disefios.

Precision: la precisién de la informacion.
Tiempo de vida: es el tiempo durante el que es valida la informacién en el mensaje.

Tipo de dispositivo: para saber qué clase dispositivo esta proporcionando la informacion y si es capaz de
proporcionar informacion adicional si es necesario. Se puede definir como un movil, teléfono fijo, dispositivo
IP o un simple mecanismo de supervivencia que proporciona datos GPS.

Estatismo del dispositivo: Define como de estatico es el dispositivo en una escala de 0 a 10, es decir,
puede ser totalmente fijo o movil con una elevada velocidad. Este campo se usa principalmente para
determinar el periodo de latencia entre actualizaciones. Un dispositivo con este campo igual a 0 indica que
esta fijo y solo necesita actualizarse tras un periodo prolongado de tiempo o incluso no se necesita
actualizar, solo se le deja el tiempo de vida hasta que expira.

Estado del dispositivo: para indicar en qué estado esta realmente el dispositivo. Puede ser fijo, movil,
cambiando el alcance de LA y otros posibles estados.

Transparencia de informacion: indica el grado de privacidad de la informacién contenida el mensaje.
Puede tener una escala de 0 a 10 dependiendo de si el usuario desea hacer su informacion totalmente
transparente a otros usuarios (10) o totalmente opaca (0). En ese caso el LA recibira la informacion pero no
podra replicar los datos en relaciébn a la localizacibn de ese usuario (excepto para los servicios de
emergencia).
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REIVINDICACIONES
1. Un procedimiento, que comprende:

la recepcion de un mensaje de sefializacion en la capa de aplicacion (70) desde un usuario (26) que se
registra para un servicio de presencia proporcionado a través de una red de protocolo de Internet,

la comprobacion de dicho mensaje (72) para la extraccion de la informacion de localizacion espacial de
dicho usuario (26),

el almacenamiento de dicha informacion de localizacion espacial extraida (74) de dicho usuario, y
proporcionar acceso a dicha informacion de localizacion espacial de dicho usuario a uno 0 més servicios
basados en la localizacion,

en el que dicha informacion de localizacion espacial esta contenida en dicho mensaje como contenido Util
de localizacion espacial de acuerdo con un protocolo de inicio de sesion (SIP), proporcionandose dicho
servicio de presencia a dicho usuario de acuerdo con dicha informacion de localizacion espacial de dicho
usuario,

y en el que dicho acceso a dicha informacion de localizacion espacial de dicho usuario se proporciona a
dichos uno o0 mas servicios basados en la localizacion sin proporcionar acceso a la informacién asociada de
identidad del usuario.

2. El procedimiento de la reivindicaciéon 1, en el que dicha informacién de localizacién espacial de dicho usuario se
proporciona a uno o0 mas de otros usuarios en conjunto con un servicio de mensajeria proporcionado a dichos otros
usuarios.

3. Procedimiento, que comprende:

construccion de un mensaje de sefializacion en la capa de aplicacion que contiene informacion de
localizacion espacial de un usuario, estando contenida dicha informacion de localizacion espacial en dicho
mensaje como un contenido Util de localizacion espacial de acuerdo con el protocolo de inicio de sesion,
gue proporciona dicho mensaje de sefializacion en la capa de aplicacién (100) para el registro de dicho
usuario en un servicio de presencia sobre una red de protocolo de Internet,

en el que dicha informaciéon de localizacion espacial de dicho usuario es extraida por un servidor de
presencia (4) que proporciona dicho servicio de presencia a dicho usuario de acuerdo con dicha
informacién de localizacion espacial,

y en el que el acceso a dicha informacion de localizacion espacial de dicho usuario se proporciona a uno o
mas servicios basados en la localizacion sin proporcionar acceso a la informacion asociada de identidad del
usuario.

4. El procedimiento de la reivindicacion 3, en el que dichos uno o mas servicios basados en la localizacion se
proporcionan a dicho usuario de acuerdo con dicha informacion de localizacion espacial de dicho usuario.

5. El procedimiento de la reivindicacion 3, en el que dicho mensaje de sefializacién en la capa de aplicacion (100)
incluye proporcionar seguridad a dicha informacion de localizacién espacial mediante cifrado.

6. El procedimiento de la reivindicacion 3, en el que dicho proporcionar dicho mensaje de sefializacion en la capa de
aplicacion (100) incluye proporcionar seguridad para dicha informacion de localizacion espacial mediante la inclusion
de informacién de seguridad para su uso por dicho servicio de presencia en el manejo de dicha informacién de
localizacién espacial.

7. El procedimiento de la reivindicacion 3, en el que dicha informacion de localizacion espacial se proporciona a uno
0 mas de otros usuarios en conjunto con un servicio de mensajeria a dichos otros usuarios.

8. Un sistema de red en comunicacion con un dispositivo terminal (TE), que comprende:

un servidor (72), configurado para recibir un mensaje de sefializacion en la capa de aplicacién (100) para el
dispositivo terminal (TE) que registra (30) a un usuario de dicho dispositivo (TE) en un servicio de presencia
(4) proporcionado a través de una red de protocolo de Internet, para comprobar dicho mensaje de
sefializacion en la capa de aplicacion (100) para la extraccion de informacion de localizacion espacial de
dicho usuario y para proporcionar acceso a dicha informacion de localizacion espacial de dicho usuario a
uno o mas servicios basados en la localizacion, y

un almacén de datos (74), configurado para almacenar dicha informacion de localizacién espacial extraida
de dicho usuario, en el que dicha informacién de localizacion espacial esta contenida en dicho mensaje de
sefializacion en la capa de aplicacion (100) como un contenido Util de localizacién espacial de acuerdo con
un protocolo de inicio de sesién, proporcionandose dicho servicio de presencia a dicho usuario de acuerdo
con dicha informacién de localizacion espacial de dicho usuario,

y en el que el acceso a dicha informacion de localizacién espacial de dicho usuario se proporciona a dichos
uno 0 mas servicios basados en la localizacion sin proporcionar acceso a la informaciéon asociada de
identidad del usuario.
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9. El sistema de red de la reivindicacién 8, en el que dicho sistema de red se configura para proporcionar
informacién de localizacion espacial de dicho usuario a uno o mas de otros usuarios en conjunto con un servicio de
mensajeria proporcionado a dichos otros usuarios.

10. Un aparato (TE) en comunicacién con un sistema de red, que comprende:

un procesador, configurado para construir un mensaje de sefializacion en la capa de aplicacion que
contiene informacion de localizacién espacial de un usuario, estando contenida dicha informacién de
localizacion espacial en dicho mensaje como un contenido Util de localizaciéon espacial de acuerdo con un
protocolo de inicio de sesion,

una interfaz de comunicacion (Um, Uu), configurada para proporcionar dicho mensaje de sefializacion en la
capa de aplicacién al sistema de red para el registro de dicho usuario con un servicio de presencia
proporcionado a través de una red de protocolos de Internet,

en el que dicha informacion de localizacién espacial de dicho usuario se extrae por el sistema de red al
proporcionar dicho servicio de presencia a dicho usuario de acuerdo con dicha informacion de localizacion
espacial,

y en el que se proporciona acceso a dicha informacion de localizacion espacial de dicho usuario a uno o
mas servicios basados en la localizacion sin proporcionar acceso a la informacion asociada de identidad del
usuario.

11. El aparato de la reivindicacion 10, en el que dicho aparato se configura para recibir uno 0 mas servicios basados
en la localizacion proporcionados a dicho usuario de acuerdo con dicha informacién de localizacion espacial de
dicho usuario.

12. El aparato de la reivindicacion 10, en el que dicha informacion de localizacion espacial contenida en dicho
mensaje de sefializacion en la capa de aplicacion (100) se asegura mediante cifrado.

13. El aparato de la reivindicacion 10, en el que dicha informacion de localizacion espacial contenida en dicho
mensaje de sefializacion en la capa de aplicacion (100) se asegura mediante la inclusion de informacion para su uso
por el servicio de presencia en el manejo de dicha informacion de localizacién espacial.

14. Procedimiento, que comprende:

el registro de una primera pluralidad de usuarios (2) a un servicio de presencia (4) en respuesta a una
correspondiente pluralidad de solicitudes de registro de la primera pluralidad de usuarios, en el que una
solicitud de registro incluye informacion relacionada con un estado de comunicaciones de un usuario;

la recepcion del mensaje de invitacion (24) desde un usuario invitador (22) registrado en dicho servicio de
presencia para intercambiar contenido con un usuario invitado (26) también registrado en el servicio de
presencia;

proporcionar una consulta de presencia en respuesta a dicho mensaje de invitacion para la obtencion de un
estado de comunicaciones actualizado de dicho usuario invitado; y

la determinacion, en base a dicho estado de comunicaciones actualizado de dicho usuario invitado, de si
dicho contenido se deberia enviar a dicho usuario invitado, almacenar o rechazar,

en el que dicho estado de comunicaciones pertenece a una localizaciéon espacial del usuario, dicha solicitud
de registro, dicha consulta de presencia y dicho mensaje de invitacion se comunican de acuerdo con un
protocolo de inicio de sesion y en el que dicha localizacién espacial esta contenida en dicha solicitud de
registro como un contenido Util de localizacién espacial y dicha localizacién espacial se extrae de la
solicitud de registro en el registro.

15. Un servidor de presencia (4), que comprende:

un procesador, configurado para registrar una pluralidad de usuarios (2) a un servicio de presencia en
respuesta a una correspondiente pluralidad de solicitudes de registro de la pluralidad de usuarios (2), en el
gue una solicitud de registro incluye informacion relacionada con un estado de comunicaciones de un
usuario;

un almacenamiento de datos, configurado para almacenar estados de comunicacion de los usuarios
registrados; y

una interfaz de comunicaciones, configurada para recibir un mensaje de invitacién desde un usuario
invitador (22) registrado en dicho servicio de presencia para intercambiar contenido con un usuario invitado
(26) registrado en dicho servicio de presencia y proporcionar una consulta de presencia en respuesta a
dicho mensaje de invitacion para la obtencién de un estado de comunicaciones actualizado de dicho
usuario invitado (26);

en el que dicho procesador se configura adicionalmente para determinar, en base a dicho estado de
comunicaciones actualizado de dicho usuario invitado (26), si dicho contenido se deberia enviar a dicho
usuario invitado (26), almacenar o rechazar,

en el que dicho estado de comunicaciones pertenece a una localizacién espacial del usuario, dicha solicitud
de registro, dicha consulta de presencia y dicho mensaje de invitacion se comunican de acuerdo con un
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protocolo de inicio de sesion y en el que dicha localizaciéon espacial esti contenida en dicha solicitud de
registro como un contenido Gtil de localizacién espacial.

16. Sistema, caracterizado por que comprende:

un servidor central (6), receptivo a un mensaje de invitacion (24) de un usuario invitado (22) para
intercambiar contenido con un usuario invitado (26), para proporcionar una consulta de presencia (28); y

un servidor de presencia (4), receptivo a dicha consulta de presencia, para proporcionar informacién de
presencia (28) en relacion a un usuario (26) registrado (30),

en el que dicho servidor central (6) es receptivo a dicha informacién de presencia en relacion con dicho
usuario invitado (26) registrado en dicho servidor de presencia, para su uso en la decisién de si el contenido
se envia a dicho usuario invitado (26), se almacena o se rechaza, en el que dicha consulta de presencia y
mensaje de invitacion se comunican de acuerdo con un protocolo de control de la capa de aplicacién y en el
gue dicha informacion en relacion a la presencia pertenece a una localizacion espacial de dicho usuario.

17. El sistema de la reivindicacion 16, en el que dicho servidor central (6) es receptivo también a dicho mensaje de
invitacion para proporcionar una consulta de suscripcion (36) y en el que dicho sistema comprende ademas un
servidor de mensajeria (10), receptivo a dicha consulta de suscripcién, para proporcionar informacion de notificacion
(36) en relacion a una consulta desde un abonado suscrito para la notificaciéon de un evento y en el que dicho
servidor central (6) es receptivo a dicha informaciéon de notificacién para dicho uso en la decisién de si dicho
contenido se deberia enviar a dicho usuario invitado (26), almacenar o rechazar.

18. El aparato de la reivindicacion 17, en el que dicho protocolo de control de aplicacion es un protocolo de inicio de
sesion (SIP).

19. El aparato de la reivindicacion 18, en el que dicha informacion en relacion a la presencia y que pertenece a dicha
localizacion espacial de dicho usuario se comunica como un contenido Util de localizacion espacial.

20. El aparato de la reivindicacion 16, en el que dicha informacién en relacién a la presencia y que pertenece a dicha
localizacién espacial de dicho usuario se comunica como un contenido Util de localizacion espacial.
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INVITACION sip: i-cscsf.nokia.com SIP/2.0

A través de: SIP/2.0/UDP i-cscf.nokia.com

De: sip: Road_user@dominioCSCF; usuario=telef
A: sip: Road_user@dominioCSCF; usuario=telef
ID llamada: my_host@host

CSeq: 1 INVITE

Contacto: <sip:joe@nokia.com:5060;transporte=udp>
Autorizacién: UMTS<RES valor en formato HEX>
Longitud Contenido: X

Expira: delta segundos

Tipo de Contenido: solicitud servicio/NML

< Aqui se define un script XML que define el tipo de servicio
solicitado en esta sesion que sigue a DTD XML basado en Nokia>

FIG. 4

Dato -WGS84 (Obligatorio)
Coordinadas | - Latitud- (Obligatorio)
- Longitud (Obligatorio)
- Altitud por encima del elipsoide de referencia a WGS84 (Opcional)
- Altitud sobre el nivel medio del mar (Opcional)
Precisién de | - Precisiéon horizontal, por el radio de un circulo desde el punto | (Opcional)
Localizacion | posicionado
- Precisién de altitud, por el alcance desde el punto posicionado (Opcional)
Hora -Hora de la medicion/fija (Obligatorio)
Velocidad -Velocidad en tierra (Opcional)
- Velocidad vertical (Opcional)
Direccion - Direccion del movimiento (Opcional)
Recorrido - Direccion desde la posicion actual al destino definido (Opcional)
Orientacion | - Orientacion horizontal (Opcional)
-Orientacion vertical (pendiente)
Atributos sin | - Atributo que permiten alguna extensibilidad (Opcional)

especificar

FIG. 5
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