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ES 2 364 644 T3

DESCRIPCION

Aparato para reproducir datos a partir de un soporte de almacenamiento que almacena datos de imagenes y datos
de subtitulos basados en texto.

Campo técnico

La presente invencion se refiere a la reproduccién de una imagen multimedia, y mas particularmente, a un soporte
de almacenamiento para grabar un flujo continuo de imagenes multimedia y un flujo continuo de subtitulos basados
en texto, a un aparato de reproduccion y a un método de reproduccién para reproducir el flujo continuo de imagenes
multimedia y el flujo continuo de subtitulos basados en texto, grabados en el soporte de almacenamiento.

Antecedentes de la técnica

Para proporcionar una imagen multimedia de alta densidad (HD), en un flujo continuo principal, conocido también
como flujo continuo de datos audiovisual “AV”, se multiplexan flujos continuos de video, flujos continuos de audio,
flujos continuos de gréficos de presentacion para proporcionar subtitulos, y flujos continuos de gréficos interactivos
para proporcionar botones o menus para la interacciéon con un usuario, y los mismos se graban en un soporte de
almacenamiento. En particular, el flujo continuo de graficos de presentacion destinado a proporcionar subtitulos
proporciona también una imagen basada en mapas de bits para visualizar subtitulos o textos sobreimpresionados en
una imagen.

“Understanding SAMI 1.0” publicado por Microsoft Corporation en octubre de 2001 da a conocer como la tecnologia
del Intercambio Accesible y Sincronizado de Medios (SAMI) de Microsoft amplia la capacidad de proporcionar
subtitulos ocultos codificados, a través de una gama amplia de productos multimedia.

La NORMA ETSI EN 300743 Version 1.2.1 publicada en junio de 2002, titulada Digital Video Broadcasting (DVB);
subtitling systems da a conocer un método mediante el cual se pueden codificar subtitulos, logotipos y otros
elementos gréficos, y los mismos se pueden transportar en flujos continuos de bits de DVB. El sistema aplica tablas
de consulta de colores (CLUTS) para definir los colores de los elementos gréficos.

La solicitud de patente internacional WO2005/045835 da a conocer un soporte de almacenamiento de informacién
que contiene subtitulos y un aparato de procesado de subtitulos, en el que el soporte de almacenamiento de
informacién incluye datos audiovisuales (AV); y datos de subtitulos, en los cuales por lo menos unos datos de texto
de subtitulos e informacion de estilo de salida que designa una forma de salida de un texto de subtitulos se
almacenan con un formato de texto.

La solicitud de patente internacional WO2005/079171 da a conocer un soporte de almacenamiento para almacenar
datos de subtitulos basados en texto que incluye informacion de estilo, proporcionandose un aparato de
reproduccién y un método para reproducir datos de subtitulos basados en texto, que incluyen informacién de estilo
grabada por separado en el soporte de almacenamiento.

Exposicion de lainvencion
Problema técnico

Ademas de su gran tamafio, los datos de texto sobreimpresionado basados en mapas de bits tienen el problema de
gue la produccion de datos de subtitulos o texto sobreimpresionado y la edicion de los datos de texto
sobreimpresionado producidos resultan muy dificultosas. Esto es debido a que los datos de texto sobreimpresionado
se multiplexan con otros flujos continuos de datos tales como flujos continuos de video, de audio, y de gréficos
interactivos. Ademas, existe otro problema por el que un estilo de salida de los datos de texto sobreimpresionado no
se puede cambiar de varias maneras, es decir, cambiar un estilo de salida del texto sobreimpresionado en otro estilo
de salida del texto sobreimpresionado.

Solucién técnica

Aspectos de la presente invencion proporcionan de manera ventajosa un soporte de almacenamiento en el que se
graba un flujo continuo de subtitulos basados en texto, y un aparato y método de reproduccién para reproducir datos
de subtitulos basados en texto grabados en dicho soporte de almacenamiento.

Efectos ventajosos

La presente invencion proporciona de manera ventajosa un soporte de almacenamiento que almacena un flujo
continuo de datos de subtitulos basados en texto de manera independiente con respecto a datos de imagenes, un
aparato de reproducciéon y un método de reproduccién para reproducir dicho flujo continuo de datos de subtitulos
basados en texto de tal manera que se puede simplificar la produccién de datos de subtitulos y la edicién de datos
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de subtitulos producidos. Ademas, con independencia del nimero de elementos de datos de subtitulos, se puede
proporcionar un texto sobreimpresionado en una pluralidad de idiomas.

Descripcion de dibujos

A partir de la siguiente descripcién detallada de formas de realizacién ejemplificativas y de las reivindicaciones
cuando se lean en relacion con los dibujos adjuntos, que forman parte todos ellos de la exposicion de la presente
invencion, se pondra de manifiesto una mejor comprension de la presente invencion. Aunque la siguiente exposicion
redactada e ilustrada se centra en dar a conocer formas de realizacién ejemplificativas de la invencion, deberia
entenderse claramente que la misma se proporciona Unicamente a titulo ilustrativo y ejemplificativo, y que la
invencion no se limita a las mismas.

Lo siguiente representa descripciones breves de los dibujos, en los que:

la figura 1 es un diagrama para explicar una estructura de datos multimedia grabada en un soporte de
almacenamiento segun una forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 2 ilustra una estructura de datos ejemplificativa de un flujo continuo AV de fragmento mostrado en la figura
1, y un flujo continuo de subtitulos basados en texto segun una forma de realizacién de la presente invencion;

la figura 3 es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de un flujo continuo de subtitulos
basados en texto segin una forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 4 ilustra un flujo continuo de subtitulos basados en texto que presenta la estructura de datos mostrada en la
figura 3 segln una forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 5 ilustra una unidad de estilo de didlogo mostrada en la figura 3 segin una forma de realizacion de la
presente invencion;

la figura 6 es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de una unidad de estilo de dialogo
segun una forma de realizacién de la presente invencion;

la figura 7 es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de una unidad de estilo de dialogo
segun otra forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 8 ilustra una unidad de estilo de didlogo ejemplificativa mostrada en la figura 6 é 7 segun una forma de
realizacién de la presente invencion;

las figuras 9A y 9B ilustran un archivo ejemplificativo de informacion de fragmento que incluye una pluralidad de
colecciones de fuentes a las que remite la informacién de fuentes segun una forma de realizacion de la presente
invencion;

la figura 10 es un diagrama que muestra ubicaciones de una pluralidad de archivos de fuentes a los que remite la
informacién de archivos de fuentes, mostrada en las figuras 9A y 9B;

la figura 11 es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de una unidad de presentacion de
dialogo mostrada en la figura 3 segun otra forma de realizacion de la presente invencion;

las figuras 12A y 12B son diagramas para explicar una estructura de datos ejemplificativa de una unidad de
presentacion de didlogo mostrada en la figura 3 segun otras formas de realizacién de la presente invencion;

la figura 13 ilustra una unidad de presentacion de didlogo mostrada en las figuras 11 a 12B segun una forma de
realizacién de la presente invencion;

la figura 14 es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de informacion de texto de dialogo
mostrada en la figura 13;

la figura 15 ilustra informacion de texto de dialogo de la figura 13 segun una forma de realizacion de la presente
invencion;

la figura 16 es un diagrama para explicar limitaciones en la reproduccién continua de unidades de presentacion de
dialogo (DPU) continuas;

la figura 17 es un diagrama para explicar un aparato de reproduccién ejemplificativo destinado a reproducir un flujo
continuo de subtitulos basados en texto segln una forma de realizacién de la presente invencion;
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la figura 18 es un diagrama para explicar un proceso de pre-carga de un flujo continuo de subtitulos basados en
texto en un aparato de reproduccion ejemplificativo segin una forma de realizacién de la presente invencion;

la figura 19 es un diagrama para explicar un proceso de reproduccién de una unidad de presentacion de dialogo
(DPU) en un aparato de reproduccion ejemplificativo segin una forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 20 es un diagrama para explicar un proceso en el que un flujo continuo de subtitulos basado en texto se
sincroniza con datos de imagenes en movimiento y se le da salida en un aparato de reproduccion ejemplificativo
segun una forma de realizacién de la presente invencion;

la figura 21 es un diagrama para explicar un proceso en el que a un flujo continuo de subtitulos basado en texto se le
da salida hacia una pantalla en un aparato de reproduccion ejemplificativo segin una forma de realizacion de la
presente invencion;

la figura 22 es un diagrama para explicar un proceso de reconstruccion (rendering) de un flujo continuo de subtitulos
basado en texto en un aparato de reproduccion ejemplificativo segin una forma de realizacién de la presente
invencion;

la figura 23 ilustra un registro de estados ejemplificativo dispuesto en un aparato de reproduccién ejemplificativo para
reproducir un flujo continuo de subtitulos basado en texto segun una forma de realizacion de la presente invencion; y

la figura 24 es un diagrama de flujo de un método de reproduccion de un flujo continuo de subtitulos basado en texto
segun una forma de realizacién de la presente invencion.

Mejor modo

Segln un aspecto de la presente invencién, un aparato para reproducir datos de imagenes y datos de subtitulos
basados en texto grabados en un soporte de almacenamiento con el fin de visualizar un texto sobreimpresionado en
una imagen basada en los datos de imagenes, comprende: un decodificador de video para decodificar los datos de
imagenes; y un decodificador de subtitulos para convertir un elemento de informacién de presentacién en una
imagen de mapa de bits basandose en informacién de estilo, y para controlar la salida del elemento de informacion
de presentacion convertido, sincronizado con los datos de imagenes decodificados. Los datos de subtitulos basados
en texto incluyen el elemento de informacion de presentacion el cual es una unidad de visualizacion del texto
sobreimpresionado y la informacion de estilo la cual especifica un estilo de salida del texto sobreimpresionado.

El decodificador de subtitulos puede decodificar los datos de subtitulos grabados por separado con respecto a los
datos de imagenes y dar salida a los datos de subtitulos, superponiendo estos Ultimos sobre los datos de imagenes
decodificados. La informacion de estilo y la informaciéon de presentacion se pueden formar en unidades de flujos
continuos elementales por paquetes (PES), y el decodificador de subtitulos puede analizar sintacticamente y
procesar la informacion de estilo y la informacién de presentacion en unidades de PES.

La informacion de estilo se puede formar con un PES y se puede grabar en la parte anterior de los datos de
subtitulos, y una pluralidad de elementos de informacion de presentacion se puede grabar en unidades de PES
después de la informacion de estilo, y el decodificador de subtitulos puede aplicar un elemento de informacion de
estilo a la pluralidad de elementos de informacion de presentacion.

Adicionalmente, la informacion de presentacion puede incluir informacion de texto que indique el contenido del texto
sobreimpresionado e informaciéon de composicién que controle la salida de una imagen de mapa de bits obtenida
mediante la conversion de la informacién de texto. El decodificador de subtitulos puede controlar el tiempo en el que
se da salida a la informacién de texto convertida mediante remision a la informacion de composicion.

La informacion de presentacion puede especificar una 0 mas regiones de ventana en las que se va a dar salida a un
texto sobreimpresionado en una pantalla, y el decodificador de subtitulos puede dar salida a la informacién de texto
convertida en la regién o regiones de ventana al mismo tiempo.

Un tiempo inicial de salida y un tiempo final de salida de la informacién de presentacion entre la informacion de
composicién se pueden definir como informaciéon de tiempo en un eje de tiempo global usado en una lista de
reproduccion que es una unidad de reproduccion de los datos de imagenes, y el decodificador de subtitulos puede
sincronizar la salida de la informacion de texto convertida con la salida de los datos de imagenes decodificados
mediante remision al tiempo inicial de salida y el tiempo final de salida.

Si la informacién de tiempo final de salida de un elemento de informacion de presentacion reproducido actualmente
es la misma que la informacion de tiempo inicial de salida de un elemento de informacion de presentacion sucesivo,
el decodificador de subtitulos puede reproducir continuamente los dos elementos de informacion de presentacion.

Si el elemento sucesivo de informacion de presentacion no se debe reproducir, el decodificador de subtitulos puede
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reinicializar una memoria intermedia interna entre el tiempo inicial de salida y el tiempo final de salida, y si el
elemento sucesivo de informacion de presentacion se debe reproducir continuamente, el decodificador de subtitulos
puede mantener la memoria intermedia sin reinicializarla.

La informacion de estilo puede ser un conjunto de estilos de salida que estan predefinidos por el fabricante del
soporte de almacenamiento y que se aplicaran a la informacion de presentacion, y el decodificador de subtitulos
puede convertir la pluralidad de elementos de informacién de presentacion grabados posteriormente en imagenes de
mapas de bits basadas en la informacion de estilo.

Adicionalmente, la informacion de texto entre la informacion de presentacion puede incluir texto que se convertira en
una imagen de mapa de bits e informacion de estilo en linea que se aplicara a solamente parte del texto, y aplicando
la informacion de estilo en linea a solamente parte del texto en el que se aplica la informacion de estilo predefinida
por el fabricante, el decodificador de subtitulos puede proporcionar una funcién que realza parte del texto.

Como informaciones de estilo en linea, el decodificador de subtitulos puede aplicar un valor relativo de informacion
de fuentes predeterminada o un valor absoluto predeterminado incluido en la informacion de estilo predefinida por el
fabricante en parte del texto.

Adicionalmente, la informacién de estilo puede incluir ademas informacion de estilo cambiable por el usuario, y
después de recibir informacion de seleccion de un usuario sobre un estilo entre los elementos de informacién de
estilo cambiable por el usuario, el decodificador de subtitulos puede aplicar la informacion de estilo predefinida por el
fabricante, a continuacion aplicar la informacién de estilo en linea, y seguidamente aplicar finalmente el elemento de
informacion de estilo cambiable por el usuario correspondiente a la informacion de seleccién en el texto.

Como informacién de estilo cambiable por el usuario, el decodificador de subtitulos puede aplicar un valor relativo de
informacidén de fuentes predeterminada entre los elementos de informacion de estilo predefinidos por el fabricante en
el texto.

Si el soporte de almacenamiento permite informacion de estilo predeterminada definida en un aparato de
reproduccion ademas de la informacion de estilo predefinida por el fabricante, el decodificador de subtitulos puede
aplicar la informacién de estilo predeterminada en el texto.

Adicionalmente, la informacion de estilo puede incluir un conjunto de paletas de colores que se aplicaran en la
informacion de presentacion y, basandose en un color definido en la paleta de colores, el decodificador de subtitulos
puede convertir todos los elementos de informacion de presentacion tras la informacion de estilo en imagenes de
mapas de bits.

Independientemente del conjunto de paletas de colores incluido en la informacién de estilo, la informacion de
presentacion puede incluir ademas un conjunto de paletas de colores y una bandera de actualizacién de color, y si la
bandera de actualizacion de color se fija a “1”, el decodificador de subtitulos puede aplicar el conjunto de las paletas
de colores incluido en la informacién de presentacion, y si la bandera de actualizacion de color se fija a “0”, puede
aplicar el conjunto original de paletas de colores incluido en la informacion de estilo.

Fijando la bandera de actualizacion de color a “1” y cambiando gradualmente el valor de transparencia de una paleta
de colores incluida en la pluralidad de elementos de informacion de presentacion continuos, el decodificador de
subtitulos puede implementar un efecto de fundido de entrada/salida, y si se finaliza con el efecto de fundido de
entrada/salida, reinicializar una tabla de consulta de colores (CLUT) en el decodificador de subtitulos, basandose en
el conjunto original de paletas de colores incluido en la informacién de estilo.

Adicionalmente, la informacién de estilo puede incluir informacién de regiones que indique la ubicacién de una region
de ventana para la informacién de presentacion convertida a la que se va a dar salida en la imagen, e informacion de
fuentes requerida para convertir la informacién de presentacién en una imagen de mapa de bits, y, usando la
informacién de regiones y la informacion de fuentes, el decodificador de subtitulos puede convertir la informacion de
presentacion convertida en una imagen de mapa de bits.

La informacién de fuentes puede incluir por lo menos una de una ubicacion inicial de salida de la informacién de
presentacion convertida, una direccion de salida, un tipo, una separacion entre lineas, un identificador de fuente, un
estilo de fuente, un tamafio de fuente, o un color, y el decodificador de subtitulos convierte la informacién de
presentacion en una imagen de mapa de bits basandose en la informacion de fuentes.

Como identificador de fuente, el decodificador de subtitulos puede remitir a informacion indicativa en un archivo de
fuente incluido en un archivo de informaciones de fragmentos que almacena informacion de atributos de una unidad
de grabacion de los datos de imagenes.

Adicionalmente, el decodificador de subtitulos puede almacenar temporalmente los datos de subtitulos y un archivo
de fuentes al que remitan los datos de subtitulos antes de reproducir los datos de imagenes.
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Adicionalmente, si en el soporte de almacenamiento se graba una pluralidad de los elementos de datos de subtitulos
que soportan una pluralidad de idiomas, el decodificador de subtitulos puede recibir informacién de seleccion sobre
un idioma deseado desde un usuario, y reproducir un elemento de datos de subtitulos correspondiente a la
informacion de seleccion entre la pluralidad de elementos de datos de subtitulos.

Segun otro aspecto de la presente invencién, un método de reproduccion de datos a partir de un soporte de
almacenamiento que almacena datos de imagenes y datos de subtitulos basados en texto con el fin de visualizar un
texto sobreimpresionado en una imagen basada en los datos de imagenes, comprende: decodificar los datos de
imagenes; leer informaciéon de estilo y un elemento de informacién de presentacién; convertir el elemento de
informacién de presentacion en una imagen de mapa de bits basandose en la informacién de estilo; y controlar la
salida del elemento de informacion de presentacion convertido, sincronizado con los datos de imagenes
decodificados. Los datos de subtitulos basados en texto incluyen la informacion de presentacion la cual es una
unidad de visualizacion del texto sobreimpresionado y la informacién de estilo la cual especifica un estilo de salida
del texto sobreimpresionado.

Segun todavia otro aspecto de la presente invencion, se proporciona un soporte de almacenamiento para
almacenar: datos de imagenes; y datos de subtitulos basados en texto con el fin de visualizar un texto
sobreimpresionado en una imagen basada en los datos de imagenes, en el que los datos de subtitulos incluyen: un
elemento de informacién de estilo que especifica un estilo de salida del texto sobreimpresionado; y una pluralidad de
elementos de informacion de presentacion que son unidades de visualizacion del texto sobreimpresionado, y los
datos de subtitulos estan separados de los datos de imagenes y se graban por separado.

Aspectos y/o ventajas adicionales de la invencion se expondran en parte en la descripcion que se ofrece a
continuacion y, en parte, resultaran evidentes a partir de la descripcion, o pueden asimilarse poniendo en practica la
invencion.

Modo de realizacién de la invenciéon

A continuacién se describird mas exhaustivamente la presente invencion haciendo referencia a los dibujos adjuntos,
en los cuales se muestran formas de realizacién ejemplificativas de la invencion.

Haciendo referencia a la figura 1, en un soporte de almacenamiento (tal como el soporte 230 mostrado, por ejemplo,
en la figura 2) segun una forma de realizacion ejemplificativa de la presente invencion se han formado mdltiples
capas para gestionar una estructura de datos multimedia 100 de flujos continuos de imagenes multimedia grabados
en las mismas. La estructura de datos multimedia 100 incluye fragmentos 110 que son unidades de grabacién de
una imagen multimedia, listas de reproduccion 120 que son unidades de reproduccion de una imagen multimedia,
objetos de pelicula 130 que incluyen 6rdenes de navegacion que se usan para reproducir una imagen multimedia, y
una tabla de indices 140 que se usa para especificar un objeto de pelicula que se reproducird en primer lugar y
titulos de objetos de pelicula 130.

Los fragmentos 110 se implementan como un objeto que incluye un flujo continuo AV de fragmento 112
correspondiente a un flujo continuo de datos audiovisual (AV) para una pelicula de imagenes de alta calidad e
informacién de fragmento 114 para el atributo correspondiente al flujo continuo de datos AV. Por ejemplo, el flujo
continuo de datos AV se puede comprimir segin una norma, tal como el grupo de expertos en imagenes en
movimiento (MPEG). No obstante, no es necesario que dichos fragmentos 110 requieran la compresion del flujo
continuo de datos AV 112 en todos los aspectos de la presente invencion. Adicionalmente, la informaciéon de
fragmento 114 puede incluir propiedades de audio/video del flujo continuo de datos AV 112, un mapa de puntos de
entrada en el que se graba informacién referente a una ubicacién de un punto de entrada accesible aleatoriamente,
en unidades de una seccion predeterminada, y similares.

La lista de reproduccién 120 es un conjunto de intervalos de reproduccion de estos fragmentos 110, y a cada
intervalo de reproduccion se le hace referencia como elemento de reproduccion 122. En el objeto de pelicula 130 se
forman programas de 6rdenes de navegacion, y estas 6rdenes de navegacion dan inicio a la reproducciéon de una
lista de reproduccién 120, conmutan entre objetos de pelicula 130, o gestionan la reproduccion de una lista de
reproduccién 120 segun las preferencias de un usuario.

La tabla de indices 140 es una tabla en la capa superior del soporte de almacenamiento para definir una pluralidad
de titulos y mendus, e incluye informacion de posicion inicial de todos los titulos y menuds de tal manera que se pueda
reproducir un titulo o menu seleccionado por el accionamiento de un usuario, tal como una busqueda de titulo o una
llamada a mend. La tabla de indices 140 incluye también informacion de posiciones iniciales de un titulo o menu que
se reproduce automaticamente en primer lugar cuando se coloca un soporte de almacenamiento en un aparato de
reproduccion.

Entre estos elementos, a continuacién se explicard, haciendo referencia a la figura 2, la estructura del flujo continuo
AV de fragmento en el que se codifica por compresion una imagen multimedia. La figura 2 ilustra una estructura de

6



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 364 644 T3

datos ejemplificativa de un flujo continuo de datos AV 210 mostrada en la figura 1 y un flujo continuo de subtitulos
basado en texto 220 segun una forma de realizacion de la presente invencién.

Haciendo referencia a la figura 2, para solucionar problemas relacionados con los datos de texto sobreimpresionado
basados en mapas de bits segun se ha descrito anteriormente, un flujo continuo de datos de subtitulos basados en
texto 220 segln una forma de realizacién de la presente invencion se proporciona por separado con respecto al flujo
continuo de datos AV de fragmento 210 grabado en un soporte de almacenamiento 230, tal como un disco digital
versétil (DVD). El flujo continuo de datos AV 210 incluye un flujo continuo de video 202, un flujo continuo de audio
204, un flujo continuo de gréficos de presentacion 206 para proporcionar datos de subtitulos, y un flujo continuo de
gréaficos interactivos 208 para proporcionar botones o menus con el fin de interaccionar con un usuario, estando
todos ellos multiplexados en un flujo continuo principal de imagenes en movimiento, conocido como flujo continuo de
datos audiovisual “AV”, y estando grabados en el soporte de almacenamiento 230.

Los datos de subtitulos basados en texto 220 segun una forma de realizacion de la presente invencion representan
datos para proporcionar subtitulos o textos sobreimpresionados de una imagen multimedia a grabar en el soporte de
almacenamiento 230, y se pueden implementar usando un lenguaje de marcado, tal como un lenguaje de marcado
extensible (XML). No obstante, dichos subtitulos o textos sobreimpresionados de una imagen multimedia se
proporcionan usando datos binarios. En lo sucesivo en el presente documento, a los datos de subtitulos basados en
texto 220 que proporcionan el texto sobreimpresionado de una imagen multimedia usando datos binarios se les hara
referencia brevemente como “flujo continuo de subtitulos basado en texto”. El flujo continuo de gréaficos de
presentacion 206 para proporcionar datos de subtitulos o datos de texto sobreimpresionado proporciona también
datos de subtitulos basados en mapas de bits con el fin de visualizar subtitulos (o textos sobreimpresionados) en
una pantalla.

Puesto que el flujo continuo de datos de subtitulos basado en texto 220 se graba por separado con respecto al flujo
continuo de datos AV 210, y no se multiplexa con el flujo continuo de datos AV 210, el tamafio del flujo continuo de
datos de subtitulos basado en texto 220 no se limita al mismo. Como consecuencia, se pueden proporcionar
subtitulos o textos sobreimpresionados usando una pluralidad de idiomas. Por otra parte, el flujo continuo de datos
de subtitulos basado en texto 220 se puede producir de manera adecuada y se puede evitar eficazmente sin
ninguna dificultad.

A continuacion, el flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 se convierte en una imagen grafica de mapa de
bits, y se le da salida en una pantalla, superpuesta sobre una imagen multimedia. De este modo, al proceso que
convierte datos basados en texto en una imagen de mapa de bits basada en gréficos se le hace referencia como
reconstruccién (rendering). El flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 incluye informacién requerida para
reproducir texto sobreimpresionado.

A continuacion se explicara detalladamente, haciendo referencia a la figura 3, la estructura del flujo continuo de
subtitulos basado en texto 220 que incluye informacién de reconstruccion. La figura 3 es un diagrama para explicar
una estructura de datos ejemplificativa del flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 segun una forma de
realizacién de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 3, el flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 de acuerdo con una forma de
realizacién de la presente invencion incluye una unidad de estilo de didlogo (DSU) 310, y una pluralidad de unidades
de presentacion de diadlogo (DPU) 320 a 340. A la DSU 310 y a las DPU 320 a 340 se les hace referencia también
como unidad de didlogo. Cada una de las unidades de didlogo 310 a 340 que forman el flujo continuo de subtitulos
basado en texto 220 se graba en forma de un flujo continuo elemental por paquetes (PES), o conocido simplemente
como paquete PES 350. Ademas, el PES del flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 se graba y transmite
en unidades de paquetes de transporte (TP) 362. A una serie de los TPs se le hace referencia como flujo continuo
de transporte (TS).

No obstante, el flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 segln una forma de realizacién de la presente
invencién no se multiplexa con el flujo continuo de datos AV 210 y se graba como un TS independiente en un
soporte de almacenamiento 230, tal como se muestra en la figura 2.

Haciendo referencia nuevamente a la figura 3, en un paquete PES 350 incluido en el flujo continuo de subtitulos
basado en texto 220, se graba una unidad de dialogo. El flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 incluye una
DSU 310 posicionada en la parte anterior y una pluralidad de DPU 320 a 340 tras la DSU 310. La DSU 310 incluye
informacién que especifica el estilo de salida de un didlogo en un texto sobreimpresionado visualizado en la pantalla
en la que se reproduce una imagen multimedia. Por otro lado, la pluralidad de DPU 320 a 340 incluyen elementos de
informacién de texto sobre el contenido del didlogo a visualizar e informacién sobre tiempos de salida respectivos.

La figura 4 ilustra un flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 que presenta la estructura de datos mostrada
en la figura 3 de acuerdo con una forma de realizacion de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 4, el flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 incluye una DSU 410 y una
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pluralidad de DPU 420.

En la forma de realizacion ejemplificativa de la presente invencién, el nimero de DPU se define como
num_de_unidades_presentacion_dialogo. No obstante, el nimero de DPU no se puede especificar por separado. Un
caso ejemplificativo es el uso de una sintaxis tal como mientras (longitud_procesada<fin_de_archivo).

A continuacién se explicaran mas detalladamente, haciendo referencia a la figura 5, las estructuras de datos de una
DSU y una DPU. La figura 5 ilustra una unidad de estilo de dialogo mostrada en la figura 3 segun una forma de
realizacién de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 5, en la DSU 310, se define un conjunto de elementos de informacién de estilo de
dialogo, conjuntoestilos_didlogo() 510, en el que se recogen elementos de informacion de estilo de didlogo
correspondientes a un didlogo a visualizar como texto sobreimpresionado. La DSU 310 incluye informacion sobre la
ubicacion de una region en la que se visualiza un didlogo en un texto sobreimpresionado, informacién requerida para
la reconstruccién de un didlogo, informacién sobre estilos que puede controlar un usuario, y otros. El contenido
detallado de los datos se explicara posteriormente.

La figura 6 es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de una unidad de estilo de didlogo
(DSU) segln una forma de realizacion de la presente invencién.

Haciendo referencia a la figura 6, la DSU 310 incluye una coleccion de paletas 61 y una coleccion de estilos de
region 620. La coleccion de paletas 610 es un conjunto de una pluralidad de paletas de color que definen colores a
usar en un texto sobreimpresionado. Una combinacién de colores o informacion de colores, tal como un grado de
transparencia, incluido en la colecciéon de paletas 610 se puede aplicar a la totalidad de la pluralidad de DPU
ubicadas después de la DSU.

La coleccion de estilos de region 620 es un conjunto de elementos de informacion de estilo de salida de didlogos
respectivos que forman un texto sobreimpresionado. Cada estilo de region incluye informacion de region 622 que
indica una ubicacion en la que se va a visualizar un didlogo en una pantalla; informacion de estilo de texto 624 que
indica un estilo de salida a aplicar en el texto de cada didlogo; y una coleccion de estilos cambiables por el usuario
626 que indica estilos que puede cambiar arbitrariamente un usuario para ser aplicados al texto de cada didlogo.

La figura 7 es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de una unidad de estilo de didlogo
segun otra forma de realizacion de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 7, a diferencia de la figura 6, la coleccién de paletas 610 no esta incluida. Es decir, no
se define en la DSU 310 una colecciéon de paletas de colores, aunque en una DPU se define una coleccion de
paletas 610 que se explicara haciendo referencia a la figura 12A y la figura 12B. La estructura de datos de cada
estilo de regién 710 es la misma que la descrita anteriormente haciendo referencia a la figura 6.

La figura 8 ilustra una unidad de estilo de didlogo mostrada en la figura 6 6 7 segin una forma de realizacion de la
presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 8 y la figura 6, la DSU 310 incluye una coleccién de paletas 860 y 610 y una
pluralidad de estilos de regién 820 y 620. Tal como se ha descrito anteriormente, la coleccion de paletas 610 es un
conjunto de una pluralidad de paletas de colores que definen colores a usar en un texto sobreimpresionado. Una
combinacion de colores o informacion de colores, tal como un grado de transparencia, incluido en la coleccion de
paletas 610 se puede aplicar a la totalidad de la pluralidad de DPU ubicadas después de la DSU.

Por otro lado, cada estilo de region 820 y 620 incluye informacion de region 830 y 622 que indica informacién sobre
una regién de ventana en la que se va a visualizar en una pantalla un texto sobreimpresionado, y la informacion de
regién 830 y 622 incluye informacion sobre coordenadas X, Y, la anchura, la altura, el color de fondo, y otros de la
regiéon de ventana en la que se va a visualizar en una pantalla un texto sobreimpresionado.

Ademas, cada estilo de region 820 y 620 incluye informacion de estilo de texto 840 y 624 que indica un estilo de
salida a aplicar en el texto de cada dialogo. Es decir, se pueden incluir coordenadas X, Y de la ubicacién en la que
se va a visualizar el texto de un dialogo en la regiéon de ventana descrita anteriormente, la direccion de salida del
texto tal como desde el lado izquierdo hacia el lado derecho, o desde arriba a abajo, el tipo, la separacion entre
lineas, un identificador de una fuente a la que remitirse, un estilo de fuente tal como negrita o cursiva, un tamafio de
fuente, e informacién sobre un color de fuente, y otros.

Ademas, cada estilo de region 820 y 620 puede incluir también una coleccion de estilos cambiables por el usuario
850 y 626 que indica estilos que puede cambiar arbitrariamente un usuario. No obstante, la coleccion de estilos
cambiable por el usuario 850 y 626 es opcional. La coleccién de estilos cambiables por el usuario 850 y 626 puede
incluir informacion de cambio sobre la ubicacion de una regién de ventana, la ubicacion de salida del texto, el
tamafio de la fuente, y el espacio entre lineas entre elementos de informacion de estilo de salida de texto 840 y 624.
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Cada elemento de informacion de cambio se puede expresar como un valor relativamente incrementado o
decrementado en relacién con informacién sobre estilos de salida 840 y 624 a aplicar al texto de cada didlogo.

Para resumir lo anterior, existen tres tipos de informacién de relacion de estilos, informacion de estilo (estilo_region)
620 definida en el estilo de region 820 y 620, informacion de estilo en linea (estilo_enlinea) 1510 que se explicara
posteriormente y destinada a realzar parte de un texto sobreimpresionado, e informacion de estilos cambiables por
el usuario (estilo_cambiable_usuario) 850, y el orden de aplicacion de estos elementos de informacion es el
siguiente:

1) Basicamente, se aplica informacién de estilo de region 620 definida en un estilo de region.

2) Si hay informacion de estilo en linea, la informacion de estilo en linea 1510 se aplica superpuesta sobre una
parte en la que se aplica informacion de estilo de region, y realzando una parte del texto sobreimpresionado.

3) Si hay informacién de estilos cambiables por el usuario 850, esta informacion se aplica al final. La presencia de
informacién de estilos cambiables por el usuario es opcional.

Por otro lado, entre los elementos de informacion de estilo de texto 840 y 624 a aplicar al texto de cada dialogo, la
informacién de archivo de fuentes a la que remite el identificador de una fuente (id_fuente) 842 se puede definir de la
manera siguiente.

La figura 9A ilustra un archivo ejemplificativo de informacion de fragmento 910 que incluye una pluralidad de
colecciones de fuentes a las que remite la informacion de fuentes 842 mostrada en la figura 8 segin una forma de
realizacién de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 9A, la figura 8, la figura 2 y la figura 1, en InfoCodificacionFlujos() 930, es decir, una
estructura de informacién de codificacion de flujos incluida en el archivo de informacion de fragmento 910 y 110, se
incluye informacién sobre una variedad de flujos continuos grabados en un soporte de almacenamiento segun la
presente invencion. Es decir, se incluye informacion sobre un flujo continuo de video 202, un flujo continuo de audio,
un flujo continuo de graficos de presentacion, un flujo continuo de graficos interactivos, un flujo continuo de
subtitulos basado en texto y otros. En particular, en relacion con el flujo continuo de subtitulos basado en texto 220,
se puede incluir informaciéon (codigo_idioma_textoST) 932 sobre un idioma para visualizar un texto
sobreimpresionado. Ademas, se pueden definir un nombre de fuente 936 y un nombre de archivo 938 de un archivo
que almacene informacion de fuentes, en correspondencia con id_fuente 842 y 934 que indican el identificador de
una fuente a la que se hara referencia y se mostrara en la figura 8. Posteriormente se explicara, haciendo referencia
a la figura 10, un método para hallar un archivo de fuentes correspondiente al identificador de una fuente al que se
haré referencia y se definira en el presente documento.

La figura 9B ilustra un archivo ejemplificativo de informacion de fragmento 940 que incluye una pluralidad de
colecciones de fuentes a las que remite la informacién de fuentes 842 mostrada en la figura 8 segun otra forma de
realizacién de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 9B, en el archivo de informacién de fragmento 910 y 110 se puede definir una
estructura, InfoFragmento(). En esta estructura, se puede definir una pluralidad de colecciones de fuentes a las que
remite la informacién de fuentes 842 mostrada en la figura 8. Es decir, se especifica un nombre de archivo de
fuentes 952 correspondiente al id_fuente 842 que indica el identificador de una fuente al que se haré referencia y se
mostrara en la figura 8. A continuacion se explicara el método para hallar un archivo de fuentes correspondiente al
identificador de una fuente definido en el presente documento y al que se hara referencia.

La figura 10 es un diagrama que muestra ubicaciones de una pluralidad de archivos de fuentes a los que remite el
nombre de archivo de fuentes 938 y 952 en la figura 9A y la figura 9B.

Haciendo referencia a la figura 10, se muestra una estructura de directorio de archivos que se relacionara con una
imagen multimedia grabada en un soporte de almacenamiento segun una forma de realizacion de la presente
invencion. En particular, usando la estructura de directorio, se puede hallar facilmente la ubicacion de un archivo de
fuentes tal como 11111.fuente 1010 ¢ 99999.fuente 1020 almacenado en un directorio de datos auxiliares (DATOS-
AUX).

Por otro lado, a continuacion se explicara mas detalladamente, haciendo referencia a la figura 11, la estructura de
una DPU que forma una unidad de dialogo.

La figura 11 es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de la DPU 320 mostrada en la
figura 3 segun otras formas de realizacion de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 11 y la figura 3, la DPU 320 que incluye informacién de texto sobre contenidos de
didlogos a los que se daré salida e informacion sobre un tiempo de visualizacion incluye informacién de tiempo 1110
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que indica un tiempo para dar salida a un didlogo en una pantalla, informacion de remision de paleta 1120 que
especifica una paleta de color a la que remitirse, e informacion de region de didlogo 1130 para dar salida a un
didlogo en una pantalla. En particular, la informacién de region de dialogo 1130 para dar salida a un didlogo en una
pantalla incluye informacion de remision de estilo 1132 que especifica un estilo de salida a aplicar en el didlogo e
informacion de texto de didlogo 1134 que indica el texto de un didlogo al que se dara salida realmente en una
pantalla. En este caso, se supone que la coleccion de paletas de colores indicada mediante la informacién de
remision de paleta 1120 esta definida en una DSU (Remitirse a la referencia 610 de la figura 6).

Por otro lado, la figura 12A es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de la DPU 320
mostrada en la figura 3 segun una forma de realizacién de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 12A y la figura 3, la DPU 320 incluye informacién de tiempo 1210 que indica un
tiempo para dar salida a un didlogo en una pantalla, una colecciéon de paletas 1220 que define una coleccion de
paletas de colores, e informacion de region de didlogo 1230 para dar salida a un didlogo en una pantalla. En este
caso, la coleccion de paletas 1220 no esta definida en una DSU tal como se muestra en la figura 11, sino que esta
definida directamente en la DPU 320.

Por otro lado, la figura 12B es un diagrama para explicar una estructura de datos ejemplificativa de la DPU 320
mostrada en la figura 3 segun una forma de realizacién de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 12B, la DPU 320 incluye informacion de tiempo 1250 que indica un tiempo para dar
salida a un didlogo en una pantalla, una bandera de actualizacion de color 1260, una coleccion de paletas de colores
1270 a usar cuando la bandera de actualizacién de color esté fijada a 1, y una informacion de regién de diadlogo 1280
para dar salida a un didlogo en una pantalla. En este caso, la coleccidon de paletas 1270 se define también en una
DSU tal como en la figura 11, y se almacena también en la DPU 320. En particular, para expresar un fundido de
entrada/salida usando reproduccion continua, ademas de una coleccion de paletas béasica definida en una DSU, en
la DPU 320 se define una coleccion de paletas de colores 1270 que se usara para expresar el fundido de
entrada/salida, y la bandera de actualizacion de color 1260 se puede fijar a 1. Esto se explicara mas detalladamente
haciendo referencia a la figura 19.

La figura 13 ilustra la DPU 320 mostrada en las figuras 11 a 12B segun una forma de realizaciéon de la presente
invencion.

Haciendo referencia a la figura 13, la figura 11, la figura 12A y la figura 12B, la DPU incluye informacién de tiempo
inicial de didlogo (PTS_inicio_dialogo) e informaciéon de tiempo final de didlogo (PTS_fin_dialogo) 1310 como
informaciéon de tiempo 1110 que indica un tiempo para dar salida a un didlogo en una pantalla. Ademas, el
identificador de paleta de dialogo (id_paleta_dialogo) se incluye como informacién de remision de paleta 1120. En el
caso de la figura 12A, se puede incluir la coleccion de paletas de colores 1220 en lugar de la informacion de
remision de paleta 1120. La informacion de texto de didlogo (subtitulo_regién) 1334 se incluye como informacion de
region de didlogo 1230 para dar salida a un didlogo, y con el fin de especificar un estilo de salida a aplicar en el
mismo, se puede incluir un identificar de estilo de regién (id_estilo_regién) 1332. El ejemplo mostrado en la figura 13
es simplemente una forma de realizacién de una DPU, y la DPU que presenta las estructuras de datos mostradas en
las figuras 11 a 12B se puede implementar con modificaciones segun una variedad de maneras.

La figura 14 es un diagrama para explicar la estructura de datos de informacion de texto de dialogo
(subtitulo_regién) mostrada en la figura 13.

Haciendo referencia a la figura 14, la informacién de texto de didlogo 1134 mostrada en la figura 11, 1234 mostrada
en la figura 12A, 1284 mostrada en la figura 12B, y 1334 mostrada en la figura 13, incluye informacién de estilo en
linea 1410 y texto de dialogo 1420 como estilo de salida para realzar parte de un didlogo.

La figura 15 ilustra informacion de texto de dialogo 1334 mostrada en la figura 13 segun una forma de realizacion de
la presente invencién. Tal como se muestra en la figura 15, la informacion de texto de dialogo 1334 se implementa
por medio de la informacién de estilo en linea (estilo_enlinea) 1510 y el texto de didlogo (cadena_texto) 1520.
Ademas, es preferible que, en la forma de realizacién mostrada en la figura 15, se incluya informacién que indique el
fin de un estilo en linea. A no ser que se defina la parte final de un estilo en linea, un estilo en linea especificado una
vez se puede aplicar después de manera continua en contraposicion a la intencién de un fabricante.

Por otro lado, la figura 16 es un diagrama para explicar limitaciones en la reproduccién continua de DPU continuas.

Haciendo referencia a la figural6 y la figura 13, cuando es necesario reproducir continuamente la pluralidad de DPU
tal como se ha descrito anteriormente, son necesarias las siguientes limitaciones.

1) Lainformacion de tiempo inicial de dialogo (PTS_inicio_didlogo) 1310 definida en una DPU indica un instante de

tiempo en el que comienza a darse salida a un objeto de didlogo en un plano grafico (GP) que se explicara
posteriormente haciendo referencia a la figura 17.

10



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 364 644 T3

2) La informacién de tiempo final de didlogo (PTS_fin_didlogo) 1310 definida en una DTU indica un instante de
tiempo para reinicializar un decodificador de subtitulos basados en texto que procesa un subtitulo basado en
texto que se explicara posteriormente haciendo referencia a la figura 17.

3) Cuando es necesario reproducir continuamente una pluralidad de DPU descritas anteriormente, la informacion de
tiempo final de dialogo (PTS_fin_dialogo) de una DPU actual deberia ser la misma que la informacién de tiempo
inicial de dialogo (PTS_inicio_dialogo) de una DPU que se reproducira seguidamente de manera continua. Es
decir, en la figura 16, con el fin de reproducir continuamente la DPU n.° 2 'y la DPU n.° 3, la informacion de tiempo
final de dialogo incluida en la DPU n.° 2 deberia ser la misma que la informacién de tiempo inicial de dialogo
incluida en la DPU n.° 3.

Por otro lado, es preferible que una DSU segun la presente invencion cumpla las siguientes limitaciones.
1) Un flujo continuo de subtitulos basado en texto 220 incluye una DSU.

2) El nimero de elementos de informacion de estilo cambiable por el usuario (estilo_control_usuario) incluidos en
todos los estilos de region (estilo_region) deberia ser idéntico.

Por otro lado, es preferible que una DPU segun la presente invencién cumpla las siguientes limitaciones.
1) Deberia definirse una region de ventana para por lo menos dos textos sobreimpresionados.

A continuacion se explicara en el presente documento, haciendo referencia a la figura 17, la estructura de un aparato
de reproduccion ejemplificativo basado en la estructura de datos de un flujo continuo de subtitulos basado en texto
220 grabado en un soporte de almacenamiento segun una forma de realizacidn de la presente invencion.

La figura 17 es un diagrama para explicar la estructura de un aparato de reproduccion ejemplificativo para reproducir
un flujo continuo de subtitulos basado en texto segin una forma de realizacion de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 17, el aparato de reproduccion (reproducing) 1700, conocido también como
dispositivo de reproduccion (playback), incluye una unidad de memoria intermedia que comprende una memoria
intermedia de precarga de fuentes (FPB) 1710 para almacenar archivos de fuentes, y una memoria intermedia de
precarga de subtitulos (SPB) 1712 para almacenar archivos de subtitulos basados en texto, y un decodificador de
subtitulos basados en texto 1730 que decodifica y reproduce el flujo continuo de subtitulos basado en texto grabado
previamente en un soporte de almacenamiento, como salida, a través de un plano grafico (GP) 1750 y una tabla de
consulta de colores (CLUT) 1760.

Especificamente, la unidad de memoria intermedia incluye una memoria intermedia de precarga de subtitulos (SPB)
1710 en la que se pre-carga un flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto 220, y una memoria
intermedia de precarga de fuentes (FPB) 1712 en la que se pre-carga informacion de fuentes.

El decodificador de subtitulos 1730 incluye un procesador de subtitulos de texto 1732, una memoria intermedia de
composiciones de didlogo (DCB) 1734, una memoria intermedia de dialogos (DB) 1736, un constructor (renderer) de
subtitulos de texto 1738, un controlador de presentaciones de dialogo 1740, y una memoria intermedia de objetos de
mapas de bits (BOB) 1742.

El procesador de subtitulos de texto 1732 recibe el flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto 220 desde
la memoria intermedia de precarga de subtitulos de texto (SPB) 1710, transfiere informacion relacionada con el estilo
incluida en la DSU e informacion de tiempo de salida de dialogos incluida en la DPU descrita anteriormente, hacia la
memoria intermedia de composiciones de dialogo (DCB) 1734, y transfiere informacién de texto de didlogo incluida
en la DPU, hacia la memoria intermedia de dialogos (DB) 1736.

El controlador de presentaciones 1740 controla el reconstructor de texto 1738 usando la informacion relacionada con
el estilo incluida en la memoria intermedia de composiciones de didlogo (DCB) 1734, y usando la informacién de
tiempo de salida de didlogo, controla un tiempo para dar salida a una imagen de mapa de bits reconstruida en la
memoria intermedia de objetos de mapas de bits (BOB) 1742 hacia el plano grafico (GP) 1750.

De acuerdo con el control del controlador de presentaciones 1740, el reconstructor de subtitulos de texto 1738
convierte informacién de texto de dialogo en una imagen de mapa de bits, es decir, ejecuta una reconstruccion,
aplicando a la informacion de texto de dialogo un elemento de informacion de fuentes correspondiente a informacion
de texto de dialogo almacenada en la memoria intermedia de didlogos (DB) 1736 entre elementos de informacion de
fuentes pre-cargados en la memoria intermedia de precarga de fuentes (FPB) 1712. La imagen de mapa de bits
reconstruida se almacena en la memoria intermedia de objetos de mapas de bits (BOB) 1742 y de acuerdo con el
control del controlador de presentaciones 1740, se le da salida hacia el plano grafico (GP) 1750. En este momento,
se aplica por remisién a la tabla de consulta de colores (CLUT) 1760 un color especificado en la DSU.
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Como informacion de relacion con el estilo a aplicar al texto de dialogo, se puede usar informacion definida en la
DSU por un fabricante, y también se puede aplicar informacién relacionada con el estilo predefinida por un usuario.
El aparato de reproduccion 1700, tal como se muestra en la figura 17, aplica la informacion de estilo definida por un
usuario antes que la informacion relacionada con el estilo definida por un fabricante.

Tal como se ha descrito haciendo referencia a la figura 8, como informacién relacionada con el estilo a aplicar al
texto de dialogo, se aplica basicamente informacién de estilo de region (estilo_region) definida en una DSU por un
fabricante, y si se incluye un estilo en linea en una DPU que incluye texto de didlogo en el que se aplica la
informacién de estilo de regién, a la parte correspondiente se le aplica informacion de estilo en linea (estilo_enlinea).
Ademas, si un fabricante define estilos cambiables por el usuario adicionalmente en la DSU y se selecciona uno de
los estilos cambiables por el usuario definidos por un usuario, se aplican el estilo de region y/o el estilo en linea y, a
continuacion, se aplica finalmente el estilo cambiable por el usuario. Ademas, tal como se ha descrito haciendo
referencia a la figura 15, es preferible que, en el contenido del estilo en linea, se incluya informacién que indique el
final de la aplicacion de un estilo en linea.

Ademas, un fabricante puede especificar si se permite o prohibe usar informacion relacionada con el estilo definida
en el propio aparato de reproduccién de forma independiente con respecto a la informacién relacionada con el estilo
definida por el fabricante y grabada en un soporte de almacenamiento.

La figura 18 es un diagrama que explica un proceso de precarga de un flujo continuo de datos de subtitulos basado
en texto 220 en un aparato de reproduccion 1700, tal como se muestra, por ejemplo, en la figura 17, segin una
forma de realizacion de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 18, en una subruta de la lista de reproduccion antes descrita se define un flujo
continuo de datos de subtitulos basados en texto 220, mostrados en la figura 2. En la subruta, se puede definir una
pluralidad de flujos continuos de datos de subtitulos basados en texto 220 que soportan una pluralidad de idiomas.
Ademas, en un archivo de informacién de fragmento 910 6 940 se puede definir un archivo de fuentes a aplicar a un
subtitulo basado en texto, tal como se ha descrito anteriormente haciendo referencia a la figura 9A y la figura 9B. En
cada lista de reproduccion se pueden definir hasta 255 flujos continuos de datos de subtitulos basados en texto 220
gue se pueden incluir en un soporte de almacenamiento. Ademas, se pueden definir hasta 255 archivos de fuentes
gue se pueden incluir en un soporte de almacenamiento. No obstante, para garantizar una presentacion sin fisuras,
el tamafio de un flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto 220 deberia ser menor que o igual al de la
memoria intermedia de precarga 1710 de un aparato de reproduccion 1700, mostrado, por ejemplo, en la figura 17.

La figura 19 es un diagrama que explica un proceso de reproduccion de una DPU en un aparato de reproduccion
segun la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 19, la figura 13, y la figura 17, se muestra el proceso de reproduccion de una DPU. El
controlador de presentacién 1740 controla el tiempo para dar salida a un didlogo reconstruido en un plano grafico
(GP) 1750, mostrado en la figura 17, usando informacion de tiempo inicial de dialogo (PTS_inicio_dialogo) e
informacién de tiempo final de didlogo (PTS_fin_dialogo) que especifican el tiempo de salida 1310 de un dialogo
incluido en una DPU. En este momento, la informacién de tiempo inicial de dialogo especifica un tiempo en el que se
completa la transferencia de una imagen de mapa de bits de didlogo reconstruida, almacenada en la memoria
intermedia de objetos de mapas de bits (BOB) 1742 incluida en el decodificador de subtitulos basados en texto
1730, hacia el plano gréafico (GP) 1750. Es decir, si se trata del tiempo inicial de didlogo definido en la DPU, la
informacion de mapa de bits requerida para construir un dialogo deberia estar lista para ser usada después de
completar la transferencia de la informacién hacia el plano grafico (GP) 1750. Ademas, la informacién de tiempo final
de didlogo especifica un tiempo en el que se finaliza la reproduccion de una DPU. En este momento, se reinicializan
tanto el decodificador de subtitulos 1730 como el plano grafico (GP) 1750. Es preferible que, entre un tiempo inicial y
un tiempo final de una DPU con independencia de la reproduccion continua, se reinicialice una memoria intermedia
en el decodificador de subtitulos 1730 tal como la memoria intermedia de objetos de mapas de bits (BOB) 1742.

No obstante, cuando es necesaria una reproduccion continua de una pluralidad de DPU, el decodificador de
subtitulos 1730 y el plano grafico 1750 no se reinicializan y deberia mantenerse el contenido almacenado en cada
memoria intermedia, tal como la memoria intermedia de composiciones de didlogo (DCB) 1734, la memoria
intermedia de dialogos (DB) 1736, y la memoria intermedia de objetos de mapas de bits (BOB) 1742. Es decir,
cuando la informacion de tiempo final de didlogo de una DPU que esta siendo reproducida actualmente y la
informacion de tiempo inicial de didlogo de una DPU que se va a reproducir a continuacién de manera continua es la
misma, el contenido de cada memoria intermedia no se reinicializa sino que se mantiene.

En particular, como ejemplo de aplicacién de reproduccién continua de una pluralidad de DPU, tenemos el efecto de
fundido de entrada/salida. El efecto de fundido de entrada/salida se puede implementar cambiando una tabla de
consulta de colores (CLUT) 1760 de un objeto de mapa de bits que se transfiere hacia el plano gréafico (GP) 1750. Es
decir, una primera DPU incluye informacién de composicion tal como un color, un estilo, y un tiempo de salida, y una
pluralidad de DPU que van a continuacion después de la primera tienen informacién de composicién idéntica a la de
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la primera DPU, aunque actualizan Unicamente la informacion de paleta de colores. En este caso, cambiando
gradualmente la transparencia entre elementos de informacién de color, desde el 0 % al 100 %, se puede
implementar el efecto de fundido de entrada/salida.

En particular, cuando se usa la estructura de datos de la DPU seguin se muestra en la figura 12B, el efecto de
fundido de entrada/salida se puede implementar eficazmente usando la bandera de actualizacion de color 1260. Es
decir, si el controlador de presentaciones de dialogo 1740 comprueba y confirma que la bandera de actualizacion de
color 1260 incluida en la DPU esta fijada a “0”, es decir, si se trata de un caso comun que no requiere el efecto de
fundido de entrada/salida, se usa basicamente informacion de color incluida en la DSU mostrada en la figura 6. No
obstante, si el controlador de presentaciones 1740 confirma que la bandera de actualizacién de color 1260 se ha
fijado a “1”, es decir, si no se necesita el efecto de fundido de entrada/salida, se puede implementar el efecto de
fundido de entrada/salida usando informacion de color 1270 incluida en la DPU, en lugar de usar la informacion de
color 610 incluida en la DSU mostrada en la figura 6. En este momento, ajustando la transparencia de la informacion
de color 1270 incluida en la DPU, se puede implementar de manera sencilla el efecto de fundido de entrada/salida.

Después de mostrar asi el efecto de fundido de entrada/salida, es preferible actualizar la tabla de consulta de
colores (CLUT) 1760 a la informacion de color original incluida en la DSU. Esto es debido a que, a menos que se
actualice, la informacion de color especificada una vez se puede aplicar seguidamente de manera continua en
contraposicion a la intencién del fabricante.

La figura 20 es un diagrama que explica un proceso en el que un flujo continuo de subtitulos basados en texto se
sincroniza con datos de imagenes en movimiento y se le da salida en un aparato de reproduccién de acuerdo con
una forma de realizacién de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 20, la informacion de tiempo inicial de didlogo y la informacion de tiempo final de
didlogo incluidas en una DPU del flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto 220 deberian definirse como
instantes de tiempo en un eje de tiempo global usado en una lista de reproduccién para sincronizarse con el tiempo
de salida de un flujo continuo de datos AV 210 de una imagen multimedia. Por consiguiente, se puede evitar la
discontinuidad entre el reloj de tiempo del sistema (STC) de un flujo continuo de datos AV y el tiempo de salida de
dialogo (PTS) del flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto 220.

La figura 21 es un diagrama que explica un proceso en el que se da salida a un flujo continuo de datos de subtitulos
basados en texto hacia una pantalla en un aparato de reproduccion segun una forma de realizacién de la presente
invencion.

Haciendo referencia a la figura 21, se muestra un proceso en el que aplicando informacion de reconstruccién 2102
gue incluye informacion relacionada con el estilo, la informacién de texto de didlogo 2104 se convierte en una
imagen de mapa de bits 2106, y a la imagen de mapa de bits convertida se le da salida en una ubicacion
correspondiente sobre un plano grafico (GP) 1750, basandose en informacién de ubicacion de salida (tal como
posicion_horizontal_regién, y posicién_vertical_region) incluida en la informaciéon de composicién 2108.

La informacion de reconstruccion 2102 representa informacion de estilo tal como la anchura de una region, la altura,
un color de primer plano, un color de fondo, tipo de texto, un nombre de fuente, un estilo de fuente, y un tamafio de
fuente. Tal como se ha descrito anteriormente, la informacion de reconstruccién 2102 se define en la colecciéon de
estilos de regién en una DSU. Por otro lado, la informacion de composicion 2108 indica el tiempo inicial y el tiempo
final de la presentacion, la informacion de ubicacion horizontal y vertical de una region de ventana en la que se da
salida a un texto sobreimpresionado en un plano gréafico (GP) 1750 y otros. Esto se define en una DPU.

La figura 22 es un diagrama que explica un proceso de reconstruccién de un flujo continuo de datos de subtitulos
basados en texto 220 en un aparato de reproducciéon 1700, mostrado, por ejemplo, en la figura 17 de acuerdo con
una forma de realizacién de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 22, la figura 21, y la figura 8, como regién en la que se visualiza un texto
sobreimpresionado en un plano grafico (GB) 1750 se especifica una regién de ventana especificada usando la
posicion_horizontal_regién, posicion_vertical_region, anchura_region, y altura_region que son informacion de
ubicacion 830 de una region de ventana para un texto sobreimpresionado definido en una DSU. La imagen de mapa
de bits de un diadlogo reconstruido se visualiza desde una ubicacion de punto inicial especificada por
posicion_horizontal_texto y posicidn_vertical_texto que son la ubicaciéon de salida 840 del didlogo en la regi6n de
ventana.

Por otro lado, un aparato de reproducciéon de acuerdo con la presente invencion almacena informacién de estilo
(ID_estilo) seleccionada por un usuario en un area de registro de sistema. La figura 23 ilustra un registro de estados
ejemplificativo dispuesto en un aparato de reproduccién para reproducir un flujo continuo de datos de subtitulos
basados en texto de acuerdo con una forma de realizacion de la presente invencion.

Haciendo referencia a la figura 23, el registro de estados (registros de estados del reproductor, a los que en lo
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sucesivo se hara referencia en el presente documento como PSRs) almacena informacién de estilo (Estilo
Seleccionado 2310) seleccionada por un usuario en el registro 12°. Por consiguiente, por ejemplo, incluso después
de que el aparato de reproduccién 1700, mostrado, por ejemplo, en la figura 17, ejecute una llamada a menu u otra
operacion, si el usuario pulsa un botén de cambio de informacion de estilo, se puede conseguir que la informacion
de estilo seleccionada previamente por el usuario sea aplicada en primer lugar por remision al PSR 12. El registro
gue almacena la informacién se puede cambiar.

A continuacion se explicaran, haciendo referencia a la figura 24, un método de reproduccion de un flujo continuo de
datos de subtitulos basados en texto 220 basandose en un soporte de almacenamiento que graba el flujo continuo
de subtitulos basados en texto 220 y la estructura de un aparato de reproduccién que reproduce el flujo continuo de
datos de subtitulos 220 descrito anteriormente. La figura 24 es un diagrama de flujo de las operaciones de un
método de reproduccion de un flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto 220 segun una forma de
realizacién de la presente invencion.

El flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto 220 que incluye informacion de DSU e informacién de DPU
se lee de un soporte de almacenamiento 230, mostrado, por ejemplo, en la figura 2, en la operacion 2410, v,
basandose en informacidn de reconstruccion incluida en la informacién de DSU, un texto sobreimpresionado incluido
en la informacion de DPU se convierte en una imagen de mapa de bits en la operacién 2420. A la imagen de mapa
de bits convertida se le da salida sobre una pantalla de acuerdo con informacién de tiempo o informaciéon de
ubicacién que constituyen la informacién de composicion incluida en la informacién de DPU, en la informacién 2430.

Tal como se ha descrito a partir de lo anterior, la presente invencion proporciona de manera ventajosa un soporte de
almacenamiento que almacena un flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto de forma independiente
con respecto a datos de imagenes, un aparato de reproduccion y un método de reproduccién para reproducir dicho
flujo continuo de datos de subtitulos basados en texto de tal manera que se puede simplificar la produccién de datos
de subtitulos y la edicion de datos de subtitulos producidos. Ademas, con independencia del nimero de elementos
de datos de subtitulos, se puede proporcionar un texto sobreimpresionado en una pluralidad de idiomas.

Adicionalmente, puesto que en los datos de subtitulos se forman un elemento de informacion de estilo (DSU) y una
pluralidad de elementos de informacion de presentacion (DPU), se puede definir de antemano un estilo de salida que
se aplicara a los datos de presentacion completos, y el mismo se puede cambiar segiin una variedad de maneras, y
también se puede definir un estilo en linea para realzar parte de un texto sobreimpresionado y un estilo cambiable
por el usuario.

Ademas, usando una pluralidad de elementos de informacién de presentacion vecinos, se posibilita la reproduccién
continua de un texto sobreimpresionado y, aplicando esto, se pueden implementar facilmente un fundido de
entrada/salida y otros efectos.

Formas de realizacion ejemplificativas de la presente invencion también se pueden escribir como programas
informaticos y se pueden implementar en ordenadores digitales de uso general que ejecuten los programas usando
un soporte legible por ordenador. Los ejemplos del soporte legible por ordenador incluyen soportes de
almacenamiento magnéticos (por ejemplo, ROM, discos flexibles, discos duros, etcétera), soportes de grabacion
Opticos (por ejemplo, CD-ROM, DVD, etcétera), y soportes de almacenamiento tales como ondas portadoras (por
ejemplo, transmision a través de Internet). El soporte legible por ordenador también puede estar distribuido a través
de sistemas informaticos acoplados mediante una red de manera que el codigo legible por ordenador se almacena y
ejecuta de una forma distribuida.

Aunque se han ilustrado y descrito lo que se considera como formas de realizacion ejemplificativas de la presente
invencion, aquellos expertos en la materia, y a medida que la tecnologia evolucione, entenderan que se pueden
realizar varios cambios y modificaciones, y que elementos de las mismas se pueden sustituir por equivalentes sin
desviarse con respecto al alcance de la presente invencion. Se pueden realizar muchas modificaciones para adaptar
las ensefianzas de la presente invencion a una situacion particular sin desviarse con respecto al alcance de la
misma. Por ejemplo, se pueden utilizar soportes legibles por ordenador o dispositivos de almacenamiento de datos
cualesquiera, siempre que en los mismos se graben por separado datos de subtitulos basados en texto y datos AV.
Adicionalmente, los datos de subtitulos basados en texto también se pueden configurar de manera diferente a la que
se muestra en la figura 3 ¢ la figura 4. Por otra parte, un aparato de reproduccion segin se muestra en la figura 17
se puede implementar como parte de un aparato de grabacion, o alternativamente un aparato individual para
ejecutar funciones de grabacién y/o reproduccidn con respecto a un soporte de almacenamiento. De manera similar,
el CPU se puede implementar como un conjunto de chips que tenga un microprograma, o alternativamente, un
ordenador de funcion general o especifica programado para ejecutar los métodos segln se ha descrito, por ejemplo,
haciendo referencia a la figura 24. Por consiguiente, se pretende de este modo que la presente invencién no se
limite a las diversas formas de realizacion ejemplificativas dadas a conocer, sino que la presente invencién incluye
todas las formas de realizacion que se sitian dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas.
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Aplicabilidad industrial

La presente invencién se aplica a un soporte de almacenamiento en el que se graba un flujo continuo de subtitulos
basados en texto, y a un aparato y método de reproduccién para reproducir datos de subtitulos basados en texto
grabados en dicho soporte de almacenamiento.

La presente invencion proporciona de manera ventajosa un soporte de almacenamiento que almacena un flujo
continuo de datos de subtitulos basados en texto de forma independiente con respecto a datos de imagenes, un
aparato de reproduccién y un método de reproduccion para reproducir dicho flujo continuo de datos de subtitulos
basados en texto de tal manera que se puede simplificar la produccién de datos de subtitulos y la edicién de datos
de subtitulos producidos. Ademas, con independencia del nimero de elementos de datos de subtitulos, se puede
proporcionar un texto sobreimpresionado en una pluralidad de idiomas.
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REIVINDICACIONES

1. Aparato para reproducir datos a partir de un soporte de almacenamiento que almacena datos de imagenes y
datos de subtitulos basados en texto, que comprende:

un decodificador de video dispuesto para decodificar los datos de imagenes; y

un decodificador de subtitulos dispuesto para recibir los datos de subtitulos basados en texto que comprenden una
unidad de presentacion de diadlogo (320) y una unidad de estilo de didlogo (310), para convertir la unidad de
presentacion de didlogo en una imagen de mapa de bits basandose en la unidad de estilo de didlogo, y para
controlar la salida de la unidad de presentacién de dialogo convertida, sincronizada con datos de imagenes
decodificados,

en el que la unidad de estilo de dialogo comprende un conjunto de estilos de salida y un primer conjunto de paletas
de colores a aplicar en la unidad de presentacion de dialogo,

la unidad de presentacion de didlogo comprende informacién de texto de didlogo, informacion de tiempo (1110) que
indica un tiempo para dar salida a la informacion de texto de didlogo en una pantalla, informacién de remisiéon de
estilo que indica un estilo de salida de entre el conjunto de estilos de salida, una bandera de actualizacién de color y
un segundo conjunto de paletas de colores a usar cuando la bandera de actualizacién de color esta fijada a “1”, y

el primer y el segundo conjuntos de paletas de colores definen colores a aplicar en la informacion de texto de
dialogo.

2. Aparato segun la reivindicaciéon 1, en el que el decodificador de subtitulos esta dispuesto para decodificar los
datos de subtitulos basados en texto grabados de forma independiente con respecto a los datos de imagenes en el
soporte de almacenamiento, y para dar salida a los datos de subtitulos basados en texto superpuestos sobre los
datos de subtitulos en los datos de imagenes decodificados.

3. Aparato segun la reivindicacion 2, en el que la unidad de presentacion de dialogo y la unidad de estilo de didlogo
estan formadas en unidades de flujos continuos elementales por paquetes (PES), y el decodificador de subtitulos
esta dispuesto para analizar sintacticamente y procesar la unidad de presentacion de didlogo y la unidad de estilo de
didlogo en unidades de PES.

4. Aparato segln la reivindicacion 1, en el que el decodificador de subtitulos esta dispuesto para almacenar
temporalmente la informacion de texto de dialogo y un archivo de fuentes a los que remite la informacién de texto de
dialogo antes de que se reproduzcan los datos de imagenes.

5. Aparato segun la reivindicacion 1, en el que, si en el soporte de almacenamiento esta grabada una pluralidad de
datos de subtitulos basados en texto que soportan una pluralidad de idiomas, el decodificador de subtitulos esta
dispuesto para recibir informacion de seleccién sobre un idioma deseado desde un usuario, y para reproducir uno de
la pluralidad de datos de subtitulos basados en texto correspondientes a la informacién de seleccion.
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FIG. 4
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Flujo_subtitulos_texto () {
unidad_estilo_dialogo () — 410
num_de_unidades_presentacion_dialogo
para (i=0; i<num_de_unidades_presentacion_dialogo ; i++) {

}

unidad_presentacion_dialogo () — 420

FIG. 5

310

unidad_estilo_dialogo () {
tipo_unidad
reservado_para_uso_adicional
longitud_unidad
conjuntoestilos_dialogo()— 510
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FIG. 6
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FIG. 7
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FIG. 8

conjuntoestilos_dialogo () {
bandera_estilo_reproductor — §10
reservado_para_futuro
num_de_estilos_region
para (id_estilo_region=0; id_estilo_region<num_de_estilos_region;
id_estilo_region++) { 820
estilo_region() { 830
info_region() {
posicién_horizontal_region
posicién_vertical_region
anchura_region
altura_region
color_bg_region
}
posicion_horizontal_texto
posicion_vertical_texto
flujo_texto
alineacion_texto
separacion_lineas > 840
id_fuente
estilo_fuente
tamafio_fuente

color_fuente J
s 850

estilos_cambiables_usuario() {

-~

numero_de_conjuntoestilos_usuario
para(id_estilo_usuario=0;
id_estilo_usuario<nimero_de_conjuntoestilos_usuario;
id_estilo_usuario++) {
Conjuntoestilos_control_usuario() {
direccion_posicion_horizontal_region
delta_posicion_horizontal_region
direccion_posicion_vertical_region
delta_posicion_vertical_region
direccion_posicion_horizontal_texto
delta_posicion_horizontal_texto
direccion_posicion_vertical_texto
delta_posicion_vertical_texto
inc_dec_separacion_lineas
delta_separacion_lineas

inc_dec_tamafio_fuente
delta_tamarfio_fuente

}
860

}
paleta() .~
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FIG. 9A

ARCHIVO DE INFORMACION
DE FRAGMENTO — 910
P N
// \\
/// \\\
// \\
InfoPrograma ( ) — 920
//// \\\\
// ~

InfoCodificaciénFlujos ( ) — 930

InfoCodificacionFlujos(i, indice_flujo){

longitud
tipo_codificacion_flujo

si no, si(tipo_codificacion_flujo == flujo continuo de subtitulosdetexto){

codigo_idioma_textoST —932
num_de_fuentes

para(j=6; j<num_de_fuentes; j+t){
id_fuente — 934
nombre_familia_fuentes — 936
nombre_archivo_fuentes — 938
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FIG. 9B

ARCHIVO DE INFORMACION
DE FRAGMENTO — 940
e TN
// \\
// \\
/// \\\
InfoFragmento( ) — 950

InfoFragmento(){

longitud

tipo_flujo_fragmento

tipo_aplicacion

si(tipo_aplicacion == subtitulotexto){
num_de_fuentes
paraid_fuente=9;id_fuente<num_de_fuentes;id_fuente++){

nombre_archivo_fuentes|id_fuente]

} 952
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FIG. 10
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FIG. 11
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FIG. 12A
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FIG. 12B
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FIG. 13
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unidad_presentacion_dialogo() {

tipo_unidad

reservado_para_uso_adicional

longitud_unidad

PTS_|{1|C|o_fi’|ango 1310

PTS_final_dialogo

id_paleta_diadlogo — 1320

num_de_regiones

para (id_region=0; id_region<num_de_regiones; id_region++) {

regi()n_diélogo()/{\— 1330

bandera_presente_continua
id_estilo_region — 1332
subtitulo_region() — 334

FIG. 14
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FIG. 15

1334
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subtitulo_region() {
longitud_subtitulo_regiéon
mientras (longitud_procesada < longitud_subtitulo_regi6n) {
codigo_escape /1510
estilo_enlinea() {
num_de_estilos_enlinea
para (i=0, i< num_de_estilos_enlinea; i++) {
tipo_estilo_enlinea [i]
valor_estilo_enlinea [i]

}
}
cadena_texto — 1520
}
}
Conjunto de Presen- Conjunto de Presen- Conjunto de Presen-
tacion Continua #1 tacion Continua #2 tacion Continua #3
: // \\ (
/ \ |
: ,// AN :
: 7/ \\ i
/ \ [}
| / N\ )
I 4 v ]

DPU #1 DPU #2 DPU #3 DPU #4 DPU #5

30



ES 2 364 644 T3

01X3dl 3d sO1NLILgNns 3d ¥0avaldiaood3d

4
| I
| |
I I
I I
I |
| |
I I
: (80Q) oo0y1q| |
| SANOIDVLNISIUd I YOAVIOHLNOD 3d NoIoISodoa| |
“ — 3a VIGIWYILNI “
! orLlL VIMOW3W “
! veLL” o
I _
o) | (€08 @a) |
(dD) { 18 3d olx3l 3a OolXx3l 3aj (ads) olxal
$3407109 | SVdvIN 3a SOINLILENS S0901vId soiniiLans| |
3a 0214yY49 |=1—ko13r80 30 | 30 via 30l N3 SOaVSVE |egmmoo
VLINSNOD ONVId | ( |viaawyainf —|3CHOLONAL “IWHALNI 1 | soiniians | oixal
_ -SNO23Y d0avs3aooud| | 3d OAIHOYY
1evlL 8€L1 9¢gL1 FAYA ! I OLLL 3d OAIHOYY
091 0S.1 _r .“
- pmmmmmmme- |
0ELL
(add) s31N3N4
30 VOuVO3INd
33d VIA3NEILNI S3LN3N4
M\ VIYOWIN 3a OAIHONY
S
0041 clLl

31



ES 2 364 644 T3

FIG. 18
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FIG. 21
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FIG. 23

Nombre Significado
0 Grafico Interactivo Numero de Flujo Continuo de Graficos Interactivos
1_ Audio Numero de Flujo Continuo de Audio
2 [Graficos de Presentacion y Graficos de Presentacién y Numero de Flujo
= |Subtitulo de Texto Continuo de Subtitulo de Texto
3 Angulo Namero de Angulo
4 |Titulo Ndmero de Titulo
_5_ Capitulo Numero de Capitulo
§ Lista de Reproduccién Id de Lista de Reproduccién
7 |Elemento de Reproduccion Id de Elemento de Reproduccién
_8_ Tiempo de Presentacidn Tiempo de Presentacion en 45 kHz
9 |Temporizador Temporizador de Navegacién
10 Bot()n‘SeIeccionado Id de Botén en Estado Seleccionado
11 |Pagina de Men Id de Pagina
' 1_2 Estilo Seleccionado Id de Estilo __ 2310
13 [Parental Nivel Parental
14 |Configuracién de Video Configuracion del Reproductor para Video
_1_§ Configuracién de Audio Configuracién del Reproductor para Audio
m Idioma de Audio Cédigo de Idioma para Audio
17 |Graficos de Presentacién e Idioma C()diqg de Idioma para Graficos de Presentacién
~ | de Subtitulos de Texto y Subtitulos de Texto
1_8 Idioma de Menu Codigo de Idioma para Descripcion de Menu
19 - reservado
20 reservado
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FIG. 24

INICIO

LEER DATOS DE FLUJO CONTINUO DE
SUBTITULOS BASADOS EN TEXTO,
INCLUYENDO INFORMACION DE ESTILO
DE DIALOGO E INFORMACION DE 2410
PRESENTACION DE DIALOGO

‘ |

CONVERTIR TEXTO
SOBREIMPRESIONADO INCLUIDO EN LA
INFORMACION DE PRESENTACION DE 2420
DIALOGO EN UNA IMAGEN DE MAPA DE
BITS, BASANDOSE EN LA INFORMACION

DE ESTILO DE DIALOGO

'

DAR SALIDA EN LA PANTALLA A LA

IMAGEN DE MAPA DE BITS CONVERTIDA,
BASANDOSE EN INFORMACION DE_ 2430

TIEMPO INCLUIDA EN LA INFORMACION
DE PRESENTACION DE DIALOGO

FINAL
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