ES 2 365 965 T3

. @ Numero de publicacién: 2 365 965
OFICINA ESPANOLA DE

PATENTES Y MARCAS @ Int. Cl.:
HO4L 12/58 (2006.01)

ESPANA

@) TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Numero de solicitud europea: 08738133 .1
Fecha de presentacién : 10.04.2008

Numero de publicacion de la solicitud: 2140636
Fecha de publicacion de la solicitud: 06.01.2010

Titulo: Sistema y método de mensajeria.

Prioridad: 11.04.2007 US 907612 P @) Titular/es: Markport Limited
39/40 Upper Mount Street
Dublin 2, IE
Fecha de publicacién de la mencién BOPI: @ Inventor/es: Sheppard, Mark
14.10.2011
Fecha de la publicacién del folleto de la patente: Agente: Ungria Lopez, Javier
14.10.2011

Aviso: En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacién en el Boletin europeo de patentes, de
la mencién de concesién de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicién debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicién (art. 99.1 del
Convenio sobre concesion de Patentes Europeas).

Venta de fasciculos: Oficina Espafiola de Patentes y Marcas. P° de la Castellana, 75 — 28071 Madrid



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2365965 T3

DESCRIPCION
Sistema y Método de Mensajeria
Introduccion
La presente invencion se refiere a comunicaciones de mensajes en una red de mensajeria tal como una red movil.
El tamafio maximo de un mensaje corto simple esta estrechamente limitado por la red portadora subyacente (por
ejemplo tipicamente 160 caracteres en las redes basadas en GSM). Aunque pueden usarse servicios de valor
afadido para afadir contenido a los mensajes en transito intercambiados entre los usuarios finales, tal
enriquecimiento no puede realizarse faciimente debido a los requisitos de espacio.

La invencion se dirige hacia la superacién de este problema.

Un ejemplo de segmentacion de mensajes y compresion se revela en la patente de los Estados Unidos US
2005/143136 A1.

Normativas de Referencia:

(1) [GSM 23.040]: 3GPP TS 23.040, Realizacién técnica del Servicio de Mensajes Cortos; Especificacion de
GSM; (excluida por la ETSI 03.40).
(2) [GSM MAP 29.002]: 3GPP TS 29.002 Especificaciéon de la Parte de Aplicacién Movil (MAP); Especificacion
GSM; (excluida por la ETSI 09.02).

Sumario de la Invencion

De acuerdo con la invencién, se proporciona un sistema de procesamiento de mensajes como se muestra en la
reivindicacion 1.

En una realizacion, la puerta de enlace de sefializacion esta adaptada para proporcionar un punto de intercepcion de
mensajes y un punto de integracion dentro de una red.

En otra realizacion, el sistema esta adaptado para operar como un sistema final en una capa MAP de la red y para
interceptar de forma transparente sobre la marcha mensajes transmitidos en el sistema de sefializacion y para
realizar la traduccién en base a los algoritmos de emparejamiento de patrones.

En una realizacion adicional, el interceptor de red estd adaptado para interceptar mensajes, para extraer detalles
relevantes, y para enviarlos al traductor.

En una realizacion, hay uno o mas interceptores de red que distribuyen cada uno a uno o mas traductores.

En otra realizacion, el sistema esta adaptado para operar de forma independiente de los dispositivos de usuario
transmitiendo o recibiendo mensajes y sin requerir la interaccién del usuario y el traductor realiza la traduccion de
contenidos de un modo por el que el contenido traducido es legible por el usuario y de este modo no se requiere la
descompresién del flujo descendente.

En una realizacién adicional, los servicios incluyen servicios a nivel de usuario.

En una realizacion, al menos un interceptor de servicios afiade informacién en la forma de una o mas etiquetas de
servicios usando al menos parte del espacio liberado por la traduccion del contenido.

En otra realizacién, un interceptor de servicio esta adaptado para realizar el desvio del mensaje usando el espacio
liberado por la traduccion del contenido y afiadir etiquetas de desvio.

En una realizacién adicional, un interceptor de servicio esta adaptado para enviar mensajes copiados a una lista de
copias de abonados usando el espacio liberado por la traduccién del contenido para afiadir etiquetas de copias.

En una realizacién, el sistema comprende un interceptor de servicio adaptado para afiadir informacién en la forma de
contenido adicional tal como contenidos patrocinados o de publicidad a los mensajes usando el espacio liberado por
la traduccién del contenido.

En otra realizacion, los interceptores de servicio incluyen un interceptor del servicio de repeticién automatica.

En una realizacion adicional, dichos interceptores de servicio afladen texto de repeticién automatica usando espacio
liberado por la traduccién del contenido.
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En una realizacion, al menos un interceptor de servicio esta adaptado para invocar dinamicamente la traduccion si
se requiere espacio para el mismo para realizar su servicio.

En otra realizacién, un interceptor de servicio esta adaptado para impedir la repeticién de un servicio ya aplicado a
un mensaje, para impedir la puesta en bucle del mensaje.

En una realizacién adicional, un interceptor de servicio impide la copia de un mensaje copiado y otro interceptor de
servicio impide el desvio de un mensaje desviado.

En una realizacién, un interceptor de servicio crea una firma para el mensaje usando una funcién de huella digital a
partir de elementos Unicos del mensaje, almacena la firma en un almacén persistente con un tiempo de vida
particular, y compara la firma generada con la que se recibi6é en el mensaje.

En otra realizacion, el interceptor de servicio estd adaptado para afadir informaciéon en la forma de elementos de
informacion de la cabecera de datos de usuario.

En una realizacién adicional, el traductor esta adaptado para almacenar las politicas de traduccién pre-configuradas
y para funcionar de acuerdo con dichas politicas.

En una realizacion, el traductor esta adaptado para funcionar de acuerdo con una politica de requisitos de espacio
en la cual la traduccién se realiza para sélo un nivel requerido de espacio a liberar.

En otra realizacién, el convertidor de mensajes opera de acuerdo con una politica de abonado que indica si el
abonado ha optado dentro del servicio de traduccidon o no, si el servicio se esta aplicando en el dominio de
suministro o el dominio de envio, y para indicar el lenguaje relevante y la region para la traduccion.

En una realizacién adicional, una politica incluye las preferencias del abonado para guiar la conversion.

En una realizacion, el traductor esta adaptado para configurar automaticamente un algoritmo de traduccion en el
tiempo de funcionamiento.

En otra realizacion, el traductor esta adaptado para realizar la reversion de la traduccion para regenerar el mensaje
original.

En una realizacién adicional, el traductor comprende una arquitectura orientada a objetos, en la cual se realizan
funciones modelando objetos para proporcionar los interceptores de servicio y otras funciones.

En una realizacion el traductor realiza la traduccion de un modo que requiere la descompresion del flujo
descendente.

En otra realizacién, el convertidor de mensajes esta adaptado para reducir el nUmero de segmentos en un mensaje
concatenado en virtud de la traduccién del contenido.

En otro aspecto, se proporciona un dispositivo de usuario como se muestra en la reivindicacion 22.

En otro aspecto, se proporciona un medio legible por ordenador que comprende codigo software para la realizacion
de operaciones de cualquier sistema de mensajeria definida anteriormente cuando se ejecuta sobre un procesador
digital.

Descripcion Detallada de la Invencion

Breve Descripcion de los Dibujos

La presente invencién se entenderd mas claramente a partir de la siguiente descripcion de algunas
realizaciones de la misma, dadas a modo de ejemplo sé6lo con referencia a los dibujos adjuntos en los que:

la Fig. 1 es una vista de alto nivel de un procesador de mensajes y los elementos de red con los que comunica;
la Fig. 2 es un diagrama que muestra transferencias de mensajes;

la Fig. 3 es un diagrama de una arquitectura del procesador de mensajes;

las Fig. 4 y 5 son modelos de objetos para la conversion;

las Fig. 6 y 7 son diagramas de interaccion de mensajes para la conversion por el procesador de mensajes;
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la Fig. 8 es una vista componente de las interacciones entre un interceptor, un procesador de nucleo, y diversos
procesadores; y

las Fig. 9 a 11 son representaciones de modelos de objetos del procesador de mensajes.

Términos usados en la memoria descriptiva

Cadena de Responsabilidad:

En el Disefio Orientado a Objetos, el patron de la cadena de responsabilidad es un patrén de disefio consistente de
una peticion de objetos y una serie de procesamiento de objetos. Cada uno de los procesamientos de objetos
contiene logica para el manejo de la peticion, si desea hacerlo. La peticibn de manejo de objetos esta también
configurada para pasar el objeto solicitado al siguiente procesamiento de objetos en la cadena.

De este modo el remitente de la peticion esta desacoplado de su receptor dando a mas de un objeto la oportunidad
de manejar la peticién, encadenar los objetos de recepcion y pasar la peticion junto con la cadena hasta un objeto
que lo maneja. También, permite a una serie de objetos procesar una peticién a la vez.

PoliticaTruncadoDefecto:

Esta abstraccién encapsula el proceso y los procedimientos a realizar en el caso de que el cuerpo del mensaje deba
truncarse para generar el espacio requerido.

DominioSuministro:

El domino de suministro indica que el mensaje de texto SMS se ha interceptado durante una transmisiéon de un
mensaje desde un SMSC al abonado de destino. También incluye cualesquiera atributos y parametros configurables
que pueden influir en la seleccion de la estrategia de traduccion.

DireccionDestino:

Un identificador que representa el abonado objetivo al cual se suministrara el mensaje.

DiccionarioDominio:

Una representacion del diccionario requerido para una estrategia de traduccion particular, y localizado para un
dominio linglistico particular.

ServidorCaracteristicas:

El servidor de caracteristicas es un procesador de mensajes inteligente que se despliega en la red de mensajeria del
operador, interceptando mensajes sobre la marcha y aplicando las caracteristicas de procesamiento de los servicios
de valor afiadido a medida que se seleccionan y se activan por un abonado.

PoliticaEspacioTextificacioninsuficiente:

Esta abstraccién encapsula el proceso y los procedimientos a realizar en el caso de una estrategia de traduccion
infructuosa en el suministro del espacio requerido dentro del cuerpo de un mensaje corto.

Lugar:

En computacion, el lugar es un conjunto de parametros que define el lenguaje del usuario, el pais y cualesquiera
preferencias de variantes especiales que el usuario quiere ver en su interfaz de presentacion. Usualmente un
identificador del lugar consiste de al menos un identificador de lenguaje y un identificador de region.

AnalizadorMensajes:

Un elemento de procesamiento (médulo u objeto) en el sistema que escanea, y divide el mensaje recibido en una
lista de Muestras.

ListaMuestrasMensajes:
Una lista de muestras del mensaje que es la salida desde el analizador de mensajes.

Transformador de Mensajes:
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Un componente de procesamiento que gestiona la conversién de un cuerpo de mensaje de texto SMS en un
equivalente textificado por medio de la seleccion y aplicacion de una estrategia de traduccién.

Direcci6onOrigen:

Un identificador que representa al abonado de origen desde el cual se ha enviado un mensaje.

TraducciénFrases:

Esta es una estrategia de traduccién que contextualiza grupos de palabras en frases localizadas, reconociéndolas
como una unidad de significado semantico y, a continuacion las traduce como una unidad. La traduccién de frases
reconoce los grupos de palabras, frases bien conocidas (localizadas o incluso coloquiales) y las traduce a formas
alternativas semanticamente equivalentes de menos caracteres.

TraductorFrases:

Un algoritmo que pertenece a la politica de traduccion de frases.

PoliticaLegalDominioServicio:

Esta abstraccion captura aspectos legales de un dominio de operador, representando en primer lugar si esta
permitido o no legalmente realizar una conversiéon de un cuerpo de mensaje de texto SMS a una version textificada
sin ningun impacto legal.

TraducciénTextoSimple:

Este es el proceso de traduccién de palabras en un mensaje de texto SMS a un equivalente textificado en un
enfoque de una a una, reduciendo de este modo el nimero de caracteres en el cuerpo del mensaje corto.

TraductorTextoSimple:
Una implementacién concreta del algoritmo perteneciente a una politica de TraduccionTextoSimple.
Traduccion de Texto Semantica:

Esta es una estrategia de traduccién por la cual grupos de palabras en el cuerpo de mensaje corto se contextualizan
en una unidad de significado semantico y se traduce a un equivalente textificado sin pérdida de semantica.

Traductor de Texto Semantico:
Un algoritmo perteneciente a la politica de Traducciéon de Texto Semantica.
DominioEnvio:

Una abstraccion que representa atributos y caracteristicas asociadas con la fase de envio de un mensaje de texto
SMS.

PoliticaTextificacionAbonado

Una abstraccion que representa atributos y parametros configurables que definen el proceso de textificacién que
puede aplicarse a un abonado particular. Un aspecto esencial de esta abstraccién de politica es si un abonado
acuerda tener sus mensajes de texto SMS transformados de este modo.

PreferenciaAbonado:

Un conjunto de atributos asociados con un abonado, que define opciones seleccionadas sobre como desean que se
comporte el sistema cuando se estan aplicando servicios a los mensajes asociados con los mismos.

InterceptorSigtran

Este es un subsistema componente dentro de un sistema del Servidor de Caracteristicas que monitoriza el trafico de
la sefializacion SIGTRAN en un nivel configurado, tipicamente el M2PA. Aplica normas de compaginacién a estos
mensajes monitorizados para el proposito de interceptar los mensajes SS7 que contienen mensajes de texto SMS
asociados con un conjunto de abonados aprovisionados. Estos mensajes se interceptan, se interiorizan y se
transmiten al nicleo del Servidor de Caracteristicas usando el FSP.
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SMPP:

El protocolo de mensajes cortos entre pares (SMPP) es un protocolo de la industria de las telecomunicaciones para
el intercambio de mensajes SMS entre entidades pares SMS tales como los centros del servicio de mensajes cortos
y las Entidades de Mensajes Cortos Externas (ESME). Se usa frecuentemente para permitir a terceras partes (por
ejemplo proveedores de servicios de valor afiadido como organizaciones de noticias) el envio de mensajes.

SMTP:

El Protocolo de Transferencia de Correo Simple (SMTP) es de facto la normativa para las transmisiones de correos
electronicos a través de Internet. Formalmente el SMTP se define en la norma RFC 821 como se clarifica por la
normativa RFC 1123. El protocolo usado hoy se define en la normativa RFC 2821.

SOAP:

El (Protocolo de Acceso de Objetos originalmente Simples) SOAP es un protocolo para el intercambio de mensajes
basados en XML sobre redes de ordenadores, que tipicamente usan el HTTP como su protocolo de transporte. El
SOAP forma la capa de fundacién de la pila de servicios Web, que proporcionan la estructura de la mensajeria
basica sobre la cual puede construirse la capa de abstraccion adicional.

DominioTransformacion:

Esta abstraccion representa el dominio en el cual tiene lugar la conversién. Este puede ser el DominioEnvio o el
DominioSuministro. Esta asociado con una coleccién de politicas de traduccion, estrategias de traduccion vy
procesos de traduccién para la conversion de mensajes.

ListaMuestrasTraduccion:

Una abstraccién que representa el conjunto de muestras de mensajes traducidos resultante de la traduccién del
texto original en el cuerpo del mensaje corto.

PoliticaTraduccién:
Una abstraccion que define el curso de la accion o procedimiento a seguir para una traduccion de texto particular.
EstrategiaTraduccion:

Una implementacion del algoritmo a utilizar para la traduccion de un texto en un cuerpo de mensaje corto particular.
Esta se define y se modela en la PoliticaTraduccion.

DiccionarioTestificacion:

Un subsistema de base de datos que asiste en la traduccion de un texto de palabras y un texto de frases a un
equivalente "textificado" para componer el contenido del mensaje. Se anticipa que cualquier realizacion particular de
esta invencion tendria varios de tales diccionarios. La seleccion de un diccionario estaria influenciada por varios
parametros que incluirian, pero sin limitarse necesariamente a estos, Lugar, Politica de Traduccion, y dominio
regional del operador. Cada una de las Estrategias de Traduccion tiene un diccionario correspondiente.

MensajeTexto:

Un SMS/ mensaje corto que contiene texto en el cuerpo/datos de usuario del mensaje.

WSDL:

El Lenguaje de Descripcion de Servicios Web es un lenguaje basado en XML que proporciona un modelo para
describir los servicios Web. El WSDL es una descripcion de servicios basada en XML sobre cémo comunicar usando
servicios Web. El WSDL define servicios como colecciones de puntos de terminacion de red o puertos. La

especificacion del WSDL proporciona un formato XMS para documentos para este propésito.

UDH: Cabecera de Datos de Usuario como se defina en la norma [GSM 23.040] que es un mecanismo de extension
general que usa elementos de informacién.
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Descripcion de las Realizaciones

Refiriéndonos a la Fig. 1 se proporciona un sistema de procesamiento de mensajes por un servidor de
caracteristicas 1 que incorpora funciones de software que operan sin la intervencién del usuario para interceptar
mensajes de texto SMS, para traducir el contenido de texto original en el cuerpo del mensaje corto para comprimirlo,
y para reenviar el mensaje convertido sobre la red. La compresion del contenido libera espacio, y parte o todo este
espacio se puede tomar para la adicion de informacién de etiquetas tales como etiquetas de texto o elementos de
informacion de la cabecera de los datos de usuario (UDH).

El traductor es parte de un convertidor de mensajes y analiza el contenido e identifica las palabras candidas para la
traduccion, y a continuacion itera sobre el contenido, reemplazando la palabra candidata para permitir la adicién de
una o mas etiquetas de texto al mensaje. La conversion puede conducirse por una politica de adquisicién de
espacio, que conduce la estrategia de conversién. Es decir, la traduccion podria realizarse sobre justo las palabras y
frases suficientes para liberar el espacio requerido, o podria ser sobre el mensaje como una unidad, de modo que da
una uniformidad de presentacion.

La traduccion se basa en el mantenimiento de un diccionario de palabras y frases para soportar la traduccién de las
palabras originales y frases a su forma "textificada". El cuerpo del mensaje de texto SMS entrante se analiza y se
muestrea. Las muestras candidatas potenciales para la traduccién se marcan. La traduccion tiene lugar con una
blusqueda de muestras de la base de datos de textificacién, y el reemplazo de la palabra o frase original, con su TXT
equivalente. Como la traducciéon es a una forma "textificada", el mensaje puede leerse por el abonado en el
dispositivo de recepcién sin necesidad de descomprimirlo. Por lo tanto en esta realizacién la invencién tiene la gran
ventaja de conseguir la compresién del contenido para liberar espacio para otra informacion, pero que no tiene
ningun impacto sobre los elementos de la red del flujo descendente o el dispositivo de recepcion o la aplicacion. Es
completamente transparente para el dispositivo de recepcion o la aplicacion.

El convertidor de mensajes puede afadir texto orientado al servicio tal como las etiquetas de texto (para indicar
servicios tales como un mensaje desviado (FWD:) o un mensaje copiado (CPY:), y/o un texto orientado al servicio tal
como un texto insertado en el cuerpo de un mensaje tal como afadiendo un mensaje patrocinado, donde se afade
un texto de publicidad al mensaje (por ejemplo "café libre @ Cafelatte", y/o los elementos de informacion de la
cabecera de datos (UHD). La traduccion del contenido libera ventajosamente espacio para permitir la adicién del
texto orientado al servicio. Esto evita el enfoque anterior de trucar el mensaje al comienzo o al final.

Con mas detalle, en la realizacion preferida el servidor de caracteristicas 1 es un procesador de mensajes inteligente
que se despliega en la red moévil, interceptando sobre la marcha los mensajes y aplicando caracteristicas de
procesamiento de servicios de valor afadido segun se seleccionan y se activan por un abonado. En la Fig. 1 se
muestra una infraestructura de despliegue para el servidor de caracteristicas, en el cual el servidor 1 hace interfaz
con una puerta de enlace de la aplicacién 2, un centro de servicios 3 y una puerta de enlace de sefializacién 4. El
servidor de caracteristicas 1 se enfrenta a varias puertas de enlace de sefializacion (puertas de enlace SS7: de SS7
a M2PA, M3UA, o SUA). Un interceptor SIGTRAN en el servidor de caracteristicas 1 monitoriza el trafico de
sefalizacion e intercepta los mensajes SMS sobre la marcha, los filtra en base a la identificacion del abonado
(MSISDN o IMSI), y retransmite los campos seleccionados a partir del mensaje (referido a la norma [GSM 23.040] a
un procesador de mensajes donde se aplican los servicios del abonado. En otra realizacion el servidor 1 puede
incorporar el soporte para las normativas de mensajes cortos basadas en ANSI (ANSI-41).

El servidor de caracteristicas 1 se despliega de forma transparente dentro de una red mévil. Es decir desde una
perspectiva de la SS7/SIGTRAN el servidor de caracteristicas no se ve como un sistema final en la capa MAP. El
servidor de caracteristicas 1 intercepta de forma transparente "sobre la marcha" los mensajes de texto SMS
"aspirando” los mensajes transmitidos en el sistema de sefalizacién y en base a los algoritmos de emparejamiento
de patrones captura los mensajes asociados con abonados aprovisionados en el sistema. A continuacion aplica los
servicios a nivel de abonado para los mensajes interceptados antes de liberarlos de nuevo dentro de la red para
continuar su viaje al destino objetivo.

Refiriéndonos a la Fig. 2, el servidor de caracteristicas esta configurado para monitorizar el trafico SIGTRAN en la
capa M2PA. Sin embargo, no esta restringido a monitorizar el trafico de sefalizacion en este nivel. Es posible para el
mismo configurarse para operar de modo que se monitoriza el trafico de sefalizacion de M3UA o SUA. Cuando el
interceptor Sigtran "captura" mensajes de texto SMS relevantes asociados con un abonado del servidor de
caracteristicas, se interiorizan y se pasan sobre el dispositivo de procesamiento central. El convertidor de mensajes
del servidor se representa en la Fig. 2 como el procesador de mensajes. La comunicacion entre el InterceptorSigtran
y el procesador de mensajes del servidor de caracteristicas es a través de un protocolo propietario llamado "FSP"
(Protocolo del Servidor de Caracteristicas). Adicionalmente hay un canal de control activo entre el
ProcesadorMensajesServidorCaracteristicas y el InterceptorSigtran. El canal de control soporta las interacciones de
peticion de control entre el ProcesadorMensajesServidorCaracteristicas y el InterceptorSigtran, por ejemplo, las
operaciones de arranque, parada, pausa actualizan la tabla del abonado. El
ProcesadorMensajesServidorCaracteristicas devuelve las instrucciones al InterceptorSigtran cuando ha procesado
un mensaje. Estas instrucciones se transportan en un mensaje de respuesta del FSP. Estas instrucciones informan



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2365965 T3

al InterceptorSigtran de lo que deberia hacerse con el mensaje interceptado. Esto puede ser para liberarlo a la red y
permitirle avanzar a su destino especificado. O puede ser para terminar la transmisién del mensaje y devolver una
confirmacioén positiva al remitente, realizando de este modo una transmision satisfactoria del mensaje.

La Fig. 3 muestra el servidor de caracteristicas desde la perspectiva de un médulo funcional. Esta muestra varios
modulos de comunicaciones 10, y los médulos de gestién del abonado y de la suscripcién del servicio 11, y un
nucleo de procesamiento del convertidor de mensajes 15 que aplica servicios sobre la marcha a los mensajes de
texto de SMS. También muestra un interceptor de red 16, llamado InterceptorSigtran, y una puerta de enlace de
sefializaciéon 17 para proporcionar un punto de intercepcién del mensaje asi como un punto de integracion dentro de
la red de mensajes.

El servidor de caracteristicas 1 proporciona una interfaz del servicio Web de aprovisionamiento. A través de esta
interfaz expone varias operaciones de aprovisionamientos de abonados y aprovisionamiento de servicios a través de
la descripcion de un WSDL (Lenguaje de Definicion del Servicio Web) y estas facilidades se acceden a través de
interacciones SOAP. Esto se representa en el componente de bloque WSDL 10 (a). Un sistema de servidor de
caracteristicas es SNMP activado para la integracién del sistema de gestion normalizada. Cuando se aplican
servicios tales como Copia, Desvio y Fuera de la Oficina (OOTO) dan como resultado nuevos mensajes que se
estan generando por el sistema. Estos pueden ser nuevos mensajes de texto SMS o mensajes de correo
electrénico, que se envian al conjunto de direcciones de abonados especificados. Los médulos de comunicacién
SMPP 10(b) y SMTP 10(c) facilitan el envio de mensajes de texto SMS y mensajes de correo electronico
respectivamente. La comunicacion con los sistemas de facturacion prepago se facilita por el médulo Adaptador de
Facturacion Prepago 11. La facturacion post pago da como resultado la generacion de registros CDR, que se
manejan por el bloque componente de Registros y CDR 18. La interfaz con el sistema para la red de sefializacion es
el procesador de comunicaciones SIGTRAN 16, también denominado como un InterceptorSigtran en la Fig. 2. Este
proporciona la intercepcion transparente de los mensajes de texto SMS sobre la marcha a los que se deberian
aplicar los servicios a nivel de abonado.

El nucleo del convertidor de mensajes 15 esta compuesto de varios servicios que se aplican a los mensajes
interceptados, a medida que se facilitan por las subscripciones al servicio a nivel de abonado. El nucleo 15 existe
como un subsistema componente que se invoca, cuando se requiere por los diversos servicios de mensajes, por
ejemplo Copia MO, Copia MT, Desvio MT y Servicio de Mensaje Patrocinado.

La Fig. 4 muestra una vista de los componentes de alto nivel de una realizacién de esta invencién que residiria
légicamente en el ndcleo 15. Esta vista de componentes muestra varios mddulos importantes asociados con el
proceso de "traduccion" de esta invencion: Analizador de mensajes, Constructor de Mensajes, Transformador de
mensajes, Estrategia de Traduccion de Textos, Politica de Traduccion, y Diccionario de Textificacion. El analizador
de Mensajes analiza el cuerpo del mensaje de texto SMS en una lista de muestras de mensajes. Estos se procesan
por el Transformador de Mensajes usando una estrategia de traduccién seleccionada y el Diccionario de
Textificacion. EI moédulo del Diccionario de Textificacién asiste en la traduccién de una palabra o una frase a un
equivalente "textificado". EI Constructor de Mensajes construye un nuevo cuerpo del mensaje de texto a partir de las
muestras traducidas.

La vista funcional global del sistema es que un mensaje de texto, SMS puede transformarse a una version textificada
de modo que puede obtenerse espacio adicional en el cuerpo del mensaje SMS, que permitiria la adicion de texto
orientado a servicios. Eso puede ser para la insercion de etiquetas de servicios para los servicios de Copia o Desvio
(por ejemplo el desvio de mensajes del abonado a una secretaria, o copia de mensajes a un correo electrénico o
para un amigo), o insercién de texto en el cuerpo de un mensaje tal como texto de publicidad en el caso de un
servicio de mensajes patrocinado. La Fig. 5 muestra varias abstracciones de objetos que asisten en la conversion
del mensaje de texto SMS. El AnalizadorMensajes divide el mensaje recibido en una lista de muestras. La lista de
muestras se procesa por un TransformadorMensajes que aplica la EstrategiaTraduccion a la lista de muestras. La
EstrategiaTraduccion se selecciona por una PoliticaTraduccion. La PoliticaTraduccion estd compuesta de la
PoliticaTextificacionAbonado, que indica si el abonado ha optado dentro de este servicio o no, si se esta aplicando el
servicio en el dominio del suministro o el dominio del envio, el Lugar (lenguaje y la identificacion de region), y la
PoliticaLegalDominioServicio que encapsula cualquier prohibicion legal de tal servicio. Todos estos elementos
interactuan en la determinacién de una seleccién de la EstrategiaTraduccion apropiada. La EstrategiaTraducciéon usa
un DiccionarioTextificacion apropiado, que se modela como una parte de la construccién de estrategias para
soportar la traduccion del texto. EI componente del ConstructorMensajes construye un nuevo cuerpo de mensaje de
texto a partir de la lista de muestras traducidas. Al hacer esto puede que haya que aplicar una
PoliticaEspacioTextificaciéninsuficiente, que puede dar como resultado una reversién al cuerpo del mensaje original
y la aplicacién de una PoliticaTruncadoDefecto. Sobre todo, estos objetos interactian y colaboran para realizar una
traduccion de un cuerpo de mensaje de texto SMS a una version traducida. Las interacciones y las colaboraciones
se ilustran adicionalmente en las Fig. 6y 7.

La comunicacién entre el InterceptorSigtran 16 y el nucleo 15 esta basada en el protocolo propietario FSP. El
InterceptorSigtran 16 intercepta diversos mensajes GSM 23.040 y GSM MAP 29.002, extrae los detalles relevantes y
envia peticiones de procesamiento al servidor de caracteristicas 1 usando el FSP sobre un canal dedicado. Hay una
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asociacion directa entre el InterceptorSigtran 16 un procesador de nucleo. El FSP usa el TCP como su protocolo de
transporte. Esto se muestra en la Fig. 8.

El FSPP recibe mensajes FSP desde el InterceptorSigtran 16, los interioriza y realiza un despacho de primer nivel al
nucleo 15. El nucleo del procesador de mensajes 15 a continuaciéon realiza un despacho de segundo nivel a un
manejador de mensajes apropiado (Cadena del servicio, Manejador de Peticion de Ruta, Procesador de Peticion de
Copia).

El conjunto inicial de los mensajes de protocolo soporta el envio de mensajes SMS dentro del nucleo del servidor de
caracteristicas 15 incluyendo mensajes MO y mensajes MT. Estos incluyen PDU de FSP tal como: ProcesoSmsMo,
ProcesoSmsMt, ProcesoPeticiénRuta, ProcesoEstadoEnvio. Estas peticiones contienen detalles de los MO FWD
SM, MT FWD SM, SRI SM, y las formas de respuesta de estos mensajes de protocolo.

El ProcesoPeticionRuta transporta la informacion desde un SRI SM RSP interceptado, y se envia por el
InterceptorSigtran 16 para determinar si un suministro de MT deberia redirigirse a través del servidor de
caracteristicas 1. Esto se usa principalmente en un escenario donde el FSM no vendria de ordinario a través de la
red local del abonado, por ejemplo, en un suministro de SMSC del extranjero a un abonado del servidor de
caracteristicas itinerante en una red extranjera.

Adicionalmente, el FSP tiene un protocolo de control asociado que asiste en el control y gestion de interacciones
entre el nicleo del servidor de caracteristicas 15 y el InterceptorSigtran 16. Estas interacciones se soportan sobre un
canal de control dedicado separado. El conjunto inicial de las operaciones definidas para el canal de control consiste
de directivas de comando arrancar, parada, pausa, y cargar tabla de abonados (que proporciona la lista de
abonados para los cuales se proporcionaran los servicios de valor afiadido).

La Fig. 9 proporciona una vista a nivel de componentes de objetos del nucleo del servidor de caracteristicas 15,
mientras que la Fig. 10 muestra una vista a nivel de objetos de grano mas fino del servidor de caracteristicas 1. El
modelo en la Fig. 9 muestra que el servidor de caracteristicas 1 incluye un Procesador del
ProtocoloServidorCaracteristicas, los ProcesadoresMensajes, y un RespondedorMensajes. El componente
ProcesadoresMensajes es un agrupamiento légico de componentes que realizan el procesamiento de mensajes y
que incluye, el ProcesadorPeticiones, el ProcesadorPeticionesRuta, y el ProcesadorEstadoEnvio. Adicionalmente, el
servidor de caracteristicas 1 contiene varios servicios de la plataforma comun, tales como las facilidades de registro
(RegistroOAML), y facilidades de configuracién (Configurador).

El ProcesadorPeticiones, el ProcesadorPeticionesRuta, y el ProcesadorEnvioEstado actuan como despachadores
de mensajes y delegan los mensajes a diversos "manejadores" que "escuchan" las peticiones. El
ProcesadorPeticiones delega los mensajes ProcesoMoSms y ProcesoMtSms a la CadenaServicios. El
ProcesadoPeticibnRuta  delega los  ProcesosPeticionesRuta al = ManejadorPeticionesRuta, y el
ProcesadorEstadoEnvio delega al ProcesoPeticionEnvio para el ProcesadorPeticionCopia. Cada uno de esos
procesos de manejadores procesa los mensajes delegados y a continuaciéon notifica la terminaciéon a través de un
RespondedorMensajes asociado (muestra de terminacion asincrona). La CadenaServicio se muestra en la Fig. 11.
Es central para el procesamiento de un mensaje interceptado, y esta dentro de la cadena de procesamiento que
realiza una traduccién del cuerpo de texto.

Un ProcesoMoSms y un ProcesoMtSms son abstracciones de objetos que representan el mensaje de texto SMS
interceptado interiorizado durante el envio de MO y el proceso de suministro de MT de la transmision de un mensaje
de texto SMS, respectivamente. Estas abstracciones de grano fino no se muestran en el modelo de componentes de
la Fig. 9. Un objeto de ProcesoPeticionRuta es una abstraccién que encapsula la internalizacion de una respuesta
SRI-SM interceptada desde un HLR. De forma similar un objeto ProcesoEnviarPeticiones es una abstraccion que
encapsula la interiorizacion de una respuesta MO-FSM interceptada asociada con un envio de mensaje de texto
SMS a un SMSC y una respuesta MT-FSM asociada con un suministro de mensaje de texto SMS por un SMSC.
Estas abstracciones de objetos de mensajes y peticiones de no se muestran en el modelo de componentes de la
Fig. 9. Estos forman parte de la especificacion del Protocolo del Servidor de Caracteristicas, que gobierna la
interaccion entre el InterceptorSigtran 16 y el procesador de mensajes del nicleo de servicios 15.

La Fig. 10 proporciona una vista de nivel de objeto de grano fino del nucleo de procesamiento del servidor de
caracteristicas 15. Este modelo muestra que el nucleo 15 incluye un ProcesadorFsp, un ProcesadorPeticiones, un
ProcesadorPeticionRuta, un ProcesadorEnvioEstado, un RespondedorMensajes. Adicionalmente, contiene varios
servicios de plataforma comun, tales como las facilidades de registro (RegistradorOam), y facilidades de
configuracion (Configuracién). El ProcesadorFsp recibe las peticiones de procesamiento que contienen mensajes de
texto SMS interiorizados desde el InterceptorSigtran 16, como se muestra en los diagramas de interaccion en la Fig.
2 y la Fig. 8. Estos se encaminan a un procesador apropiado dependiendo del canal sobre el que se reciben y del
tipo de mensaje. El ProcesadorFsp es un productor de mensajes para cada uno de los ProcesadorPeticién, el
ProcesadorPeticionesRuta, y el ProcesadorEstadoEnvio. El ProcesdorFsp lee o consume mensajes de respuesta
desde el RespondedorMensajes para la transmision al InterceptorSigtran, como se muestra en los diagramas de
interaccion de la Fig. 2 y la Fig. 8. El ProcesadorPeticiones, el ProcesadorPeticionesRuta y el
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ProcesadorEstadoEnvio actian como despachadores de mensajes y delegan los mensajes a diversos
"manejadores" que "escuchan" las peticiones. Estos se deducen todos de la clase del ProcesadorMensajes - aunque
esta especializacién no se muestra en la Fig. 10. El ProcesadorPeticiones delega los mensajes ProcesoMoSms y
ProcesoMtSms (mensajes de texto SMS interiorizados) a la CadenaServicio. El ProcesadorPeticibnesRuta delega
los ProcesosPeticionesRuta al ManejadorPeticionesRuta, y el ProcesadorEstadoEnvio delega el
ProcesoPeticionesEnvio al ProcesadorPeticionesCopia. Cada uno de estos manejadores procesa los mensajes
delegados y a continuacion notifica la terminacion a través de un RespondedorMensajes asociado (muestra de
terminacion asincrona). De gran interés para esta invencion es la estructura de la Cadena de Servicio, que es
responsable del procesamiento de los mensajes de texto SMS interiorizados y por consiguiente la aplicacion de
servicios del nivel de abonado. La Cadena de Servicio es donde se produce el nucleo principal de la actividad del
procesamiento de mensajes dentro del nicleo del Servidor de Caracteristicas. Esto se muestra con detalle en la Fig.
11.

El modelo de procesamiento basico para el nucleo del servidor de caracteristicas 15 es que se aplica un
procesamiento en paralelo, compuesto de una cadena de interceptores de servicio, en los cuales los servicios
seleccionados por el abonado se aplican a los mensajes sobre la marcha, (usando un patréon de Cadena de
Responsabilidad). La Cadena de Servicios y la estructura del interceptor proporcionan los componentes basicos
para el procesamiento del mensaje. Esto se suplementa por una estructura de paso del mensaje asincrono, en base
a las colas gestionadas que permite a un interceptor de servicio invocar un servicio auxiliar de un modo de no de
bloqueo cuando asi es apropiado hacerlo.

La descripcidn general para el procesamiento de un mensaje es aquel en el cual un mensaje esta asociado con un
abonado (bien remitente o receptor), y este abonado tendra un conjunto activo de servicios, que pueden aplicarse a
un mensaje sobre la marcha.

Los interceptores de servicio en la Cadena de Servicio procesan el mensaje (interceptado) y aplican los servicios
seleccionados por el abonado al mensaje. El ultimo interceptor en una cadena de procesamiento es un Interceptor
Generador de Respuestas. Este esta siempre en una cadena de servicios. Este generara una respuesta, que se
envia al InterceptorSigtran a través del procesador FSP.

Esta respuesta proporcionara una indicacién sobre si el mensaje original se reenviara o no a su destino objetivo o si
terminara en este punto. Esta informacion se dirige al InterceptorSigtran 16 por medio del establecimiento de
propiedades en la Repuesta FSP. Si el mensaje se va a enviar sin modificar entonces la propiedad de PasoATravés
se fija en la respuesta. Si el mensaje es para enviar a su destino objetivo, pero se requiere la intercepcion de la
respuesta correspondiente al envio o suministro entonces se fija la propiedad Notificar PasoATravés. En el caso en
donde se ha aplicado un desvio o lista negra, entonces se fija la propiedad Terminar. La Fig. 9 muestra una vista de
componentes de alto nivel de la estructura del procesador de servicio.

Las Cadenas de Servicio se construyen por el Procesador de Peticiones cuando se modela y se configura. Una
Cadena de Servicio tiene dos listas de servicio asociadas con el mismo, que se construyen a partir de una
especificacion de configuracién. Una lista es un servicio MO y una lista es un servicio MT.

Cuando se esta procesando un mensaje se fija en un Contexto de Mensaje. Esto es una fachada para el abonado y
la informacién del Mensaje. Este define el contexto del procesamiento para un mensaje particular. El modo de
servicio se fija en el Contexto del Mensaje. Este se determina a partir del tipo de mensaje de peticién, y se usa para
encaminar el procesamiento a través de la lista de interceptores del servicio MO o la lista de interceptores de
servicio MT.

La interfaz de los InterceptoresServicio se implementa por una ImplinterceptorServicio. Esta es una clase abstracta
de la cual se deducen las implementaciones del servicio. Las Cadenas del Servicio se modelan por el Procesador de
Peticiones que mantendra una pila de objetos de CadenaServicios. El Procesador de Peticiones despacha los
mensajes desde su cola de mensajes a un objeto de Cadena de Servicios.

Una CadenaServicios tiene un contexto de mensajes asociado que encapsula diversos detalles asociados con el
procesamiento de un mensaje: informacion del abonado, mensaje y una estrategia de procesamiento. La estrategia
de procesamiento definira la via de procesamiento del mensaje a través de la cadena de interceptores de servicios.
La estrategia se crea a partir de la politica de composicion y la lista de servicios activos del abonado.

Un mensaje se procesa en un contexto por la Cadena de Servicios, que ejecuta la estrategia de procesamiento
asociada con la seleccion de servicios de abonado. Soélo se invocaran los servicios que son parte de la suscripcion
de servicios del abonado. De este modo cuando se invoca un interceptor de servicio y el Abonado no ha activado el
servicio correspondiente, la invocacién se convierte efectivamente en una llamada nula.

Un contexto de mensajes proporciona una fachada para la cadena de procesamiento y la estrategia de

procesamiento para la informaciéon del abonado y los detalles del mensaje. También registra el estado del
procesamiento del mensaje segln se aplica cada uno de los servicios de abonado. El contexto de mensaje define
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una asociacién entre un objeto de abonado y un objeto de mensaje para el propésito del procesamiento del mensaje
durante la invocacion de una CadenaServicios. El contexto del mensaje registra el estado del procesamiento que
incluye qué servicios se han aplicado, y cualesquiera errores y excepciones que se produjeron durante la ejecucion
de la CadenaServicios y su lista de interceptores correspondiente. El Interceptor del Generador de Respuesta es el
Ultimo interceptor en una lista de interceptores de la CadenaServicios, y extrae el estado relevante a partir del
contexto del mensaje, que da como resultado la actualizacién del estado del mensaje para la transmision de vuelta
al InterceptorSigtran.

En resumen, el nucleo del servidor de caracteristicas 15 consiste de un procesador de comunicaciones FSP
(Protocolo del Servidor de Caracteristicas), un procesador de peticiones, y un procesador de respuestas. El
procesador de mensajes de peticiones estd compuesto de cadenas de servicios MO y MT, que a su vez estan
compuestos de varios interceptores de servicio. Cada uno de los interceptores de servicio gestiona la aplicacion de
un servicio a nivel de usuario para el mensaje sobre la marcha. Un interceptor de servicios interactua con los
servicios auxiliares y los servidores, cuando sea apropiado realizar actividades de procesamiento adicionales, tales
como el envio de mensajes copiados a una lista de copias de abonados a través de SMPP o SMTP en un escenario
del servicio de copia. El sistema de conversién tiene relevancia para al menos tres interceptores de servicio, por
ejemplo, el interceptor del servicio de copia, el interceptor del servicio de desvio, el interceptor del servicio de
mensajes patrocinados.

Las interacciones y la colaboracion entre objetos relativos a la conversion de un mensaje de texto SMS que contiene
un cuerpo de texto durante la aplicacion de un servicio de abonado son como sigue.

Un sistema u objeto del cliente (en el contexto de esta invencion y una realizacioén del servidor de caracteristicas,
este es un objeto del interceptor del servicio del ServidorCaracteristicas o uno de su cohorte, esto es, un cliente es
otro objeto dentro del sistema implementado) invoca una compresién del contenido del mensaje sobre el sistema de
conversion, suministrando el cuerpo del MensajeTexto y la direccion de origen, y una lista de direcciones de destino.
Una lista de Muestras del Mensaje se obtiene a partir del AnalizadorMensajes mediante la invocacién del analisis. La
lista o flujo de muestras devuelta (ListaMuestrasMensajes) se alimenta a continuacién al TransformadorMensajes,
que identifica los candidatos potenciales para la traduccion consultando el DiccionarioTextificacion. El
DiccionarioTextificacion usa la Politica de Traduccion para guiar la traducciébn apropiada a partir del
DiccionarioTextificaciéon. La PoliticaTraducciéon determinarda que EstrategiaTraduccion se modele para una
traduccion particular.

La PoliticaTextificacionAbonado dicta si la conversién estd permitida o no. Si la conversion esta permitida, las
PreferenciasAbonado se usan para guiar la PoliticaTraducciéon, como los dominios de conversion adicionales a
utilizar. EI DominioTransformacion puede ser el del DominioEnvio, o el DominioSuministro. Estos se usan para
establecer las idiosincrasias coloquiales y regionales locales en el proceso de textificacion. La base inicial para la
localizacién del diccionario a utilizar es el Lugar que identifica el lenguaje nacional y la base de datos del dominio
inicial a utilizar. El DominioEnvio y el DominioSuministro refinan adicionalmente el diccionario objetivo a utilizar para
la traduccion. La consulta del DiccionarioTextificaciéon da como resultado una lista de palabras o frases originales y
la ListaMuestrasTraduccion textificadas equivalentes.

En un cierto nivel la PoliticaTextificacionAbonado incorpora el hecho de si el abonado ha acordado la conversion.
Por ejemplo, este acuerdo puede venir como parte del proceso de suscripcidon del abonado, donde el abonado
introduce formalmente un acuerdo con un operador para el uso de los servicios del Servidor de Caracteristicas de
acuerdo con unos términos y condiciones particulares. La aplicacién de estos términos y condiciones es a través de
una clase de implementacién correspondiente a la abstraccién de la PoliticaTextificacionAbonado. Puede ocurrir
que, incluso si hay consentimiento por el usuario de permitir la conversion, haya ciertas politicas legales obligadas
dentro del dominio del servicio del operador que prohiban la aplicacién del proceso de conversioén. De este modo la
PoliticaTextificacibnAgonado contiene una PoliticaLegalDominioServicio, que tiene el efecto predominante de
permitir o no la politica de conversion. Esto se muestra en el modelo de objetos del sistema en la Fig. 5. Para
cualquier implementacién particular, también es posible que pueda existir un alcance de tales politicas, donde las
politicas particulares se aplican a diferentes categorias de abonados y a diferentes aplicaciones de servicios.

El TransformadorMensajes construye a continuaciéon un nuevo cuerpo del mensaje a partir del CuerpoTextoMensaje
original y la ListaMuestrasTraduccion. Este nuevo mensaje se devuelve como la salida para la invocacion de la
operacion de compresion. Los diagramas de interaccion en la Fig. 6 y la Fig. 7 muestran el flujo en el procesamiento
de un MensajeTexto.

La Fig. 6 muestra el flujo global para la conversion del mensaje, a través de la interaccion entre los componentes
principales en el sistema, Textificador, AnalizadorMensajes, TransformadorMensajes, y ConstructorMensajes.

Refiriéndonos a la Fig. 6 (Interacciones del Textificador) las interacciones son las siguientes:
1. El Sistema del Cliente (CS) obtiene una referencia para el Textificador.

2. El CS invoca a continuacién al textificador, pasando los siguientes argumentos para la llamada: una
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referencia a la DireccionOriginadora, la DireccionDestino, y el CuerpoTextoMensaje.

3. El Textificador invoca el analisis sobre el AnalizadorMensajes pasando una referencia al
CuerpoTextoMensaje como argumentos para la invocacion.

4. El Analizador de Mensajes muestrea el CuerpoTextoMensaje y devuelve una ListaMuestrasMensaje.

5. El Textificador invoca transformar a Txt sobre el TransformadorMensajes pasando la ListaMuestrasMensaje
como argumento.

6. El TransformadorMensajes transforma la ListaMuestrasMensaje en una ListaMuestrasTraduccion, Fig. 7
para su elaboracion adicional sobre este flujo.

7. La ListaMuestrasTraduccién contiene una cuenta del espacio que se ha liberado en el mensaje, y una copia
de la ListaMuestrasMensaje que ahora se extiende para incluir las MuestrasMensajeTransmutadas, es decir la
MuestraTexto original y su MuestraTxt correspondiente.

8. La ListaMuestrasTraduccion se pasa al ConstrutorMensajes que devuelve un nuevo CuerpoTextoMensaje
que contiene el texto transformado.

Un sistema cliente en el contexto de una realizacion del Servidor de Caracteristicas de esta invencién es un
interceptor del servicio o un objeto del servidor del extremo de salida colaborador.

La Fig. 7 muestra las interacciones principales que tienen lugar durante la conversion de un mensaje, esto es, la
traduccion de las muestras del mensaje entrante a un conjunto de muestras del mensaje equivalente textificadas.
También mantiene un registro de cuanto espacio se ha liberado.

Refiriéndonos a la Fig. 7 las interacciones son como sigue:

1. El Textificador invoca transformar a Txt sobre el TransformadorMensajes pasando la ListaMuestrasMensaje
como argumento.

2. El TransformardorMensajes crea una PoliticaTraduccion.

3. La PoliticaTraduccion contiene los siguientes objetos: DominioEnvio, DominioSuministro,
PoliticaTextificacionAbonado, Lugar.

4. El DominioEnvio se genera a partir de la DireccionOriginadora.

5. El DominioSuministro se genera a partir de la DireccionDestino.

6. La PoliticaTextificacionAbonado es un sistema de preferencias del Abonado asociado con la
DireccionOriginadora, o con la DirecciénDestino. Esto dependera de si la textificacion se esta aplicando
durante el envio de MO o el suministro de MT. Tipicamente para un envio de MO, el Abonado asociado con la
DireccionOriginadora (OA) es el modelador de la politica. En el caso de un suministro de MT, el abonado
asociado con la DireccionDestino (DA) sera el modelador de la politica. Sin embargo, es también posible para
el escenario del suministro de MT, tener un modelado de la politica determinada por el Abonado asociado con
la DireccionOriginadora. De forma similar, para un envio de MO el modelador de la politica podria ser la
DireccionDestino. También es posible para los escenarios de suministro de MT o envio de MO, tener una
politica de modelado determinada por una combinacién del Abonado asociado con la DireccionOriginadora y el
Abonado asociado con la DirecciénDestino. En tales casos la politica de estos abonados tendria que ser la
politica del abonado del servidor de caracteristicas de modo que existiria una politica adecuada. Para
acomodar esta variabilidad a una realizacién particular incluiria un parametro de configuracion que incorpora la
SeleccionPoliticaTextificacion. Esta se fijaria para la OA, la DA o ambas.

7. El Lugar se deduce a partir de un parametro de configuracién del sistema y a partir de la cabecera de
codificacion de caracteres de la cabecera del mensaje de texto SMS.

8. El TransformadorMensajes crea una EstrategiaTraduccion que definira y conducira el mecanismo para la
realizacién de la traduccién.

9. La EstrategiaTraduccién puede ser, pero sin limitarse a estas, las estrategias siguientes, el
TraductorTextoSimple, el TraductorTextoSematico, el TraductorFrases.

10 El TransformadorMensaijes fija la PoliticaTraduccion en el DiccionarioTextificacion invocando el conjunto de
PoliticasTraduccion.

11. El TransformadorMensajes fija la EstrategiaTraduccion en el DiccionarioTextificacién invocando el conjunto
de EstrategiasTraduccion.

12. El TransformadorMensajes crea un lteradorMuestrasMensaje a partir de la ListaMuestrasMensaje.

13. El TransformadorMensajes itera sobre la ListaMuestrasMensaje para recuperar la siguiente muestra en la
lista con la siguiente invocacion de método ().

14. El TransformadorMensajes invoca la busqueda con una MuestraMensaje como argumento, y recupera una
MuestraTxt o nulo.

15. El TransformadorMensajes afiade la conversion devuelta a la ListaMuestrasTraduccion y actualiza la
CuentaEspacioL.ibre.

16. ElI TransformadorMensajes devuelve la ListaMuestrasTraduccion cuando ha procesado la
ListaMuestrasMensaje completa.

El sistema preferiblemente incluye el soporte de localizacion y de internacionalizacion. EI mecanismo de

internacionalizacién real es una parte integral del sistema, pero requiere un estudio regional y nacional del "habla de
texto" del pais objetivo del despliegue.
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La EstrategiaTraduccion es una abstraccion de politica conducida. Esto significa que el algoritmo real elegido para la
traduccion puede configurarse y determinarse en el tiempo de funcionamiento. Las normas para la seleccion de
algoritmo son detalles de implementacién, pero podrian incluir informacién del perfil del abonado. Ejemplos de
estrategias de traduccion incluyen la TraducciénTextoSimple, la TraducciénTextoSemantica, la TraducciénFrases,
incorporadas en las abstracciones del TraductorTextosSimple, el TraductorTextosSemantico, y el TraductorFrases
en la Fig. 5. Con la TraduccionTextoSimple cada una de las palabras traducibles tiene un mapeo a un equivalente
textificado. Algunos de estos ejemplos son:

Tabla 1: ejemplos de politica de traduccién de textos simple

are R
you u
there der
to 2
for 4
them dem
later 18r

Las estrategias de TraducciénTextoSematica y la TraduccionFrases serian variaciones sobre un tema similar, por lo
que un grupo de palabras en el cuerpo del texto de SMS se contextualizan y se traducen como una unidad. Por
ejemplo, el grupo de palabras "Meeting tonight at eight o'clock”, podria traducirse a "Me10 2nite @ 8 oclock" con la
traduccion de texto simple. Sin embargo, con la TraduccionTextoSemantica es posible traducir el texto de muestra
"Meeting tonight at eight o'clock” a (al menos) dos posibles equivalentes sin pérdida de semantica por ejemplo
"Me10 2nite @ 8" y "Me10 @ 8 pm". En cada uno de estos ejemplos de TraducciénTextoSemantica el término
"o'clock" se ha eliminado del texto sin pérdida de semantica. La primera versién de esta traducciéon podria verse
como una traduccién de frase, es decir las palabras "eight o'clok" en el texto original se han traducido en 8, mientras
que en la segunda version de la traduccion podria verse como una traduccién Semantica ya que tiene en cuenta la
palabra "tonigh" en el texto original para traducir las palabras "eight o'clok" en 8 pm.

Ejemplos adicionales de traduccion de frases pueden incluir las siguientes (1) "How's it going" podria traducirse a
"How R u". (2) "What's the story" podria traducirse en "any stories". Estos son ejemplos de una traduccién de frases
coloquiales.

Una consideracién adicional con respecto al uso de UDH como un "vehiculo" para mantener las etiquetas CPY; y
FWD: en un mensaje, es el hecho de que UDH es aun parte del tamafio del cuerpo del mensaje de texto SMS global
y de este modo no puede extenderse a la capacidad maxima para una red particular. Para el GSM esta se fija
tipicamente a 160 caracteres. Con la compresién del contenido del mensaje, seria posible utilizar el UDH para el
servicio de copia y el de desvio y para insertar las etiquetas de CPY: y FWD: en un modo transparente, si se desea
hacerse de este modo. Esto podria requerirse si se desea hacer la experiencia del usuario para la copia y desvio
transparente para el abonado receptor. Como tal, pueden definirse los elementos de informaciéon para este
propésito.

Uno de los principales propositos de las etiquetas CPY: y FWD es detectar "mensajes en bucle". Esto es, los
mensajes que son una copia de un mensaje copiado, o desviar un mensaje desviado, y asi sucesivamente, de modo
que deseamos prohibir que los mensajes se devuelvan al remitente original. Una politica simple es no copiar un
mensaje copiado o no desviar un mensaje desviado, y asi sucesivamente. Hay otros mecanismos mas sofisticados
para detectar este "bucle" de mensajes, por ejemplo, creando una firma para el mensaje usando una funcién de
huella digital a partir de elementos Unicos del mensaje, tales como los OA, DA y el cuerpo del mensaje. Esta firma se
almacena en un almacén persistente, con un tiempo de vida particular, y se compara con la firma generada a partir
de mensajes copiados y desviados para averiguar si el mensaje original ha entrado en un "circulo completo".

Otra consideracion podria ser que durante el procesamiento de un mensaje, donde se ha aplicado el proceso de
textificaciéon como resultado de aplicar un servicio, tal como un servicio de mensaje patrocinado, la aplicaciéon de un
servicio adicional podria requerir la reversion de la textificacion sobre el mensaje original. Esto puede atenderse de
varias maneras. Por ejemplo en el sistema del Servidor de Caracteristicas, el ContextoMensaje registra este hecho,
que es la "reversion" de la modificacion del cuerpo del mensaje y como resultado el ultimo interceptor en la
CadenaServicios, que es el InterceptorGenardorRespuesta no se fijara un atributo en el MensajeRespuesta para
indicar que se requiere el cuerpo del texto transpuesto. De forma similar, si los servicios de Copia o Desvio se
aplican posteriormente a un interceptor de servicios, que da como resultado la conversion, por ejemplo el Servicio de
Mensajes Patrocinados, y si se fija ahora la condicion de reversion en el ContextoMensaje, la Copia o el Desvio se
aplicaran sin conversién, usandose el mensaje original.
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Adicionalmente, puede ocurrir que habiendo aplicado el proceso de conversién a un mensaje particular, se obtenga
un espacio insuficiente para el objeto del servicio solicitado. En este caso se aplica un sistema definido
PoliticaEspacioTextificacion Insufiente. En esta realizacion, se propone utilizar la estrategia de reversion de la
conversion descrita anteriormente, y devolver una ExcepciénEspaciolnsuficiente al objeto o subsistema solicitante.

En escenarios donde son necesarias etiquetas de texto adicionales, tales como el servicio de Copia y Desvio, podria
usarse una politica de truncamiento por defecto para los mensajes de Copia y Desvio. En un Servicio de Mensajes
Patrocinados no sera posible insertar el texto del mensaje patrocinado, por lo tanto tal servicio no se aplicaria
cuando se ha presentado una ExcepciénEspaciolnsufiente.

Se observara que en cualquier realizacion de esta invencion se proporcionarian una serie de politicas configurables
que se seleccionan a continuaciéon por un operario para configurar el comportamiento del sistema.

En este punto puede ser informativo ilustrar el proceso con algunos ejemplos de textificacion:
Ejemplo 1.
Se necesita afiadir la etiqueta "CPY" a un mensaje largo:

Meeting tonight at eight. agenda items are: <<<una lista de elementos de agenta que son de 115 caracteres de
longitud>>

Esto nos permitira entonces insertar la etiqueta "CPY:" en el mensaje de texto copiado.
De este modo el mensaje puede transponerse a:

CPY: Meeting 2nite @ 8. agenda items R: : <<una lista de elementos de agenda que son de 115 caracteres de
longitud>>

Ejemplo 2.
Meeting with customer went well. Many issues discussed. Main ones are: <<90 caracteres de temas>>

Esto permite la insercién de la etiqueta "FWD" dentro del mensaje de texto desviado, y el mensaje se transpone a:
FWD: Me10 customer went well. Many issues discussed. Main 1s R: <<90 caracteres de temas>>

Ejemplo 3.

Se necesitan afiadir etiquetas de un mensaje patrocinado a un mensaje largo:

Hi, we're going to Shay's tonignt at 8 for pizza. Sorcha is big into them. Fiagra is Keen. Hope Siofra is there; -)
Wil you be there?

De este modo el analizador de mensajes patrocinados encuentra la palabra pizza en el contexto del mensaje, y
desea insertar un mensaje "Donino's special 3 for 2 call 1850366466". Podria transponerse en:

Hi, we R going 2 Shay's 2nite @ 8 4 pizza. Sorcha is big in2 dem. Fiachra's keen. Hope Siofra's der;-) Willu b
der? **Pizza special 3 for 2 call 1850366466.

Los ejemplos anteriores demuestran la adicién de etiquetas de texto u otra informacion usando espacio en los
mensajes cortos liberado por el proceso de textificacion. En una realizacién alternativa el contenido puede traducirse
por métodos de compresion alternativa tales como los definidos en la norma 3GPP 23.042 y el texto orientado al
servicio tal como las etiquetas de texto o la publicidad de texto pueden afiadirse usando el espacio liberado. La
decision de si aplicar tal compresion se dicta por la politica de traduccion pertinente para el abonado y las
capacidades de descompresion del terminal del abonado.

La invencién se ha descrito anteriormente como provista en un elemento de la red mévil, a saber en un servidor de
caracteristicas como un subsistema de objetos dentro del servidor de caracteristicas que tiene también las
componentes de copia, desvio y el servicio de mensaje patrocinado. También esta previsto que la intercepcion de
mensajes, la conversion la funcionalidad de reenvio hacia adelante podrian realizarse por entidades separadas. Por
ejemplo, un centro de servicios puede realizar la intercepcion, y el reenvio hacia adelante y la peticion de conversién
por una entidad separada. Por ejemplo, puede haber un inter-funcionamiento dirigido entre el servidor de
caracteristicas y un centro de servicios para proporcionar un mecanismo de intercepcion de SMS. Esta intercepcién
puede conseguirse por la "ida y vuelta/retorno” de los mensajes recibidos por el centro de servicios a través de los
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protocolos de envio/suministro convencionales al servidor de caracteristicas que aplica entonces los servicios del
abonado antes de devolver un mensaje nuevo, y posiblemente modificado al centro de servicios para el suministro
hacia adelante.

La intercepcién puede conseguirse alternativamente a través de un protocolo propietario de 'activaciéon' (tal como el
protocolo FSP) que permite al centro de servicio pasar un mensaje al servidor de caracteristicas y mantener
pendiente el suministro del mensaje hasta que el servidor de caracteristicas devuelve una respuesta que incluye el
mensaje, posiblemente modificado, junto con atributos que indican como deberia completar el procesamiento del
mensaje el centro de servicios.

En otra realizacién, la conversion del mensaje y el reenvio hacia adelante se realizan sobre un dispositivo movil,
preferiblemente un cliente software ejecutandose sobre el dispositivo. De este modo, esta invencion podria usarse
por los fabricantes del dispositivo o fabricantes de clientes de SMS para proporcionar a los abonados con un método
conveniente de reducir sus costes cuando envian SMS de texto. Un establecimiento configurable sobre el dispositivo
posibilitaria la conversién automatica de un mensaje SMS cuando excede el limite del mensaje simpe, tipicamente
160 caracteres. Esto reduciria la necesidad de mensajes concatenados y reducir los costes de transmision para un
abonado. También, la conversiébn de mensajes del dispositivo de usuario podria realizarse de acuerdo con una
politica del abonado. Esto puede incluir la necesidad para el dispositivo de liberar espacio para afiadir informacion
en cualquiera de los modos descritos anteriormente. Cuando se realiza la conversion del mensaje por el dispositivo
del usuario esto podria ser en conjuncién con una aplicacién, bien sobre un ordenador local o sobre un servidor
basado en la red.

La presente invencién no esta limitada a las realizaciones descritas sino que puede variarse en su construccion y
detalles.
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REIVINDICACIONES

1. Un sistema de procesamiento de mensajes para su operacion en una red de mensajeria, comprendiendo el
sistema:

un convertidor de mensajes; y

un procesador de comunicaciones para reenviar los mensajes convertidos,

caracterizado porque,

el sistema comprende un interceptor de red que comprende al menos una puerta de enlace de sefializacion
para interceptar automaticamente sobre la marcha mensajes SMS o peticiones de encaminamiento de
mensajes SMS que se estan transmitiendo sobre dicha red de mensajes,

el convertidor de mensajes comprende un traductor adaptado para traducir dindamicamente el contenido de los
mensajes interceptados en tiempo real para proporcionar un mensaje convertido con el contenido comprimido,

en el que el traductor comprende un analizador adaptado para analizar un mensaje para identificar palabras o
frases que son candidatos para la traduccién, para muestrearlas y para iterar sobre el mensaje, reemplazando
palabras y frases originales con palabras y frases mas cortas legibles por el usuario,

en el que el convertidor de mensajes afade informacién a un mensaje usando espacio liberado por la
traduccion del contenido;

en el que el convertidor de mensajes comprende al menos una cadena de servicios de interceptores de
servicio para la aplicaciéon de servicios, siendo al menos uno de dichos servicios la traduccion del contenido; y
en el que los servicios incluyen servicios a nivel de abonado; y en el que al menos un interceptor de servicio
afade informacion en la forma de una o mas etiquetas de servicio que usan al menos parte del espacio
liberado por la traduccién del contenido;

2. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que la puerta de enlace de
sefalizacion esta adaptada para proporcionar un punto de intercepcion de mensajes y un punto de integracion
dentro de una red.

3. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1 6 2, en el que el
sistema esta adaptado para operar como un sistema final en una capa MAP de la red y para interceptar de forma
transparente sobre la marcha los mensajes transmitidos en el sistema de sefializacion y para realizar la traduccion
en base a algoritmos de emparejamiento de patrones.

4. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el interceptor de red esta adaptado para interceptar mensajes, para extraer detalles relevantes y para enviarlos
al traductor.

5. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que hay uno o mas interceptores de red distribuyendo cada uno de ellos, a uno o mas traductores.

6. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el sistema esta adaptado para operar independientemente de los dispositivos de usuario transmitiendo o
recibiendo mensajes y sin requerir la interaccién del usuario, y el traductor realiza la traduccion del contenido de un
modo por el que el contenido traducido es legible por el usuario y de este modo no se requiere la descompresion del
flujo de bajada.

7. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que un interceptor de servicio esta adaptado para realizar la desviacién del mensaje usando el espacio liberado por
la traduccién del contenido para afadir etiquetas de desviacion.

8. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que un interceptor de servicios esta adaptado para enviar mensajes copiados a una lista de copia de abonados
usando el espacio liberado por la traduccién del contenido para afadir etiquetas de copia.

9. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, que
comprende un interceptor de servicio adaptado para afiadir informacion en la forma de contenido adicional tal como
contenido patrocinado o de publicidad a los mensajes usando el espacio liberado por la traduccién del contenido.

10. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que los interceptores de servicio incluyen un interceptor de servicio de respuesta automatica, en el que dichos
interceptores de servicio afiaden texto de respuesta automatica usando el espacio liberado por la traduccion del
contenido.

11. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que al menos un interceptor de servicio esta adaptado para invocar dinamicamente la traduccién si se requiere
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espacio para realizar su servicio; y en el que un interceptor de servicio estd adaptado para impedir la repeticién de
un servicio ya aplicado a un mensaje, para impedir la entrada en bucle del mensaje.

12. Un sistema de mensajeria de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el que un interceptor
de servicio impide la copia de un mensaje copiado y otro interceptor de servicio impide el desvio de un mensaje
desviado.

13. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que un interceptor de servicio crea una firma para el mensaje usando una funcién de huella digital a partir de
elementos Unicos del mensaje, almacena la firma en un almacén persistente con un tiempo de vida particular, y
compara la firma generada con la que se recibe en el mensaje; y en el que un interceptor de servicio esta adaptado
para afadir informacion en la forma de elementos de informacion de la cabecera de datos de usuario.

14. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el traductor esta adaptado para almacenar politicas de traduccién pre-configuradas y para operar de acuerdo
con dichas politicas.

15. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el traductor estd adaptado para operar de acuerdo con una politica de requerimiento de espacio en la cual se
realiza la traduccién para liberar sélo el nivel de espacio requerido.

16. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el convertidor de mensajes funciona de acuerdo con una politica de abonado que indica si un abonado ha
optado dentro de un servicio de traduccidn o no, si el servicio se esta aplicando en el dominio de suministro o el
dominio de envio, y para indicar el lenguaje relevante y la region para la traduccién; y en el que una politica incluye
preferencias del abonado para guiar la conversion.

17. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el traductor esta adaptado para configurar automaticamente un algoritmo de traduccién en un tiempo de
funcionamiento.

18. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el traductor esta adaptado para realizar la reversion de la traduccion para regenerar el mensaje original.

19. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el traductor comprende una arquitectura orientada a objetos, en la cual se realizan las funciones modelando
objetos para proporcionar los interceptores de servicio y otras funciones.

20. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicacionesde 1 a5y de 7 a
19, en el que el traductor realiza la traduccién de un modo que requiere la descompresion del flujo descendente.

21. Un sistema de procesamiento de mensajes de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones anteriores, en el
que el convertidor de mensajes esta adaptado para reducir el nimero de segmentos en un mensaje concatenado en
virtud de la traduccién del contenido.

22. Un dispositivo de usuario para su funcionamiento en una red de mensajeria comprendiendo el dispositivo un
convertidor de mensajes que comprende un traductor para traducir dindmicamente el contenido de mensajes en
tiempo real para proporcionar un contenido comprimido, en el que el convertidor de mensajes esta adaptado para
afadir informacion al mensaje usando espacio liberado por la traduccion del contenido para proporcionar un
mensaje convertido, en el que el traductor traduce sélo lo suficiente para liberar el espacio suficiente para la
informacién afiadida, y en el que la traduccién del contenido se realiza de un modo por el que el contenido traducido
es legible y de este modo no se requiere la descompresion del flujo descendente.

23. Un medio legible por ordenador que comprende un codigo software para realizar operaciones de un sistema de
mensajeria de cualquiera de las reivindicaciones de 1 a 21 cuando se ejecutan sobre un procesador digital.
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