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DESCRIPCION
Aparato de juego electrénico

La presente invencion se refiere a un aparato de juego y/o entretenimiento, en particular en forma de una maquina
de juegos de azar y/o aparato de apuestas que puede accionarse mediante monedas y/o fichas, con varias pantallas
para la representacion de informacion, en particular de contenidos de juego y/o informacion de juego, que se dirigen
a un puesto de operacion del aparato, asi como un dispositivo de control para el control de las pantallas y/o el
control de los desarrollos de juego.

Los aparatos de juego de este tipo pueden formar por ejemplo maquinas de juego de rodillos configuradas de
manera electronica, en las que en las ventanas de los campos de visualizacidon se representan en rotacion varios
rodillos rotatorios con diferentes simbolos de juego y se da un premio de juego cuando los rodillos se detienen con
los mismos simbolos de juego a lo largo de una linea de premio. En este caso, debajo de las pantallas,
aproximadamente a la altura del abdomen del jugador situado frente al aparato de juego, esta previsto un panel de
operacion con varios botones de manejo, que pueden accionarse manualmente y entre otras cosas sirven para
hacer funcionar y/o detener los rodillos rotatorios. Para aumentar en este tipo de aparatos de juego el aliciente de
juego, se ha propuesto ya incluir varias pantallas, para que simultdaneamente puedan tener lugar diferentes partidas,
o adicionalmente a una partida en curso poder representar informacién adicional como por ejemplo acerca de otras
posibilidades de juego del aparato o el estado de otros juegos de apuesta, de modo que el jugador durante tramos
de juego menos estimulantes puede obtener un entretenimiento adicional por la otra pantalla en cada caso.

Un aparato de juego del tipo genérico mencionado al inicio se conoce por ejemplo por el documento WO
2005/041139 A1, en el que el dispositivo de visualizacion comprende dos pantallas de gran superficie, inclinadas
entre si, en las que pueden visualizarse partidas que pueden jugarse con el aparato de juego. También en este
caso, debajo del dispositivo de visualizacion compuesto por pantallas esta previsto un panel de operacién con una
pluralidad de botones de manejo, que pueden accionarse manualmente y que controlan diferentes funciones o
parametros de juego y entre otras cosas comprenden un boton de inicio para poner en marcha una partida.

En este tipo de aparatos de juego también se ha propuesto ya utilizar mas de dos pantallas, para aumentar
adicionalmente el aliciente de juego. Sin embargo, la cantidad de pantallas, con un tamafio global dado de la
carcasa del aparato, no puede aumentarse de manera aleatoria. Ademas, en el caso de disponer pantallas grandes,
el campo de visidn que se vera en total pasa a ser bastante grande, algo que ya no puede asumirse facilmente y al
mismo tiempo sin mirar de un lado a otro y que finalmente puede llevar no s6lo a que el jugador se canse
fisicamente sino también a que disminuya el aliciente de juego y la concentracion. Ademas, en el caso de maquinas
de juegos de azar con varias pantallas grandes dispuestas unas sobre otras, las diversas partidas que transcurren
simultdneamente no pueden seguirse de manera éptima en la posicién del jugador predeterminada por el panel de
operacién mencionado.

La presente invencién se basa por tanto en el objetivo de crear un aparato de juego electronico mejorado, en
particular un aparato de juegos de azar y/o aparato de apuestas, que evite las desventajas del estado de la técnica y
lo perfeccione de manera ventajosa. En particular, con un tamafio limitado del aparato, debe lograrse un aumento en
el aliciente de juego, sin que se produzcan por ello problemas de cansancio o concentracion.

Este objetivo se soluciona segun la invencion mediante un aparato de juego y/o entretenimiento segin la
reivindicacién 1. Configuraciones preferidas de la invencion son objeto de las reivindicaciones dependientes.

Se propone por tanto disponer varias pantallas unas detrds de otras, escalonadas, superponiéndose entre si, de
modo que la ventana sobre al menos una pantalla con respecto al formato y/o tamafio es menor que la superficie de
pantalla real de la pantalla, para por un lado con una disposicion compacta alojar una cantidad méaxima de pantallas
y por otro lado con respecto a los formatos de las pantallas que van a utilizarse no estar limitado al campo de vision
deseado. Segun la invencion esta previsto que al menos una de las pantallas, vista desde el puesto de operacién del
aparato, esté dispuesta parcialmente tapada por detras de al menos otra pantalla. De este modo puede utilizarse en
particular una pantalla grande habitual con respecto a su formato, incluso aunque sélo tenga que generarse una
banda estrecha como campo de vision, ya que el resto por asi decir sobrante de la superficie de pantalla se esconde
detras de una o dos pantallas anteriores. La variabilidad de las superficies de imagen que van a verse en la parte
frontal del aparato permite disefiar un gran nimero de partes frontales de aparato con diferentes aspectos sin una
pluralidad de diferentes pantallas de manera muy variada. En este caso, la disposicién tapada no sélo puede ser
ventajosa con respecto a los costes para la tercera pantalla sino que precisamente también consigue un efecto muy
sorprendente con respecto al aliciente de juego. El jugador puede percibir que la propia pantalla tapada continda, por
lo que para el ojo humano se produce un efecto muy realista de representaciones a partir del fondo tapado. Por asi
decirlo, el jugador intenta inconscientemente ver “lo que va méas alla” de la pantalla, que estd tapado.
Independientemente de esto, a través de la pantalla adicional, parcialmente tapada, puede visualizarse una partida
adicional u otra informacion interesante, de modo que se consigue un aliciente de entretenimiento adicional con un
tamafio del aparato que se mantiene limitado.

El escalonamiento de las pantallas unas detras de otras puede realizarse basicamente de diferentes maneras y
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adaptarse a las ventanas deseadas de la parte frontal del aparato. En un perfeccionamiento de la invencién puede
estar previsto ventajosamente que dos pantallas estén dispuestas una sobre otra en un plano de pantalla anterior,
visto desde el puesto de operacion del aparato, y que la al menos una pantalla dispuesta de manera tapada esté
dispuesta en un plano de pantalla posterior por detras de las dos pantallas anteriores mencionadas, estando
distanciadas entre si las dos pantallas anteriores de modo que la pantalla posterior es visible en parte a través de
una ventana entre las dos pantallas anteriores. En este caso, la disposicion de las pantallas anteriores en un plano
de pantalla anterior no tiene que entenderse estrictamente en un sentido matematico, en el sentido de que las
pantallas tengan que estar situadas en una orientacién paralela exactamente en un plano matemético (lo que
igualmente puede estar previsto), sino que quiere decir que en la direccidon de observacion, visto desde el puesto de
operacioén del aparato, las pantallas anteriores estan dispuestas mas hacia el jugador y mas cerca del lado frontal del
aparato fundamentalmente al mismo nivel de distancia de la parte frontal del aparato, mientras que la pantalla
posterior, tapada esta dispuesta mas hundida en el cuerpo del aparato. La disposicion mencionada de la pantalla
tapada en una ventana de manera preferible esencialmente mas ancha que alta entre las dos pantallas situadas
delante, cuya superficie visible puede ser de manera ventajosa considerablemente méas grande, por ejemplo al
menos el doble de grande, que la ventana para la pantalla posterior, da lugar a un aspecto armonioso de la parte
frontal del aparato y permite visualizar en la ventana central mas pequefia, es decir en la pantalla posterior tapada,
informacién de juego o informacion de fondo, que puede ser significativa para las dos partidas que se desarrollan en
las pantallas anteriores. De este modo puede conseguirse una buena captacién independientemente de si en cada
caso se sigue una partida precisamente en la pantalla superior o la inferior de las dos pantallas anteriores.

Para alcanzar una buena visibilidad con respecto a todas las pantallas desde el puesto de operacién del aparato,
ventajosamente al menos dos, preferiblemente todas las pantallas estan dispuestas inclinadas entre si formando un
angulo obtuso y estan inclinadas hacia el puesto de operacién del aparato a diferentes angulos respecto a la
horizontal. En general, las pantallas pueden estar inclinadas aumentando de abajo arriba, de modo que entre cada
par de pantallas adyacentes se forma un angulo obtuso. Segun una realizacién ventajosa de la invencion, pantallas
adyacentes situadas unas sobre otras pueden formar un angulo entre 145° y 179°, preferiblemente 165° y 175°,
pudiendo adoptar segun la configuracidn del aparato dado el caso también otras disposiciones de pantalla.

Con la disposicién de pantallas tapadas unas detras de otras pueden lograrse efectos especialmente ventajosos y
que aumentan especialmente el aliciente de juego cuando, en un perfeccionamiento de la invencion, puede
modificarse la ventana de la pantalla tapada, es decir la seccion no tapada de la pantalla posterior, de modo que la
pantalla tapada pueda verse algunas veces mas y otras veces menos. Para ello, en un perfeccionamiento de la
invencion, el aparato de juego y/o entretenimiento esta dotado de un dispositivo de ajuste del tapado para modificar
el tapado de la pantalla posterior con respecto al tamafio y/o posicion de la seccién tapada.

El dispositivo de ajuste del tapado puede estar configurado en este caso basicamente de manera diferente. Por
ejemplo podria estar previsto un obturador dispuesto delante de la pantalla tapada, que limita la ventana sobre la
pantalla posterior y puede estar configurado de manera ajustable, para poder modificar la ventana, por ejemplo
aumentarla/reducirla o0 modificarla en su posicion, para aumentar/reducir o desplazar el tamafio de la parte visible de
la pantalla. Preferiblemente, en particular, puede estar previsto un soporte movil para al menos una pantalla, por
medio del cual al menos una de las pantallas esta montada de manera movil con respecto a al menos otra pantalla
de modo que puede modificarse el tapado de la pantalla posterior con respecto al tamafio y/o posicion de la seccion
tapada. Moviendo la pantalla en direccién transversal respecto al eje de visién puede modificarse el tapado de las
pantallas, por lo que puede modificarse la seccion que va a verse de la pantalla posterior, tapada total o
parcialmente.

En particular, el dispositivo de ajuste del tapado puede presentar un dispositivo de ajuste de altura para ajustar la
altura de la pantalla posterior, tapada con respecto a la al menos una pantalla anterior. De este modo puede
modificarse en particular la seccion de imagen visible de la pantalla tapada. Alternativa o adicionalmente, el
dispositivo de ajuste del tapado puede presentar un dispositivo de ajuste de altura para ajustar la altura de al menos
una de las pantallas anteriores con respecto a la al menos una pantalla posterior y preferiblemente también con
respecto a la otra pantalla anterior. De este modo puede desplazarse y también aumentarse o reducirse en particular
la ventana entre las dos pantallas anteriores sobre la pantalla posterior, de modo que puede aumentarse y reducirse
la seccion visible de la pantalla posterior y la pantalla posterior pasa a ser mas o0 menos visible. El dispositivo de
ajuste del tapado tiene por tanto ventajosamente un dispositivo de ajuste de distancia para alejar/aproximar dos
pantallas anteriores y aumentar/reducir la ventana formada entre las dos pantallas anteriores mencionadas sobre la
pantalla posterior tapada.

En la configuracién mas sencilla de la invencion puede estar previsto un dispositivo de ajuste de accionamiento
manual para el ajuste de la posiciéon de las pantallas unas respecto a otras, por ejemplo una palanca giratoria para
subir y bajar la pantalla posterior. Sin embargo, preferiblemente esta previsto un accionamiento regulador que puede
accionarse mediante energia externa, preferiblemente un motor eléctrico, para el ajuste de la posicion de al menos
una pantalla con respecto a al menos otra pantalla.

El control del ajuste de pantalla y asi de la seccién visible de la pantalla posterior puede estar configurado de
diferente manera. Es especialmente ventajoso con respecto a un aumento del aliciente de juego cuando, en un
perfeccionamiento de la invencién, el dispositivo de control presenta medios de control para el ajuste automatico del
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tapado de la pantalla en funcion del desarrollo del juego. De este modo pueden destacarse en particular secciones u
operaciones de juego especiales y situaciones de juego especiales modificando la zona visible de la pantalla tapada
0 mediante movimientos de la pantalla posterior mencionada, de modo que se desvia la atencién del usuario del
aparato a la pantalla posterior visible s6lo de manera limitada.

Ventajosamente los medios de control pueden presentar medios de indicacion de premio para aumentar la seccion
de pantalla visible y/o movimiento de vaivén ciclico de la pantalla tapada al lograr un premio en el juego o al alcanzar
una situacién de juego decisiva, por ejemplo poco antes de que los rodillos de premio se detengan. Si por ejemplo
se gana el bote de la partida que discurre en la pantalla posterior, tapada, el dispositivo de control mediante un
control correspondiente del motor de ajuste o de varios motores de ajuste puede mover la pantalla posterior
haciéndola vibrar de un lado a otro y/o alejar mas las pantallas anteriores, para mostrar la pantalla posterior
temporalmente en mayor medida o totalmente. También en caso de producirse otras situaciones de juego, puede
modificarse la medida en que se tapa la pantalla posterior o su seccion de imagen visible, para entretener a un
usuario del aparato de la mejor manera posible, pudiendo estar previsto por ejemplo también tapar temporalmente
por completo la pantalla tapada, por ejemplo cuando tras iniciar una nueva partida en esta pantalla se representa
temporalmente una situacion de juego menos estimulante, y/o cuando en una de las pantallas anteriores se alcanza
precisamente la fase de juego decisiva, a la que el jugador debe prestar toda su atencion.

Alternativa o adicionalmente al control automético mencionado del tapado de la pantalla, el aparato de juego y/o
entretenimiento también puede tener un control manual del dispositivo de ajuste del tapado, estando previsto
ventajosamente un medio de entrada que puede accionar un usuario del aparato, en particular un botén de manejo
adecuado, para el ajuste del tapado de la pantalla. De este modo puede realizarse por ejemplo una seleccion previa
de la seccién de pantalla que va a verse de la pantalla tapada, que a continuacién por ejemplo se modifica por el
control automatico segun la situacion de juego. También puede estar previsto que el control manual tenga por asi
decirlo prioridad sobre los medios de control automaticos, en el sentido de que al accionar los medios de entrada
manuales, independientemente del control automatico que se produce, la disposicién de pantallas relativa entre si se
inicia la disposicion deseada precisamente en cada caso por el jugador.

Los medios de entrada manuales pueden tener en este caso basicamente diferentes formas. Para favorecer la
facilidad de manejo, independientemente de la posicidn del jugador, puede estar previsto en un perfeccionamiento
de la invencién que los medios de entrada presenten un pedal para el pie para el ajuste de la posicién relativa de las
pantallas entre si. En este caso, segun una variante, el pedal para el pie puede formar ventajosamente una unidad
configurada separada de la carcasa del aparato, que puede colocarse en diferentes posiciones con respecto a la
carcasa del aparato en el suelo. El pedal para el pie permite en este caso, por asi decirlo a modo de control remoto,
un control a distancia del tapado de la pantalla desde diferentes puntos. El jugador puede elegir él mismo la posicion
del pedal. La transmisién de datos desde el pedal para el pie al dispositivo de control puede producirse en este caso
por cable, aunque también de manera inalambrica, por ejemplo a través de una interfaz Bluetooth. Mediante un
pedal para el pie de este tipo dispuesto cerca del suelo puede conseguirse un manejo considerablemente mejor del
aparato. En particular, el jugador ya no esta atado al panel de operacion con los botones de manejo de
accionamiento manual, puede alejarse, por ejemplo, para observar la visualizacion del juego, en particular en el caso
de pantallas de gran superficie, a una distancia mayor, o moverse de un lado a otro delante del aparato de juego y
seguir permaneciendo al alcance del pedal para el pie, de modo que pueda accionar el aparato de juego. Ademas de
este modo se aumenta considerablemente el aliciente de juego, ya que el aparato de juego puede manejarse de
diferentes maneras. Ademas es una ventaja esencial que también se facilite o simplemente se permita el manejo del
aparato a personas con una discapacidad fisica, en particular con discapacidad en los brazos. Ademas las manos
pueden utilizarse para otras tareas tales como comer, beber o fumar sin tener que interrumpir el juego. Segun una
realizacién ventajosa de la invencion, alternativa o adicionalmente a un pedal para el pie a distancia, un pedal para
el pie también puede estar dispuesto en la carcasa de aparato en su lado frontal, ventajosamente cerca del suelo en
la seccion inferior de la carcasa del aparato.

Ventajosamente el aparato de juego también puede presentar un pedal para la rodilla para modificar el tapado de la
pantalla. De este modo un jugador situado delante del aparato de juego o también uno sentado en un taburete
correspondiente también puede accionar de este modo el dispositivo de ajuste del tapado o enviar érdenes de
control correspondientes, presionando mediante el movimiento de su rodilla contra el botén para la rodilla dispuesto
en la zona de la rodilla. De este modo puede reaccionarse dado el caso aln mas rapidamente, para ver la pantalla
mas grande en poco tiempo, cuando en la misma aparezca un evento interesante.

Alternativamente a un pedal para el pie y/o un pedal para la rodilla de este tipo, los medios de entrada mencionados
también pueden presentar un boton manual y/o una palanca manual para el ajuste de la posicién relativa de las
pantallas entre si.

En un perfeccionamiento de la invencion, el pedal para el pie y/o el pedal para la rodilla y/o el botén manual no sélo
puede estar previsto para el ajuste del tapado de pantalla, sino también servir para el control de funciones
adicionales del aparato. Segun una realizacion especialmente ventajosa de la invencion puede estar previsto en este
caso en particular que el dispositivo de control asigne al pedal para el pie y/o al pedal para la rodilla y/o a la palanca
manual en diferentes momentos de una partida diferentes funciones de control. En particular el pedal para el pie y/o
el pedal para la rodilla y/o el botdn manual puede constituir antes de una partida o durante una interrupciéon de una
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partida el botén de inicio para iniciar o reanudar la partida. Por el contrario, si la partida ya ha comenzado, con ayuda
del pedal para el pie o del pedal para la rodilla o la palanca manual puede influirse en el tapado de la pantalla.

Para mejorar la visibilidad de la pantalla dispuesta de manera tapada, a pesar de su disposicién tapada, en un
perfeccionamiento ventajoso de la invencion esta previsto que a la pantalla tapada posterior esté asociado al menos
un espejo, que con respecto al puesto de operacion del aparato esta orientado y dispuesto de modo que en el
espejo es visible al menos una parte de la imagen generada por la pantalla desde el puesto de operacion del
aparato. Ventajosamente en este caso la pantalla tapada posterior estd rodeada lateralmente a la derecha y a la
izquierda por en cada caso al menos un espejo que, con respecto a la superficie de pantalla de la pantalla tapada
mencionada, esta dispuesto inclinado formando un angulo agudo u obtuso. En este caso puede aprovecharse en
particular la disposiciéon de la pantalla mas hundida en el cuerpo del aparato, para en la ventana o canal que
conduce a la pantalla dotar sus paredes laterales de espejos, que permiten que la imagen generada por la pantalla
tapada parezca mas grande de lo que es en realidad y/o desvian el eje de visibn a secciones de pantalla
propiamente tapadas, por lo que se aumenta la zona realmente visible a pesar de la disposicion tapada.

Principalmente pueden utilizarse diferentes monitores, estando configuradas las pantallas como pantallas planas,
preferiblemente como monitores TFT. En este caso diferentes pantallas pueden estar configuradas de manera
diferente, siendo ventajosamente todos los monitores, monitores TFT grandes y/o pudiendo presentar el mismo
formato.

El aparato de juego y/o entretenimiento esti configurado segin una realizacion como un denominado aparato
autébnomo, estando dispuestas las pantallas en una carcasa de aparato comun, que en el lado frontal por debajo de
las pantallas presenta un panel de operacién para accionar y/o controlar el aparato.

La invencion se explica a continuacion con més detalle mediante ejemplos de realizacion preferidos y los dibujos
correspondientes. En los dibujos muestran:

la figura 1: una vista frontal de un aparato de juegos de azar electronico con tres pantallas, de las que la central esta
dispuesta parcialmente tapada por detras de la pantalla anterior inferior, y

la figura 2: una vista lateral esquematica del aparato de juegos de azar electronico de la figura 1 en un corte
longitudinal, que muestra el escalonado de las pantallas unas detras de otras.

El aparato de juego dibujado en la figura 1 forma un aparato montado en el suelo en forma de un aparato autbnomo
y comprende una carcasa de aparato 1, con una altura aproximadamente de una persona, en general en forma de
caja, cuya mitad superior sirve para alojar un dispositivo de visualizacion 2, que en la realizacion ilustrada esta
compuesto por dos pantallas 3 y 4 de gran superficie, dispuestas una sobre otra, asi como una pantalla 5 intermedia
que puede verse en parte. Como muestra la figura 1, la carcasa del aparato de juego 1 tiene en un lado frontal 50
para ello tres secciones 6, 7 y 60, que entre si forman en cada caso un angulo obtuso, de modo que las pantallas 3,
4 y 5 dispuestas unas sobre otras también estan inclinadas entre si formando un angulo obtuso respecto a un eje
horizontal, véase la figura 2.

Por debajo de las pantallas 3, 4 y 5, la carcasa del aparato de juego 1 tiene una seccién de panel de operacién 60
que sobresale hacia el jugador, que se extiende por todo el ancho de la carcasa del aparato 1 y esencialmente esta
configurada en forma de caja. El lado superior de la seccion de panel de operacion 60 de la carcasa del aparato 1
esta configurado de manera aproximadamente plana y esconde el panel de operacion 10, que comprende varios
botones de manejo 9 que deben accionarse manualmente en forma de botones de presion. En la realizacion
ilustrada los botones de manejo 9 son conmutadores mecanicos, aunque se entiende que los botones de manejo 9
también pueden accionarse segun otros principios de funcionamiento, en particular pueden formar parte de una
pantalla tactil. De manera en si conocida, la seccion de panel de operacién 60 puede comprender ademas una
unidad de entrada y/o salida de dinero 11, que evidentemente de manera en si conocida puede estar configurada de
diferente manera y por ejemplo, ademas de un mdédulo para monedas y billetes, también puede comprender un
madulo para fichas y/o tiques o un aparato electronico de escritura y lectura de tarjetas.

En concreto, el panel de operacién 10 tiene un botén de inicio 9A dispuesto en el lado frontal de la seccion de panel
de operacién 60 al lado de un asidero 12, asi como sobre el lado superior plano varios botones de manejo, por
ejemplo para aumentar la apuesta de juego, para pedir informacion de juego o para controlar otras funciones de
juego, asi como un botén de manejo para el ajuste de la posicién de la pantalla 5 posterior con respecto a las demas
pantallas 4 y 5.

Las partidas visualizadas en las pantallas 3, 4 y 5 se controlan por un dispositivo de control 13 electrénico
preferiblemente en forma de un ordenador, que esta alojado en el interior de la carcasa del aparato 1 en su mitad
inferior. El dispositivo de control 13 controla por un lado el dispositivo de visualizacion 2 y por otro lado se comunica
con los botones de manejo 9 del panel de operacion 10. Se entiende que también el dispositivo de salida de premios
se controla por el dispositivo de control 13.

Como muestra la figura 1, el aparato de juego tiene en la realizacion ilustrada, ademas de los botones manuales del
panel de operacion 10, dos pedales para el pie 14, que en la realizacion ilustrada estan dispuestos en el lado frontal

5



10

15

20

25

30

35

ES 2367391 T3

5 de la carcasa del aparato 1 en su seccion de suelo. Los dos pedales para el pie 14 estan unidos en este caso con
el dispositivo de control 13, para poder introducir también 6rdenes de control con el pie, en particular poder modificar
el tapado de la pantalla 5 posterior también con el pie.

Tal como muestra la figura 2, las pantallas 3, 4 y 5 estan dispuestas desplazadas una detras de otra y escalonadas,
de modo que la pantalla 5 central se extiende parcialmente por detras de la pantalla 3 inferior y se tapa parcialmente
por ésta. En este caso las dos pantallas anteriores estan dispuestas, en términos generales, en un plano de pantalla
anterior de manera esencial directamente bajo o junto al lado frontal 50 del aparato, mientras que la pantalla 5
tapada esta dispuesta desplazada en la direccion del eje de vision sobre la pantalla mas profundamente en el cuerpo
del aparato, de modo que una parte de su superficie de pantalla estd oculta en la direccion del eje de vision sobre la
pantalla por detras de la pantalla 3 inferior. Mediante esta disposicion de pantallas tapadas puede emplearse, a
pesar de la ventana o seccion 8 no habitual, estrecha (en altura), aunque ancha, una pantalla de formato normal.
Ventajosamente las tres pantallas 3, 4, 5 tienen el mismo formato. En particular pueden estar configuradas como
pantallas planas por ejemplo en forma de monitores TFT. En la realizacién mostrada, la ventana sobre la pantalla 5
central tiene una anchura més de tres veces mayor que la altura, mientras que las pantallas 3, 4 y 5, incluyendo la
pantalla 5 posterior que puede verse a través de la ventana mencionada, tienen un formato cuya anchura si bien es
mayor que su altura, sin embargo asciende a menos del doble de la anchura mencionada, véanse las figuras 1y 2.

Ventajosamente la pantalla 5 posterior y/o la pantalla 3 inferior pueden estar montadas con posibilidad de modificar
la altura, lo que por ejemplo en cada caso puede realizarse mediante un soporte 18 en forma de una guia deslizante
lateral, que guia la pantalla respectiva lateralmente por la carcasa del aparato o un bastidor o marco fijo, de modo
que las pantallas 3 y 5 pueden desplazarse en cada caso transversalmente al eje de visién sobre la pantalla
respectiva, de manera preferible aproximadamente en paralelo al plano definido por sus superficies de pantalla.

En este caso un dispositivo de ajuste del tapado 19 puede presentar motores de ajuste 20 y 21, que estan asociados
a las pantallas 3 6 5 y/o sus soportes 18, para poder desplazar las pantallas a motor, tal como indican las flechas 22,
23 en la figura 2. Los motores de ajuste 20 y 21 pueden controlarse en este caso de la manera mencionada al inicio
por el dispositivo de control 13 en funcion de diferentes parametros de funcionamiento del aparato, en particular en
funcién del desarrollo del juego y/o accionarse mediante el boton de manejo 9b mencionado anteriormente y/o el
pedal para el pie 14, para modificar el campo de vision sobre la pantalla 5 tapada de la manera mencionada.

Como muestra la figura 2, en este caso la pantalla 5 posterior o0 la ventana situada entre las dos pantallas 3 y 4
anteriores sobre la pantalla 5 posterior esta rodeada por espejos 24 laterales, que estan dispuestos y orientados de
tal modo que reflejan la imagen generada por la pantalla 5 en la zona de los ojos del jugador sobre el puesto de
operacion del aparato previsto, para que pueda verse desde alli. También la seccién superior de la ventana, que por
asi decirlo forma el borde superior de la ventana, puede estar dotada de un espejo, para mejorar la visibilidad sobre
la pantalla posterior o proporcionar la impresién de una imagen mayor.
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REIVINDICACIONES

Aparato de juego y/o entretenimiento, en particular maquina de juegos de azar y/o aparato de apuestas que
puede accionarse mediante monedas y/o fichas, con varias pantallas (3, 4, 5) para la representacion de
informacion, en particular de contenidos de juego y/o informacion de juego, que se dirigen a un puesto de
operacion del aparato, asi como un dispositivo de control (13) para el control de las pantallas y/o el control
de los desarrollos de juego, caracterizado porque al menos una de las pantallas (5), vista desde el puesto
de operacion del aparato, esta dispuesta parcialmente tapada por detras de al menos otra pantalla (3) y su
seccion de imagen visible desde el puesto de operacién del aparato se encuentra por fuera de la otra
pantalla (3).

Aparato de juego y/o entretenimiento segun la reivindicacién anterior, estando dispuestas dos pantallas (3,
4) una sobre otra en un plano de pantalla (25) anterior visto desde el puesto de operacion del aparato y
estando dispuesta la al menos una pantalla (5) dispuesta de manera tapada en un plano de pantalla (26)
posterior por detras de las dos pantallas (3, 4) anteriores mencionadas, estando distanciadas entre si las
dos pantallas (3, 4) anteriores, de modo que la pantalla (5) posterior es visible en parte a través de una
ventana entre las dos pantallas (3, 4) anteriores.

Aparato de juego y/o entretenimiento segin una de las reivindicaciones anteriores, estando dispuestas al
menos dos, preferiblemente todas las pantallas (3, 4, 5) inclinadas entre si formando un angulo obtuso y
estando inclinadas de manera diferente hacia el puesto de operacién del aparato.

Aparato de juego y/o entretenimiento segln una de las reivindicaciones anteriores, estando previsto un
dispositivo de ajuste del tapado (19) para modificar el tapado de la pantalla (5) posterior con respecto al
tamafio y/o posicién de la seccién tapada, presentando el dispositivo de ajuste del tapado (19) un soporte
(18) movil para al menos una pantalla (3, 5), por medio del cual al menos una de las pantallas (3, 5) esta
montada de manera movil con respecto a al menos otra pantalla (4) de modo que puede modificarse el
tapado de la pantalla (5) posterior con respecto al tamafio y/o posicion de la seccién tapada.

Aparato de juego y/o entretenimiento segun la reivindicacion anterior, presentando el dispositivo de ajuste
del tapado un dispositivo de ajuste de altura para ajustar la altura de la pantalla posterior tapada con
respecto a la al menos una pantalla anterior, y/o un dispositivo de ajuste de distancia para alejar/aproximar
dos pantallas (3, 4) anteriores y aumentar/reducir la ventana formada entre las dos pantallas (3, 4)
anteriores mencionadas sobre la pantalla (5) posterior tapada.

Aparato de juego y/o entretenimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, estando previsto un
accionamiento regulador, preferiblemente un motor eléctrico (20, 21), para el ajuste de la posicion de al
menos una pantalla con respecto a al menos otra pantalla.

Aparato de juego y/o entretenimiento segin una de las reivindicaciones anteriores, presentando el
dispositivo de control (19) medios de control para el ajuste automatico del tapado de la pantalla en funcién
del desarrollo del juego.

Aparato de juego y/o entretenimiento segun la reivindicacién anterior, presentando los medios de control
medios de indicacion de premio para aumentar la seccion de pantalla visible y/o el movimiento de vaivén
ciclico de la pantalla tapada al lograr un premio en el juego.

Aparato de juego y/o entretenimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, estando previsto un
medio de entrada que puede accionarse por un usuario del aparato, en particular un botén de manejo (9b),
para el ajuste del tapado de pantalla.

Aparato de juego y/o entretenimiento segun la reivindicacion anterior, presentando los medios de entrada
un pedal para el pie (14) para el ajuste de la posicion relativa de las pantallas entre si y/o un pedal para la
rodilla para el ajuste de la posicion relativa de las pantallas entre si con la rodilla.

Aparato de juego y/o entretenimiento segin una de las reivindicaciones anteriores 9 6 10, presentando los
medios de entrada un botéon manual (9b) y/o una palanca manual para el ajuste de la posicion relativa de
las pantallas entre si.

Aparato de juego y/o entretenimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, estando asociado a la
pantalla (5) tapada posterior al menos un espejo (24) que, con respecto al puesto de operacién del aparato,
esta orientado y dispuesto de modo que en el espejo (24) es visible al menos una parte de la imagen
generada por la pantalla (5) desde el puesto de operacién del aparato.

Aparato de juego y/o entretenimiento segun la reivindicacién anterior, estando rodeada la pantalla (5)
tapada posterior lateralmente a la derecha y a la izquierda por en cada caso al menos un espejo (24), que
con respecto a la superficie de pantalla de la pantalla tapada mencionada estd dispuesto inclinado
formando un angulo agudo u obtuso.
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Aparato de juego y/o entretenimiento segun una de las reivindicaciones anteriores, estando configuradas
las pantallas (3, 4, 5) como pantallas planas, preferiblemente como monitores TFT.

Aparato de juego y/o entretenimiento segin una de las reivindicaciones anteriores, estando dispuestas las
pantallas (3, 4, 5) en una carcasa de aparato (1) comun que en el lado frontal por debajo de las pantallas (3,
4, 5) presenta un panel de operacion (10) para accionar y/o controlar el aparato.
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