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DESCRIPCION

Dispositivo y método de entrada de seleccion de color.

Campo de la invencion

La invencion se refiere a una entrada de seleccién de color, por ejemplo por medio de ruedas o paneles de seleccion
de color, en particular para un sistema de iluminacion.

Antecedentes de la invencion

Los sistemas de iluminacién modernos permiten crear ciertas atmdésferas de iluminacién, por ejemplo, aplicando
diferentes tipos de iluminacién, tal como iluminacién de colores. Un ejemplo de un sistema de iluminacion de este
tipo es la nueva lampara LivingColors™ del solicitante. Esta lampara permite que un usuario cree de manera
comoda una atmosfera de iluminaciéon de colores deseada con una unidad de control remoto como una interfaz de
usuario, que permite que un usuario controle la luz para navegar por el espacio de color de tono/saturacion/brillo con
diferentes medios de entrada de usuario. Para ajustar el tono, se proporciona una rueda. La saturacioén y el brillo se
controlan con botones separados para aumentar y disminuir la saturacioén y el brillo, respectivamente.

El documento WO 2006/134529 A2 da a conocer una interfaz de usuario para ajustar el color y la intensidad de la
luz generada por un dispositivo de iluminacién de RGB. Este documento muestra dos disposiciones diferentes: una
que muestra una superficie circular con un control deslizante radial y una con una bola montada en un alojamiento.

El documento WO 2007/072294 A1 da a conocer un dispositivo de interfaz de usuario para controlar una fuente de
luz, que incluye un botdn central configurado para cambiar el color de la luz emitida desde la fuente de luz cuando se
activa navegando por una rueda de color, un botén de saturacion configurado para cambiar la saturacion de la luz
cuando se activa, y un boton de tono configurado para ajustar el tono de dicha luz cuando se activa. Los botones
centrales, de saturacion y de tono pueden ser botones diferenciados o pueden estar integrados en un unico botoén. El
dispositivo de interfaz de usuario incluye ademas un botén de brillo ubicado a una distancia separada del botén
central y esta configurado para cambiar la intensidad de la luz cuando se activa. Este dispositivo de interfaz de
usuario permite que un usuario navegue por el espacio de color de tono/saturacion/brillo activando los botones
respectivos.

Sin embargo, las pruebas de usuario con dispositivos de entrada de color han demostrado que muchos usuarios
tienen dificultades para navegar por el espacio de color de tono/saturacion y hacer distinciones entre los conceptos
"saturacion" y "atenuacion”.

Sumario de la invencion

Un objeto de la presente invencién es proporcionar un dispositivo y método de entrada de seleccion de color
mejorados.

El objeto se resuelve mediante las reivindicaciones independientes. Las reivindicaciones dependientes muestran
realizaciones adicionales.

Una idea basica de la invencién es visualizar el ajuste de color deseado por el usuario en un dispositivo de entrada
de seleccidon de color con el fin de hacer mas comodo para los usuarios navegar en el espacio de color de
tono/saturacion de, por ejemplo, un sistema de iluminacion. Esto puede conseguirse segun la invencién por medio
de medios de entrada de tono y medios de entrada de saturacion, que se disponen de manera que estos medios se
solapen parcialmente y la zona de solapamiento indique el ajuste de color elegido en el espacio de color de
tono/saturacién. Esto permite que los usuarios naveguen intuitivamente en el espacio de color de tono/saturacion y
seleccionen comodamente un color deseado. Ademas, puesto que la invencion es un tipo de método de entrada
WYSIWYG (What You See Is What You Get, lo que se ve es lo que se obtiene), un usuario puede entender
facilmente como usar un dispositivo de entrada de color segun la invencién y cémo obtener colores con los
parametros asociados con los medios de entrada de tono y saturacién. La invencion puede aplicarse a un sistema
de iluminaciéon o visualizacion. Un sistema de iluminacion puede ser, por ejemplo, un sistema de iluminacién
ambiental tal como la nueva ldmpara LivingColors™ del solicitante. Un sistema de visualizacién puede ser, por
ejemplo, una pantalla tal como un aparato de TV en color, un monitor de ordenador, un marco de fotos digital para
visualizar imagenes o una impresora o copiadora o impresora de fotografias en color para imprimir imagenes en
color o fotografias en color. En principio, la invenciéon puede aplicarse a cualquier sistema que genere colores de
cualquier forma.

Una realizacion de la invencién proporciona un dispositivo de entrada de seleccién de color que comprende

- medios de seleccidn de tono que representan colores seleccionables en lo que se refiere a gradacion de tono a lo
largo de una direccion de los mismos,
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- medios de seleccidon de saturacion que representan una gradacion de saturacion seleccionable a lo largo de una
direccién de los mismos, en el que

- los medios de seleccidon de tono y los medios de seleccion de saturacion estan dispuestos de manera que
comprenden una regién de solapamiento y los medios de seleccion de saturacidon son transparentes y sombreados
desde completamente transparentes hasta completamente blancos para visualizar una seleccion de tono y
saturacion en la regiéon de solapamiento, y

- medios para detectar las posiciones de los medios de seleccidn de tono y los medios de seleccion de saturacion y
generar una sefal de seleccion de color dependiendo de las posiciones detectadas.

Mediante una disposicion de este tipo de los medios de seleccion de tono y saturacion, es posible visualizar una
combinacién de tono y saturacién seleccionada por el usuario, lo que hace que navegar a través del espacio de color
de tono y saturacion sea mas conveniente e intuitivo para un usuario que una posibilidad de entrada de color con
botones diferenciados para la seleccion de tono y saturacién. La region de solapamiento forma una especie de
ventana de resultados para visualizar la combinacion de tono/saturacion seleccionada por un usuario. Puesto que
los medios de seleccion de saturacion son transparentes y sombreados, en la region de solapamiento la saturacion
de un tono seleccionado puede seleccionarse faciimente con los medios de seleccion de saturacion y observarse en
la regidon de solapamiento. En una realizacion del dispositivo de entrada de seleccion de color como unidad de
control remoto, los medios para la deteccion de la posicion y la generacién de sefiales pueden implementarse, por
ejemplo, por un conjunto de circuitos electrénicos, en el que la sefial de seleccion de color generada puede
transmitirse de manera inalambrica, por ejemplo, mediante un enlace de radio o a través de una transmisién por
infrarrojos.

En una realizacidon de la invencion, el dispositivo de entrada puede comprender ademas medios de seleccion de
brillo que representan una gradacion de brillo seleccionable a lo largo de una direccién de los mismos, en el que los
medios de seleccion de brillo estan dispuestos de manera que comprenden junto con los medios de seleccion de
tono y los medios de seleccién de saturacion la region de solapamiento y los medios de seleccién de brillo son
transparentes y sombreados desde completamente transparentes hasta completamente negros para visualizar una
seleccion de tono, saturacion y brillo en la region de solapamiento.

Segun una realizacién adicional de la invencion, los medios de seleccion de tono, los medios de seleccion de
saturacion y/o los medios de seleccion de brillo pueden implementarse por medio de una rueda de seleccion. Puede
hacerse girar una rueda de seleccién con el fin de seleccionar un tono y una saturacion, y el resultado de la
combinacioén se visualiza en la region de solapamiento. La rueda de seleccién para la saturacion normalmente es
transparente y esta dispuesta mas alla de la rueda de seleccion para la gradacién de tono. Ademas, la rueda de
seleccién de brillo puede implementarse como una rueda transparente y disponerse mas alla de las otras ruedas de
seleccion.

Todavia en una realizacion adicional de la invencion, los medios de seleccion de saturacion o los medios de
selecciéon de brillo pueden implementarse por medio de una barra de seleccion. Una barra de seleccion puede
moverse en una direccion recta para seleccionar un nivel de brillo deseado.

Segun una realizacién adicional de la invencién, los medios de seleccion de tono y los medios de seleccion de
saturacion pueden implementarse por medio de una rueda de seleccion y ambas ruedas de seleccién pueden estar
dispuestas una junto a la otra con una zona de solapamiento que comprende la region de solapamiento. Esto puede
requerir cierto espacio, por ejemplo, en una unidad de control remoto, pero puede hacer que la navegacion sea muy
cémoda para un usuario debido a la gran area de seleccidn disponible para el usuario.

Segun una realizacion adicional de la invencion, los medios de seleccion de brillo pueden implementarse por medio
de una rueda de seleccion, que esta dispuesta de manera que cubre parcialmente la regién de solapamiento. Esto
puede hacer que la navegacion sea muy intuitiva puesto que un usuario puede observar una combinacién de tono,
saturacion y brillo seleccionada directamente en la region de solapamiento.

Los medios de seleccion de tono y los medios de seleccién de saturacion pueden implementarse en una realizacion
adicional de la invencién por medio de una rueda de seleccion y una de las ruedas de seleccion puede tener un
diametro inferior que la otra rueda de seleccién y puede estar dispuesta sobre la otra rueda de seleccidon con una
zona de solapamiento que comprende la region de solapamiento. Esto requiere menos espacio en una unidad de
control remoto que una disposicion de ruedas una junto a la otra.

En una realizacion adicional de la invencion, los medios de seleccidon de tono, los medios de seleccion de saturacion
y/o los medios de seleccion de brillo pueden implementarse mediante ruedas giratorias mecanicas. Estas ruedas
pueden comprender ademas detectores de posicion, que pueden leerse electrénicamente mediante, por ejemplo, un
conjunto de circuitos electronicos para detectar las posiciones seleccionadas de las ruedas y generar una sefal de
seleccion de color respectiva
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Los medios de seleccidon de saturacion y/o los medios de seleccidn de brillo también pueden implementarse en una
realizacion de la invencion mediante barras de selecciéon mecanicas. Una barra de seleccidon mecanica puede ser,
por ejemplo, un tipo de potenciémetro, en el que la posicién de la barra puede detectarse entonces electrénicamente
analizando la resistencia del potenciémetro.

Ademas, en una realizacion de la invencion, los medios de seleccidon de tono, los medios de seleccidn de saturacion
y/o los medios de seleccion de brillo pueden aplicarse en una pantalla tactil. Por tanto, las ruedas pueden
visualizarse electrénicamente en la pantalla tactil y hacerse girar virtualmente.

Una realizacién adicional de la invencién se refiere a un método de entrada de seleccion de color que comprende

- proporcionar medios de seleccidon de tono que representan colores seleccionables en lo que se refiere a gradacion
de tono a lo largo de una direccion de los mismos,

- proporcionar medios de seleccién de saturacion que representan una gradacién de saturacion seleccionable a lo
largo de una direccion de los mismos,

- disponiéndose los medios de seleccidon de tono y los medios de seleccién de saturacion de manera que
comprenden una regiéon de solapamiento y los medios de seleccion de saturacion son transparentes y sombreados
desde completamente transparentes hasta completamente blancos para visualizar una seleccion de tono y
saturacion en la regién de solapamiento, y

- detectdndose las posiciones de los medios de seleccién de tono y los medios de seleccién de saturacion y
generandose una sefal de seleccion de color dependiendo de las posiciones detectadas.

Este método puede aplicarse, por ejemplo, a una pantalla tactil y puede permitir que un usuario navegue
intuitivamente por el espacio de color de tono y saturacion tocando la pantalla para seleccionar una combinacion de
color de tono y saturacion representada, mientras que el usuario puede observar la combinacién seleccionada en la
zona de solapamiento en la pantalla.

Segun una realizacién adicional de la invencién, se proporciona un programa informatico, pudiéndose habilitar el
programa informatico para llevar a cabo el método segun la invencion cuando se ejecuta por un ordenador. El
programa informatico permite implementar la invencion, por ejemplo, en un ordenador personal (PC), un asistente
personal digital (PDA) o un teléfono moévil que puede usarse para controlar un sistema de iluminacion.

Segun una realizacidon de la invencion, puede proporcionarse un soporte de grabacion tal como un CD-ROM, DVD,
tarjeta de memoria, disco flexible o medio de almacenamiento similar para almacenar un programa informatico
segun la invencion.

Estos y otros aspectos de la invencion resultaran evidentes a partir de y se aclararan con referencia a la
realizacién/las realizaciones descrita(s) a continuacion en el presente documento.

Breve descripcion de los dibujos

La invencién se describira en mas detalle a continuacion en el presente documento con referencia a realizaciones a
modo de ejemplo. Sin embargo, la invencidn no se limita a estas realizaciones a modo de ejemplo.

La figura 1 muestra una primera realizacion de un dispositivo de entrada de color con una rueda de seleccion de
tono y una rueda de seleccién de saturacion segun la invencion;

la figura 2 muestra una segunda realizacion de un dispositivo de entrada de color con una rueda de seleccién de
tono y una rueda de seleccién de saturacion segun la invencion;

la figura 3 muestra una tercera realizacion de un dispositivo de entrada de color con una rueda de seleccién de tono
y una barra de seleccion de saturacién segun la invencion;

la figura 4 muestra una cuarta realizacion de un dispositivo de entrada de color con una rueda de seleccion de tono,
una rueda de seleccion de saturacion y una rueda de seleccion de brillo segun la invencion; y

la figura 5 muestra una realizacién de un control remoto para un sistema de iluminacién con un dispositivo de
entrada de color con una rueda de seleccion de tono, una rueda de seleccion de saturacion y una rueda de seleccién
de brillo segun la invencion.
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Descripcion detallada de las realizaciones

En la siguiente descripcion, la invencién se describe por medio de un circulo o rueda de color que es un dispositivo
usado con frecuencia para introducir una seleccién de color en un sistema de iluminacion moderno. Sin embargo,
debe observarse que la invencion no se limita a circulos o ruedas de color y a sistemas de iluminacién y que también
puede implementarse mediante otros dispositivos de entrada tales como un control de deslizamiento de color, o un
panel tactii o programa informatico que representan visualmente el “espacio de color”, es decir, los colores
disponibles en una representacion bidimensional, y usarse para la seleccion de color por ejemplo para un aparato de
TV o una pantalla de ordenador. Ademas, los elementos (funcionales) similares o idénticos en los dibujos pueden
indicarse con los mismos nimeros de referencia en la siguiente descripcion.

Los sistemas de iluminacién modernos permiten no sélo controlar la intensidad de iluminacion, sino también el color
de iluminacién con el fin de crear una atmosfera agradable. Con el fin de navegar y ajustar los colores de una fuente
de luz, puede usarse un denominado circulo de color o rueda de color, respectivamente. El circulo de color
representa colores seleccionables en lo que se refiere a gradacién de tono a lo largo de una direccién circunferencial
del mismo. Ademas, los colores seleccionables pueden representarse visualmente en el circulo de color en lugar de,
por ejemplo, con una representacion textual. El circulo de color forma por tanto un tipo de area de seleccién de color
cémoda para un usuario. Un usuario puede seleccionar un cierto color o bien haciendo girar mecanicamente el
circulo de color, o bien tocando el tono preferido en el circulo de color cuando el circulo o la rueda de color se
implementan mediante un dispositivo de entrada de color sensible al tacto tal como una pantalla tactil. El tono
seleccionado puede transmitirse desde un dispositivo de entrada de seleccion de color que comprende el circulo de
color hasta un sistema de iluminacidon, que entonces ajusta el color deseado controlando las fuentes de luz del
sistema de iluminacion. El circulo de color puede implementarse, por ejemplo, en un interruptor de luz, un tablero de
control de sistema de iluminacion, un PC de control de sistema de iluminacién o en un control remoto de un sistema
de iluminacion. Ademas, los sistemas de iluminacion modernos con frecuencia permiten ajustar la saturacion y, por
tanto, pueden proporcionar medios de seleccidon de saturacion en un dispositivo de entrada de seleccion de color.
Sin embargo, tal como se describe en la parte introductoria, la navegacion a través del espectro de color de tono y
saturacion resulta inconveniente para la mayoria de los usuarios si se usan medios de entrada separados, tales
como botones diferenciados para el tono y la saturacién.

La figura 1 muestra un dispositivo 10 de entrada de seleccion de color segun una realizacién de la invencion, que
comprende una rueda 12 de seleccion de tono como medio de seleccidon de tono y una rueda 14 de seleccion de
saturacion como medio de seleccion de saturacion. Ambas ruedas 12 y 14 pueden implementarse mediante ruedas,
que pueden hacerse girar mecanicamente en sentido horario y antihorario tal como se indica mediante las flechas.
La rueda 12 de seleccion de tono comprende una escala visible que representa la gradacion de tono seleccionable
de manera que un usuario puede observar directamente un tono seleccionado. La rueda 14 de seleccion de
saturacion es transparente y sombreada desde completamente transparente, es decir color completamente
saturado, hasta completamente blanca, es decir color blanco o insaturado. La gradacion de transparencia de la
rueda 14 de seleccion de saturacion puede estar compuesta, por ejemplo, por puntos, impresos en un anillo
transparente que forma la rueda. Los puntos pueden tener diferentes colores y diametros dependiendo del factor de
transparencia. Ademas, la densidad de los puntos puede influir en la transparencia. Normalmente, los puntos
pueden oscilar desde puntos de pequefia densidad para poco sombreado hasta puntos de alta densidad para casi
completamente blancos.

Ambas ruedas 12 y 14 estan dispuestas de manera que se solapan o se cortan parcialmente, respectivamente, vy,
por tanto, comprenden una zona 16 de solapamiento. En la zona 16 de solapamiento, la rueda 14 de seleccion de
saturacion esta dispuesta sobre la rueda 12 de seleccion de tono. Por tanto, el tono de la rueda 12 de selecciéon de
tono, ajustada en la zona 16 de solapamiento, se cubre por la gradacion de saturacién que se selecciona en la rueda
14 de seleccion de saturacion. Esto visualiza una combinacién de tono y saturacion seleccionada por un usuario en
una especie de ventana de resultados, formada por la regiéon 16 de solapamiento. Dependiendo del ajuste de la
rueda 14 de saturacion, puede obtenerse una alta saturacion con los puntos de pequena densidad impresos en la
rueda 14 de seleccidon de saturacion y una baja saturacién con los puntos de alta densidad, en las ventanas de
resultados, es decir la zona 16 de solapamiento.

El ajuste de ambas ruedas 12 y 14 se detecta electrénicamente por un conjunto 18 de circuitos electrénicos, que
implementa medios para la deteccién de la posicion y también medios de generacién de sefiales para generar una
sefal 19 de control de color para ajustar un sistema de iluminacion, es decir para ajustar el tono y la saturacion
seleccionados. El conjunto 18 de circuitos electronicos, por ejemplo un circuito integrado, estd adaptado para
detectar electronicamente la posicion, es decir el ajuste de ambas ruedas, procesar el ajuste detectado con respecto
a la seleccion de tono y saturacion deseados, generar la sefial 19 de control de color para un sistema de iluminacion
dependiendo del procesamiento y transmitir la sefial 19 de control generada al sistema de iluminacion.

La figura 2 muestra otro dispositivo 20 de entrada de seleccidon de color con una rueda 22 de seleccion de tono
superior y una rueda 24 de seleccion de saturacion inferior, que esta dispuesta dentro de la rueda 22 de seleccion
de tono de manera que tiene una zona 26 de solapamiento, es decir, comun junto con la rueda 22 de seleccion de
tono. Ambas ruedas son ruedas que giran mecanicamente en sentidos horario o antihorario tal como se indica
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mediante las flechas. También en esta realizacion, la rueda 22 de seleccion de tono comprende una escala visible
que representa la gradacion de tono seleccionable de manera que un usuario puede observar directamente un tono
seleccionado. Y la rueda 24 de seleccidon de saturacion es transparente y sombreada desde completamente
transparente, es decir color completamente saturado, hasta completamente blanca, es decir color blanco o
insaturado y esta dispuesta sobre la rueda 22 de seleccion de tono, de manera que en la zona 26 de solapamiento
es visible la combinacién de tono y saturacién seleccionada por el usuario.

En lugar de una rueda de seleccion de color también puede usarse una barra de seleccion. La figura 3 muestra una
realizacion adicional del dispositivo 30 de seleccién de entrada de color segun la invencidon con una barra 34 de
seleccion de saturacion, que solapa parcialmente en una zona 36 de solapamiento con una rueda 32 de seleccion
de tono. La seleccién de una combinacién de tono y saturacion puede realizarse haciendo girar la rueda 32 de
seleccién de tono que gira mecanicamente tal como se indica mediante las flechas para ajustar una gradacion de
tono deseada en la zona 36 de solapamiento. Puede seleccionarse una saturacion deseada moviendo la barra 34 de
selecciéon de saturacion en las direcciones tal como se indica mediante las flechas. La combinacion de tono y
saturacion resultante es visible en la zona 36 de solapamiento, puesto que la barra 34 de seleccion de saturacion es
transparente y sombreada desde completamente transparente, es decir completamente saturada, hasta
completamente blanca es decir completamente insaturada.

En una realizacion adicional del dispositivo 40 de seleccidon de entrada de color segun la invencién tal como se
muestra en la figura 4, también se proporciona una rueda 48 de seleccién de brillo para seleccionar cdmodamente
una combinacién de tono/saturacion/brillo. Esto permite que un usuario navegue cémodamente por el espacio de
color de tono/saturacion/brillo haciendo girar las diferentes ruedas 42, 44 y 48 y viendo la combinacién en la zona 46
de solapamiento, que es la interseccion de todas las ruedas 42, 44 y 48. Con el fin de hacer la combinacion visible,
la rueda 42 de seleccién de tono esta dispuesta en la parte inferior de todas las ruedas, mientras que la rueda 44 6
48 de saturacion o brillo, respectivamente, puede estar dispuesta en la parte superior, puesto que ambas ruedas son
transparentes y sombreadas desde completamente transparentes, es decir completamente saturadas vy
completamente brillantes, hasta completamente blancas y completamente negras respectivamente, es decir
completamente insaturadas y completamente atenuadas, respectivamente.

La figura 5 muestra una realizaciéon de una unidad 50 de control remoto para un sistema 56 de iluminacién tal como
la lAmpara LivingColors™ del solicitante. La unidad 50 de control remoto comprende un dispositivo 52 de entrada de
seleccién de color con tres ruedas de color para tono, saturacién y brillo tal como se muestra en la figura 4. La
lampara 56 puede encenderse y apagarse con el interruptor 54 de encendido/apagado en la unidad 50 de control
remoto. Cada entrada en la unidad 50 de control remoto se procesa mediante un conjunto de circuitos electrénicos
interno (no mostrado) de la unidad 50. Como resultado del procesamiento, se genera una sefial 60 de control para la
lampara y se transmite a través de un enlace de radio al conjunto de circuitos de control interno de la lampara 60,
que entonces cambia la iluminacién 58 generada segun la sefial 60 de control recibida, en particular ajusta el tono, la
saturacion y el brillo de la iluminacion 58 en color generada por los diferentes LED (diodos emisores de luz) de color
de la ldmpara 56.

La invencion es particularmente adecuada para su aplicacién en el campo del ajuste de color de un sistema de
iluminacion.

La invencion tiene la ventaja principal de que hace mas comodo e intuitivo para un usuario navegar en el espacio de
color de tono y saturacion, en particular para seleccionar un tono y saturacion preferidos.

Al menos parte de la funcionalidad de la invencion tal como la funcionalidad de los medios de procesamiento de
seleccion de color puede realizarse mediante hardware o software. En caso de una implementacién en software,
puede usarse un unico o multiples microprocesadores o microcontroladores convencionales para procesar un unico
o multiples algoritmos que implementan la invencion.

Debe observarse que la palabra “comprende” no excluye otros elementos o etapas, y que la palabra “un” o “una” no
excluye una pluralidad. Ademas, cualquier signo de referencia en las reivindicaciones no debe interpretarse como
limitativo del alcance de la invencion.
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REIVINDICACIONES
Dispositivo (10) de entrada de seleccién de color que comprende

- medios (12) de seleccidon de tono que representan colores seleccionables en lo que se refiere a la
gradacién de tono a lo largo de una direccién de los mismos,

- medios (14) de seleccion de saturacion que representan una gradacion de saturacion seleccionable a lo
largo de una direccion de los mismos y los medios (14) de seleccidon de saturacion son transparentes y
sombreados desde completamente transparentes hasta completamente blancos,

en el que:

- los medios (12) de seleccion de tono y los medios (14) de seleccion de saturacion estan dispuestos de
manera que se corten en una regién (16) de solapamiento fija para visualizar una seleccién de tono y
saturacion, y

- medios (18) para detectar las posiciones de los medios (12) de selecciéon de tono y los medios (14) de
seleccion de saturacion y generar una sefal (19) de seleccidon de color dependiendo de las posiciones
detectadas.

Dispositivo de entrada segun la reivindicacion 1, que comprende ademas medios (48) de seleccion de brillo
que representan una gradacioén de brillo seleccionable a lo largo de una direccién de los mismos, en el que
los medios (48) de seleccion de brillo estan dispuestos de manera que comprenden junto con los medios
(42) de seleccion de tono y los medios (44) de seleccidon de saturacion la regién (46) de solapamiento y los
medios (48) de seleccidn de brillo son transparentes y sombreados desde completamente transparentes
hasta completamente negros para visualizar una seleccion de tono, saturacion y brillo en la regién (46) de
solapamiento.

Dispositivo de entrada segun la reivindicacion 1 6 2, en el que los medios (42) de seleccion de tono, los
medios (44) de seleccion de saturacion y/o los medios (48) de seleccion de brillo se implementan por medio
de una rueda de seleccion.

Dispositivo de entrada segun la reivindicacion 1, 2 6 3, en el que los medios (46) de seleccién de saturacion
o los medios de seleccién de brillo se implementan por medio de una barra de seleccion.

Dispositivo de entrada segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en el que los medios (12) de
seleccion de tono y los medios (14) de seleccion de saturaciéon se implementan por medio de una rueda de
selecciéon y ambas ruedas de seleccion estan dispuestas una junto a la otra con una zona de solapamiento
que comprende la regién (16) de solapamiento.

Dispositivo de entrada segun la reivindicacion 5, en el que los medios (48) de seleccion de brillo se
implementan por medio de una rueda de seleccion, que esta dispuesta de manera que cubre parcialmente
la regién (46) de solapamiento.

Dispositivo de entrada segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en el que los medios (22) de
seleccion de tono y los medios (24) de seleccion de saturaciéon se implementan por medio de una rueda de
seleccién y una (24) de las ruedas de seleccién tiene un diametro inferior que la otra rueda (22) de
seleccidn y esta dispuesta sobre la otra rueda de seleccion con una zona de solapamiento que comprende
la regién (26) de solapamiento.

Dispositivo de entrada segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, en el que los medios (42) de
seleccion de tono, los medios (44) de seleccion de saturacion y/o los medios (48) de seleccion de brillo se
implementan mediante ruedas giratorias mecanicas.

Dispositivo de entrada segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 8, en el que los medios (44) de
seleccion de saturacion y/o los medios (48) de seleccion de brillo se implementan mediante barras de
selecciéon mecanicas.

Dispositivo de entrada segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9, en el que los medios (12) de
seleccion de tono, los medios (14) de seleccidon de saturacién y/o los medios (48) de seleccion de brillo se
aplican en una pantalla tactil.

Método de entrada de seleccion de color que comprende

- proporcionar medios (12) de seleccion de tono que representan colores seleccionables en lo que se
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refiere a gradacion de tono a lo largo de una direccién de los mismos,

- proporcionar medios (14) de seleccién de saturacion que representan una gradacion de saturacidon
seleccionable a lo largo de una direccion de los mismos y los medios (14) de selecciéon de saturacion son
transparentes y sombreados desde completamente transparentes hasta completamente blancos,

- disponiéndose los medios (12) de seleccion de tono y los medios (14) de seleccién de saturacion de
manera que se corten en una regién (16) de solapamiento fija para visualizar una seleccién de tono y
saturacion, y

- detectandose las posiciones de los medios (12) de seleccidon de tono y los medios (14) de seleccion de
saturacion y generandose una sefial (19) de seleccién de color dependiendo de las posiciones detectadas.

Programa informatico habilitado para llevar a cabo al menos un parte del método segun la reivindicaciéon 11
cuando se ejecuta por un ordenador.

Soporte de grabacion que almacena un programa informatico segun la reivindicacion 12.
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