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DESCRIPCION
Juego de estrategia
El presente invento se refiere a un juego de estrategia con un tablero de juego.

A través del estado de la técnica, véase por ejemplo el documento GB A 2 117 256, se conocen juegos de paciencia,
respectivamente de estrategia de las clases mas diversas. Muy difundidos estan los llamados puzzle de numeros en los
que sobre un tablero de juegos cuadrado o rectangular se pueden desplazar uno contra otro elementos de juego cuadros
o rectangulares. Los puzzles de niumeros poseen tantos elementos de juego, que estos cubren completamente el tablero
de juego con excepcion de un campo con el tamafio de un solo elemento de juego. Los elementos de juego estan
configurados de tal manera, que pueden ser desplazados uno con relacién al otro en dos direcciones perpendiculares
entre si, siendo posible desplazar siempre un elemento de juego a una zona del tablero de juego libre en ese momento y
no cubierta por otro elemento de juego. Sobre los elementos de juego se imprimen motivos, que sélo pueden ser
desordenados y ordenados nuevamente desplazando los elementos de juego.

Los puzzles de numeros conocidos a través del estado de la técnica poseen el inconveniente de que las posibilidades de
combinacion son limitadas por la movilidad limitada de los distintos elementos de juego sobre el tablero de juego y de
que un juego prefabricado no admite posibilidades de variacion.

Ademas, a través del estado de la técnica se conoce un dado, que se compone de tres secciones de dados de distintos
colores giratorios uno con relacién al otro por capas alrededor de tres ejes independientes del espacio, que por rotacion
forman dibujos de color variables de muchas maneras, siendo el objeto del juego con este dado el llevar un dado girado
nuevamente a la posicion de partida en la que cada lado del dado muestra un color uniforme de los diversos segmentos
de dado. Sin embargo, para ello ya se desarrollaron hace tiempo algoritmos de solucién, que, después de cierto tiempo,
restan interés al juego.

Frente a este estado de la técnica, el objeto del presente invento es crear un juego de estrategia, respectivamente de
paciencia con una complejidad mayor y una mayor motivacion de juego.

Este problema se soluciona con un juego de estrategia segun la reivindicacion 1.

Una disposiciéon de esta clase hace posible desplazar los elementos de juego por medio de movimientos de rotacién
alrededor de centros de circunferencias sobre el tablero de juego, pudiendo ser girados los elementos de juego, que se
hallan en la superficie de interseccidon de dos superficies circulares a eleccién ardedor de uno o del otro centro de la
circunferencia. Con ello se pueden extraer por giro los elementos de juego de la zona de solapamiento de las dos
superficies circulares y ser llevados a la zona no solapada con otros circulos de una de las circunferencias o a la zona de
la circunferencia solapada con uno o otros varios circulos alrededor de la que se giran los elementos de juego.

En este caso es conveniente, que los elementos de juego cubran esencialmente de manera completa las partes de las
superficies circulares, que se solapan con otras superficies circulares. “Esencialmente de manera completa” significa en
este caso, que obviamente pueden quedar pequefias ranuras o intersticios debidos a las partes redondeadas y a
medidas minimas o a tolerancias definidas, que deben garantizar la movilidad mutua de los elementos de juego, incluso
con un tablero de juego totalmente cubierto por lo demas con elementos de juego. Con el cubrimiento completo se evita,
entre otros, que los elementos de juego se desplacen desde su posicion original hasta otras zonas del tablero de juego
en las que posiblemente ya no ocuparian una posicion adaptada a la simetria de la restante disposicién de los elementos
de juego y posiblemente podrian impedir el giro sin impedimentos de los restantes elementos de juego dispuestos sobre
una o varias superficies circulares.

El juego de estrategia posee en una forma de ejecucion al menos uno de los siguientes elementos de juego: un primer
elemento elemental movible con relacién al tablero de juego, cuya superficie es limitada esencialmente por dos tramos
de arco de circunferencia con el mismo radio R, que se cortan y cuya separacion entre centros se elige de tal modo, que
los puntos de interseccién de las circunferencias coincidan con los vértices adyacentes de un poligono regular de N
lados, cuyos vértices se hallan sobre una de las circunferencias, formando la superficie de base la superficie de
interseccion de las dos circunferencias, un segundo elemento elemental movible con relacion al tablero de juego, cuyos
lados exteriores estan formados por al menos tres circunferencias tangentes entre si o que se cortan y cuya superficie de
base se halla fuera de estas circunferencias, un elemento de combinacion plano movible con relacién al tablero de juego,
cuya superficie de base esta formada por las superficies de base de al menos un primer y al menos un segundo
elemento elemental. El poligono de N lados es con preferencia de orden par.

De esta manera se pueden realizar configuraciones del juego de estrategia, que poseen un grado distinto de
solapamientos, es decir superficies de interseccion con distintos tamafios entre las diferentes superficies circulares. La
cantidad de vértices determina en este caso también la simetria de la disposicidon de las superficies circulares sobre el
tablero de juego.
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En este caso se prefieren formas de ejecucion especiales en las que el poligono de N lados es un exagono, un octégono
o un decagono. La forma de ejecucidon con un exagono posee la simetria maxima, pudiendo poseer las superficies
circulares participantes el mismo solapamiento maximo.

En especial son ventajosas las formas de ejecucion en las que el primer elemento elemental posee exclusivamente lados
exteriores convexos y en las que el segundo elemento elemental posee exclusivamente lados exteriores cdncavos.

Es conveniente una forma de ejecucion del invento en la que el primer elemento elemental posea exactamente dos lados
exteriores convexos y en la que el segundo elemento elemental posea al menos tres, en especial tres, cuatro o seis
lados exteriores concavos.

Una forma de ejecucion especialmente preferida del invento posee al menos uno de los elementos de juego movibles
con relacion al tablero de juego siguientes:

- un elemento elemental de un primer tipo, cuya superficie de base es limitada esencialmente por dos tramos de arco de
circunferencia con el mismo radio R, que se cortan y cuya distancia entre centros sea V3-R, siendo R el radio de los
tramos de arco de circunferencia,

- un elemento elemental de un segundo tipo, cuya superficie de base es limitada esencialmente por tres tramos de arco
de circunferencia tangentes entre si curvados hacia el centro del elemento elemental y cuya distancia entre centros es
igual al doble del radio R de los tramos de arco de circunferencia,

- un elemento de combinacién plano movible con relacion al tablero de juego, cuya superficie de base esta formada por
las superficies de base de al menos un elemento elemental del primer tipo y al menos un elemento elemental del
segundo tipo,

poseyendo el tablero de juego una gran cantidad de superficies circulares, que se solapan, cada una con el mismo radio
R y siendo todos Is elementos de juego (elementos elementales y elementos de combinacion) que se hallan
completamente sobre una cualquiera de las superficies de circunferencia, giratorios conjuntamente alrededor del
correspondiente centro de la circunferencia.

En este caso es especialmente ventajosa una forma de ejecucion en la que el juego posee al menos dos de los
elementos de juego, por ejemplo un elemento elemental del primer tipo y un elemento de combinacién, que cubra la
superficie restante de una elemento de circunferencia.

De esta manera se crea un juego de estrategia, que se caracteriza por una gran complejidad, que ofrece un interés
grande, asi como por una gran cantidad de variantes de juego. Ademas, el juego segun el invento permite elegir,
respectivamente graduar el grado de dificultad del juego por medio de la eleccion de los correspondientes elementos de
juego, que se disponen sobre el tablero de juego.

Los vértices de los elementos elementales definidos mas arriba se hallan necesariamente sobre los puntos de
interseccion de arcos de circunferencia, poseyendo estos puntos de interseccion siempre una separacion R entre si. Sin
embargo, por razones practicas es posible, que las zonas de los vértices se acorten o redondeen adicionalmente, para
ganar algo de distancia de tolerancia entre los elemento de juego adyacentes, de manera que se puedan mover con
mayor facilidad uno con relacion al otro.

El grado de dificultad del juego aumenta con la cantidad de elementos sobre el tablero de juego y con la cantidad de
solapamientos de superficies circulares.

Los primeros y los segundos elementos elementales y los elementos de combinacién se describiran conjuntamente
como “elementos de juego”.

Cada una de las superficies circulares sobre el tablero de juego solo es cubierta al menos en parte por elementos
elementales o por elementos de combinacion o por combinaciones de los dos. Con diferentes elementos elementales se
puede cubrir la superficie de una circunferencia con radio R de tal modo, que los limites situados radialmente en el
exterior de los elementos mas exteriores en el sentido radial definan en la circunferencia el contorno de la circunferencia
con radio R.

Si, segun el invento, se cortan dos superficies circulares cubiertas de este modo con elementos de juego, poseyendo los
centros de las circunferencias con preferencia una separacién mutua esencialmente igual a Y¥3:‘R o que de manera
especialmente preferida sea esencialmente igual al radio R, se pueden girar los elementos de juego, que desde el punto
de vista matematico forman la superficie de interseccion entre las dos circunferencias, de manera alternativa o a eleccion
alrededor del centro de una primera superficie circular o alrededor del centro de una segunda superficie circular. De esta
manera se pueden llevar los elementos de juego de la superficie de la primera circunferencia a la superficie de la
segunda circunferencia y fuera de la superficie de interseccion. Con el movimiento de giro alrededor del centro de la
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circunferencia sobre el tablero de juego se puede desplazar sucesivamente un elemento de juego cualquiera de una
superficies circulares a otra superficie circular en todo el tablero de juego.

En la forma de ejecuciéon mas sencilla estan cubiertas todas las superficies circulares del tablero de juego por elementos
elementales. Sobre una superficie circular se disponen seis primeros elementos elementales de tal modo, que se
extiendan con forma de estrella desde el centro de la superficie circular hasta la linea de su contorno. Otros seis
elementos elementales unen los vértices radialmente exteriores de los primeros elementos elementales dispuestos con
forma de estrella, de manera, que una linea de contorno cerrada de la circunferencia esté formada por lo limites
exteriores de las superficies de base de posprimeros elementos elementales. Entre los primeros elementos elementales
se hallan seis segundos elementos elementales, de manera, que la superficie de la circunferencia con radio R queda
totalmente cubierta. Los vértices de los primeros y de los segundos elementos elementales, es decir los puntos de
interseccion de las circunferencias, que limitan sus superficies de base, se hallan sobre una reticula formada por
triangulos equilateros con el radio R.

Dependiendo de la separaciéon mutua de los centros de las diferentes circunferencias se determina la superficie de
interseccion entre las circunferencias, es decir también la cantidad de los elementos de juego intercambiables por un
movimiento de giro entre las circunferencias. Si la separacién entre los centros de las circunferencias es de V3-R sélo es
posible llevar de una circunferencia a otra Unicamente un elemento elemental del primer tipo. Por el contrario, si la
separacion entre los centros de las circunferencias es esencialmente igual al radio R de la superficie circular, se pueden
transferir como maximo siete elementos elementales por medio de un movimiento de giro de la primera superficie circular
a la segunda superficie circular. De estos siete elementos elementales son cinco elementos del primer tipo y dos
elementos del segundo tipo.

Se obtienen variantes de juego, cuando la cobertura de las superficies circulares del tablero de juego se realiza con
elementos de combinacion en lugar de elementos elementales. Estos elementos de combinacién representan
combinaciones cualesquiera de elementos elementales del primer y del segundo tipo, cuyos limites céncavos,
respectivamente convexos de las superficies de base estan unidas firmemente entre si. En este caso se prefiere una
forma de ejecucion en una pieza de los elementos de combinacion como combinacion de los elementos elementales del
primer y del segundo tipo. Con la utilizacion de elementos de combinacion mas grandes se puede limitar la cantidad de
combinaciones posibles de jugadas, que resultan del giro de las diferentes circunferencias, de manera, que se pueden
elegir configuraciones del juego con distintos grados de dificultad.

Si el tablero de juego posee un tamafo suficiente, pueden cubrir el tablero de juego combinaciones de elementos
elementales y todas las formas imaginables de elementos de combinacion.

En este caso son especialmente convenientes las configuraciones en las que un elemento de combinacién es previsto
para limitar la cantidad de superficies circulares disponibles sobre el tablero de juego y que participan en el juego. De
esta manera se puede variar el grado de dificultad de un juego con un tablero de juego prefijado, ya que de acuerdo con
el problema planteado el grado de dificultad del juego aumenta o disminuye al disminuir la cantidad de las superficies
circulares, que intervienen en el juego. En este caso es especialmente ventajoso, que el elemento de combinacion, que
reduce la cantidad de las superficies circulares, que intervienen en el juego, se configure de tal modo, que abarque
exactamente los elementos de juego de una superficie circular, que se hallen fuera de las cantidades de interseccion con
superficies circulares adyacentes. El elemento de combinacion bloquea con preferencia un movimiento de giro alrededor
del centro de la superficie circular, que deba ser “alejada” del juego.

Tanto el tablero de juego, como también los diferentes elementos de juego se fabrican en una forma de ejecucion
preferida con madera, con preferencia con madera contrachapada. Sin embargo, las formas de ejecucién alternativas
también pueden poseer un tablero de juego y/o elementos de juego de metal, material plastico, loza o cartulina.

Para hacer posible el movimiento de giro de los elementos de juego alrededor del centro de las superficies de
circunferencia sin que los diferentes elementos se enganchen entre si, solo se realiza la forma exacta de los diferentes
elementos de juego reivindicada de las formas de ejecucion preferidas de una manera aproximada, en especial se
redondean los vértices de los elementos formados por las lineas de corte de las circunferencias, que limitan la superficie
de base. Por ello, la cobertura con elementos de juego de las superficies de las diferentes superficies circulares no es
con preferencia total y con vistas a estas desviaciones con relacion a la forma ideal tedrica se describen como
“esencialmente” las formas de los diferentes elementos tanto en las reivindicaciones, como también en la descripcién.

Debido a la forma geométrica descrita de los primeros elementos elementales es conveniente, que los elementos de
juego puedan ser girados alrededor del correspondiente centro de la circunferencia un multiplo entero de 11/3 (= 60°). Sin
embargo, cabe imaginar que, aunque sea relativamente complicado, se admitan como jugada giros inferiores a 60°, por
ejemplo de 30° para lo que es necesario, que los primeros y los segundos elementos elementales se subdividan todavia
mas, sin que con ello varie la idea fundamental del juego de estrategia. Por ello se prefiere un giro de al menos 60° como
jugada mas sencilla, ya que también permite el giro ulterior de circunferencias adyacentes y la transferencia de
elementos de juego desde la zona de solapamiento a la otra circunferencia.
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El tablero de juego posee en una forma de ejecucion especialmente preferida elementos de enclavamiento, que retiene
de manera metaestable los elementos de juego en una posicién girada 60° o un multiplo de él. En una forma de
ejecucion especialmente preferida poseen para ello los elementos de juego elementos magnéticos o ferromagnéticos,
que fijen de manera disoluble los elementos de juego al tablero de juego. Los elementos magnéticos o ferromagnéticos
se disponen en este caso de tal modo, que los elementos de juego puedan ser girados de manera alternativa o a
eleccion alrededor de los centros de una primera o de una segunda superficie circular. De esta manera se evita, que los
elementos de juego se caigan del tablero de juego, por ejemplo en el caso de un impacto contra el tablero de juego.

En este caso se prevé con preferencia una forma de ejecucion del invento en la que los elementos magnéticos o
ferromagnéticos se disponen sobre el tablero de juego de tal modo, que hagan posible un giro de los elementos de juego
sobre una superficie circular con una simetria séxtuple, es decir, que se puedan crear seis posiciones discretas en el
sentido de giro en las que al menos un elemento de juego puede ser fijado de manera disoluble. Los elementos
magnéticos o ferromagnéticos se disponen con preferencia de tal modo, que los elementos de juego se fijen al menos en
las posiciones correspondientes a la simetria séxtuple y en las que al menos una parte de los elementos de juego pueda
ser movida a eleccion por giro alrededor del centro de una primera o de una segunda superficie circular.

En especial, es conveniente, que mas de un elemento de juego posea las espigas segun el invento, de manera, que el
disco accione al mismo tiempo mas de un elemento de juego y accione de manera directa o indirecta todos los
elementos de juego situados en el interior de la circunferencia abarcada por el disco. De manera alternativa puede
poseer el disco espigas, que penetren en cavidades correspondientes de los elementos de juego.

Con la utilizacion del disco para el accionamiento de los elementos de juego sobre el tablero de juego no es necesario
prever en el tablero de juego o en los elementos de juego guias, ranuras, muelles o pistas. La ausencia de guias, ranuras
o muelles en los elementos de juego hace a su vez posible configurar estos con una forma de ejecucion transparente sin
tener que aceptar los molestos fenémenos de refraccion de la luz.

Ademas, el disco hace posible, que se pueda practicar el juego sin detrimento del funcionamiento incluso, cuando el
tablero de juego no esta ocupado totalmente con elementos de juego.

En una forma de ejecucion no poseen por ello los elementos de juego uniones cualesquiera entre si, como por ejemplo
ranura so muelles. Con otras palabras: los elementos de juego poseen una superficie de anverso y una superficie de
reverso y superficies laterales, que unen la superficie de anverso y la superficie de reverso, siendo formadas las
superficies laterales por superficies, que se extienden perpendicularmente a las superficies del anverso y del reverso. Los
elementos de juego adyacentes no poseen por ello en una vista desde arriba zonas solapadas. De esta manera se
pueden retirar y sustituir los elementos de juego en todo momento del tablero de juego sin operaciones de montaje.
Ademas, la supresion de guias, tales como ranuras y muelles en los elementos de juego brinda la posibilidad de ampliar
casi arbitrariamente el tablero de juego. Frente a ello, los juegos, que poseen una union, respectivamente guia entre los
elementos de juego estan limitados, a consecuencia de las necesarias tolerancias aditivas, a una cantidad pequefa de
circunferencias, que se solapan.

Con especial preferencia se prevé una forma de ejecucion del invento en la que el tablero de juego posee al menos una
guia con forma de circunferencia parcial, con preferencia con radio R, de manera, que los elementos de juego puedan
ser movidos, guiados por ejemplo en una cavidad del tablero de juego con el radio interior R.

En este caso, en una forma de ejecucion el tablero de juego es plano y liso dentro de la guia con forma de circunferencia
parcial, de manera, que pueda ser lacada, impresa o recubierta con facilidad. Ademas, de esta manera es posible, que el
tablero de juego sea cubierto por los jugadores con diferentes peliculas, que muestren el dibujo, que se quiere obtener.
Para lograr un tablero de juego plano y liso se encajan los elementos de enclavamiento, en especial los elementos
magnéticos o ferromagnéticos de tal modo en el tablero de juego, que queden a haces de su superficie o se dispongan
de manera oculta debajo de la superficie del tablero de juego.

De manera alternativa se puede configurar también la guia con la forma de ranuras de guia previstas en el tablero de
juego, en las que penetren espigas de guia con forma de seta previstas en los elementos de juego.

El tablero de juego es en su forma mas sencilla una superficie plana sobre la que se prevé una cantidad cualquiera de
superficies circulares, que al menos se solapen en parte. Sin embargo, de manera alternativa también son posibles
formas de ejecucion del invento en las que el tablero de juego sea una superficie curvada, con preferencia la superficie
de una esfera.

La superficie esférica se construye en este caso a modo de un balén de futbol con pentagonos y exagonos. Debido a la
simetria séxtuple se pueden disponer las superficies circulares del tablero de juego en los exagonos y a las que cubren
estos esencialmente. Por el contrario, los pentagonos quedan libres y pueden servir para el alojamiento de apoyos, que
soporten la esfera o para la fijacion de una tapa con forma de casquete esférico transparente. Una variante ventajosa de
una esfera de esta clase se compone de doce pentagonos y ftreinta exagonos, a los que se asignan en el desarrollo

5



10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2382322713

plano circunferencias centrales sobre una “trama de tridngulos” con la separacion V3R entre centros, halldndose en el
centro de cada tres exagonos adyacentes otra circunferencia, que se solapa con las otras circunferencias y que posee
con relacién a ellas una separacion R entre centros. Esto equivale a cuarenta superficies circulares, que se solapan
sobre la base de la forma geométrica de un dodecaedro con aristas rebajadas, que equivale a la divisién de un balén de
futbol estandar. La esfera posee en formas de ejecucién alternativas doce de estos pentagonos y veinte exagonos o
doce pentagonos y sesenta exagonos.

Conservando el didmetro de la esfera y con una disposicion de doce pentagonos se puede variar de manera
considerable el grado de dificultad por medio de la cantidad de exagonos y de la correspondiente adaptacién del tamafio
de las fichas de juego y del disco giratorio.

En una forma de ejecucién preferida se marca al menos uno de los elementos de juego con un color, de manera, que al
girar los elementos de juego alrededor de los centros de las circunferencias se puedan crea y descomponer nuevamente
diferentes dibujos coloreados.

Se obtiene una variante preferida de la caracterizacion con colores de los elementos de juego, cuando toda la superficie
formada sobre la superficie por los elementos de juego y opcionalmente también el borde inamovible del tablero de juego
se imprimen con un motivo. El objetivo del juego es entonces, que después de desordenar el motivo se recomponga,
respectivamente reordene este Unicamente por medio de los movimientos de giro de los elementos de juego sobre el
tablero de juego.

Los elementos de juego pueden poseer de manera alternativa o complementaria una direccion preferente, por ejemplo
por medio de una flecha dibujada en ellos. De esta manera se puede aumentar adicionalmente la complejidad del juego,
ya que los diferentes elementos de juego no soélo tienen que ser dispuestos segun su color, sino también segun su
orientacion.

En otras variantes del juego se caracterizan los elementos de juego de manera univoca y diferenciable, por ejemplo con
numeros o letras. Con ello se pueden formular otras modalidades de juego, como por ejemplo disponer en el orden
inverso los elementos elementales del primer tipo, que forman una superficie circular y que estdn numerados
correlativamente.

Se obtienen otras configuraciones alternativas del juego de estrategia segin el invento, cuando el tablero de juego o
partes de él asi como al menos uno de los elementos de juego se configura de manera coloreada, siendo el elemento de
juego al menos transparente. En este caso se pueden configurar los dibujos por mezclas sustractivas de colores entre los
elementos de juego moviles y el tablero de juego fijo, que se colorea de distinta manera en diferentes zonas, con
preferencia con colores distintos.

Otras variantes posibles resultan por ejemplo de la utilizacion de un material transparente para el tablero de juego y al
menos un elemento de juego, poseyendo tanto el tablero de juego como también los elementos de juego zonas, que
poseen propiedades de polarizacion de la luz, por ejemplo por recubrimiento con una pelicula de polarizacion.

Es conveniente una forma de ejecucion del invento en la que al menos se representan los contornos de los elementos
elementales sobre las superficies circulares del tablero de juego.

En otra forma de ejecucion posee el tablero de juego una cubierta transparente, con preferencia desmontable, por
ejemplo de Plexiglas. Esta impide, por un lado, el escape de los elementos de juego durante el transporte del juego y, por
otro, impide el acceso directo de los jugadores a los elementos de juego durante el juego, para evitar “trampas”. En
especial en el caso de una forma de ejecucion de esta clase es conveniente, que el disco para girar los elementos de
juego entre con estos en una interaccién con la ayuda de imanes. En este caso es ventajoso, que el disco posea imanes
mas potentes que la fijacion de los elementos de juego al tablero de juego. De esta manera se levantan ligeramente los
elementos de juego durante su giro del tablero de juego y pueden ser girados debajo de la cubierta transparente.

De manera alternativa de la configuracion como juego de tablero fisico con un tablero de juego y con elementos de juego
de madera, material plastico, vidrio, ceramica, metal, loza o analogo también es posible realizar el juego de estrategia
segun el invento como juego de computadora, pudiendo proyectar el tablero de juego y los elementos de juego sobre el
monitor de una computadora. Los movimientos de giro de los elementos de juego sobre las superficies circulares se
pueden provocar con la ayuda de un ratén, de un teclado o de una pantalla tactil (touch-screen).

Los medios para representar el tablero de juego, los elementos de juego y sus movimientos de giro pueden ser
implementados en el Software.

En una primera forma de ejecuciéon se implementa el juego de computadora en una computadora personal, siendo
posible una implementacién de esta clase en todos los sistemas operativos conocidos.
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El juego de computadora es, en una forma de ejecucion preferida, un juego para una consola de juego portatil, por
ejemplo un “Gameboy”.

La proteccion del presente invento también debe abarcar cualquier clase de soporte de datos en el que se pueda
almacenar, respectivamente implementar el Software para la representacion del tablero de juego de los elementos de
juego y sus movimientos.

Otras caracteristicas, ventajas y aplicaciones del presente invento se evidencian por medio de la descripcion, que sigue,
de ejemplos de ejecucion preferidos y del dibujo.

La figura 1 muestra esquematicamente una primera forma de ejecucién del juego de estrategia segun el invento con siete
superficies circulares completas que se solapan mutuamente, cuyos centros estan dispuestos en los vértices y en el
centro de un exagono regular.

Las figuras 2a a y muestran posibles elementos de combinacion de los dos elementos elementales.

La figura 3 muestra una forma de ejecucion con dos superficies circulares.

La figura 4 muestra una forma de ejecucién con tres superficies circulares.

La figura 5 muestra una forma de ejecucién con cuatro superficies circulares.

La figura 6 muestra una forma de ejecucion con cinco superficies circulares dispuestas en un rectangulo.

La figura 7 muestra una forma de ejecucién con cinco superficies circulares.

La figura 8, muestra una forma de ejecucion con siete superficies circulares, que forman una cruz.

La figura 9, muestra una forma de ejecucion con tres superficies circulares dispuestas en una fila.

La figura 10 muestra una forma de ejecucion con cuatro superficies circulares dispuestas en una fila.

La figura 11 muestra una forma de ejecucion con siete superficies circulares dispuestas en una fila.

La figura 12 muestra una forma de ejecucion con cinco superficies circulares dispuestas a modo de los anillos olimpicos.
La figura 13 muestra una forma de ejecucion con nueve superficies circulares.

La figura 14 muestra una forma de ejecucion con once superficies circulares.

La figura 15 muestra el desarrollo plano de una forma de ejecucion con superficie esférica.

Las figuras 16a a h muestran una primera variante del juego con tres superficies circulares segun la figura 4.
Las figuras 17a a ¢ muestran una segunda variante del juego con tres superficies circulares segun la figura 4.
La figura 18 muestra una forma de ejecucion de un disco para girar los elementos de juego.

La figura 19 muestra una forma de ejecucion alternativa con nueve superficies circulares.

La figura 1 muestra una primera forma de ejecucion del juego de estrategia segun el invento con un tablero 1 de juego,
que posee siete superficies F1, F2, F3, F4, F5, F6 y F7 circulares con el mismo radio R, que se solapan, estando
dispuestos los centros de las circunferencias F1 a F6 en los vértices de un exagono regular y poseyendo la séptima
circunferencia F7 su centro en el centro del exagono. Las circunferencias F1 a F7 poseen un radio equivalente a la
longitud del lado del exagono. Por ello, en el resultado final se hallan todos los centros de las circunferencias sobre una
reticula triangular formada por tridngulos equilateros. El tablero 1 de juego se compone en la forma de ejecucién
representada de un tablero de madera en el que se alojan las superficies F1 a F7 circulares con la forma de cavidades.
En la forma de ejecucidon representada estan cubiertas todas las superficies circulares con primeros elementos 7
elementales y con segundos elementos 8 elementales o por elementos 21, 22 de combinacién.

Las superficies de base de los primeros elementos 7 elementales son limitadas por dos arcos de circunferencia, que se
cortan con un radio R, que es igual al radio R de las superficies 2 a 6 circulares, siendo la separacién entre los puntos de
interseccion de los tramos de arco de circunferencia, que forman los vértices de los primeros elementos elementales,
igual al radio R de los tramos de arco de circunferencia. Los segundos elementos 8 elementales poseen una superficie
de base limitada por tres tramos de arco de circunferencia tangentes entre si, curvados hacia el centro del elemento
elemental esencialmente con el mismo radio R, siendo la separacién entre los puntos de interseccion de los tramos de
arco de circunferencia, que forman los vértices de la superficie de base de los segundos elementos 8 elementales, igual
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al radio R de los tramos de arco de circunferencia. Cada una de las superficies F1 a F7 circular es cubierta de esta
manera por un maximo de diez elementos elementales del primer tipo 7 y por seis elementos elementales del segundo
tipo 8.

Los centros k1 a k7 de las superficies F1 a F7 circulares poseen separaciones distintas entre si. Todos los centros mas
préximos poseen, ya que se hallan sobre una trama formada por triangulos equilateros, la separaciéon R, siendo R al
mismo tiempo el radio de las circunferencias y la longitud del lado elemental de la trama triangular. Estas circunferencias
se solapan con aproximadamente el 39,1 % de la superficie circular. Las circunferencias siguientes en proximidad
poseen una separacion entre centros de V3-R y se solapan mutuamente sélo en un 5,77 %. La superficie solapada de
dos circunferencias con la separacién V3-R forma precisamente cada elemento elemental. La separacion entre los
centros de las circunferencias proximas en tercer lugar equivale al doble del radio de las diferentes superficies circulares.
Las terceras circunferencias proximas ya no se solapan, sino que Unicamente se tocan en un punto, definiendo las
lineas de contorno entre los puntos de contacto de tres circunferencias con una separacion de 2R entre centros (que se
hallan sobre los vértices de un triangulo equilatero con una longitud de 2R del lado) los contornos del segundo elemento
elemental. Por lo tanto, mientras las superficies circulares, que poseen entre si una separacion iguala dos veces el radio
R, no poseen superficies solapadas, las circunferencias con una separacion V3-R entre centros poseen una superficie
solapada, que es igual de grande que un elemento 7 elemental del primer tipo. Por el contrario, las circunferencias con
una separacion entre centros igual a R poseen una superficie solapada en la que estan contenidos cinco elementos 7
elementales del primer tipo y dos elementos 8 elementales del segundo tipo. La cantidad correspondiente de elementos
elementales en la superficie solapada correspondiente puede ser transferida por medio de un movimiento de giro de los
elementos elementales sobre una de las superficies F1 a F7 circulares, que se cortan, de las superficies, que se solapan
de manera completa o también sélo parcial, a una sola de las superficies circulares.

En la figura 1 se representan los correspondientes elementos 7, 8 elementales, las circunferencias F1 a F6, que los
generan, asi como algunos elementos 21, 22 de combinacion, en parte por medio de un rayado. El primer elemento 7
elemental rayado resulta por ejemplo de la superficie de interseccion de las dos circunferencias F1 y F5, que se solapan,
cuyos centros k1 y k5 poseen una separacion igual a V3-R. El segundo elemento 8 elemental rayado es generado por la
superficie remanente entre los puntos de contacto de las tres circunferencias F2, F5 y F8 (formando Unicamente una
parte de esta ultima una parte del tablero de juego, a saber la parte, que también se solapa con las circunferencias F4 y
F6). Los centros k2, k5 y k8 correspondientes se hallan sobre los vértices de un triangulo equilatero con una longitud 2R
del lado. Otras circunferencias a partir de las que se pueden generar por solapamiento teéricamente todos los elementos
elementales del tablero de juego se hallan sobre la trama triangular esbozada con lineas de trazo discontinuo, que en
principio puede ser ampliada arbitrariamente, igual que el tablero de juego, que puede ser ampliado arbitrariamente con
superficies circulares adicionales, que deberian tener un solapamiento mutuo al menos pequefio, correspondiente al
primer elemento elemental. Dos de una gran cantidad de otros posibles elementos 21, 22 de combinacién, que se
componen de elementos 7, 8 elementales, también se resaltan con un rayado.

En lugar de una cobertura de todas las superficies circulares con primeros y segundos elementos 7, 8 elementales se
pueden sustituir siempre varios elementos 7, 8 elementales dispuestos uno al lado de otro con elementos de
combinacion, que se componen siempre de uno o de varios elementos del primer o del segundo tipo. En las figuras 2a a
2y se representa una gran parte de los posibles elementos de combinacion (siempre que no rebasen los limites de una
superficie circular). Asi por ejemplo, el elemento de combinacion representado en la figura 2a se compone de un primer
elemento 7 elemental y de un segundo elemento 8 elemental, estando unidos los elementos elementales entre si por los
contornos curvados con radio R, que forman los limites de su superficie de base. En las figuras 2a a 2y se trata
unicamente de una representacion esquematica. Los elementos de combinacion segun las figuras 2a a 2y se fabrican
convenientemente en una pieza a partir de las formas geométricas de los primeros elementos elementales y de los
segundos elementos 7, 8 elementales. Sin embargo, los contornos de los diferentes elementos 7, 8 elementales estan
impresos, como se puede ver en las figuras 2a a 2y, sobre los elementos de combinacion. De manera alternativa o
complementaria se pueden colorear las superficies de los elementos elementales sobre los elementos de combinacién
con distintos colores, de lo que resultan nuevamente otras modalidades de juego. En otras formas de ejecucion se tifien
los elementos de combinacién con un solo color.

Estos elementos de combinacién pueden sustituir siempre una cantidad correspondiente de elementos elementales
sobre una superficie circular. En funcién del tamafio de los elementos de combinacion se pueden sustituir estos de
acuerdo con los elementos elementales entre las diferentes superficies circulares por medio de movimientos de giro o,
como en el caso de los elementos de combinacion de las figuras 2i a 2y, estan limitados a ser girados alrededor de un
solo centro de circunferencia, sin poder ser intercambiados entre varias superficies circulares.

El elemento de combinacion de la figura 2m es utilizado en especial para reducir la cantidad de superficies circulares
previstas sobre un tablero de juego dado para una variante del juego. Si por ejemplo, se solapan, como en la figura 4,
tres superficies circulares, se puede utilizar el elemento de la figura 2m de tal modo, que sustituya los elementos
elementales de las superficies circulares en una zona, que no forme una superficie de interseccion con otras de las
superficies circulares. Con ello se reduce el tablero eficaz de juego.
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Las figuras 3 a 14 muestran ampliamente la misma estructura de superficies circulares, que se solapan, como la que se
representd por medio de la forma de ejecucion de la figura 1. En todas las formas de ejecucion representadas existen
superficies circulares sobre las que estan dispuestos elementos 7, 8 elementales, que pueden ser movidos alrededor de
los correspondientes centros de las circunferencias. Con el movimiento de giro de los elementos sobre las
correspondientes superficies circulares se pueden intercambiar los elementos entre las diferentes circunferencias y se
puede variar su posicion sobre el tablero 1 de juego. En las diferentes figuras se designan los elementos iguales con el
mismo simbolo de referencia. Los elementos elementales representados en las figuras 3 a 14 pueden ser sustituidos en
las formas de ejecucion alternativas en parte con uno o varios elementos de combinacion segun las figuras 2a a 2y.

En las figuras 3 a 14 se puede observar, que en la forma de ejecucion representada los primeros elementos 7
elementales poseen imanes 12 con los que se fijan los elementos elementales sobre el tablero de juego de manera
disoluble a elementos ferromagnéticos correspondientes dispuestos en las superficies circulares 2 a 6, que en la forma
de ejecucion representada son clavos.

La figura 12 muestra una disposicién con cinco superficies circulares, que forman los anillos olimpicos. Dado que en
esta forma de ejecucion las superficies circulares adyacentes poseen todas una separacion entre centros igual a V3R,
sdlo se pueden intercambiar entre las superficies circulares por medio de giro elementos elementales del primer tipo. Por
ello, en esta forma de ejecucion se pueden sustituir los diferentes elementos elementales dispuestos alrededor del centro
de las superficies circulares con un elemento de combinacién segun la figura 12t.

En la figura 15 se representa esquematicamente el desarrollo de las superficies circulares segun el invento de un tablero
de juego configurado como esfera. Los puntos unidos por rectas con el mismo nimero de referencia concurren en la
disposicion de las diferentes superficies circulares sobre la superficie esférica en el mismo punto. Los elementos 7, 8
elementales representados poseen, contrariamente a los elementos de juego descritos mas arriba con superficie de base
plana, superficies de base curvadas, que representan casquetes de esfera. La esfera representada a modo de un balén
de futbol se compone de doce pentagonos y de treinta exagonos. Todos los exagonos estan ocupados con superficies
circulares, que se solapan. Para una forma de ejecucion con superficie curvada también esta curvado el disco de manejo
para el giro de los elementos de juego sobre el tablero de juego.

Mientras que por medio de las figuras descritas en lo que antecede solo se represento la disposicion de principio de los
elementos de juego sobres tableros de juego con diferentes configuraciones, las figuras 16a a 16h representan a titulo de
ejemplo una primera modalidad de juego en diferentes pasos. El tableo 1 de juego posee de acuerdo con la forma de
ejecucion de la figura 4 tres superficies 13 a 15 circulares con los centros A, B, respectivamente C. Todas las superficies
circulares estan ocupadas de manera congruente con primeros elementos 7 elementales y con segundos elementos 8
elementales. Los elementos 7” elementales, que forman el contorno de la superficie 15 circular con centro C, poseen
una orientacion direccional creada en la forma de ejecucion representada con una flecha adherida. Las flechas de los
elementos 7” elementales estan dirigidas en la posicion de partida representada en la figura 16a en el sentido de las
agujas del reloj. El objetivo es ahora modificar las diferentes superficies circulares 13 a 15 Uunicamente por medio de
movimientos de giro alrededor de los centros A a C de tal modo, que los elementos 7” elementales se dispongan sobre la
superficie 15 circular de tal modo, que las flechas queden orientadas en el sentido contrario al de las agujas del reloj.
Para ello se giran en primer lugar los elementos elementales sobre la superficie 14 circular en el sentido de las agujas del
reloj alrededor del centro B de la superficie 14 circular dos posiciones, es decir dos veces 60°. De esta manera se
obtiene la disposicion representada en la figura 16b. Por medio del giro de una posicion (60°) de los elementos de juego
sobre la superficie 15 circular contra el sentido de las agujas del reloj se obtiene una disposicién segun la figura 16c.
Ahora se gira la superficie 14 circular una posicion (60°) en el sentido de las agujas del reloj, de manera, que se obtenga
la disposicion de la figura 16d. A ello sigue un giro de dos posiciones (dos veces 60°) en el sentido contrario al de las
agujas del reloj de los elementos sobre la superficie 15 circular alrededor del centro C hasta obtener la posicién segun la
figura 16e. En el paso siguiente se giran los elementos sobre la superficie 14 circular alrededor del centro B dos
posiciones (dos veces 60°) en el sentido de las agujas del reloj, obteniendo la disposicion segun la figura 16f. A ello sigue
un giro de los elementos sobre la superficie 15 circular alrededor del centro C de una posicidon (60°) en el sentido
contrario al de las agujas de reloj hasta la posicién segun la figura 16g. Finalmente se giran los elementos sobre la
superficie 14 circular alrededor del centro B dos posiciones (dos veces 60°) en el sentido de las agujas del reloj, de
manera, que se alcance la posicion final de la figura 16h en la que todos los elementos 7" elementales poseen sobre la
superficie 15 circular una orientacion contraria a la de las agujas del reloj.

Como se desprende de la descripcion, también se podria jugar esta variante de juego sobre un tablero de juego con sélo
dos superficies circulares, que posean una separacion entre centros igual al radio de las superficies circulares.

El tablero 1 de juego conocido a través de la figura 16 permite., sin embargo, otras variantes de juego. Asi por ejemplo,
en la figura 17 se representa una forma de ejecucién del juego en la que los seis elementos 7’ elementales
caracterizados con un flecha se sustituyen con elementos marcados con colores, no caracterizados desde el punto de
vista de su orientacion direccional. Un objetivo del juego puede ser por ejemplo alcanzar, partiendo de una disposicion
segun la figura 17a, dos lineas esencialmente paralelas entre si de elementos 7" elementales por medio de giros
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alrededor de los centros A, B, C de las superficies 13, 14, 15 circulares, que se solapan. Para ello son necesarios los
pasos siguientes:

17a—17b, giro de una posicion (60°) en el sentido de las agujas del reloj alrededor de A,
17b—17c, giro de una posicién (6y0°) en el sentido de las agujas del reloj alrededor de B.

El juego representado en la figura 16 también puede ser jugado, por ejemplo por varios jugadores, comenzando dos o
mas jugadores con el tablero de juego libre y cada uno con una cantidad de elementos de juego. Cada jugador recibe un
cometido, por ejemplo crear con seis elementos elementales del primer tipo del mismo color un anillo cerrado. Los
jugadores colocan segun puntos de vista estratégicos alternativamente sus elementos de juego sobre las superficies
circulares del tablero de juego hasta que este quede totalmente cubierto con elementos de juego. Los jugadores
intentan después solucionar el problema planteado por medio de giros alternativos de los elementos elementales sobre
las superficie circulares. El primero en completar el anillo de su color es el ganador.

La figura 18 muestra una forma de ejecucion de un disco 16 para la ejecucion de los movimientos de giro de los
diferentes elementos 7, 8 de juego alrededor de los centros de las correspondientes superficies circulares. El disco 16 se
fabrica en la forma de ejecucion representada con material plastico y posee taladros 17 dispuestos de manera regular
sobre el disco. Por los taladros pasan las espigas 12, que sobresalen hacia arriba de los elementos de juego, mientras
que el eje 18 dispuesto en el centro del disco 16 penetra en una cavidad en el centro de una superficie circular del tablero
de juego. A titulo de ejemplo se pueden ver en la figura 18 dos elementos 7 elementales sobre la superficie circular. Se
puede ver, que las espigas 12 del elemento 7 elemental pasan a través del disco 16, de manera, que los elementos 7
elementales pueden ser girados con la ayuda del disco alrededor del centro 19. En la forma de ejecucion posee el disco
Unicamente taladros 17 para las espigas 12 de los primeros elementos 7 elementales, mientras que los segundos
elementos 8 elementales dispuestos entre los primeros elementos 7 elementales son movidos con el movimiento de los
primeros elementos 7 elementales. Sin embargo, en otras formas de ejecucion se pueden prever taladros adicionales en
el disco por los que pueden pasar espigas de los segundos elementos 8 elementales. Para que el disco pueda ser
manejado mejor por el jugador posee un anillo 20 grueso de material plastico, que sobresale hacia arriba del disco 16 y
que puede ser manejado por el jugador con los dedos de una mano. Para que el jugador también pueda ver los
elementos de juego durante la ejecucién de un movimiento de giro se fabrica el disco 16 en la forma de ejecucion
representada con Plexiglas._Sin embargo, también cabe imaginar discos transparentes de otro material.

En la forma de ejecucion representada en la figura 19 se disponen las superficies F17” a F9”” con radio R de tal modo,
que los diferentes elementos 7", 8" de juego posean sobre las superficie circulares, respectivamente su disposicion una
simetria octuple. Los elementos de juego pueden ser girados en pasos de 45° cada uno alrededor de los centros de las
superficies F1”” a F9”” circulares. Los primeros elementos elementales estan formados por dos superficies circulares con
el mismo radio R, que se cortan y con una separacion entre centros de aproximadamente 1,85 R.

Las superficies circulares poseen en este caso separaciones mutuas distintas y por ello también superficies de
intersecciéon con distintos tamafos. Las superficies F1”” a F8”” circulares dispuestas alrededor de la superficie F9"”
circular central forman con la superficie F9”” circular central una superficie de interseccién con un solo elemento 7"
elemental. Las superficies F1”” a F8"” circulares poseen en este caso una separacion entre centros de
aproximadamente 1, 85 R. Contrariamente, las superficies F1”” a F8"” circulares dispuestas alrededor de la superficie
F9”” circular central poseen una superficie de interseccion, que contiene cada una cuatro elementos 7" elementales y
un elemento 8”” elemental adicional. Las superficies F1”” a F8”” circulares poseen en este caso una separacion entre
centros de aproximadamente 1,4 R.

Para fines de la publicacion original se hace la observacién de que todas las caracteristicas, que se desprenden para el
técnico de la descripcion , del dibujo y de las reivindicaciones, pueden ser combinadas, incluso cuando soélo se
describieran en relacién con otras caracteristicas, tanto individualmente, como también en agrupamientos cualesquiera,
con otras caracteristicas o grupos de caracteristicas divulgadas, siempre que esto no se excluya de manera expresa o
que circunstancias técnicas hagan, que estas combinaciones sean imposibles o carezcan de sentido. Por razones de
brevedad y de legibilidad se renuncia aqui a una representacion amplia y explicita de todas las combinaciones
imaginables de caracteristicas.
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LISTA DE SIMBOLOS DE REFERENCIA
Tablero de juego
Superficies circulares
Primeros elementos elementales
Segundos elementos elementales
Centros de las superficies circulares
Imanes, espigas
Superficies circulares
Disco
Taladros, cavidades
Eje
Centro del disco
Anillo de material plastico
Elemento de combinacion
Elemento de combinacion
Centros de las superficies circulares
Superficies circulares
Superficies circulares

Centros de las superficies F1,..., F5 circulares
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REIVINDICACIONES

1. Juego de estrategia con un tablero (1) de juego, poseyendo el tablero (1) de juego una pluralidad de superficies (2, 3,
4, 5, 6) circulares con el mismo radios R y con elementos (7, 8, 21, 22) de juego dispuestos cada uno al menos sobre
una de las superficies (2, 3, 4, 5, 6) circulares, hallandose los elementos (7, 8, 21, 22) de juego sobre una superficie (2,
3, 4, 5, 6) circular perteneciente de manera completa al juego y pueden ser girados conjuntamente alrededor del
correspondiente centro de la circunferencia, caracterizado porque al menos uno de los elementos (7, 8, 21, 22) de juego
posee en su lado opuesto al tablero de juego al menos un elemento de arrastre, como por ejemplo una espiga 0 una
cavidad, que sirve para coger y mover mecanicamente el elemento de juego con relacion al tablero de juego, poseyendo
el juego de estrategia un disco (16) circular con un eje a través del centro del disco, estando configuradlo el eje de tal
modo, que penetre de manera disoluble en un orificio en el centro de una superficie circular del tablero de juego, de
manera, que el disco pueda ser girado alrededor del centro de la circunferencia y poseyendo el disco dos elementos de
arrastre, como por ejemplo cavidades o espigas, configurados de manera complementaria de los elementos de arrastre
de los elementos de juego y se acoplan con ellos, de manera, que los elementos de juego, que se hallan sobre la
superficie circular, puedan ser girados con la ayuda del disco con relacion al tablero de juego.

2. Juego de estrategia segun la reivindicacion 1, caracterizado porque los elementos de juego poseen al menos uno de
los siguientes elementos:

- un primer elemento (7) elemental movible con relacion al tablero de juego, cuya superficie de base es limitada
esencialmente por dos tramos de arco de circunferencia con el mismo radio R, que se cortan, cuya separacion entre
centros se elige de tal modo, que los puntos de interseccion de las circunferencias coincidan con los vértices adyacentes
de un eneagono regular de orden par, cuyos vértices se hallan sobre una circunferencia, formando la superficie de base
la superficie de interseccion de las dos circunferencias,

- un segundo elemento (8) elemental movible con relacién al tablero de juego, cuyos lados exteriores estan formados por
tramos de al menos tres circunferencias tangentes o que se cortan y cuya superficie de base se halla fuera de estas
circunferencias,

- un elemento de combinacién plano movible con relacion al tablero de juego, cuya superficie de base esta formada por
las superficies de base de al menos tres primeros y al menos un segundo elemento elemental.

3. Juego de estrategia segun la reivindicacion 2, en el que el primer elemento elemental posee exclusivamente lados
externos convexos y el segundo elemento elemental posee exclusivamente lados externos céncavos.

4. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones 2 a 3, caracterizado porque el primer elemento elemental posee
exactamente dos lados externos convexos y porque el segundo elemento elemental posee al menos tres y en especial
tres, cuatro o seis lados externos concavos.

5. Juego de estrategia segun la reivindicacion 1, caracterizado porque los elementos de juego poseen al menos uno de
los siguientes elementos:

- un primer elemento (7) elemental movible con relacion al tablero (1) de juego, cuya superficie de base es limitada
esencialmente por dos tramos de arco de circunferencia, que se cortan, con el mismo radio R y cuya separacion entre
centros es deV3-R,

- un segundo elemento (8) elemental movible con relacién al tablero (1) de juego, cuya superficie de base es limitada
esencialmente por tres tramos de arco de circunferencia, que se cortan, curvados hacia el centro del elemento elemental
y tangentes con el mismo radio R, cuya separacion entre centros es de 2R,

- un elemento de combinacién plano movible con relacién al tablero (1) de juego, cuya superficie de base esta formada
por las superficies de base de al menos un primer y al menos un segundo elemento elemental.

6. Juego de estrategia seguin una de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque cada elemento de juego,
que se halla totalmente en la zona de solapamiento de dos superficies (2, 3, 4, 5, 6) circulares puede ser girado de
manera alternativa o a eleccion alrededor del centro de la primera superficie circular o alrededor del centro de la segunda
superficie circular con radio R.

7. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque los centros de una primera
superficie circular y de una segunda superficie circular poseen una separacién mutua, que es esencialmente igual al
radio R.

8. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones 1 a 6, caracterizado porque los centros de una primera
superficie circular y de una segunda superficie circular poseen una separacion mutua, que esencialmente es igual a
V3-R.
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9. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque los centros de las
circunferencias y los vértices de los elementos (7, 8) de juego formados por las lineas de interseccion de las
circunferencias, que se solapan, se hallan sobre una trama de triangulos equilateros, cuyos lados tienen una longitud
igual al radio R.

10. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque los elementos (7, 8)
elementales y los elementos de combinacién, que se hallan sobre una superficie circular, pueden ser girados 11/3 (= 60°)
o un multiplo entero de él alrededor del correspondiente centro de una superficie circular.

11. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones 2 a 10, caracterizado porque el tablero (1) de juego y al menos
una parte de los elementos (7, 8) de juego poseen elementos de enclavamiento tales como por ejemplo elementos (12)
magnéticos o ferromagnéticos, que fijan los correspondientes elementos (7, 8) de juego de manera disoluble en
posiciones prefijadas del tablero de juego, estando dispuestos los elementos de enclavamiento, respectivamente los
elementos magnéticos o ferromagnéticos con preferencia con una trama de separacion prefijada sobre circunferencias
alrededor de los centros de las circunferencias de tal modo, que los elementos elementales o los elementos de
combinacion puedan ser girados de manera alternativa o a eleccion alrededor de los centros de una primera o de una
segunda circunferencia, coincidiendo los elementos magnéticos o ferromagnéticos de los elementos de juego girados
nuevamente con elementos del tablero de juego dispuestos con la trama.

12. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque el tablero de juego posee
al menos una guia con forma semicircular, con preferencia con radio R, para los elementos de juego.

13. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque el tablero de juego posee
una superficie plana.

14. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones 1 a 12, caracterizado porque el tablero de juego es una
superficie curvada, con preferencia la superficie de una esfera.

15. Juego de estrategia segun una de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque sobre los elementos de
juego se prevé una cubierta de una material transparente.
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Fig. 18
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