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DESCRIPCION
Interconexion de mundos virtuales por medio de servicios de mensajeria movil

La invencién concierne a un procedimiento para conectar instalaciones de proceso de datos y/o redes de
ordenadores, que simulan entornos virtuales, con servicios de comunicacion, especialmente redes de telefonia
movil, en particular servicios de mensajeria moviles, especialmente SMS, MMS, IM, correo electronico y similares,
para posibilitar una comunicacion entre usuarios y/o servicios de entornos virtuales y usuarios y/o servicios de
servicios de comunicacién convencionales reales.

Segun el estado de la técnica, es posible hoy en dia intercambiar datos entre usuarios con ayuda de servicios de
comunicacioén o servicios de mensajeria méviles convencionales (SMS, MMS, IM, correo electrénico, etc.). Ademas,
en "entornos virtuales" (como, por ejemplo, "Second Life" (Segunda Vida), Cyworld (Mundo Cibernético), Habbo,
etc.) es posible también intercambiar mensajes entre identidades del entorno virtual.

Se conoce por el documento EP 1 475 939 una integracion de un juego en linea con un programa de gestion
instantanea.

Tales mundos o entornos virtuales se simulan en instalaciones de proceso de datos, como, por ejemplo, un servidor
web, y/o en redes de ordenadores, como, por ejemplo, la Internet. Bajo el término de instalaciones de proceso de
datos y/o redes de ordenadores deberan entenderse también partes de una red de ordenadores.

COPIA DE CONFIRMACION

Segun el estado actual de la técnica, el intercambio de mensajes en el mundo "real" se desarrolla disjuntamente del
intercambio de mensajes en entornos "virtuales", es decir que los usuarios que se establezcan en un "entorno
virtual" no pueden intercambiar mensajes con usuarios de servicios de mensajeria mdviles reales, como, por
ejemplo, MMS, SMS, etc., y viceversa.

El problema de la invencion consiste en proporcionar un método que permita conectar ambos entornos (el virtual y el
real) uno con otro a fin de garantizar un intercambio de mensajes.

Este problema se resuelve segln la invencion por medio de un procedimiento conforme a la reivindicacion 1.

En el procedimiento para conectar instalaciones de proceso de datos y/o redes de ordenadores, que simulan
entornos virtuales, con servicios de comunicacién, especialmente redes de telefonia mévil, en particular servicios de
mensajeria moéviles, especialmente SMS, MMS, IM, correo electronico y similares, para posibilitar una comunicacion
entre usuarios y/o servicios de entornos virtuales y usuarios y/o servicios de servicios de comunicacién
convencionales reales, es especialmente ventajoso el que se efectien una conexién y una asociacion entre la
direccion de origen y/o la direccion de destino del entorno virtual y la direccion de origen y/o la direccion de destino
del servicio de comunicacién por medio de una interfaz entre el entorno virtual de la instalacién de proceso de datos
y/o de la red de ordenadores y el servicio de comunicacion, y que se efectlie una retransmision de informacion del
entorno virtual a un servicio de comunicacion, y viceversa.

La idea fundamental de la invencion se basa en proporcionar una interfaz, es decir, una interconexion, y los métodos
correspondientes que permitan materializar un intercambio de mensajes entre individuos virtuales y usuarios reales
de un servicio de mensajeria (MMS, IM, SMS, CPM).

El elemento nuclear de esto es una funcion de mediador que conecta ambos mundos uno con otro, es decir que
forma la interfaz citada.

Otras ejecuciones ventajosas de la invencién se indican en las reivindicaciones subordinadas.

Preferiblemente, se efectla por medio de la interfaz una adaptacién de direcciones, especialmente una adaptacion
entre un alias en un entorno virtual y una MSISDN que identifica univocamente a un usuario de un servicio de
comunicacion.

Preferiblemente, se efectlia por medio de la interfaz una adaptacién de protocolos, especialmente una adaptacion
entre protocolos propietarios del entorno virtual y los protocolos estandar que se emplean en servicios de
mensajeria.

Ademas, se puede efectuar por medio de la interfaz una adaptacion de informaciones disponibles respecto de la
presencia de usuarios de un entorno virtual y/o un entorno real. Se puede efectuar también por medio de la interfaz
una adaptacion de informaciones disponibles respecto de la localizacién de usuarios de un entorno virtual y/o un
entorno real.

En una forma de realizacion preferida del procedimiento segun la invencién se efectda por medio de la interfaz una
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facturacion por la utilizaciéon de servicios en un entorno virtual y/o por la utilizacidon de servicios de comunicacién y/o
por la utilizacién de la funcién de interfaz entre el entorno virtual y los servicios de comunicacion.

La interfaz puede estar ubicada, de acuerdo con su disposicién légica, tanto en el entorno virtual como en el dominio
de un servicio de comunicacion.

En la figura 1 se representa esquematicamente un ejemplo de realizacién de la invencién que se explica
seguidamente.

La idea fundamental de la invencién se basa en proporcionar una interconexiéon 2, es decir, una interfaz, y los
métodos correspondientes que permitan materializar un intercambio de mensajes entre individuos virtuales, es decir,
los usuarios de un mundo virtual o entorno virtual 1, y usuarios reales de un servicio de mensajeria 3, es decir, un
servicio de comunicacién, como, por ejemplo, MMS, IM, SMS, CPM o similares.

El elemento nuclear de esto es una funcién de mediador 2 que conecta ambos mundos 1, 3, es decir, un entorno
virtual 1 y servicios de comunicacion (reales) 3, uno con otro.

Con ayuda de esta funcion de mediador 2, un individuo que se mueva en un entorno virtual 1 esta en condiciones de
utilizar todo el espectro de servicios de mensajeria reales 3 (por ejemplo, envio de SMSn a usuarios reales,
participacion en chats reales, utilizacion de conversaciones CPM, etc.). Ademas, le es posible a un individuo virtual 1
recibir mensajes, etc. de usuarios reales de servicios de mensajeria convencionales 3.

La misién de la funcién de mediador, es decir la interfaz 2, es realizar todas las adaptaciones que sean necesarias
para conectar ambos mundos o entornos 1, 3 uno con otro.

Pertenecen a éstas especialmente:

- Adaptacion de direcciones: por ejemplo, MSISDN — alias en un entorno virtual 1.

- Adaptacion de protocolos: Protocolos propietarios del entorno virtual 1 — protocolos estandar que se emplean
en servicios de mensajeria 3.

- Adaptacion de informaciones de presencia, es decir, una adaptacién y/o evaluacion de informaciones
disponibles respecto de la presencia de usuarios de un entorno virtual 1 y/o un entorno real 3.

- Adaptacién de informaciones de localizacién, es decir, una adaptacion y/o evaluacién de informaciones
disponibles respecto de la localizacion de usuarios de un entorno virtual 1 y/o un entorno real 3.

Asimismo, esta instancia de interfaz es responsable de una posible facturacion de mensajes/servicios que se
intercambien y/o se requieran.

La funcién de mediador 3 puede estar ubicada tanto I6gicamente en el entorno del "mundo virtual" 1 como en el
dominio de los servicios de mensajeria 3 que se van a solicitar. Asimismo, la funcion de mediador 2 puede estar
estructurada como una instancia autonoma.
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para conectar instalaciones de proceso de datos y/o redes de ordenadores, que simulan entornos
virtuales (1), con servicios de comunicacion (3), para posibilitar una comunicacion entre individuos y/o servicios en
entornos virtuales (1) y usuarios y/o servicios de servicios de comunicacion convencionales reales (3),
caracterizado por que se realizan por medio de una interfaz (2) entre el entorno virtual (1) de la instalacion de
proceso de datos y/o de la red de ordenadores y el servicio de comunicacion (3) una conexién y una asociacion
entre la direccién de origen y/o la direccion de destino del entorno virtual (1) y la direccién de origen y/o la direccion
de destino del servicio de comunicacion, y se efectla una retransmision de informaciéon del entorno virtual a un
servicio de comunicacion (3), y viceversa.

2. Procedimiento segun la reivindicacién 1, caracterizado por que se efectia por medio de la interfaz (2) una
adaptacion de direcciones, especialmente una adaptacion entre un alias en un entorno virtual (1) y una MSISDN en
una red de telefonia movil.

3. Procedimiento segun la reivindicacion 1 6 2, caracterizado por que se efectla por medio de la interfaz (2) una
adaptacion de protocolos, especialmente una adaptacion entre protocolos propietarios del entorno virtual (1) y los
protocolos estandar que se emplean en servicios de mensajeria (3).

4. Procedimiento segin cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que se efectda por medio
de la interfaz (2) una adaptacién y/o evaluacion de informaciones disponibles respecto de la presencia de usuarios
de un entorno virtual (1) y/o un entorno real (3).

5. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que se efectla por medio
de la interfaz (2) una adaptaciéon y/o evaluacion de informaciones disponibles concernientes a la localizacion de
usuarios de un entorno virtual (1) y/o un entorno real (3).

6. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que se efectla por medio
de la interfaz (2) una facturacion por la utilizacion de servicios en un entorno virtual (1) y/o por la utilizaciéon de
servicios de comunicacién (3) y/o por la utilizacion de la funcion de interfaz (2) entre el entorno virtual (1) y los
servicios de comunicacion (3).

7. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que la interfaz (2) esta
ubicada, de acuerdo con su disposicién légica, en el entorno virtual (1) o en el dominio de un servicio de
comunicacion (3).

8. Procedimiento segln cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que la conexion de las
instalaciones de proceso de datos y/o las redes de ordenadores se efectla con redes de telefonia movil.

9. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones anteriores, caracterizado por que la conexién de las
instalaciones de proceso de datos y/o las redes de ordenadores se efectlia con servicios de mensajeria moviles,
especialmente SMS, MMS, IM o correo electrénico.
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