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DESCRIPCION
Actualizacién de parametros en una red local multiestandar puenteada.

La invencidn se refiere al campo técnico de las redes locales. En particular la invencion reside en el area en la que
una primera estacion de red esta conectada a una segunda estacion de red, por ejemplo a una estacién de red local
basada en UPnP, a través de una puerta de enlace.

Antecedentes de lainvencion

Varios estandares de red local para la puesta en red de aplicaciones en el area domestica se encuentran ahora
disponibles. En particular, el estdndar de bus 1394 del IEEE se ha establecido en el campo de la electrénica para el
entretenimiento. Esto permite la comunicacién entre las aplicaciones para la electronica de entretenimiento a una
muy elevada tasa de datos. Se soportan tasas de datos de 100, 200 y 400 Mbit/s. Esto es suficiente para transmitir
paquetes de datos asincronos para el control de estaciones de red, asi como flujos de datos de audio y video
isécronos, en paralelo. El estandar 1394 del IEEE, no obstante, especifica sélo las capas inferiores del modelo de
referencia ISO/OSI para la comunicacion de datos, es decir, la capa de transmisién de bits (Capa fisica), la capa de
proteccion de datos (Capa de Enlace de Datos) y partes de la capa de conmutacion (Capa de Red). Las capas
superiores, es decir, la capa de transporte, la capa de control de comunicacion (Capa de Sesion), la capa de
presentacion y la capa de aplicacion, no estan, por tanto, especificadas.

Un consorcio de compafias de electronica para entretenimientos ha asumido también la tarea de definir las capas
superiores para el intercambio de datos entre aplicaciones de electrénica para el entretenimiento. Este estandar es
conocido por la abreviatura HAVi, donde HAVi significa interoperabilidad de Audio/Video Local. Este estandar
especifica un llamado Middleware de Interoperabilidad, que asegura que productos de diferentes fabricantes se
entiendan entre si, es decir, cooperen para llevar a cabo tareas juntos a través de la red.

Otro consorcio de compafiias, en particular las compafiias de la industria de los ordenadores liderada por Microsoft,
ha empezado una iniciativa diferente para la especificacion de software de control de red basado en el Protocolo de
Internet (IP — Internet Protocol, en inglés) existente. Este sistema de red ha resultado ser conocido por la abreviatura
de UPnP (Conectar y Jugar Universal — Universal Plug and Play, en inglés). En este sistema, la especificacion no se
refiere en primer lugar a aplicaciones de electronica para el entretenimiento, sino que otras aplicaciones también
pueden ser integradas en la red, en particular tal como ordenadores personales, aplicaciones domesticas en la gama
blanca, tales como frigorificos, hornos de microondas, lavadoras, controladores de calefaccién, controladores de luz,
controladores de sistema de alarma, etc.

Incluso aunque los dos estandares de red local HAVi y UPnP se ven a veces como competidores, al menos en parte
sirven para diferentes propdsitos y se presupone un escenario en el cual los dos pueden existir una al lado de otro
en un entorno domestico, y estan conectados una a otro a través de una puerta de enlace. Seria entonces posible
controlar las aplicaciones en la red de UPnP desde el lado de la red de HAVi y viceversa. La unidad de conexion
entre las dos redes se denomina en el siguiente texto puerta de enlace. La expresion puerta de enlace
frecuentemente no es lo mismo que la otra expresién de circuito de puente o puente, que es asimismo utilizada. En
algunos casos, no obstante, la diferencia entre un circuito de puente y una puerta de enlace es que un circuito de
puente transmite los paquetes de datos en la capa de proteccion de datos a la respectiva otra red mientras que, por
el contrario, en el caso de una puerta de enlace, los paquetes de datos son en realidad transmitidos en un nivel
superior en el modelo de referencia ISO/OSI.

El trabajo que se refiere hasta ahora a las puertas de enlace para la conexion de redes de HAVi y UPnP se ha
basado siempre en un llamado planteamiento “de puerta de enlace basada en proxy”. Esto oculta lo siguiente: con el
fin de que las estaciones de red de UPnP sean visibles desde una aplicacion de HAVi, las aplicaciones de UPnP se
representan en el lado de HAVi en la puerta de enlace mediante los llamados HAVi-DCMs. DCM en este caso quiere
decir Médulo de Control de Dispositivo (Device Control Module, en inglés). Estos DCMs adicionales son entonces
conectados a la red de HAVi y pueden ser dirigidos desde las aplicaciones de HAVi. Un DCM es en este caso
requerido para cada estacion de red de UPnP. Si la estacion de red ofrece diferentes funcionalidades, tales como
una television que tiene la funciéon de un sintonizador, de un amplificador y de una unidad de visualizacién, entonces
varios de los llamados FCMs pueden ser proporcionados para cada DCM. Un FCM es en este caso un llamado
maédulo de componente funcional, por medio del cual se cubre asi una funcionalidad de aplicacién.

Por el contrario, las estaciones de red de HAVi deberian ser también dirigidas desde el lado del UPnP. En el lado del
UPnP, una aplicacién de HAVi es representada por un llamado dispositivo de UPnP. Esto significa que un dispositivo
de UPnP correspondiente es también proporcionado en la puerta de enlace para cada estacién de red de HAVi.
Existe una descripcion de una llamada aplicacién de XML para cada dispositivo de UPnP. En este cado, XML
significa el lenguaje de descripcion Lenguaje de Marcado de Extension. La correspondiente caracteristica para un
FCM de HAVi en el lado de UPnP es un llamado servicio. Varios servicios de UPnP pueden asi ser descritos en un
dispositivo de UPnP. La conversion entre dispositivo/servicios de DCM/FCM de HAVi y de UPnP debe ser tan
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completa como sea posible. No obstante, si se comparan los dos estandares, resulta evidente que tal conversion
completa no siempre es posible.

Las aplicaciones de UPnP invariablemente se originan desde areas mas alla de las aplicaciones de electronica para
el entretenimiento, de manera que las funcionalidades de tales aplicaciones, tales como una lavadora, no pueden
ser facilmente mapeadas en las funcionalidades normales de las aplicaciones de la electronica para el
entretenimiento. Cémo puede no obstante lograrse esto con éxito para la representacion de aplicaciones de UPnP
en el lado de HAVi resulta evidente a partir de la Solicitud de Patente Europea EP 02 090 147.6 previa del mismo
solicitante.

En el documento WO-A-02/09384 se describe una red local que comprende un grupo de UPnP y un grupo de HAVi.
Se propone un puente para representar un dispositivo de UPnP en el grupo de HAVi, en el que la descripcién del
dispositivo de UPnP se utiliza para generar un objetivo de DDI de HAVi para permitir un control basado en Ul de
dispositivos de UPnP a través de un Ul de HAVi.

A partir del documento WO-A-01/01632 se conoce traducir un elemento de software de HAVi en una representacion
de XML para permitir que una estacion participe en una red de UPnP. Se propone que este tipo de representacion
pueda ser creado “en el momento” cada vez por solicitud de conexién.

A partir del documento US-A-2002/0083743 se conoce un sistema anfitrion para multiples redes esclavas con el cual
esta conectada una red de UPnP y por ejemplo una red de USB o Bluetooth. En una descripcion de la pila de
protocolo de UPnP se propone que los dispositivos sean requeridos por medio del proceso de descubrimiento para
asegurar que la red se mantiene actualizada.

Invencién

Durante el trabajo de desarrollo relativo a la unién de las diferentes redes locales sobre la base de HAVi y de UPnP,
el inventor ha encontrado un problema en que no es asimismo posible la conversion completa de uno a uno entre las
funcionalidades de HAVi y de UPnP. En el lado de HAVi, una funcionalidad tal como ésta es la capacidad de asignar
un nombre definido por el usuario a una estacion de red de HAVi. Este puede ser elegido libremente por el usuario, y
puede ser también cambiado retrospectivamente. La especificacion de HAVi en este contexto establece que el
parametro NombrePreferidoporelUsuario (UserPreferredName, en inglés) puede ser definido para cada aplicacion.
Si este nombre de aplicacion cambia, entonces los cambios son sefialados mediante los llamados eventos para
todas las demas estaciones de red de HAVi que pueden entonces hacer visible el cambio apropiado, si estan
equipados con una unidad de visualizacion. Si el nombre de la aplicacion cambia también se pretende que sea
visible en el lado de UPnP, entonces el pardmetro UserPreferredName debe ser mapeado en un elemento de
informacién correspondiente. En la descripcion de aplicacion de XML asociada. El Unico elemento que puede ser
utilizado para este propésito en el lado de UPnP tiene la designacién “NombreAmigable” (FriendlyName, en inglés) y
es parte de la descripcion de aplicacion de XML. La especificacion de UPnP es, no obstante, predicada en las
descripciones de la aplicacion de XML que son documentos que no pueden ser cambiados. Especificamente, no hay
capacidad de informar a las aplicaciones de UPnP de que, por ejemplo, la descripcion de la aplicacion de XML
iniciada previamente ha cambiado y, por decir algo, debe por tanto ser actualizada para las aplicaciones de UPnP.

No obstante, la invencion tiene el objetivo de proporcionar la capacidad de permitir el cambio de los nombres de la
aplicacion consistentemente visibles en la red de UPnP. La solucion de acuerdo con la invencion comprende que las
estaciones de red de UPnP sean forzadas una vez mas a leer la descripcion de aplicacion de XML actualizada cuyo
nombre de aplicacién ha sido cambiado para salir y para entrar a continuacion una vez mas.

Un mddulo de software es ventajosamente proporcionado en la puerta de enlace, la cual evalta el evento del cambio
de nombre de la aplicacion y asegura entonces que el mensaje de desconexion es enviado a la red de UPnP,
iniciando la reinicializacion de la descripcion de XML asociada y asegurando que el mensaje para que la aplicacion
apropiada se conecte de nuevo es enviado a la red de UPnP. En particular, el mensaje de descubrimiento del tipo de
ssdp::adiés (ssdp::byebye, en inglés) puede ser ventajosamente utilizado como mensaje de desconexion. El
mensaje de descubrimiento del tipo de ssdp::conectado (ssdp::alive, en inglés) puede ser ventajosamente utilizado
como mensaje de entrada. El elemento de software en la descripcion de la aplicacion de XML que mejor representa
el nombre de la aplicacién tiene la designacion de NombreAmigable en el lado de UPnP.

Un desarrollo ventajoso de la invencién proporciona un mend de introduccion de texto para ser proporcionado para
la introduccion definida por el usuario del nombre de la aplicacion, siendo este menu superpuesto en una unidad de
visualizacion en el lado de HAVi, y estando disefiado de manera que el texto puede ser introducido con la ayuda de
las teclas numéricas en un control remoto.

Dibujos

Las realizaciones de ejemplo de la invencion seran explicadas con mas detalle en la descripcion que sigue y se
ilustran en los dibujos, en los cuales:
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La Figura 1 muestra una ilustracion de dos redes locales que estan conectadas una a otra por medio de una puerta
de enlace;

la Figura 2 muestra el procedimiento para el método de acuerdo con la invencién, y la interaccion de los
componentes de software en la aplicacion de HAVi cuyo nombre de aplicacion se ha cambiado, y en la puerta de
enlace, y;

la Figura 3 muestra el menu de introduccion de texto de acuerdo con la invencion.

Descripcion de lainvencion

La Figura 1 muestra la estructura basica de dos redes locales que estan conectadas una a otra por medio de una
puerta de enlace. Una red local basada en UPnP se muestra en el lado izquierdo de la Figura 1. El nUmero de
referencia 10 denota una camara de monitorizacion, como ejemplo de una aplicacion de UPnP. El nimero de
referencia 11 denota una unidad de control de luz como otro ejemplo de una estacion de red de UPnP. El nimero de
referencia 12 denota también un ordenador personal, que esta asimismo integrado en la red de UPnP. Las
aplicaciones de UPnP estan conectadas por medio de una conexion de red n13. El ampliamente utilizado y conocido
Bus de Ethernet debe ser mencionado como ejemplo tipico de una conexién de red 13 tal como ésta.

Un ejemplo de una red local que esta disefiada de acuerdo con el estandar de HAVi se muestra en el lado derecho
de la Figura 1. El nimero de referencia 19 denota una llamada caja para encima del televisor, que es un receptor
para televisién digital. EI namero de referencia 20 denota un TV digital. Las televisiones digitales tales como éstas
tipicamente ya no tienen su propia seccion de recepcidn, sino que reciben los datos de video y de audio digitales de
alguna otra aplicacion, por ejemplo desde la caja para encima del televisor 19. En la situacion ilustrada, los datos de
video y de audio son, no obstante, transportados por medio del cable de red a la television digital 20. El nimero de
referencia 21 denota un grabador de video. El cable de red estd marcado por el nimero de referencia 22. En el
ejemplo asumido de una red de HAVi, este cable de red 22 esta formado por el llamado bus 1394 del IEEE.

La puerta de enlace 14 se ilustra en el centro de la Figura 1 y conecta las dos redes entre si. Con este proposito, por
un lado se proporciona una llamada pila de IP 15y por otro lado una llamada pila de HAVi 16 en la puerta de enlace
14. La pila de IP 15 y la pila de HAVi 16 contienen todos los componentes de software que se requieren para la
participacion en la red conectada respectivamente. Ademas, la puerta de enlace 14 contiene otros componentes de
software, que no se listan separadamente. No obstante, la ilustracibn muestra esquematicamente que se
intercambian datos entre las dos pilas de software 15 y 16. El nUmero de referencia 17 en este caso denota la ruta
de datos para los flujos de datos de audio y de video. El nimero de referencia 18, en constaste, denota la ruta de
datos para los mensajes de control que es necesario intercambiar entre las dos pilas de software.

El estandar de HAVi asi como la especificacion de UPnP han sido publicados. La version 1.1 de la especificacion de
HAVi estd ahora disponible. El titulo preciso es: The HAViSpecification “Specification of the Home Audio/Video
interoperability (HAVi) Architecture”, Version 1.1, 15 de Mayo de 2001. La especificacibn de UPnP puede ser
obtenida de la compafiia Microsoft. Otra informacion esta también disponible en la pagina de Internet oficial para el
sistema de UPnP. Con este propésito, debe hacerse referencia a la pagina de Internet www.UPnP.org.

Puesto que los componentes del sistema de HAVi y del sistema de UPnP no son todos importantes para explicar la
presente invencion, solo se explicaran con méas detalle los componentes esenciales en el texto que sigue. Para otros
detalles, se hace referencia expresa a las dos especificaciones mencionadas anteriormente.

En la Figura 2, los mismos nimeros de referencia denotan los componentes que se ilustran también en la Figura 1.
Los principales componentes de software de la puerta de enlace 14 se muestran en la parte izquierda de la Figura 2.
Los principales componentes de software de la television digital 20 se muestran en la parte derecha de la Figura 2.
Como ya se explicado con referencia a la Figura 1, la puerta de enlace 14 contiene una pila de Protocolo de Internet
15 para la comunicacion en la red de UPnP, y una pila de HAVi 16 para la comunicaciéon en la red de HAVi. La
interfaz 41 1394 del IEEE se muestra en el nivel mas bajo de la pila de HAVi 16. Esta no esta tipicamente en la
forma de un componente de software. En realidad, el estdndar 1394 del IEEE estipula que tanto la capa de
transmision de bits como la capa de proteccion de datos deben estar en forma de hardware. Para este propdsito se
utilizan tipicamente dos ICs separados. Ademas, el llamado gestor de medios de comunicacién 40 esta en forma de
un componente de software. Esto forma parte de la capa de conmutacion y de la capa de transporte, y forma una
interfaz entre los otros elementos de software y el bus de 1394 del IEEE. El llamado sistema intercambio de
mensajes 39 estd implementado por encima del gestor de medios de comunicacion 40. En el estandar de HAVi, este
componente es un componente muy importante, puesto que el sistema de intercambio de mensajes se utiliza
siempre que dos moédulos de software diferentes desean intercambiar datos entre si. El sistema de intercambio de
mensajes es independiente de la capa de red y de la capa de transporte en el modelo de referencia ISO/OSI.

Otro modelo en la pila de HAVi es un llamado gestor de eventos 34. El objeto del gestor de eventos 34 es informar a
los diferentes elementos de software de la red de cambios/eventos que han ocurrido. Eventos tales como estos
ocurren en particular cuando se afiade una aplicacién a la red o cuando es desconectada de la red. Otro
componente de software de la pila de HAVi 16 es un llamado registro 35. Los elementos de software disponibles de
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la red se listan en el registro. El registro ofrece el servicio de buscar elementos de software especificos. Un elemento
de software que desea comunicarse con otros elementos de software de la red debe ser registrado en el registro.
Otro elemento de software de la pila de HAVi 16 es un llamado gestor de DCM 36 cuyo objeto es instalar los DCMs
(Device Control Modules, en inglés — Mddulos de Control de Dispositivo) en la estacion de red respectiva.

Las aplicaciones que estan implementadas en la red acceden a un numero de los llamados FCMs (Funcional
Component Modules, en inglés — Médulos de Componente Funcional). Las funcionalidades de varios tipos de FCMs
se especifican en el propio estandar de HAVi. Estas incluyen un FCM de sintonizador, un FCM de VCR, un FCM de
Reloj, un FCM de Céamara, un FCM de Disco de AV, un FCM de Amplificador, un FCM de Visualizador, un FCM de
Visualizador de AV, un FCM de M6dem y un FCM de Proxy de Red.

El gestor de recursos 37 tiene la tarea de monitorizar si estan todavia disponibles recursos especificos en la red para
una tarea respectivamente demandante, o si han sido ya asignados. Asi asigna recursos apropiados a los
programas de aplicacion, con tal de que sean gratis.

Un llamado gestor de flujo 38 se proporciona también como otro componente en la pila de HAVi, y es responsable
de establecer conexiones entre estaciones de abonado de la red. Los flujos de datos de AV pueden entonces ser
transmitidos por medio de las conexiones que han sido establecidas.

Varios modulos de DCM son también establecidos en la puerta de enlace, por encima de los elementos de software,
gue han sido ya descritos, en la pila de HAVi. Un DCM es un elemento de software que se utiliza en el lado de HAVi
para controlar una aplicaciéon de HAVi correspondiente. Un DCM de HAVi asociado es por lo tanto instalado en la
puerta de enlace para cada aplicacion de UPnP, con el fin de controlar las aplicaciones de UPnP. A modo de
ejemplo, el nimero de referencia 30 denota el DCM para la camara de monitorizacion 10 en la red de UPnP. EIl DCM
31 se utiliza para controlar el ordenador personal 12 en la red de UPnP. Un DCM 33 asociado es también
proporcionado en la puerta de enlace de HAVi 14 para la unidad de control de luz 11. De acuerdo con la
especificacion de HAVi, los otros DCMs de la red de HAVi pueden ser también instalados en la puerta de enlace de
HAVi 14, pero no lo necesitan, como se muestra en el ejemplo de la Figura 2. El nimero de referencia 32 denota
también el programa de aplicacién para la puerta de enlace 14. Las funciones que este moédulo realiza seran
explicadas con mas detalle en el siguiente texto.

La pila de IP 15, que es asimismo proporcionada en la puerta de enlace 14, no se muestra con todos sus
componentes. La configuracién de una pila de IP tal como ésta se conoce de la técnica anterior. Por lo tanto, se
ilustran sélo tres componentes principales, con el fin de simplificar la ilustracion. El primero de éstos es un llamado
servidor de Red de http 27 que contiene las diferentes descripciones de aplicacion de XML para las aplicaciones de
la red de HAVi, es decir, una descripcién de aplicacion de XML 23 para el grabador de video 21, una descripcion de
aplicacion de XML 24 para la caja de encima del televisor 19 y una descripcion de aplicacion de XML 25 para la
televisién digital 20. Una unidad para implementar el protocolo SSDP se proporciona también como un componente
mas de la pila de IP 15, y es denotado por el nimero de referencia 29. El Protocolo SSDP (Simple Service Discovery
Protocol, en inglés — Protocolo de Descubrimiento de Servicio Simple) se asume asimismo que es conocido. Otro
componente es también una unidad de produccién de descripcion de aplicacion de XML 28. Esta se ve también
como una implementacion convencional para la tecnologia de puerta de enlace que esta disponible hoy en dia. El
componente no necesita ser visto como parte de la pila de IP 15, y puede también ser implementado como una
unidad separada de ella.

Los elementos de software individuales de la pila de HAVi son asimismo listados separadamente para la television
digital 20. Puesto que estos componentes estan denotados por las mismas abreviaturas de letras que los de la pila
de HAVi 16 de la puerta de enlace 14, no hay necesidad de explicar estas partes de nuevo con detalle.

Se asume que la television digital 20 en la realizacion de ejemplo es una llamada aplicacion de FAV (Full AV Device,
en inglés - Dispositivo de AV Completo). Una aplicacion tal como esta esta equipada con un nimero de elementos
de software de HAVi muy elevado. La caracteristica especial es que una aplicacion de FAV también tiene una
llamada maquina virtual de Java integrada en ella. La aplicacién es asi capaz de convertir codigo de Java en codigo
de programa que puede ser ejecutado, y a continuacion ejecutarlo de una manera apropiada. La aplicacion de FAV
tiene la capacidad de cargar un DCM desde la misma otra aplicacion de red de FAV con el DCM para la aplicacion
de FAV. La Figura 2 por lo tanto muestra que los DCMs 43y 45 para controlar el grabador de video 21 y la caja para
encima del televisor 19 estdn también instalados junto con el DCM para la television digital 44. La ilustracion
asimismo muestra también una interfaz de usuario 42.

El modo en el que varios elementos de software interactian cuando el nombre 20 de la aplicacion definido por el
usuario para la television digital cambia en la red de HAVi se describird ahora con detalle en el siguiente texto. El
parametro de entrada NombrePreferidoporelUsuario es proporcionado al sistema de HAVi con el fin de identificar un
nombre de aplicacion definido por el usuario. Este parametro forma parte de cada DCM. No obstante, el parametro
esta también almacenado, por ejemplo, en el registro para la respectiva aplicaciéon. Al usuario le gustaria asignar un
solo nombre a las aplicaciones individuales de la red. Si hay dos o mas aplicaciones en la misma categoria de la red,
por ejemplo una television que esté situada en la sala de estar y una television en el dormitorio, entonces deberia

5



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

ES 2389762 T3

ser facilmente posible distinguir entre estas aplicaciones. Por ejemplo, con este propdésito, el usuario puede dar el
nombre “TV de sala de estar” a la televisidn que se encuentra en la sala de estar. Una vez que ha introducido el
nombre por medio de la interfaz de usuario, la interfaz de usuario 42 informara al DCM para la television digital 20,
con la asistencia del sistema de intercambio de mensajes 51, de que un nuevo pardmetro
NombrePreferidoporelUsuario ha sido introducido para la television, marcado con la etiqueta ®. Con este proposito,
la interfaz de usuario 42 utiliza el servicio DCM::EstablecerNombrePreferidoporelUsuario (SetUserPreferredName,
en inglés) que esta disponible en el DCM. Ademas de actualizar el parametro en el propio DCM, este servicio
también inicia el nuevo registro del nuevo nombre en el registro 47, que esta identificado por la etiqueta ®. Una vez
gue todas las entradas relativas a este parametro han sido actualizadas, el DCM 44 inicia entonces una notificacion
al gestor de eventos 46. Esta etapa esta marcada por la etiqueta @, y es llevada a cabo por el DCM 44 generando
un llamado EventodeNombrePreferidoporelUsuarioCambiado (UserPreferredNameChangedEvent, en inglés).
Puesto que este evento esta clasificado como un evento global dentro del sistema de HAVi, esto resulta en que el
gestor de eventos 46 transmite este evento. La etiqueta ® denota la notificacion de la puerta de enlace 14 por medio
de EventodeNombrePreferidoporelUsuarioCambiado para la television digital 20. Todos los elementos de software
de la puerta de enlace 14 que son de interés para este evento han sido registrados en el gestor de eventos 34.
Especificamente, el médulo de software de puerta de enlace 32 para el gestor de eventos 34 ha sido capaz de
registrarse para el Evento de NombrePreferidoporelUsuarioCambiado. El gestor de eventos 34 informara a
continuacion al software de la puerta de enlace 32 de la llegada del
EventodeNombrePreferidoporelUsuarioCambiado relativo a la televisién digital 20, véase la etiqueta ®. La
notificacién del software de la puerta de enlace 32 lidera a continuacion la emision de una notificacion a la pila de
protocolo de UPnP 15 para la puerta de enlace. Esto es identificado por la marca @ en la Figura 2. Puesto que la
pila de protocolo de UPnP 15, no obstante, no acepta ningin mensaje de HAVi especificado, el software de la puerta
de enlace 32 tiene que iniciar una traduccién de este mensaje al formato que la pila de UPnP 15 pueda entender. El
mensaje de UPnP asociado que puede ser entendido por la pila de UPnP 15 puede estar basado en el llamado
protocolo SOAP (Simple Object Access Protocol, en inglés — Protocolo de Acceso a Objeto Simple), El software de
la puerta de enlace 32 por lo tanto tiene que iniciar, o llevar a cabo €l mismo, una conversion del mensaje de HAVi a
la forma de un mensaje de SOAP. Puesto que ambos sistemas estan especificados, esta conversion podria ser
llevada a cabo sin ninguna otra dificultad. La unidad de SSDP 29 convierte a continuacion el correspondiente
mensaje de SOAP basandose en el protocolo SSDP a un mensaje de descubrimiento de SSDP. Alternativamente,
esto puede ser también implementado de tal manera que el software de la puerta de enlace 32 informa al modulo de
software que representa la aplicaciéon de HAVi como una aplicacién de UPnP del cambio al nombre. Este médulo
utiliza entonces el moédulo de SSDP 29 para generar el mensaje de descubrimiento ssdp::adiés (DTV), que es
transmitido en la red de UPnP a todas las demés estaciones de abonados. Esto se identifica por la marca +.

Esta notificacion resulta en que la television digital 20 se desconecta de la red de UPnP. Esto significa que una
aplicacion de UPnP que esta actualmente mostrando completamente la estructura de la red, incluyendo las
aplicaciones de HAVi, en una unidad de visualizacibn enmascarara brevemente la television digital 20 del
visualizador. Una vez que la television digital 20 se ha desconectado, el software de la puerta de enlace 32 asegura
entonces en la etapa marcada por la marca + que la unidad 28 de produccion de la descripcion de la aplicacion de
XML genera una nueva descripcion de XML para la television digital 20. Esto es llevado a cabo por el médulo de
software 32 reemplazando el “NombreAmigable” antiguo por el “NombrePreferidoporelUsuario” nuevo, que es
recibido para cada evento, en el documento de XML y reemplazando la descripcién 25 antigua en el servidor de la
Red 27 por la nueva. La etapa asociada esta identificada por la marca +.

Una vez que se ha producido la nueva descripcion de la aplicacion, el software de la puerta de enlace 32 produce
una vez mas un mensaje de SOAP para el médulo de SSDP 29, etiqueta +. Este mensaje de SOAP es convertido
por el médulo de SSDP en un mensaje de descubrimiento de SSDP, siendo éste, para ser precisos, el mensaje
ssdp::conectado (DTV). La television digital 20 utiliza una vez mas este mensaje para conectarse a la red de UPnP

una vez mas, etiqueta @, La conversion del DCM 44 a la descripcién 25 de XML asociada so6lo lleva un poco de
tiempo, por ejemplo, unos pocos milisegundos. El mensaje de entrada es por lo tanto transmitido asimismo s6lo
durante un corto espacio de tiempo después del mensaje de desconexién a la red de UPnP. La desconexion de la
aplicacion de DTV 20 mientras tanto es por lo tanto no percibida, o es escasamente percibida, por el usuario.
Cuando la televisién digital 20 entra de nuevo, a las aplicaciones de UPnP se les solicita de nuevo que carguen la
descripcion de XML para la television digital 20. Una vez que este proceso se ha completado, el nuevo nombre de la
plicacion es también actualizado en la red de UPnP y es tenido en cuenta en el visualizador, es decir, que el nuevo
nombre de la aplicacion serd mostrado en la respectiva unidad de visualizacion.

Este procedimiento asegura la consistencia de los nombres entre redes. El procedimiento que comprende que la
aplicacion de HAVi se desconecte previamente y que a continuacion se conecte de nuevo asegura que el nombre de
la aplicacion de la red de HAVI nunca sea inconsistente en cualquier fase.

El siguiente texto proporciona también una explicacion de como la entrada de texto para un campo de texto puede
ventajosamente ser introducida en una interfaz de usuario por medio de un control remoto convencional. La Figura 3
muestra un menu de introduccién de texto de acuerdo con la invencion, que se identifica mediante el nimero de
referencia 60 en la figura. La ilustracién asimismo muestra un campo de texto dentro de la interfaz de usuario para
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controlar la television digital 20 que esté situada en la red de HAVi. Este campo de texto es proporcionado con el
namero de referencia 61, que corresponde al campo de entrada para el pardametro de entrada
NombrePreferidoporelUsuario. La ilustracion muestra que la entrada estandar de TV es actualmente introducida en
este campo. Una vez que el usuario se ha centrado en este campo de texto, es decir, lo ha seleccionado utilizando
el control remoto, el menu de entrada 60 es iniciado pulsando la “tecla de introduccion de texto” en el control remoto.
Tras pulsar la “tecla de introduccién de texto” en el control remoto, se lleva a cabo una comprobacion para
determinar si se ha seleccionado un campo de entrada de texto que puede estar situado en un havlet, en una
aplicacion o en el propio Ul del FAV.

El menu de introduccién del texto aparece en forma de una ventana en la unidad de visualizacion para la television.
Una ventana 62 de introduccién de texto mas grande es proporcionada dentro del menu de introduccion del texto 60.
Las teclas normales de un control remoto se simbolizan junto con esta ventana de introduccion de texto. Estas
incluyen las teclas de numeros, las teclas de control del cursor, una tecla de seleccion y las teclas de diferentes
colores cuya importancia esta en cada caso indicada en forma abreviada junto al simbolo coloreado. Los simbolos
gue se encuentran encima de las teclas de nimeros en cada caso muestran qué letras pueden ser seleccionadas
utilizando esa tecla de nimero para una introduccion de texto. El texto es por lo tanto introducido por medio de un
control remoto mediante las teclas numéricas, por ejemplo en la forma que se conoce de los teléfonos méviles. En
este contexto, también es posible integrar una identificacién de palabra automatica en la herramienta de introduccion
de texto. Por ejemplo, el sistema de identificacion de palabra T9 se utiliza también en los teléfonos mdviles. Tal
como se ilustra en la Figura 3, una vez que el menu de introduccion de texto ha sido abierto automaticamente, el
contenido actual del campo de texto seleccionado es automaticamente copiado en el campo de introduccion de texto
62. El parpadeo del cursor por debajo de éste indica entonces que las letras individuales en la entrada estandar
pueden ser cambiadas. Una vez que el nuevo nombre ha sido introducido, la nueva entrada es copiada en el campo
de texto 61 pulsando la tecla de introduccion OK. Si se pulsa “OK” en la “herramienta de introduccion de texto”, el
texto corregido es copiado en el campo de introduccion de texto 61, y es seleccionado. Esto resulta asi una vez mas
en el mismo estado que antes de la introduccion del texto, pero habiendo sido cambiado el texto del campo de
introduccién de texto. Para terminar la introduccion de texto, debe pulsarse “OK” una vez mas. En el estado antes de
iniciar y después de terminar la “herramienta de texto”, puede utilizarse un teclado numérico correcto para introducir
texto o si no para introducir nimeros por medio de las teclas numéricas del control remoto.

La herramienta de introduccion de texto puede ser en forma de una herramienta central dentro del Ul de HAVi 42 de
la television digital 20. La herramienta de introduccion de texto es proporcionada para la situaciéon en la cual no se
proporciona realmente ningun teclado numérico para la television digital, sino sélo un control remoto normal. La
conversion de programacion para esta ayuda a la introduccion de texto puede ser llevada a cabo como sigue. La
interfaz de usuario de HAVi 42 monitoriza si la tecla de texto del control remoto ha sido pulsada. En este caso, las
Unicas teclas que se muestran en la herramienta de introduccion de texto son las que son necesarias para introducir
el texto. Puesto que la tecla de texto es utilizada antes de que la herramienta de introduccion de texto se haya
activado y ya no se necesita después de esto, ya no se ilustra en la Figura 3.

Tras pulsar la “tecla de introduccion de texto” en el control remoto, se lleva a cabo una comprobacion para
determinar si se ha seleccionado un campo de introduccion de texto, que puede estar situado en un havlet, en un
programa de aplicacion o en el propio programa de interfaz de usuario del FAV.

Tras completarse la introduccion del texto, la herramienta de introduccién del texto es desactivada, y el texto que se
acaba de editar es copiado en el campo de introduccion de texto previamente seleccionado. Esto es asi una ayuda
universal a la introduccion de texto, que puede ser utilizada para todas las havlets/aplicaciones en la red de HAVi.

La invencion puede ser utilizada en particular para una puerta de enlace que se usa para la conexién de una red de
HAVi a una red de UPnP. No obstante, también es factible utilizarla para puertas de enlace que conectan otras redes
entre si, por ejemplo una red de HAVi a una red de OSGi o una red tal como la EHS que se basa en la transmision
de datos de red a una red de IP tal como la UPnP o la OSGi.
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REIVINDICACIONES

1. Un método para proporcionar un parametro de entrada desde una primera estaciéon de red que se comunica
con una puerta de enlace (14) basandose en un protocolo de red de un primer tipo, en el que una segunda estacion
de red estd conectada por medio de la puerta de enlace (14) a una primera estacién de red, estando una
comunicacion entre la segunda estacion de red y una tercera estacion de red basada en un parametro de red de un
segundo tipo, fallando el parametro de red del segundo tipo en tener un proceso dedicado para informar a la tercera
estacion de red acerca del cambio del parametro de entrada en un estado de operacion normal, caracterizado
porque la segunda estacion de red, que se refiere al parametro de entrada es antes de nada desconectada por la
puerta de enlace (14) de la red, cuando la informacion relativa al cambio del pardmetro de entrada para la segunda
estacion de red es recibida, porque en la estacion de red (14) se lleva a cabo una etapa de generar una descripcion
de aplicaciéon de XML + con la informacién acerca del cambio del parametro de entrada que es mapeada sobre un
elemento de informacién que es conocido en el parametro de red del segundo tipo, y la segunda estacion de red es
a continuacion conectada de nuevo en la red, de manera que la tercera estacion de red de la red es informada
acerca del parametro de entrada cambiado en una fase de conexion cuando lee la descripcion de aplicacion de XML
actualizada.

2. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que la desconexion y la conexion de nuevo de la
segunda estacion de red que se refiere al pardmetro de entrada son llevadas a cabo de acuerdo con el Protocolo de
Descubrimiento de Servicio Simple SSDP, en particular utilizando el mensaje de desconexion ssdp::adios y el
mensaje de conexidn ssdp::conectado.

3. El método de acuerdo con la reivindicacion 1 6 2, en el cual el parametro de entrada es un nombre de
dispositivo y es mapeado en el elemento de informacién NombreAmigable de la descripcion de aplicacion de XML.

4. El método de acuerdo con una de las reivindicaciones precedentes, en el cual se proporciona un menu de
introduccién de texto (60) para la introduccion definida por el usuario del parametro de entrada desde una estacion
de red (20) y es superpuesto en una unidad de visualizacion, y sobre la cual el texto actual de un campo de texto
seleccionado (61) es superpuesto, siendo el texto introducido con la ayuda de las teclas de nimeros en un control
remoto.

5. Una unidad de conexion (14) para la conexion de una primera estacion de red a una segunda estacién de
red, que tiene medios para recibir informacion acerca de un cambio en el parametro de entrada para la segunda
estacion de red, basandose la comunicacion entre la primera estacion de red a la unidad de conexion (14) en un
pardmetro de red de un primer tipo, estando la comunicacion entre la segunda estacion de red y una tercera
estacion de red basada en un parametro de red de un segundo tipo, fallando el parametro de red del segundo tipo
en tener un proceso dedicado para informar a la tercera estacion de red acerca del cambio en el parametro de
entrada en un estado de operacidon normal, teniendo medios de desconexidn que estan adaptados para la
desconexién de la segunda estacién de red en la red, cuando se recibe la informacién relativa al cambio del
parametro de entrada para la segunda estacion de red, teniendo medios de generacién de una descripcion de XML
(28) para generar una descripcion de XML actualizada, siendo la informacién acerca del cambio en el parametro de
entrada mapeada sobre un elemento de informacién que es conocido en el parametro de red del segundo tipo, y
teniendo medios de conexion, que estan adaptados para conectar una vez mas la segunda estacion de red, de
manera que la tercera estacion de red sea informada acerca del parametro de entrada cambiado en una fase de
conexion cuando se lee la descripcion de aplicacion de XML actualizada.
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