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DESCRIPCION
Juguete para fabricar una figura de accion.
Campo de la invencion

La presente invencién se refiere, en general, a figuras de accion de juguete, y mas especificamente, a un juguete
para fabricar/construir figuras de accion de juguete.

Antecedentes de la invencion

En la técnica, las figuras de accién de juguete son bien conocidas, y en general, estdn compuestas por un torso con
cabeza, brazos y piernas fijadas el mismo. En algunas formas de realizacioén, la cabeza, los brazos y/o las piernas
pueden moverse con respecto al torso, creando asi una figura de accion realista. La mayoria de figuras de accion
vienen premontadas en una caja 0 recipiente; aunque algunas de estas figuras premontadas pueden ser
comercializadas con partes corporales extraibles y/o partes/porciones de sustitucion de modo que toda o una parte
de la figura de accidon se pueda extraer de la caja y a continuacién, se pueda montar de nuevo con las
partes/porciones de sustitucion.

Otras figuras de accion se venden como componentes independientes que deben ser comprados y a continuacién
montados por el usuario. Existen varios juguetes alternativos bien conocidos en el mercado, con los cuales una
persona puede intentar construir su propia figura de accion, tal y como LEGO™, BIONICLES™, y STIKFAS™.

Un inconveniente comin con estas figuras de accion estriba en el hecho de que vienen premontadas o con partes
conocidas destinadas a ser montadas de una manera conocida y/o descrita, es decir que tipicamente vienen con
componentes, y todos ellos estan disefiados para ser montados segun un patrén fijo y/o conocido con el fin de crear
un aspecto deseado para la figura de accién. Aunque algunas de estas figuras de accién permiten cierto grado de
sustitucion con el fin de conseguir aspectos variados de la figura de accién, realmente no permiten una gran
originalidad o creatividad.

Un ejemplo de esta técnica anterior se encuentra en el documento EP-A.-0835677 que ensefia un juguete peludo
con un cuerpo y una pluralidad de apéndices extraibles en forma de brazos, piernas, cola y cabeza. Los apéndices
estan dotados de un elemento macho con un material del tipo de bucles y ganchos que alinea de forma cooperativa
con rehundidos o cavidades previsto/as en el cuerpo. El material de bucles y ganchos previsto en las cavidades fija
los apéndices firmemente al cuerpo, a la vez que oculta de la vista el material de bucles y ganchos. Este documento
de la técnica anterior no ensefia camaras que sujetan una pluralidad de apéndices, ni proporciona mecanismos que
permiten el acoplamiento automatico de las partes del cuerpo al torso.

Como consecuencia, existe la necesidad de proporcionar unos medios y un procedimiento para crear una figura de
accion unica y original montada a partir de una seleccion de partes de componente del cuerpo. Ademas existe la
necesidad de unos medios y un procedimiento para permitir que un usuario construya una figura de accién a partir
de una pluralidad de partes de componente del cuerpo de tal modo que el usuario puede construir diferentes
variaciones o bien segun sus deseos o bien de forma aleatoria. Finalmente, existe la necesidad de proporcionar
unos medios y un procedimiento para construir automaticamente una figura de accién a partir de un subconjunto
aleatoria de una pluralidad de partes de componente del cuerpo con el fin de montar una figura de accion totalmente
Unica y diferente.

Sumario de la invenciéon

La invencion se refiere a un juguete para fabricar una figura de accién, en el que un torso de una figura de accion
preseleccionada, preferentemente el torso de una figura de accidon de un extraterrestre de juguete (aunque la
invencion esta diseflada para funcionar con cualquier tipo de figura de accién compuesta por una pluralidad de
partes de componente del cuerpo), se coloca en el centro del juguete y partes individuales del cuerpo para la figura
de accion se colocan en unas camaras independientes dispuestas en la circunferencia alrededor del centro en lados
opuestos. A continuacién, se activa el juguete y se selecciona una parte del cuerpo de cada camara y se fija
automaticamente al torso preseleccionado, con el fin de formar una figura de accién compuesta con un torso,
piernas, dos brazos y una cabeza.

Las partes del cuerpo utilizadas/seleccionadas pueden ser seleccionadas especificamente por el usuario y/o pueden
ser seleccionadas aleatoriamente, de tal modo que la figura de accién compuesta que se consigue montar al final
puede ser disefiada pensando en un determinado aspecto o puede ser una combinacién aleatoria de partes del
cuerpo, formando asi una figura de accién Unica.
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Breve descripcién de los dibujos

La Figura 1 ilustra una vista en perspectiva de cara superior del juguete para fabricar una figura de accién de la
presente invencion;

la Figura 2 ilustra una vista en perspectiva interior del juguete para fabricar una figura de accion de la presente
invencion;

la Figura 3 ilustra una descomposicién para un suelo circular de una de las camaras mas pequefias que representa
especificamente como el suelo giratorio en cada una de las camaras individuales 16 comprende cuatro piezas
deslizantes que se desplazan hacia el exterior;

la Figura 4 ilustra un dispositivo de seleccién para girar internamente el suelo de una de las camaras mas pequefias,
haciendo asi que las partes del cuerpo de la figura de accién dentro de dicha camara giren;

la Figura 5 ilustra cémo distintas partes individuales del cuerpo para una figura de accién estan dispuestas en una de
las camaras del juguete para fabricar una figura de accion de la presente invencion;

la Figura 6 ilustra como un torso preseleccionado se coloca en el centro del juguete para fabricar una figura de
accion de la presente invencién y cémo distintas partes del cuerpo de la figura de accién estan dispuestas a
continuacion en cada una de las por lo menos cuatro camaras mas pequefas;

la Figura 7 ilustra el concepto de como la pieza deslizante mas cercana al suelo de cada camara mas pequefia se
desplaza hacia arriba, de manera radial, alejandose del centro de la cAmara mas pequefia y hacia el interior, hacia la
camara central (hacia la pieza de torso); y

la Figura 8 ilustra una figura de accién completa compuesta por las distintas partes del cuerpo que han sido
seleccionadas vy fijadas automaticamente de cada una de las camaras mas pequefias de acuerdo con una forma de
realizacion preferida de la presente invencion.

Descripcion detallada de las formas de realizacion preferidas

La invencion se refiere a un juguete para fabricar una figura de accion, en el que un torso preseleccionado de la
figura de accion se coloca en el centro del juguete y las partes individuales del cuerpo para la figura de accion se
colocan a continuaciéon en camaras independientes dispuestas en la circunferencia alrededor del centro en lados
opuestos. A continuacion se activa el juguete y una parte del cuerpo procedente de cada camara se selecciona y se
fija automaticamente al torso preseleccionado, con el fin de formar una figura de accion compuesta constituida por
las partes individuales del cuerpo, incluyendo un torso, piernas, dos brazos, y una cabeza. Mas especificamente,
una pluralidad de partes del cuerpo se colocan en cada camara y a continuacion se selecciona de cada camara una
de dichas partes y se acopla automaticamente al torso de la figura de accion. Tal y como se describird en mayor
detalle en la presente memoria, la seleccion puede seguir un disefio o puede ser completamente aleatoria.

La Figura 1 ilustra una vista en perspectiva de cara superior del juguete para fabricar la figura de accion de la
presente invencion. Tal y como se ilustra, preferentemente la invencion esta compuesta por una unidad grande y
preformada 10 que puede estar realizada en cualquiera de, o una combinacion de, distintos materiales incluyendo el
material plastico y/o metalico. Preferentemente la unidad 10 comprende una camara central 12, que de forma
preferible presenta una configuracién circular, aunque otras formas son previsibles y posibles, tales como cuadrado,
hexagonal, y/u octagonal. Tal y como se describira en mayor detalle a continuacion en la presente memoria, dicha
camara central es donde preferentemente se monta automaticamente la figura de accién.

Preferentemente la camara central 12 estd cubierta por una tapa extraible 14. Preferentemente dicha tapa 14
comprende una ventana a través de la cual el usuario puede mirar dentro de la cavidad interior de dicha camara
central 12 (es decir, dentro de la unidad) para observar el montaje de la figura de accion a medida que se realiza.
Asimismo, facultativamente, la tapa puede incluir una cobertura para la ventana que cuando se coloca encima (o
detras) de la ventana, impide observar la cavidad interior de dicha camara central, ocultando asi lo que ocurre en el
interior.

En una forma de realizacion preferida, una pieza de torso para una figura de accién se coloca y se retiene en la
camara central 12. Tal y como se ha explicado anteriormente, aunque en lo sucesivo esta invencién se pueda
describir haciendo referencia a una figura de accion en forma de extraterrestre de juguete, se ha disefiado y es apta
para ser utilizada para montar cualquier tipo de figura de accién, por lo que en general esta pieza se denominara
“pieza de torso”. Ademas deberia notarse que en una forma de realizacion preferida, un usuario puede seleccionar la
pieza de torso a utilizar a partir de una pluralidad de piezas de torso disponibles. Como consecuencia, la pieza del
torso es preseleccionada por el usuario y se coloca en la camara central 12 para montar una figura de accion, tal y
como se describe en mayor detalle a continuacién.
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Haciendo referencia a la figura 1, la invencién incluye asimismo una pluralidad de camaras mas pequefias 16
adicionales, que estan colocadas circunferencialmente alrededor de la camara central 12. En una forma de
realizaciéon preferida, la invencién incluird por lo menos cuatro cadmaras mas pequefias adicionales, aunque es
posible disponer de un menor nimero, tal como, dos o tres, o de un nimero mayor, tal como, cinco o seis. El
namero de cdmaras mas pequefias adicionales depende del niumero de partes individuales del cuerpo disefiadas
para acoplarse a la pieza del torso. Mas particularmente, cada una de estas caAmaras mas pequefias 16 adicionales
contendra una pluralidad de partes del cuerpo para la figura de accion extraterrestre, que se utilizaran al montarla.
En una forma de realizacion preferida, una parte de cada una de estas camaras también es visible a través de la
ventana de la tapa extraible 14, de manera que cuando la tapa esta colocada encima del juguete, un usuario aun
puede ver una parte de cada una de estas cuatro camaras mas pequefias 16 adicionales, tal como se describira a
continuaciéon con mayor detalle.

Finalmente, haciendo referencia a la Figura 1, la invencién ademas comprende un dispositivo de activacion 18
dispuesto en la superficie frontal de la unidad y que, cuando es girado en un primer sentido, activa el juguete,
haciendo por lo tanto que una de las partes del cuerpo procedente de cada una de las cdAmaras mas pequefias
adicionales se desplace hacia adelante y finalmente, se fije y/o se acople a la pieza de torso que se ha colocado en
la camara central, tal y como se describira en mayor detalle a continuacion.

Haciendo referencia ahora a la Figura 2, se ilustra una vista en perspectiva interior del juguete para fabricar una
figura de accion extraterrestre de la presente invencion. Esta perspectiva ilustra ademas la parte interior de la
camara central 12 y dichas por lo menos cuatro caAmaras mas pequefias 16. Tal y como se ilustra, en el medio de la
camara central esta dispuesto un clip o cierre 19, preferiblemente realizado en material plastico o metalico, que esta
acoplado al suelo de la camara central. Dicho clip o cierre 19 se utiliza para sujetar el torso de la figura de accién
extraterrestre seleccionado por el usuario a partir de una pluralidad de piezas de torso disponibles.

Tal y como se ha explicado anteriormente en la presente memoria, en una forma de realizacion preferida una pieza
de torso para una figura de accion extraterrestre se coloca y se retiene en la camara central 12 (mediante dicho clip
o cierre 19). Un usuario puede seleccionar la pieza de torso a utilizar a partir de una pluralidad de piezas de torso. La
pieza de torso es preseleccionada por el usuario y es colocada en la camara central. En una forma de realizacion
preferida, la pieza de torso esta sujetada en posicion mediante el clip o el cierre 19. Mas especificamente, cada una
de las piezas de torso preferentemente presenta una abertura en la parte trasera de la pieza, prevista en la parte
central de la misma. El clip o cierre 19 preferentemente esta apretado y la pieza de torso de la figura de accién
extraterrestre se coloca encima del clip o cierre 19, de modo que el clip o el cierre es recibido en la abertura en la
parte trasera (el clip o el cierre encaja en esta abertura). En una forma de realizacién preferida, cuando la figura de
accion se coloca sobre el clip o el cierre 19, se abren una pluralidad de aberturas reducidas de fijacién en distintos
lados de la pieza del torso. Las distintas partes del cuerpo de la figura de accién extraterrestre se acoplaran a dicha
pieza de torso mediante dichas aberturas reducidas y postes de fijacion previstos en, y solidarios con, cada una de
las partes del cuerpo, tal y como se explica en mayor detalle a continuacion.

Tal y como se ilustra en mayor detalle en la Figura 2, el clip o cierre 19 esta rodeado por una pluralidad de pistas 21,
conduciendo una pista a cada una de las camaras mas pequefias adicionales 16. Tal y como se describira en mayor
detalle a continuacion, dichas pistas 21 permiten que las partes del cuerpo dispuestas en cada una de las camaras
mas pequefias avancen, y finalmente, se acoplen con la pieza de torso sujetada en el clip o el cierre 19 de la camara
o cavidad central. Mas especificamente, y tal y como se ilustra en mayor detalle en la Figura 2, cada una de las
cuatro camaras mas pequefias adicionales 16 comprende un suelo de forma circular 20 configurado para ser
giratorio, preferentemente en sentido horario, alrededor de un eje central 23. Ademas el suelo circular 20 comprende
por lo menos cuatro piezas deslizantes independientes 22a-d configuradas y capaces de desplazarse hacia el
exterior, de forma radial, alejandose del eje central 23 de dicha camara mas pequefia, y hacia el interior hacia la
camara central, cuando el juguete es activado. En la practica, los suelos 20 en cada una de las camaras mas
pequefias 16 seran giradas manualmente, utilizando una rueda de seleccion (tal y como se describe en mayor
detalle a continuacion) y entonces una pieza de cada una de las por lo menos cuatro camaras mas pequefias 16 se
desplaza hacia el exterior, alejandose del eje central de dicha camara mas pequefia, y hacia el torso de la
camara/cavidad central, a lo largo de una de la pluralidad de pistas, cuando se gira la rueda de activacion 18. Como
consecuencia, tal y como se describira en mayor detalle a continuacion, dichas pistas 21 sirven para guiar las piezas
deslizantes méviles 22a-d (una de cada camara mas pequefia) para que se aleje de la camara mas pequefia hacia
la parte central de la camara central (hacia la pieza de torso).

Haciendo referencia a la Figura 3, la misma representa una descomposicién para un suelo 20 de forma circular de
una de las cadmaras mas pequefias 16 que ilustra especificamente como el suelo giratorio 20 en cada camara mas
pequefia individual 16 comprende cuatro piezas deslizantes que se desplazan hacia el exterior. Tal y como se puede
apreciar en la parte superior de la Figura 3, en una primera posicién dichas por lo menos cuatro piezas deslizantes
estan dispuestas todas de forma radial, en posicion cerrada, alrededor de un eje central 23. Cada una de dichas por
lo menos cuatro piezas deslizantes 22a-d presenta una abertura de retencion 32 visible y accesible desde la parte
superior del juguete. Esta abertura se utiliza para colocar la pluralidad de partes del cuerpo de la figura de accién
dentro de la cdmara mas pequefa, tal y como se describe en mayor detalle a continuacién. Tal y como se ha
ilustrado en la vista en medio de la Figura 3, cada una de las por lo menos cuatro piezas deslizantes 22a-d es capaz
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de deslizar hacia el exterior, en sentido radial alejandose del eje central 23 de dicha camara mas pequefa, y
hacia el interior hacia la camara central (y hacia la pieza del torso). Finalmente, tal y como se puede apreciar en la
vista inferior de la Figura 3, el desplazamiento de las piezas deslizantes hacia el exterior se hace posible mediante el
uso de una interfaz de tipo pista 34 mediante el cual la cara inferior de cada una de las piezas deslizantes puede ser
“agarrada” o entrar en cooperacion de otra manera con un mecanismo mecanico y a continuacion empujada a lo
largo de una pista central, desplazando la pieza hacia el exterior en sentido radial, alejandose del eje central 23.
Mas especificamente, debajo de cada suelo de forma circular de cada camara mas pequefa se prevé un mecanismo
giratorio destinado a hacer girar el suelo, preferentemente en sentido horario. Ademas, debajo de cada una esta
previsto un mecanismo mecanico para “agarrar’ o hacer entrar en cooperacién de otra manera una de las piezas
deslizantes (preferentemente la pieza mas cerca a la camara central) y desplazando dicha pieza hacia el exterior,
alejandose del eje central de dicha camara central, a lo largo de la interfaz tipo pista 34, y hacia la camara/cavidad
central donde esté situado la pieza de torso.

Como consecuencia, a medida que se hace girar el suelo de una posicion a otra, la interfaz tipo pista 34 se alinea
con las pistas 21 que se extienden hacia el exterior alejandose del clip o del cierre 19 en la camara central. El
mecanismo mecanico debajo de los suelos de cada camara mas pequefia estan asociados todos entre si y estan
acoplados mecanicamente a la rueda de activacion 18 de tal modo que estan configurados para desplazar una pieza
deslizante desde cada una de las cuatro camaras mas pequefias al mismo tiempo cuando se hace girar la rueda de
activacion 18. Como consecuencia, conjuntamente y al mismo tiempo, cada uno de los mecanismos mecanicos
desplaza una pieza deslizante desde su camara mas pequefia a lo largo de las pistas alineadas, hacia el exterior en
sentido radial, desde la parte central de dicha caAmara mas pequefia y hacia el interior hacia la parte central de la
camara central. Tal y como se ha explicado anteriormente, en una forma de realizacion preferida, la pieza deslizante
dispuesta mas al interior, es decir la pieza deslizante dispuesta mas cerca a la camara central de cada suelo
giratorio de cada camara, es la pieza que se desplaza.

En una forma de realizacion preferida, y tal y como se dara a conocer a continuacién, un usuario selecciona cual de
dichas por lo menos cuatro piezas deslizantes se desplaza mediante una rueda de seleccion prevista justo debajo de
cada una de las respectivas camaras mas pequefas. Haciendo referencia a la Figura 4, se ilustra una rueda de
seleccién 42 para hacer girar interiormente el suelo de forma circular 20 de una de las cAmaras mas pequefias 16,
haciendo de este modo que se giren asimismo las partes del cuerpo de la figura de accion extraterrestre dispuestas
por la circunferencia en el suelo en dicha camara. Tal y como se puede apreciar, debajo de cada una de las camaras
mas pequefias, en la parte exterior, una rueda de seleccion 42 es visible. Esta rueda puede ser girada manualmente
por un usuario hasta cualquiera de las cuatro posibles posiciones. A medida que se gira la rueda en cada una de
dichas por lo menos cuatro posiciones posibles, el suelo en el interior de la camara mas pequefa que corresponde
con dicha rueda, asimismo gira. A medida que el suelo gira, la pieza deslizante dispuesta mas al interior, es decir la
pieza deslizante mas cercana a la camara central cambia cada vez que se gira la rueda hacia otra posicién. Como
consecuencia, cada posicion de la rueda de seleccidn 42 corresponde a la alineacion de una de dichas por lo menos
cuatro piezas deslizantes del suelo en el interior de la cAmara mas pequefia que corresponde con dicha posicion de
la rueda, de modo que sea desplazada mas cerca de la camara central de tal modo que la posicion de la rueda
determina cudl de las por lo menos cuatro piezas deslizantes del suelo en dicha camara mas pequefia sera
desplazada cuando el juguete es activado, tal y como se describira en mayor detalle a continuacion.

Tal y como se ha explicado anteriormente en la presente memoria, en una forma de realizaciéon de la presente
invencion, una pieza de torso para una figura de accion extraterrestre se coloca y se retiene en la camara central
con un clip o cierre 19 previsto en la camara central de la presente invencién. A continuacion, las demas partes del
cuerpo de la figura de accién estan dispuestas en cada una de las por lo menos cuatro cAmaras mas pequefias.
Dichas partes del cuerpo se utilizaran para constituir un juguete de figura de accion extraterrestre mediante la
presente invencion. La Figura 6 ilustra cémo un torso preseleccionado se coloca en la parte central del juguete para
fabricar una figura de accion extraterrestre de la presente invencién y como varias partes del cuerpo de la figura de
accion extraterrestre estan dispuestas a continuacion en cada una de las camaras mas pequefas. Tal y como se
puede apreciar en la Figura 6, en una forma de realizacion preferida, un torso de la figura de accién extraterrestre 61
esta dotado preferentemente de una abertura en posicion central en la cara posterior de la pieza de torso de tal
modo que la pieza es sujetada en posicion en la camara central mediante el clip o cierre 19, tal y como se ha
descrito anteriormente en la presente memoria. El torso comprende ademas unas aberturas de fijacion 65
dispuestas preferentemente en lados opuestos del torso para acoplar partes del cuerpo individuales de la figura de
accion (tales como cabeza, brazos, piernas) al torso. Tal y como se ha explicado anteriormente en la presente
memoria, un usuario puede seleccionar la pieza de torso a utilizar de entre una pluralidad de piezas de torso. Como
consecuencia, cada pieza de torso en la pluralidad presenta un tamafio, color y forma diferente pero
preferentemente todas las piezas de torso estan configuradas con una abertura en la parte central de sus caras
posteriores individuales. Tal y como se ha explicado en mayor detalle anteriormente en la presente memoria, en una
forma de realizacion preferida las aberturas de fijacion 65 abren Gnicamente y vuelven visibles cuando la pieza de
torso se coloca en el clip o cierre 19 en la camara central. De este modo las partes del cuerpo de la figura de accion
Unicamente pueden fijarse a la pieza de torso cuando se utiliza el juguete de fabricacion de la presente invencion.

Tal y como se ha explicado en mayor detalle anteriormente, y todavia haciendo referencia a la Figura 6, cada una de
las camaras mas pequefias adicionales individuales contendra una pluralidad de partes del cuerpo para la figura de
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accion extraterrestre que se utilizard cuando esta montada. Por ejemplo, tal y como se indica en la ilustracion de la
Figura 6, la camara mas pequefia superior contiene una pluralidad de cabezas de la figura de accion 62a-d, la
camara reducida a la izquierda contiene una pluralidad de brazos derechos 63a 63d, la camara reducida a la
derecha contiene una pluralidad de brazos izquierdos 64a-d, y la cdmara mas reducida inferior contendra una
pluralidad de pares de piernas 65a-d. Dichas partes del cuerpo de la figura de accién estan dispuestas en la
circunferencia de un suelo circular de cada camara y estan sujetadas en posicion mediante las aberturas de
retencién previstas en cada una de las piezas deslizantes del suelo. Como consecuencia, en una forma de
realizacién preferida, cada una de las partes de cuerpo de la figura de accion comprende un poste de montaje
dispuesto en el centro en una cara posterior de la misma y que encaja en una abertura de fijacién cuando se coloca
la parte en una de las camaras mas pequefias. De este modo, una parte de la figura de accion se coloca en cada
pieza deslizante del suelo circular de cada camara y es retenida en posicidon para que no se desplace cuando el
suelo empieza a girar.

La Figura 5 ilustra en mayor detalle como partes de cuerpo individuales (en este caso los brazos derechos) estan
dispuestas en una de las por lo menos cuatro camaras mas pequefias 16 del juguete para fabricar la figura de
accion de la presente invencién. Tal y como se ilustra en la Figura 5, las partes individuales de la figura de accién
estan dispuestas en la circunferencia alrededor del perimetro exterior del suelo giratorio de forma circular 20 de la
camara mas pequefia 16. Las partes de la figura de accién (en este casos los brazos izquierdos) estan dispuestas
preferentemente de tal modo que hay una parte del cuerpo dispuesta en cada una de las cuatro piezas deslizantes
individuales 22a-d del suelo giratorio. Mas especificamente, una parte del cuerpo individual esta dispuesta encima
de una de las piezas deslizantes del suelo giratorio de tal modo que esté retenida en posicion mediante la abertura
de fijacion prevista en dicha pieza 22a-d. Cada una de las partes del cuerpo presenta un poste de montaje 55 que
permite acoplar la parte del cuerpo a la pieza de torso en la camara central. Mas especificamente, preferentemente
el torso comprende unas aberturas de fijacion 65 preferentemente dispuestas en lados opuestos del torso. Dichos
postes de montaje 55 previstos en cada una de las partes del cuerpo se introducen en las aberturas de fijacion 65
del torso, cuando se selecciona dicha pieza para acoplar dicha parte del cuerpo individual de la figura de accion (tal
como una cabeza, un brazo, un par de piernas) al torso.

Una vez que todas dichas por lo menos cuatro camaras mas pequefias han sido cargadas con sus partes del cuerpo
de la figura de accion respectivas, preferentemente se vuelve a colocar la tapa en la parte superior de la unidad. A
continuacioén, un usuario gira la rueda de seleccion en el fondo/la parte exterior de cada una de las camaras mas
pequefias mientras que lo observa mediante la ventana prevista en la tapa. El usuario girara cada rueda de
seleccidon hasta que la parte deseada de dicha camara respectiva entra en su campo de vision y se coloca
adyacente/la mas cercana al torso sujetado en el medio de la camara central. Una vez que el usuario haya
seleccionado todas las partes que el o ella desea acoplar al torso para crear una figura de accion extraterrestre
deseada, el usuario girara la rueda de activacion 18 en un primer sentido, haciendo que la pieza deslizante
dispuesta méas cercana de cada uno de los suelos circulares giratorios de cada una de las cuatro camaras se
desplace hacia el exterior, en sentido radial, alejandose de dicha camara mas pequefia y hacia el interior, hacia la
cavidad central y el torso, asimismo haciendo de este modo que la parte de la figura de accién extraterrestre se
desplace hacia el exterior hacia el torso.

La Figura 7 ilustra el concepto de como la pieza deslizante dispuesta mas cerca del suelo de cada camara mas
pequefia se desplaza hacia el exterior, en sentido radial, alejandose de la camara mas pequefia y hacia el torso. Tal
y como se ilustra en la Figura 7, una pieza deslizante de cada una de las camaras mas pequefias se desplaza hacia
el exterior, en sentido radial, alejandose del eje central de dicha camara y hacia la parte central del juguete. Una
parte del cuerpo de la figura de accién esta dispuesta encima de dicha pieza deslizante y asimismo se desplazara
hacia el torso (conjuntamente con la pieza deslizante). Una vez que la pieza deslizante es lo suficientemente cerca,
la parte del cuerpo dispuesta encima de dicha pieza acaba acoplandose con el torso, formando asi una figura de
accion extraterrestre completa compuesta por varias partes componente seleccionadas por el usuario. Mas
especificamente, una vez lo suficientemente cerca de la pieza de torso, el poste de montaje 55 de dicha parte se
introducira a presion en una de las aberturas de fijacion del torso, de este modo acoplandose entre si las piezas (la
parte del cuerpo y el torso). La Figura 8 asimismo ilustra este concepto. Mas, especificamente, la Figura 8 ilustra una
figura de accién completa compuesta por las varias partes del cuerpo procedentes de cada camara mas pequefia.

Se entiende que dado que las partes del cuerpo estan dispuestas en la circunferencia de los suelos giratorios, que
son girados mediante la rueda de seleccion prevista debajo de cada camara mas pequefia, un usuario puede crear
una pluralidad de figuras de accion diferentes y deseables utilizando cualquiera combinacion de las distintas partes
disponibles. Mas especificamente, el usuario puede mirar por la ventana prevista en la tapa del juguete a medida
que se gira cada rueda de seleccién y se selecciona cualquiera de una pluralidad de posibles combinaciones de
partes del cuerpo con el fin de formar una figura de acciéon completa.

En un procedimiento alternativo, la ventana puede estar bloqueada para que el usuario no pueda ver qué partes del
cuerpo se van a utilizar para montar la figura de accién extraterrestre. En esta forma de realizacién, una cubierta se
introduce para bloquear la ventana prevista en la tapa para que un usuario no pueda ver lo que ocurre en el interior
de la cdmara central. A continuacion, el usuario gira cada rueda de seleccion prevista debajo de cada camara mas
pequefia hasta cualquiera posicidon que el o ella desea. Sin embargo, esta vez el usuario no puede ver el resultado
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de dicha seleccién a través de la ventana, es decir el usuario no puede ver cudl de las partes del cuerpo/piezas
deslizantes en cada una de las cuatro camaras mas pequefas se colocara mas cerca/adyacente al torso. Una vez
que el usuario haya fijado las cuatro ruedas de seleccion en las posiciones deseadas, a continuacion el usuario
girara la rueda de activacion en un primer sentido, haciendo que la pieza deslizante mas cercana de los suelos
circulares giratorios de cada una de las camaras mas pequefias se desplace hacia el exterior, en sentido radial,
hacia el torso, haciendo de este modo que la figura de accion extraterrestre se desplace asimismo hacia el exterior
hacia el torso. Cada pieza deslizante se desplaza hacia el centro del juguete, y cuando esta lo suficientemente cerca
la parte del cuerpo de la figura de accion extraterrestre dispuesta en dicha pieza, finalmente se acopla con el torso
dispuesto en la cavidad central, formando asi una figura de accién extraterrestre completa.

Como consecuencia, las partes del cuerpo utilizadas/seleccionadas para montar la figura de accién extraterrestre
pueden ser o bien seleccionada especificamente por el usuario y/o bien pueden ser seleccionadas aleatoriamente,
de tal modo que la figura de accién compuesta definitiva que se monta puede ser disefiada pensando en un
determinado aspecto o puede ser una combinacion aleatoria de partes del cuerpo, formando asi una figura de accion
extraterrestre Unica, cuyo resultado el usuario desconoce hasta que la figura de accion ha sido montada
completamente.

Con respecto a la descripcion anterior, debe realizarse que unas variaciones tales como la configuracion de la
unidad (forma y tamafio), la forma y el tamafio de cada camara, el niUmero relativo de camaras mas pequefias, las
partes del cuerpo de la figura de accién extraterrestre que se utiliza en cada camara, y las reglas de juego pueden
ser alteradas y/o cambiadas y todavia estar comprendidas en el alcance de proteccion otorgada por la presente
memoria. Por lo tanto, lo expuesto anteriormente se considera a titulo de ejemplo ilustrativo Gnicamente de los
principios de la invencion y no servira para limitar o restringir el alcance de la presente solicitud.
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REIVINDICACIONES
1. Juguete para fabricar una figura de accién compuesto por:

una camara central (12) destinada a retener una pieza de torso de una figura de accién que debe ser construida
utilizando el juguete;

una pluralidad de camaras mas pequefias (16) colocadas alrededor de la camara central (12), estando configurada
cada una de dichas camaras mas pequefias (16) para contener una pluralidad de partes del cuerpo de la figura de
accion;

en el que una parte del cuerpo de cada una de la pluralidad de partes del cuerpo en cada una de la pluralidad de
camaras mas pequefias (16) se acopla automaticamente a la pieza de torso retenida en la camara central (12)
cuando el juguete es activado.

2. Juguete para fabricar una figura de accién segun la reivindicacion 1, en el que cada una de la pluralidad de
camaras mas pequefias (16) incluye un suelo giratorio (20) configurado para girar alrededor de un eje central (23)
dentro de dicha camara mas pequefia (16), en la que esta dispuesto.

3. Juguete para fabricar una figura de accion segun la reivindicaciéon 2, en el que el suelo giratorio individual (20)
esta compuesto por una pluralidad de piezas deslizantes individuales (22a a d), que juntas forman el suelo (20),
pero que son capaces, cada una de ellas, de deslizarse hacia el exterior, de manera radial, alejandose del eje
central (23) alrededor del cual el suelo (20) gira.

4. Juguete para fabricar una figura de accién segun la reivindicacion 3, en el que cada pieza deslizante (22a-d)
incluye una abertura de retencion (32) destinada a sujetar una de las partes del cuerpo de un extraterrestre en la
pluralidad contenida dentro de dicha camara mas pequefia (16).

5. Juguete para fabricar una figura de accién segun una de las reivindicaciones 1 a 4, en el que la pluralidad de
camaras mas pequeifias (16) comprende por lo menos 4 camaras mas pequefias (16).

6. Juguete para fabricar una figura de accién segun la reivindicacién 5, en el que en las por lo menos cuatro camaras
mas pequefias (16) una primera camara contiene una pluralidad de cabezas de la figura de accion extraterrestre
(62a-d), una segunda camara contiene una pluralidad de brazos derechos de la figura de accion extraterrestre (63a-
d), una tercera camara contiene una pluralidad de brazos izquierdos de la figura de accion extraterrestre (64a-d), y
una cuarta camara contiene una pluralidad de piernas de la figura de accidn extraterrestre (65a-d).

7. Juguete para fabricar una figura de accién segun la reivindicacién 6, en el que el juguete estd disefiado para
montar automaticamente una figura de accion provista de una pieza de torso, una pieza de cabeza, una pieza de
brazo izquierdo, una pieza de brazo derecho, y un par de piezas de pierna.

8. Procedimiento para construir una figura de accién, que comprende las siguientes etapas:
retener una pieza de torso de una figura de accién que debe ser construida dentro de la camara central (12):

colocar una pluralidad de partes del cuerpo de la figura de accion dentro de una pluralidad de camaras mas
pequefias (16) dispuestas alrededor de la camara central (12);

desplazar automaticamente una parte del cuerpo de cada una de la pluralidad de camaras mas pequefias (16)
hacia la pieza de torso retenida en la camara central (12) hasta que se acople con dicha pieza de torso.

9. Procedimiento segun la reivindicacion 8, que comprende las siguientes etapas:

hacer girar la pluralidad de partes del cuerpo dentro de cada camara mas pequefia (16), incluyendo cada una de la
pluralidad de camaras mas pequefias (16) un suelo giratorio (20) configurado para girar alrededor de un eje central
(23) dentro de dicha camara mas pequefia (16), en la que esta dispuesto.

10. Procedimiento segun la reivindicacion 9, en el que el suelo giratorio individual (20) esta compuesto por una
pluralidad de piezas deslizantes individuales (22a-d), que juntas forman el suelo (20), pero que son capaces cada
una de ellas de deslizarse hacia el exterior, de manera radial, alejandose del eje central (23) alrededor del cual el
suelo (20) gira.

11. Procedimiento segln la reivindicacién 10, en el que cada pieza deslizante (22a-d) incluye una abertura de
retencién (32) destinada a sujetar una de las partes del cuerpo de la figura de accién en la pluralidad contenida
dentro de dicha cadmara mas pequefia (16) particular.
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FIG. 6
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FIG. 7
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