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DESCRIPCION

Terminal de comunicaciéon mavil con una unidad de visualizacién dual que presenta una funcion de edicién de la
imagen captada y procedimiento correspondiente.

Antecedentes de lainvencion
Campo de la invencion

La presente invencion se refiere a un terminal de comunicacion movil que presenta una unidad de pantalla dual y,
mas particularmente, a un terminal de comunicacién moévil capaz de presentar una imagen de vista previa de una
camara y una imagen captada en cada unidad de visualizacion diferente, ejecutando la visualizacién de una imagen
y la visualizacion de modificacion o ampliacion de una imagen en cada unidad de visualizacion separada, y que
presenta una funcion de modificacién de la imagen utilizando como interfaz de usuario una pantalla tactil, y un
procedimiento para dicha funcién.

Descripcion de la técnica relacionada

Recientemente, en consonancia con el notable desarrollo de la tecnologia de la industria de la comunicacién movil y
la informacién, se estan sustituyendo los terminales de comunicacién movil que presentan una sola unidad de
visualizacion por terminales de comunicacion movil que presentan dos unidades de visualizacion.

Las dos unidades de visualizacion pueden estar dispuestas de diversas maneras y, habitualmente, en el &mbito de
la técnica relacionada, la unidad de visualizacion principal presenta una pantalla de tamafio relativamente grande y
la unidad de visualizacidon secundaria, una pantalla relativamente pequefia. La unidad de visualizacién secundaria
generalmente muestra informacion simple, tal como una fecha, un reloj y un texto breve, pero no muestra
informacién de imagen.

La mayoria de los terminales de comunicacién mévil comercializados Ultimamente estan provistos de una camara, y
las camaras de baja resolucion de dichos terminales mdviles estan evolucionando hacia la alta resolucién. En
consecuencia, los terminales méviles estan equipados con un procesador para procesar las imagenes captadas con
alta resolucion y una pantalla mas ancha para manipular diversas imagenes.

No obstante, una desventaja de los terminales méviles que presentan una sola unidad de visualizacion es que el
usuario debe desplazarse por cada menu para captar una imagen con la camara y comprobar la imagen captada.
Estas acciones pueden realizarse mediante un terminal con dos unidades de visualizacion provisto de una pantalla
secundaria.

Actualmente, los terminales de comunicacién movil cada vez desempefian funciones mas diversas, por ejemplo, la
manipulacion sin trabas de los datos multimedia, tales como las imagenes fijas o el video. No obstante, las funciones
de visualizacion de la imagen, modificacién de la imagen y ampliacion de la imagen a través del terminal de
comunicacién moévil no cubren por completo las exigencias de los usuarios y, por lo tanto, existe una demanda de
provision y perfeccionamiento de terminales de comunicaciones moviles que puedan satisfacer a los usuarios.

Ademas, en caso de que el usuario de un terminal mévil con una sola unidad de visualizacion esté modificando una
imagen y necesite comparar la imagen modificada con la imagen original, serd necesario cerrar la imagen
modificada y a continuacion abrir la imagen original, produciéndose ese mismo problema en el caso de un terminal
movil que presenta dos unidades de visualizacién y en el que la pantalla secundaria Unicamente facilita informacion
simple.

Mientras tanto, en el caso del terminal mévil con dos unidades de visualizacién, los usuarios necesitan una interfaz
de usuario mas practica ademas de la unidad de entrada tipo teclado disponible, a fin de obtener rapidamente
informacién diversa, realizar desplazamientos entre pantallas y procesar diferentes tipos de informacién en cada
pantalla.

El documento US 2004/0109063 A1l se refiere a una camara electronica que transmite automaticamente datos de las
imagenes captadas e informacién de identificaciéon del usuario a un servidor de pasarela a través de un enlace de
teléfono portatil inaldmbrico. El servidor de pasarela gestiona los albumes de imagenes creados para cada usuario
en diversos servidores de imagenes de Internet, selecciona automéaticamente uno de los diversos servidores de
imagenes basandose en la informacion de identificacion del usuario recibida desde la camara electrénica y
almacena los datos de imagenes recibidos desde la camara electrénica en un album de imagenes correspondiente a
la informacion de identificacion del usuario en el servidor de imagenes seleccionado.

El documento US 2005/0153746 Al se refiere a un terminal moévil que comprende un area de visualizacién de la
imagen y un area de visualizacion del estado. El terminal mévil comprende ademas una seccién de almacenamiento
para almacenar por lo menos una imagen y una lista de archivos de iméagenes, una seccion de modificacién de la
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imagen para modificar la imagen y una seccién de control para visualizar en su totalidad una de las imagenes
almacenadas en el area de visualizaciéon del estado y un cursor de navegacion desplazable por una determinada
area de la imagen mostrada en el area de visualizacion del estado, ampliando una parte delimitada por el cursor de
navegacion para visualizar la parte en el area de visualizacion de la imagen.

Sumario de la invencién

Un ejemplo de caracteristica de la presente invencion es la provisién de un terminal de comunicaciéon moévil con una
unidad de visualizacion dual que presenta una funcién de modificacion de la imagen capaz de implementar la
visualizacion de una imagen de vista previa de la cAmara y la visualizacidon de una imagen captada en una unidad de
visualizacion diferente cada una, y capaz también de visualizar la imagen original y la imagen modificada o la
imagen ampliada en una unidad de visualizacion diferente cada una, y el procedimiento para la funcién.

Otro ejemplo de caracteristica de la presente invencion es la incorporacion en el terminal de comunicacion mévil de
una unidad de visualizacién dual que presenta una funcién de modificacion de la imagen capaz de permitir al usuario
modificar o visualizar convenientemente una imagen en una unidad de visualizacion diferente, instalando una
pantalla tactil como interfaz de usuario en las diferentes unidades de visualizacion.

Uno de los aspectos de la presente invencién conlleva el reconocimiento por los presentes inventores de los
inconvenientes de la técnica relacionada, descritos anteriormente. Basandose en dicho reconocimiento, es posible
concebir, segun la presente invencién, perfeccionamientos para el terminal de comunicacion moévil de pantalla dual
gue presenta una funcidon de modificacion de la imagen para la imagen captada.

Algunas de las caracteristicas que pueden formar parte del equipo de doble pantalla que presenta funciones de
modificacion de la imagen no se describirdn en gran detalle, con el simple objetivo de no interferir en la comprension
de las caracteristicas de la presente invencion. No obstante, estas caracteristicas adicionales también pueden
formar parte del procedimiento y el aparato del equipo de pantalla dual segun la presente invencion, como resultara
evidente a los expertos en la materia.

Para implementar por lo menos las caracteristicas anteriores en su totalidad o en parte, la presente invencion ofrece
un terminal de comunicacién mévil con una camara y una unidad de pantalla dual, mediante los cuales, en un modo
de captacién de imagen, la primera unidad de visualizacién visualiza una imagen de un objeto recibida a través de
una cadmara en tiempo real, y la segunda unidad de visualizacién visualiza una imagen fija del objeto captada segun
una sefial de orden de captacion de imagen recibida desde el usuario, y en una modalidad de modificacion de la
imagen, cuando se selecciona una de las por lo menos dos 0 mas imagenes presentadas en la primera unidad de
visualizacion, la imagen seleccionada se visualiza en la segunda unidad de visualizacion, y al mismo tiempo, cuando
se selecciona cierto icono de funcion mostrado en la primera unidad de visualizacion, se ejecuta la funcion asignada
al icono de funcion seleccionado.

En lo sucesivo, el término "terminal" se utiliza para hacer referencia y abarcar diversos tipos de dispositivos de
comunicacién que admiten la movilidad (o pueden ser fijos) y permiten la transmision de informacién a través de
interfaces aldmbricas y/o inalambricas. Entre los ejemplos de terminales pueden encontrarse las estaciones moviles,
los equipos de usuario (UE), los teléfonos modviles, las PDA, etc. Asimismo, pueden utilizarse otros tipos de
dispositivos de captacion de imagenes, aparte de las camaras, a fin de obtener escenas en tiempo real en el modo
de captacion de imagen.

Para implementar, por lo menos las caracteristicas anteriores en su totalidad o en parte, la presente invencion
también ofrece un procedimiento para visualizar de manera dual las imagenes captadas mediante un terminal de
comunicacion movil en un modo de captacién de imagen que comprende las etapas siguientes: visualizacion de una
imagen de un objeto recibida a través de una camara en una primera unidad de visualizacion en tiempo real
mediante el terminal movil con una camara (a); obtencidon de una imagen fija del objeto segin una sefial de orden de
captacién de imagen recibida desde el usuario y almacenamiento de esta en cierta memoria (b) y visualizacion de la
imagen fija captada en una segunda unidad de visualizacion (c).

En la etapa (c), la imagen fija captada en la etapa (b) puede visualizarse en una vista en miniatura (en inglés,
"thumbnail”) en el orden de captacién de las imagenes o puede visualizarse la imagen fija captada mas
recientemente, de conformidad con las opciones preestablecidas.

El procedimiento para visualizar de manera dual las imagenes captadas mediante un terminal de comunicacién mévil
en una modalidad de modificacion de la imagen comprende las etapas siguientes: visualizacion de por lo menos una
imagen en la primera unidad de visualizacion (d); seleccion de una de las imagenes visualizadas en la primera
unidad de visualizacién (e); visualizacion de la imagen seleccionada en la segunda unidad de visualizacion (f);
seleccion de cierto icono de funcién mostrado en la primera unidad de visualizacién (g); y ejecucion de la funcion
asignada al icono de funcién seleccionado (h).

Por lo menos la primera o segunda unidades de visualizacion comprenden una pantalla tactil como interfaz de
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usuario, y las etapas (e) y g) se realizan a través de la pantalla tactil.

Si el icono de funcién indica una modificacién de la imagen, la funcién puede ofrecer diversas herramientas de
modificacion para modificar la imagen seleccionada.

Si el icono de funcién indica una ampliacion de imagen, la funcién puede ampliar la imagen seleccionada y visualizar
la imagen ampliada.

El procedimiento para visualizar de manera dual las imagenes captadas mediante un terminal de comunicacién mévil
con una primera unidad de visualizaciébn que contiene una pantalla tactii comprende las etapas siguientes:
visualizacion de por lo menos una imagen en la primera unidad de visualizacién (d); selecciéon de una de las
imagenes visualizadas en la primera unidad de visualizacion y colocacion de esta mediante el método de arrastrar y
soltar sobre cierto icono de funcion mostrado en la primera unidad de visualizacion (e); visualizacion de la imagen
seleccionada en la segunda unidad de visualizacion separada (f) y ejecucion de la funcién asignada al icono de
funcion hasta el cual se ha arrastrado y soltado la imagen (h).

La etapa (f) puede realizarse justo después de seleccionar la imagen o justo después de arrastrar y soltar la imagen
hasta dicho cierto icono de funcién.

Para implementar por lo menos las caracteristicas anteriores en su totalidad o en parte, la presente invencién ofrece
también un terminal de comunicacion movil que presenta una funcion de visualizaciéon dual de una imagen captada
por una cdmara, que comprende: una unidad de botones de entrada para recibir diversas érdenes del usuario; un
controlador para generar una primera sefial de control para visualizar la imagen de un objeto recibida a través de la
camara en tiempo real y una segunda sefial de control para recibir una sefial de orden de captacién de imagen
desde la unidad de teclas de entrada y visualizar una imagen fija captada del objeto, una primera unidad de
visualizacion para visualizar la imagen del objeto en tiempo real segun la primera sefial de control y una segunda
unidad de visualizacién para visualizar la imagen fija segun la segunda sefial de control.

Para implementar por lo menos las caracteristicas anteriores en su totalidad o en parte, la presente invencion ofrece
también un terminal de comunicaciébn mdvil con una unidad de visualizacién dual que presenta una funcion de
modificacion de la imagen, que comprende: una primera unidad de visualizacion para visualizar por lo menos una
imagen; un controlador para recibir una sefial de seleccion con respecto a una de las imagenes visualizadas en la
primera unidad de visualizacion y generar una primera sefial de control para visualizar la imagen seleccionada; y una
segunda unidad de visualizacion para visualizar la imagen seleccionada segun la primera sefial de control.

En este caso, el controlador puede ofrecer cierto icono de funcién en la primera unidad de visualizacion y, entonces,
cuando se recibe una sefial de seleccion con respecto al icono de funcion, el controlador puede realizar la operacion
de generacion de una segunda sefial de control para ejecutar la funcion asignada al icono de funcién seleccionado.

Por lo menos la primera o la segunda unidades de visualizacién comprenden una interfaz de usuario (es decir, una
pantalla tactil).

El icono de funcién puede indicar una modificacion de la imagen, y la segunda sefial de control puede facilitar
diversas herramientas de modificacion para modificar la imagen seleccionada en la primera unidad de visualizacion y
modificar la imagen seleccionada segun la sefial de seleccidon de herramienta de modificacion de la imagen recibida
desde el usuario.

El icono de funcion puede ser un icono para la ampliacién de una imagen, y la segunda sefal de control puede
mostrar un indicador, que se desplaza segun una sefial de orden de desplazamiento recibida desde el usuario, en la
primera unidad de visualizacion y visualizar la imagen ampliada hasta cierto nivel de aumento centrada en la
posicion del indicador de conformidad con el desplazamiento de este.

Para implementar por lo menos las caracteristicas anteriores en su totalidad o en parte, la presente invencién ofrece
también un terminal de comunicacion mévil con una unidad de visualizacion dual que incorpora una funciéon de
modificacion de la imagen, que comprende: una primera unidad de visualizacion para visualizar por lo menos una
imagen; un controlador para generar una primera sefial de control para visualizar una imagen seleccionada cuando
se selecciona una de las imagenes visualizadas en la primera unidad de visualizacion y esta se arrastra y suelta
sobre cierto icono de funcién mostrado en la primera unidad de visualizacién, y una segunda sefial de control para
ejecutar la funcion asignada al icono de funcién hasta el cual se ha arrastrado y soltado la imagen, y una segunda
unidad de visualizacién para visualizar la imagen seleccionada segun la primera sefial de control.

Una parte de las ventajas, objetivos y caracteristicas de la presente invencion se expone en la descripcion siguiente,
y otra parte resultara evidente a los expertos en la materia tras la consulta de dicha descripcion o se pondra de
manifiesto mediante la puesta en practica de la presente invencion. Los objetivos y las ventajas de la presente
invencion pueden realizarse y alcanzarse tal como se especifica particularmente en las reivindicaciones adjuntas. Si
se considera que la descripcion detallada de una funcién o estructura relacionada conocida de la presente invencion
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puede desviarse innecesariamente de la esencia de la presente invencion, la descripcion se omite, ya que resultard
evidente a los expertos en la materia.

Breve descripcion de los dibujos

La presente invencion se describe en detalle con referencia a los dibujos adjuntos, en los cuales se utilizan niumeros
de referencia similares para referirse a elementos similares y, en los cuales:

las figuras 1(a) y 1(b) son diagramas de flujo que ilustran los procesos de un procedimiento para visualizar de
manera dual las imagenes captadas y modificar las imagenes mediante un terminal de comunicacion mévil con
una unidad dual de visualizacion segun una primera forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 2 es una vista que representa unos ejemplos de terminal movil en el que se visualizan imagenes captadas
recientemente en una segunda unidad de visualizacion segun la primera forma de realizacion de la presente
invencion;

la figura 3 es una vista que representa unos ejemplos de terminal mévil en el que se visualizan las imagenes
captadas en vistas tipo miniatura en la segunda unidad de visualizacién;

la figura 4 es una vista que representa un ejemplo de ejecucién de una funcién de modificacion de la imagen segln
una segunda forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 5 es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para visualizar de manera dual las
imagenes captadas mediante un terminal mévil seglin la segunda forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 6 es una vista que representa ejemplos de una pantalla del terminal movil en la que se ejecuta una funcion
de modificacion de la imagen segun la presente invencion;

la figura 7 es una vista que representa ejemplos de un procedimiento para ejecutar una funcion de ampliacion de la
imagen segun la presente invencion;

la figura 8 es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para ejecutar la funcién de
ampliacién de imagen segun la presente invencién;

la figura 9 es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para modificar una imagen
mediante un terminal movil con una unidad de visualizacién doble segun una tercera forma de realizacion de la
presente invencion;

la figura 10 es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para modificar una imagen
mediante un terminal mévil con una unidad de visualizacién doble segun una cuarta forma de realizacion de la
presente invencién y

la figura 11 es un diagrama de bloques esquematico de un terminal mévil con una unidad de visualizacién doble
que presenta una funcién de modificacion de la imagen segun una quinta forma de realizacién de la presente
invencion.

Descripcion detallada de lainvencién

La figura 1a es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para visualizar de manera dual la
imagen captada en un modo de captacién de imagen mediante un terminal de comunicacion mévil segin un primer
ejemplo de forma de realizacion de la presente invencién. A continuacién, se describe el procedimiento para
visualizar de manera dual la imagen captada mediante un terminal moévil segun el primer ejemplo de forma de
realizacién de la presente invencion.

El terminal movil segun la presente invencion comprende una cadmara y una primera y una segunda unidades de
visualizacion para visualizar diversos tipos de informacién. Preferentemente, por lo menos la primera o la segunda
unidades de visualizacién comprenden una pantalla tactil como interfaz de usuario.

En primer lugar, se visualiza la imagen de un objeto recibido a través de una camara, en la primera unidad de
visualizacién en tiempo real (etapa S100a). En concreto, el usuario puede obtener una vista preliminar de la imagen
del objeto recibida a través de la camara, en la primera pantalla o tanto en la primera como en la segunda unidades
de visualizacion.

A continuacion, se recibe una sefial de orden de captacién de imagen del usuario, se obtiene una imagen fija del
objeto (etapa S110a) y se almacena la imagen fija en cierta memoria (etapa S120a). En este caso, el usuario puede
obtener la imagen fija del objeto pulsando un botén de captacién de imagen del terminal mévil o, de manera
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alternativa, el usuario puede obtener la imagen fija del objeto pulsando la pantalla tactil de la segunda unidad de
visualizacion. El botén de captacién de imagen puede ser un botén de teclado o un boton de acceso directo del
terminal mévil de la técnica relacionada, y la imagen fija obtenida puede almacenarse en la memoria del terminal de
conformidad con la seleccién del usuario.

Posteriormente, la imagen fija captada se visualiza en la segunda unidad de visualizacién (etapa S130a). La imagen
fija captada puede visualizarse como una vista en miniatura en el orden de captacion o puede visualizarse solo la
imagen fija captada mas recientemente segun la opcién establecida por el usuario o la opcion establecida por
omision.

La figura 1b es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para modificar una imagen en una
modalidad de modificacién de la imagen mediante el terminal mévil con la unidad dual de visualizacion segun el
primer ejemplo de forma de realizacion de la presente invencion.

A continuacion, se describe el procedimiento para modificar una imagen mediante el terminal mévil con la unidad
dual de visualizacion segun el primer ejemplo de forma de realizacion de la presente invencion.

En la presente invencion, el terminal mévil comprende una primera y una segunda unidades de visualizacién para
visualizar distintos tipos de informacion. Preferentemente, por lo menos la primera o la segunda unidades de
visualizacion comprenden una pantalla tactil como interfaz de usuario.

En primer lugar, por lo menos una imagen se visualiza en la primera unidad de visualizacion (etapa S100b). Debido
a que el proceso de visualizacion de la imagen es un proceso generalizado, se omitira una descripcion detallada del
mismo. La parte caracteristica relacionada con el proceso de visualizacion de la imagen de la presente invencion, si
la hubiera, consiste en la posibilidad de visualizar la imagen, y preferentemente una pluralidad de imagenes, como
vistas en miniatura en la primera unidad de visualizacion.

La imagen puede ser una imagen que se ha almacenado en la memoria del terminal, captado a través de la camara
del terminal mévil o recibido desde el exterior a través de un médulo de comunicaciéon inalambrica (es decir, un
archivo de peliculas almacenadas, un archivo de videos en tiempo real, etc.).

A continuacién, cuando se selecciona una de las imagenes visualizadas en la primera pantalla (etapa S110b), la
imagen seleccionada se visualiza en la segunda unidad de visualizacién (etapa S120b). Preferentemente, la
seleccion de la imagen se realiza a través de la pantalla tactil situada en la primera unidad de visualizacion. En
concreto, el usuario puede seleccionar la imagen con el dedo o un estilete. En realidad, el usuario también puede
seleccionar la imagen a través de una unidad de entrada del usuario, tal como una unidad de teclas de entrada, etc.,
incorporada en el terminal movil.

Puede haber diversos procedimientos para seleccionar y visualizar la imagen seleccionada en la segunda unidad de
visualizacion.

A continuacién, se describen ejemplos detallados.

En un primer procedimiento, el usuario puede seleccionar una imagen en la primera unidad de visualizacién con el
dedo o el estilete, y arrastrarla hasta la segunda unidad de visualizacion para visualizarla en esta. En caso de que la
primera y la segunda unidades de visualizacion estén fisicamente separadas, el dedo o el estilete pueden entrar en
contacto con la primera unidad de visualizacion, separarse de esta e iniciar el contacto con la segunda unidad de
visualizacion y, entonces, el terminal puede reconocer estas acciones como una orden para visualizar la imagen
seleccionada. En este caso, tanto la primera como la segunda unidades de visualizacion deben comprender la
pantalla tactil.

En un segundo procedimiento, en caso de que el contacto con la primera unidad de visualizacion se mantenga a
través de una distancia determinada o superior, la imagen seleccionada puede visualizarse en la segunda unidad de
visualizacion. Es decir, cuando el dedo o el estilete inician el contacto desde la parte de visualizacion tactil de la
primera unidad de visualizacion donde estéa situada la imagen que se desea seleccionar y el contacto se mantiene a
través de cierta distancia dentro de cierto periodo de tiempo limitado en la direcciéon de la segunda unidad de
visualizacion, la imagen seleccionada puede visualizarse en la segunda unidad de visualizacién. En este
procedimiento, solo la primera unidad de visualizacién puede presentar la pantalla tactil. El usuario puede establecer
el limite de tiempo.

En un tercer procedimiento, cuando se mantiene un contacto en la primera unidad de visualizacién con un nivel de
presion determinado o superior, la imagen seleccionada puede visualizarse en la segunda unidad de visualizacion.
Es decir, cuando se inicia con el dedo o el estilete un contacto desde la parte de visualizacién tactil de la primera
unidad de visualizacion donde esta situada la imagen que se desea seleccionar y el contacto se mantiene con un
nivel de presién determinado o superior dentro de un limite de tiempo determinado en la direccion de la segunda
unidad de visualizacion, la imagen seleccionada puede visualizarse en la segunda unidad de visualizacién. En este
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procedimiento, solo la primera unidad de visualizacién puede presentar la pantalla tactil. El usuario puede establecer
el limite de tiempo.

En un cuarto procedimiento, cuando se establece contacto una vez o dos con el dedo o el estilete en la imagen que
se desea seleccionar dentro de cierto intervalo de tiempo, la imagen seleccionada puede visualizarse en la segunda
unidad de visualizacion.

Posteriormente, cuando se selecciona cierto icono de funcién mostrado en la primera unidad de visualizacion (etapa
S130b), se ejecuta la funcién asignada al icono de funcion (etapa S140b). La seleccion del icono de funcién puede
realizarse a través de la pantalla tactil de la primera unidad de visualizacion, tal como se realiza la seleccion de la
imagen.

A continuacion, se describen en detalle el modo de captacion de imagen y el modo de modificacion de imagen, que
son dos tipos de modalidades del terminal mévil segun la presente invencion.

La figura 2 representa unos ejemplos de terminal mévil en los que se visualizan las imagenes captadas en ultimo
lugar segun la primera forma de realizacion de la presente invencion. En la presente memoria, se supone que la
primera unidad de visualizacion esti situada en la parte superior del terminal, y que la segunda unidad de
visualizacion esta situada en la parte inferior del terminal. Las posiciones de la primera y la segunda unidades de
visualizacion del terminal mévil pueden variar.

En el modo de captacién de imagen del terminal mdvil, se realiza una vista previa de la camara en la primera unidad
de visualizacion, en la que se visualiza una imagen del objeto obtenida en tiempo real (200). A continuacion, cuando
se capta una imagen fija del objeto en un momento determinado tras recibirse una sefial de orden de captacion de
imagen del usuario, la imagen fija captada se visualiza en la segunda unidad de visualizacion (210). Y, entonces,
cuando el usuario cambia a la modalidad de vista previa de la cAmara (220) y capta una nueva imagen, se visualiza
la imagen fija captada del objeto (230). A continuacién, el usuario cambia otra vez a la modalidad de vista previa de
la camara (240). A través de este proceso, el usuario puede elegir el momento en que se capta la imagen, mientras
ve la imagen fija del objeto obtenida en tiempo real a través de la primera unidad de visualizacion, y puede ver la
ultima imagen fija que se ha captado a través de la segunda unidad de visualizacion.

La figura 3 representa un ejemplo de terminal movil en el que se visualizan las imagenes captadas como vistas en
miniatura en la segunda unidad de visualizacion segun la primera forma de realizacién de la presente invencion. La
primera y la segunda pantalla adoptan la forma descrita anteriormente.

Del mismo modo que en la figura 2, cuando el usuario capta una imagen de un objeto pulsando el boton de
captacion de imagen de la cAmara en modalidad de vista previa de la camara (300), la imagen captada se visualiza
en la segunda unidad de visualizacién (310). Posteriormente, cuando el usuario vuelve a la modalidad de vista
previa de la camara (320) para captar una imagen, la nueva imagen captada se visualiza junto a la imagen captada
previamente en la segunda unidad de visualizacién (330). Repitiendo este proceso (340, 350 y 360), el usuario
puede elegir el momento en que la imagen se capta, mientras ve la imagen fija del objeto obtenida en tiempo real a
través de la primera unidad de visualizacion, y puede revisar la pluralidad de imagenes captadas de una vez a través
de la segunda unidad de visualizacién.

La figura 4 es una vista que representa un ejemplo de forma de realizacion de una funcién de modificacion de la
imagen segun una segunda forma de realizacion de la presente invencion.

El procedimiento para visualizar de manera dual la imagen captada mediante un terminal moévil segun la segunda
forma de realizacion de la presente invencion se describe con referencia a la figura 4.

Ademas de la primera forma de realizacion de la presente invencién, puede llevarse a cabo un proceso de gestiéon
de las imagenes fijas visualizadas en la segunda unidad de visualizacion, que se describe en detalle a continuacion.

En primer lugar, se selecciona por lo menos una de las imagenes fijas visualizadas en la segunda unidad de
visualizacion (etapa S400). Cuando las imagenes fijas se visualizan como vistas en miniatura, puede seleccionarse
una de las iméagenes fijas, y cuando solo se visualiza la imagen fija captada mas recientemente, solo puede
seleccionarse la correspondiente imagen fija.

Las iméagenes fijas pueden seleccionarse de diversas maneras. Por ejemplo, cuando las imagenes fijas se presentan
como vistas en miniatura, el usuario puede seleccionar una o mas imagenes fijas tocando la pantalla tactil (0 un
panel tactil) de la segunda unidad de visualizacién con el dedo o el estilete. En este caso, el usuario también puede
seleccionar una imagen fija a través de otra unidad de entrada del usuario, tal como la unidad de teclas de entrada
del terminal movil.

A continuacion, se ofrece un menu para gestionar la imagen fija (etapa S410). El menu puede presentar diversas
funciones, tales como una funciébn de almacenamiento de la imagen fija seleccionada en una carpeta,
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almacenamiento de la imagen fija o transmision de esta al exterior a través de una red de comunicaciéon movil. La
transmisién de la imagen a un dispositivo externo puede lograrse conectando el terminal movil por medio de una
interfaz alambrica/inalambrica. En este caso, la interfaz alambrica puede ser un cable USB o una linea de conexion
de datos diferente, y la interfaz inalambrica puede obtenerse por medio de Wi-Fi , Wi-MAX, Wi-BRO, una conexion
de banda ancha inalambrica u otros tipos de tecnologia que pueden ocuparse de la transmisién de informacion a alta
velocidad.

El icono de funcién que se utiliza para la modalidad de modificacion de la imagen y la funcién asignada al icono de
funcién pueden variar, y las funciones asignadas a los iconos de funcion pueden comprender una funcién de
modificacién de la imagen, una funcién de ampliacion de la imagen, etc.

Las caracteristicas de los iconos de funcion y las funciones asignados a estos se describen en detalle a
continuacion.

(1) Funcién de modificacién de la imagen:

El icono de funcién es un icono para indicar una modificacion de imagen, y la funciébn puede ofrecer diversas
herramientas de modificacion para modificar la imagen seleccionada, por medio de las cuales el usuario puede
modificar la imagen de formas variables.

La figura 5 es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para visualizar de manera dual las
imagenes captadas mediante un terminal moévil segun la segunda forma de realizacion de la presente invencion.

En primer lugar, se ofrecen diversas herramientas de modificacion de la imagen en la primera unidad de
visualizacion (S500). La imagen seleccionada se modifica de conformidad con una sefial de seleccion de
herramienta de modificacion de imagen recibida desde el usuario (etapa S510). A continuacién, la imagen
modificada se almacena en cierta memoria segln la seleccion del usuario (etapas S520 y S530).

La figura 6 es una vista que representa ejemplos de una pantalla del terminal movil, en la que se ejecuta una funcién
de modificacion de imagen segun la presente invencion. Una pantalla indicada mediante el nimero referencia 600
muestra tres imagenes en vistas en miniatura en la primera unidad de visualizacion. Cuando se selecciona una
imagen particular, la imagen seleccionada se visualiza en la segunda unidad de visualizacién y, en la primera unidad
de visualizacion 610, se visualizan diversos iconos de funcion. En esta figura, el nimero de referencia 611 denota un
icono de funcion de modificacion de la imagen, y el nimero de referencia 613 denota un puntero o un indicador para
seleccionar el icono de funcién. El usuario puede mover el puntero o el indicador 613 tocando la pantalla tactil de la
primera unidad de visualizaciéon con el dedo o el estilete. El nUmero de referencia 620 muestra un ejemplo de
pantalla para modificar la seleccién. En este caso, pueden ofrecerse diversas herramientas de modificaciéon de la
imagen (no representadas), tales como una herramienta de modificacion o una herramienta de copia. En
consecuencia, el usuario puede modificar la imagen original (es decir, la imagen seleccionada) en la primera unidad
de visualizacion, mientras ve la imagen original mostrada en la segunda unidad de visualizacion.

(2) Funcion de ampliacion de la imagen:

El icono de funcién puede ser un icono para ampliar la imagen, y la funcién puede ser una funciéon de ampliacion y
visualizacion de la imagen seleccionada.

La figura 7 es una vista que representa ejemplos de un procedimiento para ejecutar una funcién de ampliacion de la
imagen segun la presente invencion.

En primer lugar, se muestra un puntero o un indicador que se desplaza de conformidad con una sefial de orden de
desplazamiento recibida desde el usuario, en la primera unidad de visualizacion (etapa S700). Se visualiza una
imagen ampliada hasta cierto valor de aumento centrada en la posicién del indicador segun el desplazamiento del
puntero o el indicador, en la segunda unidad de visualizacion (etapas S710 y S720).

La figura 8 es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para ejecutar la funcion de
ampliacién de imagen segun la presente invencion. La pantalla indicada mediante el nimero referencia 800 muestra
tres imagenes en vistas en miniatura en la primera unidad de visualizacion. Cuando se selecciona una imagen
particular, la imagen seleccionada se visualiza en la segunda unidad de visualizacién y, en la primera unidad de
visualizacion 810, se visualizan diversos iconos de funcion. En esta figura, el nimero de referencia 811 denota un
icono de funcion de modificacion de la imagen, y el nimero de referencia 813 denota un puntero o un indicador para
seleccionar el icono de funcién. El nUmero de referencia 820 denota un ejemplo de como una parte particular de la
imagen seleccionada se amplia con un valor de aumento determinado y visualiza en la segunda unidad de
visualizacion.

La figura 9 es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para modificar una imagen
mediante un terminal moévil con una unidad de visualizacidon doble segun una tercera forma de realizacion de la
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presente invencion.

A continuacion, se describe en detalle el procedimiento para modificar una imagen mediante el terminal de
comunicacion moévil con una unidad de visualizacion doble segun la tercera forma de realizacion de la presente
invencion.

El terminal mdvil segun la presente tercera forma de realizacion de la presente invencion comprende una primera y
una segunda unidades de visualizacion para visualizar diversos tipos de informacién. Preferentemente, por lo menos
la primera o la segunda unidades de visualizacion comprenden una pantalla tactil como interfaz de usuario.

En primer lugar, se visualiza por lo menos una imagen en la primera unidad de visualizacién (etapa S900). Las
caracteristicas de las imagenes y la visualizacion de las imagenes son iguales a las descritas anteriormente.

A continuacion, cuando se selecciona una de las imagenes visualizadas en la primera unidad de visualizacién (etapa
S910), la imagen seleccionada se visualiza en la segunda unidad de visualizacién (etapa S920). Las caracteristicas
detalladas con respecto a la seleccion de la imagen son iguales a las descritas anteriormente, con la excepcion de
que la imagen puede visualizarse inmediatamente después de seleccionarse.

Posteriormente, cuando la imagen seleccionada se arrastra y suelta hasta cierto icono de funcion mostrado en la
primera unidad de visualizacion (etapa S930), se ejecuta la funcion asignada al icono de funcién hasta el cual se ha
arrastrado y soltado la imagen (etapa S940). En este caso, las caracteristicas detalladas del icono de funcién y la
funcion asignada a este son iguales a las descritas anteriormente. El método de arrastrar y soltar puede utilizarse en
la pantalla tactil de la primera unidad de visualizacion. En concreto, el usuario toca con el dedo o el estilete una parte
de la superficie de la pantalla tactil de la primera unidad de visualizacién correspondiente a la imagen que desea
seleccionar (seleccion de imagen) y, entonces, desplaza el dedo o el estilete hasta el icono de funciéon que va a
seleccionar. La imagen seleccionada puede desplazarse por el lugar a lo largo del cual se desplaza el dedo o el
estilete. Cuando se suelta el dedo o el estilete sobre el icono de funcidn, se selecciona el icono de funcidn situado en
la parte correspondiente (seleccion de icono de funcion).

La figura 10 es un diagrama de flujo que ilustra los procesos de un procedimiento para modificar una imagen
mediante el terminal mévil con una unidad de visualizacién doble segin una cuarta forma de realizacion de la
presente invencion.

A continuacion, se describe el procedimiento para modificar una imagen mediante el terminal de comunicacion mévil
con una unidad de visualizacién doble segun la cuarta forma de realizacién de la presente invencién, con referencia
a la figura 10.

Como en la primera, la segunda y la tercera formas de realizacion de la presente invencion, el terminal movil
comprende una primera y una segunda unidades de visualizacion para visualizar diversos tipos de informacion.

Ademas, por lo menos la primera o la segunda unidades de visualizacion comprenden una pantalla tactil como
interfaz de usuario.

En primer lugar, por lo menos una imagen se visualiza en la primera unidad de visualizacion (etapa S1000). Las
caracteristicas detalladas de la imagen y la visualizacion de la imagen son iguales a las descritas anteriormente.

Cuando se selecciona una de las imagenes visualizadas en la primera unidad de visualizacién y esta se arrastra y
suelta sobre cierto icono de funcién de la primera unidad de visualizacién (etapa S1010), la imagen seleccionada se
visualiza en la segunda unidad de visualizacion (etapa S1020) y se ejecuta la funcién asignada al icono de funcién
hasta el cual se ha arrastrado y soltado la imagen (etapa S1030). Las caracteristicas detalladas de la seleccion de la
imagen, el icono de funcién y su funcién, asi como el método de arrastrar y soltar, son iguales a los descritos
anteriormente, con la salvedad de que, en la etapa S1020, la imagen seleccionada puede visualizarse de inmediato
una vez que se ha arrastrado y soltado sobre cierto icono de funcion.

A continuacion, se describe un terminal moévil con una unidad de visualizacion doble que presenta una funcion de
modificacion de la imagen segun una quinta forma de realizacién de la presente invencion, con referencia a la figura
11.

El terminal mévil segun la quinta forma de realizaciébn de la presente invenciébn comprende un modulo de
comunicacion inaldmbrica 1100, una camara 1110, una unidad de botones de entrada 1020, un controlador 1130,
una primera unidad de visualizacion 1140, una segunda unidad de visualizaciéon 1150 y una memoria 1160. La
primera y la segunda unidades de visualizacién 1140 y 1150 pueden comprender unas pantallas tactiles 1143 y 1153
como interfaces de usuario ademas de la unidad de teclas de entrada 1120. La unidad de teclas de entrada 1120 es
una unidad de entrada que comprende diversas teclas para recibir diversas sefiales de orden del usuario.

La primera unidad de visualizacién 1140 visualiza por lo menos una imagen. Puesto que la estructura detallada de la
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primera unidad de visualizacion 1140 para la visualizacion de una imagen no forma parte de la caracteristica de la
presente invencion, su descripcion se omite. En este sentido, sin embargo, la imagen puede recibirse desde un
dispositivo externo a través del médulo de comunicacion inalambrica 1100, obtenerse mediante la camara 1110 y
almacenarse en la memoria 1160 a través de una trayectoria determinada.

En el modo de captacion de imagen, se genera una primera sefial de control para visualizar una imagen de un objeto
recibida a través de la camara 1110.

La primera unidad de visualizacion 1140 visualiza la imagen del objeto en tiempo real de conformidad con la primera
sefial de control.

Cuando el controlador 1130 recibe una sefial de captacion de imagen desde la unidad de teclas de entrada 1120, el
controlador 1130 genera una segunda sefal de control para visualizar una imagen fija del objeto captada por la
camara 1110 y genera una tercera sefial de control para almacenar la imagen fija captada en la memoria 1160 de
conformidad con la seleccion del usuario.

La segunda unidad de visualizacion 1150 visualiza la imagen fija captada de conformidad con la segunda sefial de
control, y la memoria 1160 almacena la imagen fija captada de conformidad con la tercera sefial de control.

En este caso, la segunda sefial de control es operativa para visualizar la imagen fija captada en Gltimo lugar o para
visualizar imagenes fijas en vistas en miniatura por orden de captacion de las imagenes, de conformidad con una
opcion predeterminada.

Ademas, cuando se recibe desde el usuario una sefial de orden de seleccién para seleccionar por lo menos una de
las imégenes fijas visualizadas en la segunda unidad de visualizacién 1150 en la modalidad de modificacion de la
imagen, el controlador 1130 puede ofrecer un menu para gestionar las imagenes fijas visualizadas. Preferentemente,
el menu puede facilitarse en la segunda unidad de visualizaciéon 1150. En este caso, la seleccion de la imagen fija
puede efectuarse a través de la segunda pantalla tactil 1153.

Ademas, cuando se recibe una sefial de orden de seleccion para seleccionar por lo menos una de las funciones que
ofrece el mend, el controlador 1130 genera una cuarta sefial de control para ejecutar la funcion. La seleccion de la
funcion puede efectuarse a través de la segunda pantalla tactil 1153. Las caracteristicas detalladas de la funcién son
iguales a las descritas anteriormente. La transmision de la imagen hasta un dispositivo externo puede realizarse a
través del modulo de comunicacion inaldmbrica 1110. Ademas, el controlador 1130 recibe una sefial de seleccién
con respecto a una de las imagenes visualizadas en la primera unidad de visualizacién y genera una quinta sefial de
control para visualizar la imagen seleccionada. La seleccion de la imagen puede realizarse a través de la primera
pantalla tactil 1143 de la primera unidad de visualizacion, y las demas caracteristicas detalladas son iguales a las
descritas anteriormente. Como es natural, la seleccion de la imagen puede realizarse también a través de la unidad
de teclas de entrada 1120. La segunda unidad de visualizacion 1150 visualiza la imagen seleccionada de
conformidad con la quinta sefial de control. Ademas, el controlador 1130 ofrece cierto icono de funcién en la primera
unidad de visualizacién y, entonces, cuando se recibe una sefial de seleccidon con respecto al icono de funcion, el
controlador 1130 puede generar una sexta sefial de control para ejecutar la funcién asignada al icono de funcién
seleccionado. La seleccion del icono de funcién puede efectuarse a través de la primera pantalla tactil 1143. Las
caracteristicas detalladas del icono de funcién y su funcion son iguales a las descritas anteriormente. La imagen
modificada o la imagen ampliada puede almacenarse en la memoria 1160.

La implementacion de diferentes caracteristicas (tales como, el teclado virtual y el icono de flecha virtual) en la
primera y la segunda pantallas tactiles permitira realizar diversas funciones para manipular las imagenes a través del
terminal de comunicacion mévil de la presente invencion. Asimismo, se pueden utilizar distintos tipos de medios de
memoria, tales como memorias RAM, ROM, de disco duro, Flash, GRAM (memoria grafica de acceso aleatorio),
SGAM (memoria gréfica sincronica de acceso aleatorio), etc., para almacenar la imagen modificada o ampliada para
diferentes tipos de datos de imagen, por ejemplo, el servicio de mensajes cortos SMS, el servicio de mensajes
multimedia MMS, el servicio de mensajes graficos, el servicio de radiodifusion digital multimedia DMB, etc. La
seleccion del icono de funcion puede ejecutarse mediante dicho dispositivo de entrada (1220), que puede facilitar un
tipo de entrada acustica, visual y/o tactil.

En concreto, el icono de funcidn puede ser un icono que indica una modificacion de la imagen, y la sexta sefial de
control puede ser operativa para facilitar, a la primera unidad de visualizacion, diversas herramientas de modificaciéon
para modificar la imagen seleccionada y modificar la imagen seleccionada segun la sefial de seleccion de
herramienta de modificacion de imagen recibida desde el usuario.

El icono de funcion puede ser un icono que indica una ampliacion de la imagen, y la sexta sefial de control puede ser
operativa para facilitar, a la primera unidad de visualizacion, un indicador que se desplaza segin una sefial de orden
de desplazamiento recibida desde el usuario, y visualizar una imagen que se ha ampliado hasta cierto nivel de
aumento centrada en la posicién del indicador de segun el desplazamiento de este.
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La primera unidad de visualizacién 1140 visualiza por lo menos una imagen. Las caracteristicas detalladas de las
imagenes y la visualizacion de las imagenes son iguales a las descritas anteriormente.

Cuando se selecciona una de las imagenes que aparecen en la primera unidad de visualizacion y se arrastra y
suelta sobre cierto icono de funcidn de la primera unidad de visualizacion 1150, el controlador 1130 genera una
séptima sefial de control para visualizar la imagen seleccionada en la segunda unidad de visualizaciéon 1150, y una
octava sefial de control para ejecutar la funcién asignada al icono de funcién hasta el cual se ha arrastrado y soltado
la imagen. La funcidén de arrastrar y soltar, el icono de funcidn, la funcion asignada a este y otras caracteristicas
necesarias para la estructura detallada de una sexta forma de realizacion de la presente invencién son iguales a los
descritos anteriormente y, por lo tanto, la descripcion de estos se omite.

En la sexta forma de realizacion de la presente invencién, en cambio, la séptima sefial de control puede generarse
para visualizar la imagen seleccionada en la segunda unidad de visualizacion 1150 justo después de ser
seleccionada, y visualizar la imagen seleccionada en la segunda unidad de visualizaciéon 1150 justo después de ser
arrastrada y soltada sobre cierto icono de funcion.

La segunda unidad de visualizacion 1150 visualiza la imagen seleccionada segun la séptima sefial de control.

También pueden aplicarse diversas modificaciones de la presente invencion, de conformidad con el concepto basico
de la presente invencion.

Habitualmente, debido a las caracteristicas particulares del terminal de comunicaciéon movil, deben tenerse en
cuenta diversos aspectos, tales como la movilidad, la capacidad limitada del procesador, el tamafio limitado de la
memoria, las restricciones de consumo de energia de la bateria, el tamafio relativamente pequefio de la pantalla de
visualizacion, etc. para implementar la presente invencion manteniendo el equilibrio entre los aspectos mencionados.

En cuanto a la capacidad limitada de la memoria del terminal de comunicacién movil, debe tenerse en cuenta que tal
vez sea necesario restringir el tamafio del archivo de la imagen modificada que se almacena o la cantidad de
atributos de visualizacion (por ejemplo, la resolucidn) que representan la imagen modificada. También es necesario
restringir el nUmero de vistas en miniatura o los iconos de funcion de modificacion de la imagen que aparecen en
pantalla de visualizacion, debido al tamafio limitado de la pantalla de visualizaciéon del terminal de comunicacion
movil. Por ejemplo, no es posible reconocer correctamente las imagenes cuando la reducida pantalla de
visualizacion del terminal de comunicacién mévil muestra un gran nimero de vistas en miniatura. Asimismo, debido
a la limitacion del tamafio de la pantalla de visualizacion del terminal movil, resulta evidente que un terminal con una
Unica pantalla de visualizacion que se divide en mas de dos partes podria desempefiar una funcién equivalente a la
del terminal de comunicacion movil de pantalla doble segun la presente invencion; asi pues, podria visualizarse la
escena en tiempo real obtenida a través del dispositivo de captacion en una primera parte de visualizacion de
visualizacion, y la imagen captada a partir de la seleccién del usuario en otra parte de visualizacion de visualizacién.
Ademas, también resultara evidente que la pantalla de visualizacién puede estar compuesta de por lo menos dos o
mas pantallas de visualizacion.

Debe tenerse en cuenta, que no solo son aplicables a la presente invencién la modificacion y la ampliacion de la
imagen, sino también otras funciones diversas de procesamiento de la imagen, tales como la manipulacién de la
imagen, la correccion de la imagen, la composicién de la imagen, etc. Dichas funciones de procesamiento de la
imagen pueden realizarse automaticamente sin intervencion del usuario durante la modalidad de modificacion de la
imagen. Ademas, el terminal no solo puede captar y modificar imagenes fijas sino muchos tipos de imagenes
diferentes (por ejemplo, videoclips, animaciones u otro tipo de imagenes en movimiento) para ofrecer la interfaz de
usuario con efecto de modificacion de la imagen deseada.

Como se observara, la caracteristica de la presente invencién puede implementarse en hardware, software y/o una
combinaciéon de ambos. La presente invencién puede implementarse en el propio terminal o puede implementarse
en parte en un dispositivo externo (por ejemplo, la base). Puede ser beneficioso que parte del procesamiento de
modificacién de la imagen se realice externamente, a fin de reducir al minimo la carga del terminal. Pueden
emplearse diversos tipos de interfaces aldmbricas y/o inalambricas para la comunicacion entre el terminal y el
dispositivo externo.

Los expertos en la materia deberan tener en cuenta que las formas de realizacién y ventajas descritas anteriormente
con referencia a las figuras no pretenden limitar, sino simplemente aportar ejemplos de la presente invencion. La
descripcién de la presente invencién pretende ser ilustrativa y no limitativa del alcance de las reivindicaciones.
Muchas de las alternativas, modificaciones y variantes resultaran evidentes a los expertos en la materia.

El terminal movil con la funcién de visualizacion dual y modificacion de la imagen captada y el procedimiento
correspondiente segun la presente invencion descrito en la presente memoria presenta muchas ventajas.

En primer lugar, por ejemplo, la imagen de vista previa de la caAmara y la imagen captada se visualizan en una
unidad de visualizacién diferente cada una, y de ese modo el usuario puede elegir el momento en que se va a captar
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una imagen y controlar la imagen que acaba de captar a simple vista, brindandose a este una manera facil y amena
de manejar el terminal.

En segundo lugar, debido a que la vista de la imagen original y la vista de la imagen que se modifica o amplia se
visualizan cada una en unidades de visualizacion diferentes, el usuario puede modificar o ampliar la imagen original
mientras compara la imagen resultante con la original.

En tercer lugar, debido a que cada unidad de visualizacion esta provista de una pantalla tactil como interfaz de

usuario, el usuario puede modificar o visualizar con comodidad la imagen sin tener que utilizar la unidad de teclas de
entrada.

12
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REIVINDICACIONES

1. Procedimiento para controlar la visualizacion de imagenes en un dispositivo de comunicacién movil,
comprendiendo el procedimiento las etapas siguientes:

visualizar una imagen en tiempo real en una primera parte de visualizacion (1140);

recibir (300) una sefial de orden de captacién de imagen para obtener una o mas imagenes captadas; y

visualizar (310) dicha una 0 mas imagenes captadas en una segunda parte de visualizacién (1150) y visualizar
(330) la imagen en tiempo real en la primera parte de visualizacién (1140), de tal forma que un usuario pueda ver
dicha una o mas imagenes captadas y la imagen en tiempo real juntas en un modo de captacion de imagen,

en el que dicha una imagen o mas imagenes captadas se visualizan en un formato de vista en miniatura en la
segunda parte de visualizacion (1150) como respuesta a la sefial de orden de captacion de imagen recibida del
usuario, y

en el que la primera (1140) y segunda partes de visualizacion (1150) son sensibles al tacto.

2. Procedimiento segun la reivindicacion 1, en el que la primera parte de visualizacién (1140) y la segunda parte de
visualizacion (1150) estan colocadas dentro de una Unica pantalla de visualizacién.

3. Procedimiento segun la reivindicacion 2, en el que la sefial de orden de captacion de imagen se recibe al tocar un
icono funcional visualizado en la Unica pantalla de visualizacion.

4. Procedimiento segun la reivindicacion 1, en el que dicha una o mas imagenes captadas se visualizan de manera
consecutiva en un orden de captacion de imagenes.

5. Procedimiento segun la reivindicacion 1, en el que la imagen captada mas recientemente se visualiza Gnicamente
en la segunda parte de visualizacion (1150).

6. Procedimiento segun la reivindicacion 1, que comprende ademas la recepcion de una orden de seleccion de
imagen con respecto a dicha una o mas imagenes captadas visualizadas en la segunda parte de visualizacion
(1150) para seleccionar dicha una o0 mas imagenes.

7. Procedimiento segun la reivindicacion 6, que comprende ademas la visualizacion, tras recibir la orden de
seleccion de imagen, de la imagen seleccionada y uno o mas iconos de funcion predeterminados, en el que la
imagen seleccionada se visualiza en la primera parte de visualizacion (1140) y dicho uno o mas iconos de funcion
predeterminados se visualizan en la segunda parte de visualizacion (1150).

8. Procedimiento segun la reivindicacion 7, que comprende ademas la recepcion de una orden de seleccion de
funcion con respecto a dicho uno o mas iconos de funcién predeterminados visualizados en la segunda parte de
visualizacion (1150) para seleccionar un icono de funcion.

9. Procedimiento segun la reivindicacion 8, que comprende ademas la ejecucion de una funcién asignada al icono de
funcién seleccionado a través de la primera parte de visualizacion (1140).

10. Aparato de comunicacion movil, que comprende:

un cuerpo que presenta una primera parte de visualizacion (1140) y una segunda parte de visualizacion (1150), en
el que por lo menos una de la primera (1140) y segunda partes de visualizacion (1150) es sensible al tacto;

una camara (1110) conectada funcionalmente al cuerpo y utilizada para captar una o mas imagenes;
una memoria (1160) utilizada para almacenar dicha una o0 méas imagenes captadas por la camara (1110); y

un procesador (1130), que coopera con la primera (1140) y segunda partes de visualizacion (1150), la camara
(1110) y la memoria (1160) para realizar las etapas siguientes:

visualizar una imagen en tiempo real en la primera parte de visualizacion (1140),
recibir una sefal de orden de captacién de imagen para obtener una o mas imagenes captadas; y

visualizar dicha una o méas imagenes captadas en la segunda parte de visualizacién (1150) y visualizar la imagen
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en tiempo real en la primera parte de visualizacién (1140), de tal forma que un usuario pueda ver dicha una o mas
imagenes captadas y la imagen en tiempo real juntas en un modo de captacion de imagen;

en el que dicha una o mas imagenes captadas se visualizan en un formato de vista en miniatura en la segunda
parte de visualizacion como respuesta a la sefial de orden de captacion de imagen recibida del usuario.

11. Aparato segun la reivindicacion 10, en el que la primera parte de visualizacion (1140) y la segunda parte de
visualizacion (1150) estan colocadas dentro de una Unica pantalla de visualizacion.

12. Aparato segun la reivindicacién 11, en el que la sefial de orden de captacidon de imagen se recibe al tocar un
icono funcional visualizado en la Unica pantalla de visualizacion.

13. Aparato segin la reivindicacion 10, en el que dicha una o mas imagenes captadas se visualizan de manera
consecutiva en una orden de captacion de imagenes.

14. Aparato segun la reivindicacién 10, en el que la imagen captada mas recientemente se visualiza Unicamente en
la segunda parte de visualizacién (1150).
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