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DESCRIPCION
Conector para un sistema de reproduccién multimedia
ANTECEDENTES DE LA INVENCION
1. Campo de la invencién

La presente invencién se refiere en general a un reproductor multimedia. Mas en particular, la presente invencion se
refiere a caracteristicas mejoradas para conectar el reproductor multimedia a dispositivos externos.

2. Descripcién de la técnica relacionada

El mercado de los dispositivos electrénicos manuales de consumo se esta expandiendo y un mayor nimero de tales
productos incluyen mecanismos para ampliar las conexiones a los mismos. A modo de ejemplo, los productos
electrénicos manuales de consumo pueden corresponder a teléfonos celulares, asistentes digitales personales
(PDA), videojuegos, radios, reproductores MP3, reproductores de CD, reproductores de DVD, televisiones, consolas
portatiles, camaras, etc. La mayor parte de estos dispositivos incluyen algin tipo de conector para realizar
conexiones con otros dispositivos (por ejemplo, Firewire, USB, salida de audio, entrada de video, etc.). Algunos de
estos dispositivos han podido realizar conexiones con otros dispositivos a través de estaciones de acoplamiento.
Por ejemplo, los teléfonos celulares incluyen estaciones de acoplamiento para cargar los teléfonos celulares y los
PDA incluyen estaciones de acoplamiento para comunicarse con un ordenador principal. Otros dispositivos han
podido establecer conexiones inalambricas entre los mismos. Por ejemplo, los teléfonos celulares utilizan
conexiones inalambricas para comunicarse de manera bidireccional (por ejemplo, incluyen receptores
inalambricos).

En particular, los reproductores de musica MP3 han realizado normalmente conexiones con otros dispositivos a
través de conectores. Por ejemplo, el reproductor de muisica MP3 conocido como Ipod, fabricado por Apple
Computer de Cupertino, CA, incluye un conector Firewire para comunicarse con un ordenador. El conector Firewire,
a través de un cable conectado al ordenador, permite generalmente transmisiones de datos bidireccionales entre el
reproductor de musica MP3 y el ordenador. Como debe apreciarse, los reproductores de musica MP3 estan
configurados para reproducir canciones con formato MP3. Estas canciones pueden cargarse desde el ordenador vy,
después, almacenarse en el reproductor MP3. Tal y como es ampliamente conocido, el formato MP3 es un sistema
de compresion para musica digital que ayuda a reducir el tamafio de una cancion digitalizada sin deteriorar la
calidad del sonido, es decir, comprime una cancién con calidad de CD sin perder la calidad de sonido CD. A modo
de ejemplo, una cancién de 32 MB de un CD puede comprimirse hasta una cancién de 3 MB usando el formato
MP3. Esto permite generalmente que un usuario descargue una canciéon en minutos en lugar de en varias horas.

Aungue los reproductores multimedia actuales, tales como los reproductores de musica MP3, funcionan bien, existe
la constante necesidad de caracteristicas mejoradas para conectar o acoplar reproductores multimedia a uno o mas
dispositivos externos (por ejemplo, de entrada o salida).

El documento WO 02/075517 A2 divulga un dispositivo electrénico de mano que combina las caracteristicas de uno
0 mas de un teléfono celular, un asistente digital personal (PDA), un ordenador personal, una aplicacion de Internet
(IA), un radiolocalizador, un teléfono inalambrico, una unidad de control remoto y un sistema de posicionamiento
global (GPS) en un dispositivo universal comuan facil de usar y una interfaz de usuario (Ul). En una realizacién, el
dispositivo electrénico de mano tiene aproximadamente el tamafio de un teléfono celular e incluye una gran pantalla
tactil de cristal liquido que cubre un area que normalmente se utilizaria tanto para la pantalla como para el teclado
en un teléfono celular. La pantalla y la interfaz de usuario cambian para adaptarse a cualquier aplicacion que se
esté utilizando.

El documento US 2002/0006745 divulga un conector de enganche que tiene una altura reducida. Las placas de
carcasa se empujan mediante elementos de empuje como el ajuste de dos alojamientos y se hacen avanzar. Si el
ajuste de dos alojamientos se detiene cuando estan en un estado semiajustado, resortes helicoidales comprimibles
empujan hacia atras los elementos de empuje, permitiendo detectar el estado de semiajustado de los dos
alojamientos. Medios moviles de posicionamiento (que consisten en los resortes helicoidales comprimibles y un
elemento deslizante) y un brazo de blogueo se alinean a lo largo de una cara superior de la primera carcasa. Por
consiguiente, la altura de esta primera carcasa se reduce y, como resultado, la altura de todo el conector puede
reducirse.

RESUMEN DE LA INVENCION

La invencién se refiere, en una realizacién, a una estacion de acoplamiento que permite a un reproductor
multimedia comunicarse con otros dispositivos multimedia. El reproductor multimedia (por ejemplo, el reproductor
de musica) tiene un primer conector multimedia para la conexién con la estacion de acoplamiento. La estacion de
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acoplamiento incluye una carcasa y un habitaculo multimedia dispuesto dentro de la carcasa. El habitaculo
multimedia puede alojar al reproductor multimedia. El habitaculo multimedia incluye una abertura de habitaculo
multimedia y un segundo conector multimedia. La abertura de habitaculo multimedia proporciona acceso al conector
de habitaculo multimedia. El conector de habitaculo multimedia estd configurado para acoplarse de manera
separable al primer conector multimedia del reproductor multimedia. El primer y segundo conectores multimedia
estan configurados para permitir transmisiones de datos y energia entre los mismos. La transmisién de datos
incluye al menos dos formatos de datos. La estacion de acoplamiento incluye ademas una o mas salidas que se
acoplan de manera operativa al segundo conector de habitdculo multimedia. Las salidas estan configuradas para
permitir al menos transmisiones de datos entre los mismos.

La invencioén se refiere, en otra realizacion, a un sistema de reproduccién multimedia inalambrico. El sistema de
reproducciéon multimedia inalambrico incluye un reproductor multimedia de mano (por ejemplo, un reproductor de
musica) que puede transmitir informaciéon a través de una conexion inalambrica. El sistema de reproduccion
multimedia inaldmbrico incluye ademas uno o mas dispositivos multimedia (por ejemplo, dispositivos de
sintonizacién) que pueden recibir informacion a través de la conexion inalambrica.

La invencidn se refiere, en otra realizacion, a un procedimiento para conectar de manera inalambrica un reproductor
multimedia de mano a otro dispositivo. El procedimiento incluye seleccionar un elemento multimedia del reproductor
multimedia de mano. El procedimiento incluye ademas seleccionar uno o mas destinatarios remotos en el
reproductor multimedia de mano. El procedimiento incluye ademas transmitir el elemento multimedia de manera
local al reproductor multimedia de mano y de manera inalambrica a los destinatarios remotos seleccionados.

La invencidn se refiere, en otra realizacion, a un reproductor de misica de mano (por ejemplo, un reproductor MP3)
que incluye un transmisor para transmitir informacién a través de una conexion inalambrica. El transmisor esta
configurado para al menos transmitir una alimentacion de musica continua a uno o mas dispositivos de
sintonizacién personales, incluyendo cada uno un receptor que puede recibir informacion desde el transmisor a
través de la conexion inalambrica.

La invencion se refiere, en otra realizacidon adicional, a un conector para su uso en un sistema de reproduccion
multimedia. El conector incluye una carcasa y una pluralidad de contactos separados espacialmente y montados
dentro de la carcasa. Un primer conjunto de contactos es apropiado para transmisiones Firewire, siendo un
segundo conjunto de contactos apropiado para transmisiones USB.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

La presente invencion se ilustra a modo de ejemplo y no de manera limitativa, en las figuras de los dibujos adjuntos
y en las que los mismos numeros de referencia se refieren a los mismos elementos y en los que:

La Figura 1 es una vista en perspectiva de un reproductor multimedia, segun una realizacién de la presente
invencion.

La Figura 2 es un diagrama de un sistema de reproduccién multimedia, segin una realizacién de la presente
invencion.

Las Figura 3A y 3B son diagramas de una estacion de acoplamiento, segun una realizacion de la presente
invencion.

Las Figura 4A y 4B son diagramas de una estacion de acoplamiento, segun una realizacion de la presente
invencion.

La Figura 5 es un diagrama de bloques de un sistema de reproduccion multimedia, segin una realizacion de la
presente invencion.

La Figura 6A es una vista desde arriba de un ensamblado de conectores, segun una realizacién de la presente
invencion.

La Figura 6B es una vista delantera de un ensamblado de conectores, segun una realizacién de la presente
invencion.

La Figura 6C es una tabla de designacion de patillas, segin una realizacion de la presente invencion.

La Figura 7A es un diagrama en perspectiva de una estacion de acoplamiento independiente, segin una realizacion
de la presente invencién.

La Figura 7B es una vista desde arriba de una estacion de acoplamiento independiente, segiin una realizacion de la
presente invencion.
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La Figura 7C es una vista desde arriba de una estaciéon de acoplamiento independiente con su tapa extraida, segun
una realizacion de la presente invencion.

La Figura 7D es una vista trasera de una estacion de acoplamiento independiente, segin una realizacion de la
presente invencion.

La Figura 7E es una vista lateral de una estacién de acoplamiento independiente, segin una realizacién de la
presente invencion.

La Figura 8 es un diagrama de una estacion de acoplamiento de reproductor multimedia que esta siendo utilizada,
segun una realizacion de la invencion.

La Figura 9A es un diagrama de un adaptador de cable, segin una realizacion de la presente invencion.
La Figura 9B es un diagrama de un adaptador de cable, segun una realizacion de la presente invencion.
La Figura 9C es un diagrama de un adaptador de cable, segun una realizacién de la presente invencién.
La Figura 9D es un diagrama funcional de un adaptador de cable, segun una realizacién de la presente invencion.

La Figura 10 es un diagrama de un ordenador portatil de tamafio agenda con una estacidon de acoplamiento
incorporada, segun otra realizacién de la presente invencion.

La Figura 11 es un diagrama de un ordenador de escritorio con una estacién de acoplamiento incorporada, seguin
otra realizacion de la presente invencion.

La Figura 12 es un diagrama de un sistema estéreo portatil con una estacion de acoplamiento incorporada, seguin
otra realizacion de la presente invencion.

La Figura 13 es un diagrama de un marco de fotografias con una estacién de acoplamiento incorporada, segun otra
realizacion de la presente invencion.

La Figura 14 es un diagrama de una radio familiar con una estacién de acoplamiento incorporada, segun otra
realizacion de la presente invencion.

La Figura 15 es un diagrama de un sistema de comunicaciones inalambricas, segun otra realizacién de la presente
invencion.

La Figura 16 es un diagrama de bloques de un sistema de comunicaciones inalambricas, segun otra realizacion de
la presente invencion.

La Figura 17 es un diagrama de flujo de un procedimiento de transmisiones inalambricas, segun una realizacion de
la presente invencion.

La Figura 18 es un diagrama en perspectiva de una red de comunicaciones inalambricas en funcionamiento, segin
otra realizacion de la presente invencion.

DESCRIPCION DETALLADA DE LA INVENCION

A continuacion se describira en detalle la presente invencion con referencia a algunas realizaciones preferidas de la
misma ilustradas en los dibujos adjuntos. En la siguiente descripcién se exponen numerosos detalles especificos
para proporcionar un entendimiento minucioso de la presente invencion. Sin embargo, a un experto en la técnica le
resultara evidente que la presente invencion puede llevarse a la practica sin algunos o sin ninguno de estos detalles
especificos. En otros casos no se han descrito en detalle etapas de proceso ampliamente conocidas para no
oscurecer innecesariamente la presente invencion.

La Figura 1 es un diagrama en perspectiva de un reproductor multimedia 100, segun una realizacion de la presente
invencion. El término “reproductor multimedia” se refiere en general a dispositivos informaticos que estan dedicados
a procesar informacién multimedia tal como audio, video o imagenes, como por ejemplo, reproductores de mdusica,
consolas portatiles, reproductores de video, grabadoras de video, camaras y similares. En algunos casos, los
reproductores multimedia contienen una Unica funcionalidad (por ejemplo, un reproductor multimedia dedicado a
reproducir musica) y en otros casos los reproductores multimedia contienen multiples funcionalidades (por ejemplo,
un reproductor multimedia que reproduce musica, visualiza video, almacena imagenes y similares). En cualquier
caso, estos dispositivos son, por lo general, portatiles para permitir a un usuario escuchar musica, jugar, reproducir
video, grabar video o capturar imagenes cuando el usuario se desplace.

En una realizacion, el reproductor multimedia es un dispositivo de mano dimensionado para llevarse en el bolsillo
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del usuario. Al tener tamafio de bolsillo, el usuario no tiene que transportar directamente el dispositivo y, por lo
tanto, el dispositivo puede llevarse a casi cualquier sitio al que se dirija el usuario (por ejemplo, el usuario tiene mas
libertad que si llevara un dispositivo grande, voluminoso y a menudo pesado, tal como un ordenador portatil o un
ordenador portatil tamafio agenda). Por ejemplo, en el caso de un reproductor de musica, un usuario puede usar el
dispositivo cuando esta entrenando en el gimnasio. En el caso de una camara, un usuario puede usar el dispositivo
mientras escala una montafia. En el caso de una consola portatil, el usuario puede usar el dispositivo mientras viaja
en un coche. Ademas, el dispositivo puede manejarse con las manos del usuario, sin necesitar ninguna superficie
de referencia tal como un escritorio. En la realizacion ilustrada, el reproductor multimedia 100 es un reproductor de
musica MP3 de mano tamafio bolsillo que permite a un usuario almacenar una gran cantidad de musica (por
ejemplo, en algunos casos, hasta 4.000 canciones con calidad de CD). Aunque se utilizan principalmente para
almacenar y reproducir masica, el reproductor de masica MP3 mostrado en este documento también puede incluir
funcionalidades adicionales, tales como almacenar un calendario y nimeros de teléfono, almacenar y ejecutar
juegos, almacenar fotografias, etc. De hecho, en algunos casos, puede actuar como un dispositivo de
almacenamiento altamente transportable.

A modo de ejemplo, el reproductor de musica MP3 puede corresponder al reproductor MP3 Ipod fabricado por
Apple Computer de Cupertino, CA. El Ipod de tamafio bolsillo tiene un ancho de 6,1 cm (2,4 pulgadas)
aproximadamente, una altura de 10,16 cm (4 pulgadas) y una profundidad que oscila entre 1,82 cm (0,72 pulgadas)
aproximadamente y 2,13 cm (0,84 pulgadas) aproximadamente.

Tal y como se muestra en la Figura 1, el reproductor multimedia 100 incluye una carcasa 102 que contiene en su
interior varios componentes eléctricos (incluyendo chips de circuito integrado y otros sistemas de circuitos) para
proporcionar operaciones informaticas al reproductor multimedia 100. Ademas, la carcasa también puede definir la
forma o contorno del reproductor multimedia. Es decir, el contorno de la carcasa 102 puede representar la
apariencia fisica externa del reproductor multimedia 100. Los chips de circuito integrado y otros sistemas de
circuitos contenidos dentro de la carcasa pueden incluir un microprocesador (por ejemplo, CPU), memoria (por
ejemplo, ROM, RAM), una fuente de alimentacion (por ejemplo, bateria), un placa de circuito, un disco duro, otra
memoria (por ejemplo, flash) y/o varios sistemas de circuito de soporte de entrada/salida (E/S). Los componentes
eléctricos también pueden incluir componentes para introducir o proporcionar muasica o sonido, tales como un
micréfono, un amplificador y un procesador de sefiales digitales (DSP). Los componentes eléctricos también
pueden incluir componentes para capturar imagenes tales como sensores de imagenes (por ejemplo, un dispositivo
acoplado por carga (CCD) o un semiconductor complementario de o6xido (CMOS)) o dispositivos 6pticos (por
ejemplo, lentes, separadores, filtros). Los componentes eléctricos también pueden incluir componentes para enviar
y recibir contenido multimedia (por ejemplo, antena, receptor, transmisor, transceptor, etc.).

En la realizacion ilustrada, el reproductor multimedia 100 incluye un disco duro, proporcionando asi al reproductor
multimedia capacidad de almacenamiento masivo. Por ejemplo, un disco duro de 20 GB puede almacenar hasta
4000 canciones o casi 266 horas de musica. Por el contrario, los reproductores multimedia basados en flash
almacenan, por término medio, hasta 120 MB o casi dos horas de musica. La capacidad de disco duro puede variar
considerablemente (por ejemplo, 5, 10, 20 MB, etc.). Ademas del disco duro, el reproductor multimedia 100 aqui
mostrado incluye ademds una bateria, tal como una bateria de polimero de litio recargable. Este tipo de baterias
puede ofrecer al reproductor multimedia casi 10 horas de tiempo de reproduccion continua.

El reproductor multimedia 400 incluye ademas una interfaz de usuario 103. La interfaz de usuario 103 permite al
usuario del reproductor multimedia 100 iniciar acciones en el reproductor multimedia 100 y proporciona al usuario
una salida asociada usando el reproductor multimedia (por ejemplo, audio, video, imagenes, etc.). La interfaz de
usuario 103 puede variar considerablemente. A modo de ejemplo, la interfaz de usuario 103 puede incluir
interruptores, botones, teclas, diales, bolas de seguimiento, palancas de control, almohadillas tactiles, pantallas
tactiles, dispositivos de visualizacién, microéfonos, altavoces, camaras y similares.

En la realizacion ilustrada, el reproductor multimedia 100 incluye una pantalla de visualizacién 104 y un sistema de
circuitos relacionado. La pantalla de visualizacién 104 se utiliza para mostrar al usuario una interfaz grafica de
usuario asi como otra informacioén (por ejemplo, texto, objetos, graficos). A modo de ejemplo, la pantalla de
visualizacién 104 puede ser una pantalla de cristal liquido (LCD). En una realizacion particular, la pantalla de
visualizacién corresponde a una pantalla de alta resolucion de 160 por 128 pixeles, con una luz de fondo blanca de
LED para ofrecer una clara visibilidad a la luz del dia asi como en condiciones de baja luminosidad. Tal y como se
muestra, la pantalla de visualizacion 104 es visible para un usuario del reproductor multimedia 100 a través de una
abertura 105 en la carcasa 102 y a través de una pared transparente 106 que esta dispuesta delante de la abertura
105. Aunque transparente, la pared transparente 106 puede considerarse parte de la carcasa 102 ya que ayuda a
definir la forma o contorno del reproductor multimedia 100.

Ademas de la pantalla de visualizacion 104, el reproductor multimedia 100 incluye ademas una almohadilla tactil
110. La almohadilla tactil es una interfaz intuitiva que proporciona un sencillo funcionamiento con una mano, es
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decir, permite que el usuario interactie con el reproductor multimedia con uno o mas dedos. La almohadilla tactil
110 esta configurada para proporcionar una o mas funciones de control para controlar varias aplicaciones
asociadas al reproductor multimedia 100. Por ejemplo, la funciéon de control iniciada por contacto puede utilizarse
para mover un objeto, llevar a cabo una accion en la pantalla de visualizacion 104, realizar selecciones o introducir
comandos asociados al funcionamiento del reproductor multimedia 100. Para implementar la funcién de control
iniciada por contacto, la almohadilla tactil 110 puede estar dispuesta para recibir datos de entrada generados por un
dedo que se desplaza por la superficie de la almohadilla tactil 110, por un dedo que se mantiene en una posicién
particular sobre la almohadilla tactil y/o por un dedo que aplica toques suaves en una posicion particular de la
almohadilla tactil. La almohadilla tactil puede variar considerablemente. Por ejemplo, la almohadilla tactil puede ser
una almohadilla tactil convencional basada en un sistema de coordenadas cartesiano, o la almohadilla tactil puede
ser una almohadilla tactil basada en un sistema de coordenadas polar. Ademas, la almohadilla tactil 110 puede
usarse en un modo relativo y/o absoluto. En el modo absoluto, la almohadilla tactil 110 indica las coordenadas
absolutas en las que se esta tocando. Por ejemplo x y en el caso del sistema de coordenadas cartesiano o (r, 6) en
el caso del sistema de coordenadas polar. En el modo relativo, la almohadilla tactil 110 indica la direcciéon y/o
distancia de cambio. Por ejemplo, izquierda/derecha, arriba/abajo, etc.

La almohadilla tactil 110 consiste generalmente en una superficie externa tactil 111 para recibir un dedo y permitir la
manipulacién sobre la almohadilla tactil 110. Aunque no se muestra en la Figura 1, debajo de la superficie externa
tactil 111 hay una disposicion de sensores. La disposicion de sensores incluye una pluralidad de sensores que
estan configurados para activarse a medida que el dedo se coloca, da toques suaves 0 pasa sobre los mismos. En
el caso mas sencillo, una sefial eléctrica se produce cada vez que el dedo se coloca sobre un sensor. El nimero de
sefiales en una trama de tiempo dada puede indicar la posicion, direccidn, velocidad y aceleracion del dedo sobre la
almohadilla tactil, es decir, cuanto mas sefiales haya, mas veces habra movido el usuario su dedo. En la mayoria de
los casos, las sefiales se supervisan mediante una interfaz electrénica que convierte el nimero, combinacién y
frecuencia de las sefales en informacion de posicion, direccién, velocidad y aceleracion. Esta informacion puede
usarse después por el reproductor multimedia 100 para llevar a cabo la funcién de control deseada en la pantalla de
visualizacion 104.

La posicién de la pantalla de visualizacién 104 y de la almohadilla tactil 110 con respecto a la carcasa 102 puede
variar considerablemente. Por ejemplo, pueden estar situadas en cualquier superficie externa (por ejemplo,
superior, lateral, delantera o trasera) de la carcasa 102 a la que un usuario pueda acceder durante el manejo del
reproductor multimedia 100. En la mayoria de casos, la superficie sensible al tacto 111 de la almohadilla tactil 110
esta completamente expuesta al usuario. En la realizacion ilustrada, la almohadilla tactil 110 esta situada en un
area inferior delantera de la carcasa 102. Ademas, la almohadilla tactil 110 puede estar rebajada, al mismo nivel o
extenderse por encima de la superficie de la carcasa 102. En la realizacion ilustrada, la superficie sensible al tacto
111 de la alImohadilla tactil 110 esta sustancialmente al mismo nivel que la superficie externa de la carcasa 102.

La forma de la pantalla de visualizaciéon 104 y de la almohadilla tactil 110 también puede variar considerablemente.
Por ejemplo, puede ser circular, rectangular, triangular, etc. En general, el perimetro externo de la almohadilla tactil
conformada define los limites de operatividad de la almohadilla tactil. En la realizacion ilustrada, la pantalla de
visualizacién es rectangular y la almohadilla tactil 110 es circular. Mas en particular, la almohadilla tactil es anular,
es decir, tiene forma de anillo. Cuando es anular, el perimetro interno y el perimetro externo de la almohadilla tactil
conformada definen los limites de operatividad de la almohadilla tactil.

Ademas de lo anterior, el reproductor multimedia 100 puede incluir ademas uno o mas botones 112. Los botones
112 estan configurados para proporcionar una o mas funciones de control dedicado para realizar selecciones o
introducir comandos asociados al funcionamiento del reproductor multimedia 100. A modo de ejemplo, en el caso
de un reproductor de musica MP3, las funciones de los botones pueden estar asociadas a abrir un mend, reproducir
una cancién, avanzar rapidamente una cancion, buscar en un menu y similares. En la mayoria de los casos, las
funciones de boton se implementan a través de una accion de pulsacion mecanica. La posicién de los botones 112
con respecto a la almohadilla tactil 110 puede variar considerablemente. Por ejemplo, pueden ser adyacentes entre
si 0 estar separados. En la realizacion ilustrada, los botones 112 estan configurados para rodear el perimetro
interno y el perimetro externo de la almohadilla tactil 110. De esta manera, los botones 112 pueden proporcionar
superficies tangibles que definen los limites externos de la almohadilla tactil 110. Tal y como se muestra, hay cuatro
botones 112A que rodean el perimetro externo y un botén 112B dispuesto en el centro o en el medio de la
almohadilla tactil 110. A modo de ejemplo, la pluralidad de botones 112 puede consistir en un botén de mend, un
botdn de reproduccién/parada, un botdn de avance hacia delante, un botén de avance hacia atras y similares.

Ademas, el reproductor multimedia 100 también puede incluir un interruptor de bloqueo 114. El interruptor de
bloqueo 114 esta configurado para activar o desactivar la almohadilla tactil y/o los botones. Esto se realiza
generalmente para impedir comandos no deseados por parte de la almohadilla tactil y/o los botones como, por
ejemplo, cuando el reproductor multimedia esta guardado dentro del bolsillo del usuario. En el estado desactivado,
las sefiales de los botones y/o de la almohadilla tactil no se envian a, o son ignorados por, el reproductor
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multimedia. En el estado activado, las sefiales de los botones y/o de la almohadilla tactil se envian y, por lo tanto,
se reciben y procesan por el reproductor multimedia.

El reproductor multimedia 100 también puede incluir uno o mas conectores para recibir y transmitir datos hacia y
desde el reproductor multimedia. A modo de ejemplo, el reproductor multimedia puede incluir uno o0 méas conectores
de audio, conectores de video, puertos de datos y similares. El reproductor multimedia 100 también puede incluir
uno o mas conectores para recibir y transmitir energia hacia y desde el reproductor multimedia 100.

En la realizacion ilustrada, el reproductor multimedia incluye un conector para auriculares 116 y un puerto de datos
118. El conector para auriculares 116 puede recibir una clavija de auricular o de altavoz asociada a los
auriculares/altavoces configurados para escuchar sonido proporcionado por el dispositivo multimedia 100. Por otro
lado, el puerto de datos 118 puede recibir un ensamblado de clavija/cable de datos configurado para transmitir y
recibir datos hacia y desde un dispositivo principal tal como un ordenador de propdsito general (por ejemplo, un
ordenador de escritorio, un ordenador portéatil). A modo de ejemplo, el puerto de datos 118 puede usarse para
cargar y descargar audio, video e imagenes hacia y desde el dispositivo multimedia 100. Por ejemplo, el puerto de
datos puede usarse para descargar canciones Yy listas de reproduccion, audiolibros, libros electrénicos, fotografias y
similares en el mecanismo de almacenamiento del reproductor multimedia.

El puerto de datos 118 puede variar considerablemente. Por ejemplo, el puerto de datos puede ser un puerto PS/2,
un puerto serie, un puerto paralelo, un puerto de interfaz de red, un puerto USB, un puerto Firewire y/o similares. En
algunos casos, el puerto de datos 118 puede ser un enlace inalambrico tal como un enlace de radiofrecuencia (RF)
0 un enlace éptico de infrarrojos (IR) con el fin de eliminar la necesidad de cables. Aunque no se muestra en la
Figura 1, el reproductor multimedia 100 también puede incluir un puerto de alimentacion que recibe un ensamblado
de clavija/cable de alimentacion configurado para suministrar energia al reproductor multimedia 100. En algunos
casos, el puerto de datos 118 puede servir como un puerto tanto de datos como de alimentacion.

Aungue solo se proporciona un puerto de datos, debe observarse que esto no es una limitacion y que pueden
incluirse mdltiples puertos de datos en el reproductor multimedia. Asimismo, el puerto de datos puede incluir
multiples funcionalidades de datos, es decir, integrar la funcionalidad de multiples puertos de datos en un Unico
puerto de datos. Ademas, debe observarse que la posicion del interruptor de bloqueo, del conector para auriculares
y del puerto de datos en la carcasa puede variar considerablemente. Es decir, no estan limitados a las posiciones
mostradas en la Figura 1. Pueden estar situados en casi cualquier parte de la carcasa (por ejemplo, por delante, por
detras, a los lados, en la parte superior, en la parte inferior). Por ejemplo, tal y como se muestra, el puerto de datos
puede estar situado en la superficie superior, lateral, trasera o delantera de la carcasa en lugar de en la superficie
inferior. Sin embargo, debe observarse que colocar el puerto de datos en la superficie inferior proporciona algunos
beneficios en la conexion a otros dispositivos.

La Figura 2 es un diagrama de un sistema de reproduccién multimedia 150, segln una realizacién de la presente
invencion. El sistema de reproduccion multimedia comprende un reproductor multimedia 152 y uno o mas
dispositivos multimedia 154 que estan conectados a través de un enlace multimedia 156. Como se ha mencionado
anteriormente, el término "reproductor multimedia" se refiere en general a dispositivos informaticos que estan
dedicados a procesar contenido multimedia tal como audio, video o imagenes como, por ejemplo, reproductores de
musica, consolas portatiles, reproductores de video, grabadoras de video, caAmaras y similares. A modo de ejemplo,
el reproductor multimedia 152 puede corresponder al reproductor multimedia 100 mostrado en la Figura 1. Los
dispositivos multimedia 154 son similares al reproductor multimedia 152 ya que procesan contenido multimedia tal
como audio, video o imagenes. Los dispositivos multimedia pueden variar considerablemente. A modo de ejemplo,
los dispositivos multimedia pueden corresponder a otros reproductores multimedia, ordenadores de escritorio,
ordenadores portatiles de tamafio agenda, asistentes digitales personales, equipos de video o generacién de
imagenes (por ejemplo, camaras, monitores), equipos de audio (equipos estéreo domésticos, equipos estéreo para
el coche, equipos estéreo portatiles), radios familiares (por ejemplo, walkie-talkies), dispositivos periféricos (por
ejemplo, teclados, ratones, pantallas, impresoras, escaneres), dispositivos multimedia personales (descritos en
mayor detalle posteriormente) y similares.

Los dispositivos multimedia 154 y el reproductor multimedia 152 estan configurados para comunicarse entre si a
través del enlace multimedia 156. El protocolo mediante el cual se comunican puede variar considerablemente. A
modo de ejemplo, el protocolo de comunicaciones puede ser un protocolo de comunicacién maestro/esclavo, un
protocolo de comunicacion cliente/servidor, un protocolo de comunicacién entre iguales, etc. Si se utiliza un
protocolo de comunicacion maestro/esclavo, uno de los dispositivos es el maestro y el otro es el esclavo. El
maestro controla al esclavo. Si se utiliza un protocolo de comunicacién cliente/servidor, un programa servidor
responde a solicitudes de un programa cliente. El programa servidor puede funcionar con el reproductor multimedia
o con el dispositivo multimedia. Si se utiliza un protocolo de comunicacién entre iguales, cualquiera de los dos
dispositivos puede iniciar una sesion de comunicacion.

El enlace multimedia 156 puede ser cableado y/o inalambrico. Por ejemplo, el enlace multimedia 156 puede
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establecerse a través de conectores y puertos o a través de receptores, transmisores y/o transceptores. El enlace
multimedia también puede ser unidireccional o bidireccional. Por ejemplo, en caso de ser unidireccional, el
reproductor multimedia puede estar configurado para transmitir sefiales al dispositivo multimedia pero no para
recibir informacién desde el dispositivo multimedia (o viceversa); en caso de ser bidireccional, tanto el reproductor
multimedia como el dispositivo multimedia pueden recibir y transmitir sefiales entre ellos. Las sefiales pueden ser
datos (analogicos, digitales), energia (CA, CC) y/o similares. En la mayoria de los casos, los datos corresponden a
datos asociados al reproductor multimedia como, por ejemplo, audio, video, imagenes y similares.

Tanto el reproductor multimedia 152 como el dispositivo multimedia 154 incluyen un terminal multimedia 158A y
158B, respectivamente. Los terminales multimedia 158 pueden proporcionar una conexidn directa entre el
reproductor multimedia 152 y el dispositivo multimedia 154 (por ejemplo, integrados en el dispositivo multimedia) o
pueden proporcionar una conexién indirecta entre el reproductor multimedia 152 y el dispositivo multimedia 154 (por
ejemplo, un dispositivo independiente). Los terminales multimedia 158 proporcionan el enlace multimedia 156 a
través de una o mas interfaces de conexién. De este modo, el reproductor multimedia 152 puede dar servicio a los
dispositivos multimedia 154 y/o los dispositivos multimedia 154 pueden dar servicio al reproductor multimedia 152.
Las interfaces de conexidon asociadas a los terminales multimedia 158 pueden ser interfaces de conexion cableadas
o inalambricas.

En conexiones cableadas, los terminales multimedia 158 estan configurados para conectarse fisicamente y acoplar
de manera operativa el reproductor multimedia 152 al dispositivo multimedia 154. Por ejemplo, el reproductor
multimedia 152 y el dispositivo multimedia 154 pueden incluir una conexion por acoplamiento formada por un
conector y un puerto. A modo de ejemplo, la interfaz de conexién puede incluir una o mas de las siguientes
interfaces: PS/2, serie, paralelo, red (por ejemplo, Ethernet), USB, Firewire y/o similares. La interfaz de conexion
también puede incluir una o mas interfaces remotas, de audio (digital o analdgico), de video (digital o analégico) y/o
de carga. En una realizacion, el terminal multimedia 158B forma parte de una estacién de acoplamiento que permite
al reproductor multimedia 152 conectarse al dispositivo multimedia 154. La estacion de acoplamiento puede estar
integrada en el dispositivo multimedia 154, proporcionando de ese modo una conexién directa con el reproductor
multimedia 152 o puede ser un dispositivo independiente que proporcione una conexion indirecta entre el
reproductor multimedia 154 y el dispositivo multimedia 152.

En las conexiones inalambricas, los terminales multimedia 158 no estan conectados fisicamente. Por ejemplo, el
reproductor multimedia 152 y el dispositivo multimedia 154 pueden incluir un receptor y un transmisor para las
comunicaciones inalambricas entre los mismos. A modo de ejemplo, la interfaz de conexion puede incluir una o mas
de las siguientes interfaces: FM, RF, Bluetooth, 802.11 UWB (banda ultra ancha), IR, enlace magnético (induccion)
y/o similares.

De manera breve, FM (frecuencia modulada) es un procedimiento para introducir datos en una onda de corriente
alterna (CA) modificando la frecuencia instantanea de la onda. Este esquema puede usarse con datos analégicos o
digitales. RF se refiere en general a corriente alterna CA que tiene caracteristicas de manera que, si la corriente se
introduce en una antena, se genera un campo electromagnético adecuado para la radiodifusion y/o las
comunicaciones inalambricas. Las frecuencias asociadas a la RF cubren una amplia extension del espectro de
radiacion electromagnética como, por ejemplo, desde 9 kHz aproximadamente hasta miles de GHz. Bluetooth se
refiere en general a una especificacion de la industria informatica y de telecomunicaciones que describe como los
teléfonos maviles, los ordenadores y los asistentes digitales personales pueden interconectarse facilmente entre si
usando una conexion inalambrica de corto alcance. 802.11 se refiere en general a una familia de especificaciones
para redes de area local inaldmbricas (WLAN) desarrollada por un grupo de trabajo del Instituto de Ingenieros
Eléctricos y Electrénicos (IEEE). UWB se refiere a una tecnologia inalambrica para transmitir grandes cantidades de
datos digitales a través de un amplio espectro de bandas de frecuencias con muy poca energia para una distancia
corta. IR se refiere en general a tecnologias inalambricas que transportan datos a través de radiacion infrarroja.

Las Figura 3 y 4 son diagramas de estaciones de acoplamiento 170 y 172, respectivamente, segun varias
realizaciones de la presente invencién. Las estaciones de acoplamiento 170 y 172 son componentes hardware que
incluyen un conjunto de interfaces de conexién que permiten a un reproductor multimedia 174 comunicarse con
otros dispositivos multimedia (no mostrados) que normalmente no se llevan junto con el reproductor multimedia
174. Es decir, las estaciones de acoplamiento 170 y 172 proporcionan una funcionalidad adicional que no se
conseguiria de otro modo a través del reproductor multimedia 174 y/u los otros dispositivos multimedia. Las
estaciones de acoplamiento 170 y 172 pueden estar incorporadas en el dispositivo multimedia (por ejemplo,
cableadas) o pueden ser dispositivos independientes que se conecten al dispositivo multimedia a través de otra
conexion (por ejemplo, cable). A modo de ejemplo, el reproductor multimedia 174 puede corresponder
generalmente al reproductor multimedia mostrado en la Figura 1.

Tal y como se muestra, cada una de las estaciones de acoplamiento incluye una carcasa 178. Los alojamientos 178
estan configurados con un habitaculo multimedia 180 que puede alojar al reproductor multimedia 174 para una
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conexién directa o indirecta con un dispositivo multimedia. El habitaculo multimedia 180 incluye una abertura de
habitaculo multimedia 182 en la superficie 184 de la carcasa 178. La abertura de habitaculo multimedia 182 esta
configurada para alojar fisicamente el reproductor multimedia 174. Dicho de otro modo, el reproductor multimedia
174 puede introducirse en la abertura de habitaculo multimedia 182. Una vez que el reproductor multimedia 174 se
haya introducido en la abertura de habitdculo multimedia 182 (tal y como se muestra en las Figuras 3B y 4B), la
funcionalidad proporcionada por un dispositivo multimedia acoplado de manera operativa a las estaciones de
acoplamiento 170 y 172 se vuelve disponible para su uso por parte del reproductor multimedia 174. Ademas, o
como alternativa, la funcionalidad proporcionada por el reproductor multimedia 174 puede volverse disponible para
su uso por parte del dispositivo multimedia acoplado de manera operativa a las estaciones de acoplamiento 170 y
172. En la mayoria de los casos, un conector 186 del reproductor multimedia 174 se acopla a un conector
correspondiente 188 del habitaculo multimedia 180 cuando el reproductor multimedia 174 esta colocado en la
posicién insertada. El reproductor multimedia 174 se convierte esencialmente en un dispositivo de posicion fija
cuando esta acoplado a la estaciones de acoplamiento 170 y 172 a través del habitaculo multimedia 180 (a no ser
gue la estacion de acoplamiento esté en otro dispositivo mévil). Cuando se saca el reproductor multimedia 174,
pasa a ser de nuevo un dispositivo mévil. Como debe apreciarse, las estaciones de acoplamiento 172 y 174
permiten que un usuario disfrute simultdneamente de las posibilidades de expansion y de la portabilidad de un
dispositivo mas pequefio.

Los habitaculos multimedia 180 de las estaciones de acoplamiento 170 y 172 pueden variar considerablemente. En
la mayoria de los casos, las aberturas de habitaculos multimedia 182 estan dimensionadas para alojar los
reproductores multimedia 174. Es decir, las superficies periféricas internas de las aberturas de habitaculos
multimedia 172 estan dimensionadas para alojar las superficies periféricas externas del reproductor multimedia 174
(permitiendo algunas tolerancias). En la Figura 3, el habitaculo multimedia 180 esta configurado para alojar el
extremo trasero del reproductor multimedia 174, mientras que en la Figura 4 el habitdculo multimedia 180 esta
configurado para alojar un extremo inferior del reproductor multimedia 174. En ambos casos, el conector 186 del
reproductor multimedia 174 esta configurado para conectarse al conector 188 de la estacion de acoplamiento 170 y
172 cuando el reproductor multimedia 174 se inserta en el habitaculo multimedia 180. La posicién del reproductor
multimedia insertado 174 con respecto a la carcasa 178 puede variar considerablemente. Por ejemplo, el habitaculo
multimedia 180 puede estar configurado para alojar todo el reproductor multimedia 174, tal y como se muestra en la
Figura 3, o solo puede estar configurado para alojar una parte del reproductor multimedia 174, tal y como se
muestra en la Figura 4.

El reproductor multimedia insertado 174 queda retenido normalmente en el habitaculo multimedia 180 hasta que se
saca del habitaculo multimedia 180 (por ejemplo, no se sale). Por ejemplo, un mecanismo de retencién tal como un
trinquete, un cerrojo accionado por resorte 0 un iman, puede usarse para retener el reproductor multimedia 174
dentro de la abertura de habitaculo multimedia 182. El reproductor multimedia 174 también puede quedar retenido
dentro de la abertura 182 mediante la fuerza de los conectores acoplados 186/188 o por su propio peso (por
ejemplo, gravedad). Un mecanismo de expulsiéon puede usarse adicionalmente para sacar el reproductor multimedia
174 del habitaculo multimedia 180 (por ejemplo, venciendo cualquier fuerza de retencién). En algunos casos (tal y
como se muestra en la Figura 3), la interfaz de usuario 175 del reproductor multimedia 174 esta totalmente
expuesta al usuario, de modo que es accesible a un usuario cuando se inserta en el habitaculo multimedia 180. En
tales casos, la interfaz de usuario 175 (por ejemplo, la superficie delantera del reproductor multimedia) puede estar
rebajada, al mismo nivel que o extenderse por encima de la superficie externa de la carcasa 178. En la realizacion
ilustrada de la Figura 3, la superficie delantera 190 del reproductor multimedia 174 esta sustancialmente nivelada
con la superficie externa 184 de la carcasa 178.

La Figura 5 es un diagrama de blogues de un sistema de reproductor multimedia/estacién de acoplamiento 200,
segun una realizacion de la presente invencién. El sistema 200 incluye generalmente un reproductor multimedia 202
y una estacion de acoplamiento 204. A modo de ejemplo, el reproductor multimedia y la estacion de acoplamiento
pueden corresponder al reproductor multimedia y a la estacién de acoplamiento mostrados en las Figura3y 4. Tal y
como se muestra, el reproductor multimedia 202 incluye un procesador 206 (por ejemplo, CPU o microprocesador)
configurado para ejecutar instrucciones y llevar a cabo operaciones asociadas al reproductor multimedia 202. Por
ejemplo, usando instrucciones recuperadas, por ejemplo, de la memoria, el procesador 206 puede controlar la
recepcion y manipulacion de datos de entrada y de salida entre los componentes del reproductor multimedia 202.
En la mayoria de casos, el procesador 206 ejecuta instrucciones bajo el control de un sistema operativo u otro
software. El procesador 206 puede ser un procesador de chip Unico o puede implementarse con mdultiples
componentes.

En la mayoria de casos, el procesador 206 junto con un sistema operativo funciona para ejecutar cddigo informatico
y generar y usar datos. El cédigo informatico y los datos pueden residir en un bloque de almacenamiento de
programas 208 que esta acoplado de manera operativa al procesador 206. El bloque de almacenamiento de
programas 208 proporciona generalmente un lugar para guardar datos que estan siendo utilizados por el sistema
200. A modo de ejemplo, el bloque de almacenamiento de programas 208 puede incluir memoria de solo lectura
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(ROM), memoria de acceso aleatorio (RAM), una unidad de disco duro, memoria flash y/o similares. Como es bien
sabido, la RAM se usa por el procesador como un area de almacenamiento general y como una memoria de trabajo
temporal y también puede usarse para guardar datos de entrada y datos procesados. La ROM puede usarse para
almacenar instrucciones o codigo de programa ejecutados por el procesador, asi como otros datos. Las unidades
de disco duro pueden usarse para almacenar varios tipos de datos y pueden permitir un acceso rapido a grandes
cantidades de datos almacenados. El cédigo informatico y los datos también pueden residir en un medio de
programa extraible y cargarse o instalarse en el sistema informatico cuando sea necesario.

En una realizacion, el bloque de almacenamiento de programas 208 esta configurado para almacenar un programa
de audio para controlar la distribucion de audio en el reproductor multimedia 202. El programa de audio puede
incluir listas de canciones asociadas a canciones almacenadas también en el bloque de almacenamiento 208.
Puede accederse a las canciones a través de una interfaz de usuario 210 acoplada de manera operativa al
procesador 206. La interfaz de usuario 210 puede incluir una pantalla para mostrar visualmente las listas de
canciones (como parte de una interfaz GUI) y una almohadilla tactil o botones para seleccionar una cancion a
reproducir o para revisar y/o personalizar las listas de canciones, es decir, el usuario puede revisar de manera
rapida y comoda las listas y realizar cambios o selecciones en las mismas.

El reproductor multimedia incluye ademas un controlador de entrada/salida (E/S) 212 que esta acoplado de manera
operativa al procesador 206. El controlador (E/S) 212 puede estar integrado en el procesador 206 o puede ser un
componente aparte, tal y como se muestra. El controlador de E/S 212 esta configurado generalmente para controlar
interacciones con uno o mas dispositivos multimedia 214 que pueden estar acoplados al reproductor multimedia
202. El controlador de E/S 212 funciona generalmente intercambiando datos (y/o energia) entre el reproductor
multimedia 202 y los dispositivos multimedia 214 que deseen comunicarse con el reproductor multimedia 202. En
algunos casos, los dispositivos multimedia 214 pueden conectarse al controlador de E/S 212 a través de
conexiones cableadas y en otros casos los dispositivos multimedia 214 pueden conectarse al controlador de E/S
212 a través de conexiones inalambricas. En la realizacion ilustrada, el dispositivo multimedia 214 puede
conectarse al controlador de E/S 212 a través de una conexion cableada.

El reproductor multimedia 202 incluye ademas un conector 216 que puede conectarse a un conector
correspondiente 218 situado en la estacion de acoplamiento 204. La estacion de acoplamiento 204 esta acoplada
de manera operativa al dispositivo multimedia 214 a través de un sistema de circuitos de transferencia 220. El
sistema de circuitos de transferencia 220 puede proporcionar un enlace directo o indirecto al dispositivo multimedia
214. Por ejemplo, el sistema de circuitos de transferencia 220 puede estar cableado al dispositivo multimedia 214
como, por ejemplo, cuando la estacion de acoplamiento 204 esta integrada en el dispositivo multimedia 214 o
puede cablearse de manera pasiva a través de un cable que se enchufa temporalmente al dispositivo multimedia
214.

La disposicion de conectores 216/218 utilizada para conectar el reproductor multimedia 202 y la estacion de
acoplamiento 204 puede variar considerablemente. Sin embargo, en la realizacién ilustrada, la disposiciéon de
conectores 216/218 incluye contactos de alimentacion y de datos. Los contactos de alimentacion 222A del
reproductor multimedia 202 estan acoplados de manera operativa a una bateria 224 del reproductor multimedia 202
y los contactos de datos 226 del reproductor multimedia 202 estan acoplados de manera operativa al controlador de
E/S 212. Tal y como debe apreciarse, los contactos de alimentacion 222A del conector 216 estan configurados para
acoplarse a los contactos de alimentacion 222B del conector 218 para proporcionar energia de funcionamiento o de
carga al reproductor multimedia 202 y los contactos de datos 226A del conector 216 estan configurados para
acoplarse a los contactos de datos 226B del conector 218 para proporcionar transmisiones de datos hacia y desde
el reproductor multimedia 202. Los contactos de datos pueden variar considerablemente. Por ejemplo, pueden estar
configurados para proporcionar una o mas funcionalidades de transmision de datos incluyendo Firewire, USB, USB
2.0, Ethernet y similares. Los conectores también pueden incluir otros diversos contactos 230 para transmitir otros
tipos de datos como, por ejemplo, control remoto, video (entrada/salida), audio (entrada/salida), TV analégica y
similares.

Las Figura 6A y 6B son diagramas de una disposicién de patillas de ensamblado de conector 235, segin una
realizacion de la presente invencion. Tal y como se muestra, la disposicién 235 incluye un primer conector 236 y un
segundo conector 238. Los conectores 236 y 238 pueden estar situados en un reproductor multimedia, estacion de
acoplamiento, al final de un hilo o cable y/o similares. A modo de ejemplo, los conectores 236 y 238 pueden
corresponder generalmente a los conectores 216/218 de la Figura 5. El primer y el segundo conector 236 y 238
incluyen cada uno una carcasa 240 y 242 y una pluralidad de contactos correspondientes 244 y 246 que cuando se
unen, acoplan de manera operativa los conectores 236 y 238 entre si. La carcasa esta hecha generalmente de un
material aislante, tal como plastico y los contactos estan hechos generalmente de un material eléctricamente
conductor, tal como una aleacién de cobre. En la realizacion ilustrada, los contactos 244 sobresalen de la carcasa
240 para insertarse en contactos correspondientes 246 que estan rebajados en la carcasa 242 (por ejemplo,
conexion macho-hembra). En algunos casos, los contactos 244 estan configurados para encajar perfectamente en
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los contactos 246 de manera que los conectores se mantienen unidos entre si. Ademas, o como alternativa, los
conectores 236 y 238 pueden incluir un medio de bloqueo para bloquear los conectores entre si. Por ejemplo, uno
de los conectores puede incluir un cerrojo que se engancha y desengancha de una parte del otro conector. La
configuracioén de los contactos puede variar considerablemente (por ejemplo, la separacion, el nimero de filas o de
columnas, etc.). En la realizacién ilustrada, los contactos estan separados en una sola fila. Los conectores pueden
fabricarse usando varias técnicas. A modo de ejemplo, los conectores pueden fabricarse usando técnicas similares
a las utilizadas por JAE de Japén.

Las sefiales transportadas por los contactos pueden variar considerablemente. Por ejemplo, una parte de los
contactos puede estar dedicada a sefiales Firewire, mientras que otra parte puede estar dedicada a sefales USB.
Los contactos también pueden usarse para masa, carga, encendido, protocolos, identificacion de accesorio, audio,
linea de entrada, linea de salida y similares. Pueden usarse contactos adicionales para conectar a masa la carcasa
del conector. El nimero de contactos también puede variar considerablemente. El nimero depende generalmente
de las sefiales necesarias para soportar los dispositivos que usan los conectores. En una realizacion, algunos de
los contactos se usan para soportar Firewire, mientras que otros contactos se usan para soportar USB. En esta
realizacion, el nimero minimo de contactos corresponde al nimero requerido para soportar estos dispositivos. Sin
embargo, en la mayoria de casos, el nimero de contactos tiende a ser mayor que este nimero (se necesitan otras
sefiales). En la realizacién ilustrada, cada uno de los conectores incluye al menos 30 contactos, incluyendo
contactos Firewire, contactos USB, contactos de conexidon a masa, contactos de alimentacién, contactos reservados
y similares. Un ejemplo de un numero de patillas puede usarse como se observa en la Figura 6C. Aunque se
muestra este nimero de patillas, debe observarse que esto no es una limitacion y que puede usarse cualquier
configuracion de las funciones ahi descritas.

Las Figura 7A a 7E son diagramas de una estacion de acoplamiento independiente 250, segun una realizacion de
la presente invencion. La estacion de acoplamiento independiente 250 permite a un reproductor multimedia 252
comunicarse con otros dispositivos multimedia (no mostrados). Independiente significa que esta fisicamente
separado de, pero que puede conectarse de manera operativa a, el dispositivo multimedia (en lugar de estar
integrada en el mismo). Tal y como se muestra, la estacion de acoplamiento 250 incluye una carcasa 254 que
contiene en su interior varios componentes eléctricos y estructurales y que define la forma o contorno de la estacién
de acoplamiento 250. La forma de la carcasa puede variar considerablemente. Por ejemplo, puede ser rectangular,
circular, triangular, clibica y similares. En la realizacién ilustrada, la carcasa 254 tiene una forma rectangular. La
carcasa 254 puede estar formada por uno o mas componentes de carcasa. Por ejemplo, tal y como se muestra, la
carcasa 254 puede estar formado por un elemento superior 256 y un elemento de base 258. La manera en la que
los elementos 256 y 258 estan conectados puede variar considerablemente (por ejemplo, tornillos, pernos,
trinquetes, cerrojos, etc.).

En una superficie superior 260 de la carcasa, tal y como se muestra en las Figura 7A, 7B y 7E, esta prevista una
abertura de habitaculo multimedia 262 para alojar fisicamente una parte inferior 264 del reproductor multimedia 252.
Tal y como se muestra, la abertura de habitdculo multimedia 262 tiene una forma que coincide con la forma del
reproductor multimedia 252, es decir, la parte inferior 264 del reproductor multimedia 252 puede introducirse en la
abertura de habitaculo multimedia 262. La profundidad de la abertura 262 esta configurada generalmente para
mantener la interfaz de usuario del reproductor multimedia 252 expuesta al usuario. La abertura 262 puede ser
vertical o estar inclinada. Tal y como se muestra en la Figura 7E, la abertura 262 esta inclinada de manera que el
reproductor multimedia 252 se apoya en un posicion inclinada dentro de la estacion de acoplamiento 250. Como
debe apreciarse, un reproductor multimedia inclinado 252 es mas facil de usar (por ejemplo, es mas ergonémico).
La inclinacién puede variar considerablemente. Por ejemplo, puede inclinar el reproductor multimedia 252 entre 5y
25 grados aproximadamente y, mas en particular, 15 grados aproximadamente.

Dentro de la abertura 262 hay previsto un primer conector 266 para acoplarse a un conector correspondiente
dispuesto en la superficie inferior del reproductor multimedia 252. El primer conector 266 esta normalmente
expuesto a través de la carcasa 254 de manera que el conector del reproductor multimedia puede acoplarse al
mismo. A modo de ejemplo, la disposicién de conectores puede corresponder a la disposicion de conectores
mostrada en la Figura 6. En la realizacion ilustrada, el conector del reproductor multimedia es un puerto hembray el
conector de estacion de acoplamiento 266 es una clavija macho. La clavija esta dimensionada generalmente para
encajarse de manera apretada en el puerto para garantizar la conexién entre el reproductor multimedia 252 y la
estacion de acoplamiento 250 (por ejemplo, sin interbloqueo excepto para el conector). El primer conector 266 esta
generalmente inclinado en un angulo similar al de la abertura 262 para que el primer conector y el conector del
reproductor multimedia se acoplen cuando el reproductor multimedia 252 se deslice dentro de la abertura 262.
Como debe apreciarse, los lados de la abertura 262 sirven como guias para colocar los conectores en la posicién
de acoplamiento correcta.

El primer conector 266 puede acoplarse de manera operativa a uno 0 mas segundos conectores, cada uno de los
cuales puede usarse para conectarse a algun dispositivo externo tal como un dispositivo multimedia, una clavija de
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alimentacion y similares. En algunos casos, la informacién que pasa a través del primer conector 266 se dirige a un
Unico segundo conector, mientras que en otros casos, la informacién se divide en miltiples segundos conectores.
Por ejemplo, los contactos de un Unico conector 266 pueden dividirse en diferentes conectores tales como una o
mas lineas de datos, lineas de alimentacion, lineas de audio y similares. Los segundos conectores pueden ser
similares al primer conector o pueden ser diferentes. Ademas, multiples segundos conectores pueden ser similares
o pueden ser diferentes entre si. Los segundos conectores también estan expuestos a través de la carcasa. En
algunos casos, los segundos conectores estan acoplados indirectamente a la estacion de acoplamiento 250. Por
ejemplo, pueden estar acoplados a la estacion de acoplamiento 250 a través de un hilo o cable que esta acoplado a
la estacidon de acoplamiento 250. Un extremo del cable esta acoplado a la estacion de acoplamiento 250, mientras
que el otro extremo, que incluye el segundo conector, esta libre para acoplarse a un dispositivo externo. En otros
casos, los segundos conectores estan acoplados directamente a la estacion de acoplamiento 250. Por ejemplo,
pueden acoplarse a una parte de la estacion de acoplamiento 250 sin usar un hilo o cable. En tal caso, los
segundos conectores estan libres para acoplarse directamente a un dispositivo externo o pueden estar acoplados a
través de un hilo o cable extraible. Ademas, o como alternativa, el propio cable puede usarse para dividir la
informacion, es decir, un hilo o cable en Y.

Los componentes internos de la estacion de acoplamiento 250 pueden observarse mejor en la Figura 7C. La Figura
7C muestra la estacion de acoplamiento 250 sin el elemento superior 256 de la carcasa 254. Tal y como se
muestra, los componentes internos incluyen al menos un primer conector 266 y un segundo conector 268 (los
cuales pueden corresponder a una disposicidon de conectores mostrada en la Figura 6). Los componentes internos
también pueden incluir un conector de salida de audio 270. Los conectores 266 a 270 estan conectados a través de
un cable flexible 272. Los conectores 266 a 270 estan situados en una 0 mas placas de circuito impreso 274 que
estan acopladas al elemento de base 258 de la carcasa 254. El primer conector 266 esta situado en una posicion
que lo coloca dentro de la abertura 262 de la carcasa 254 (tal y como se muestra en la Figura 7B). El segundo
conector 268 y el conector de salida de audio 270 estan situados en posiciones que los colocan dentro de las
aberturas 276 en el lado trasero de la carcasa 254 para una conexion externa desde los mismos (tal y como se
muestra en la Figura 7D). Dentro de la carcasa 254 hay una capa 278 que permite a la estaciéon de acoplamiento
250 soportar el reproductor multimedia 252 cuando esta insertado en la misma. Un protector EMI también puede
recubrir el cable flexible 272 para dar proteccion.

La Figura 8 es una ilustracién que muestra la estacidon de acoplamiento 250 de la Figura 7 durante su utilizacion,
segln una realizacion de la presente invencion. Tal y como se muestra, la estacion de acoplamiento 250 esta
acoplada de manera operativa a un dispositivo multimedia 280 a través de un cable 282, es decir, el primer extremo
del cable 282 esta acoplado al segundo conector 268 de la estacién de acoplamiento 250 y el segundo extremo del
cable 282 esta acoplado a un conector del dispositivo multimedia 280. Ademas, el reproductor multimedia 252 esta
acoplado de manera operativa a la estacion de acoplamiento 250 a través de la disposicion de conectores
mencionada anteriormente, es decir, el reproductor multimedia 252 esta situado en la abertura de habitaculo
multimedia 262 de la estacion de acoplamiento 250 de manera que los conectores se acoplan. A través de estas
conexiones, el reproductor multimedia 252 puede comunicarse con el dispositivo multimedia 280, es decir, pueden
transferirse datos y/o energia entre los mismos. En la realizacién ilustrada, el reproductor multimedia 252 es un
reproductor de musica y el dispositivo multimedia 280 es un ordenador de escritorio. De este modo, el usuario, por
ejemplo, usando la interfaz de usuario del reproductor multimedia 252 puede cargar o descargar canciones entre el
reproductor multimedia 252 y el ordenador de escritorio 280 a través de la estacion de acoplamiento 250. Cuando
finaliza la carga y descarga, el usuario puede simplemente sacar el reproductor multimedia 252 de la estacion de
acoplamiento 250 y marcharse.

Las Figura 9A a 9C son diagramas de adaptadores de cable 300, 302 y 304, respectivamente, que pueden usarse
con la estacién de acoplamiento 250 de la Figura 7, segun varias realizaciones de la presente invencion. En las tres
figuras, los adaptadores de cable 300, 302 y 304 incluyen un conector de estacion de acoplamiento 306. El
conector de estacion de acoplamiento 306 estd configurado para alojarse en el segundo conector 268 de la
estacion de acoplamiento 250. Aunque esta disposicion de conectores puede variar considerablemente, en la
realizacion ilustrada la disposicion de conectores corresponde a la disposicién de conectores mostrada en la Figura
6.

Tal y como se muestra en la Figura 9A, el adaptador de cable 300 incluye un cable 308. El conector de estacion de
acoplamiento 306 esta dispuesto en un extremo del cable 308 y un conector de dispositivo multimedia 310 esta
dispuesto en el otro extremo del cable 308. El conector de dispositivo multimedia 310 puede variar
considerablemente. Por ejemplo, puede corresponder a un conector de alimentacién, un conector Firewire, un
conector USB y similares. También puede corresponder a un conector similar al conector de estacion de
acoplamiento. En la realizacion ilustrada, el conector de dispositivo multimedia 310 es un conector Firewire. En la
Figura 9D se muestra un ejemplo de un adaptador de cable 300 que incluye un conector de estacion de
acoplamiento 306 que usa el nimero de patillas de la Figura 6C y un conector de dispositivo multimedia 310 que
usa un Firewire de 6 patillas.
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Haciendo referencia a la Figura 9B, el adaptador de cable 302 incluye un par de cables 312 y 314. El conector de
estacion de acoplamiento 306 esta dispuesto en un extremo de los cables 312 y 314 y una pluralidad de conectores
de dispositivo multimedia 316 esta dispuesta en los otros extremos de los cables 312 y 314. Cada uno de los
conectores de dispositivo multimedia 312 y 314 pueden variar considerablemente. Por ejemplo, pueden
corresponder a un conector de alimentacién, un conector Firewire, un conector USB vy similares. En la realizacién
ilustrada, el primer conector de dispositivo multimedia 316A es un conector de alimentacion y el segundo conector
de dispositivo multimedia 316B es un conector USB.

Tal y como se muestra en la Figura 9C, el adaptador de cable 304 esta configurado para usarse con el equipo
estéreo de un coche. El adaptador de cable incluye un cable 318. El conector de estacion de acoplamiento 306 esta
dispuesto en un extremo del cable 318 y un conector de dispositivo multimedia 320 esta dispuesto en el otro
extremo del cable 318. En esta realizacion particular, el conector de dispositivo multimedia 320 tiene forma de un
casete para su inserciéon en una pletina de casete del equipo estéreo del coche. El adaptador de cable 304 incluye
ademas una clavija de adaptacion de energia 322 configurada para introducirse en un conector de alimentacion del
coche (por ejemplo, el mechero). La clavija de adaptacion de energia 322 se extiende desde el conector de estacion
de acoplamiento 306. Con el fin de usar el adaptador de cable 304, el usuario simplemente introduce la clavija de
adaptacion de energia 322 en el conector de alimentacion (éste soporta la estacién de acoplamiento ademas de
proporcionar energia a la misma para encender o cargar el reproductor multimedia) y el conector de dispositivo
multimedia 320 en la pletina de casete del equipo estéreo del coche. El usuario puede seleccionar después una
cancion para su reproduccion en equipo estéreo del coche usando la interfaz de usuario del reproductor multimedia.

Aunque los adaptadores de cable se muestran como componentes separados de la estacién de acoplamiento, debe
observarse que en algunas realizaciones pueden estar integrados en la misma. Es decir, en lugar de tener un
conector de estacion de acoplamiento, los extremos de los cables pueden estar acoplados a la estacion de
acoplamiento.

Haciendo referencia a las Figura 10 a 14 se describiran en mayor detalle estaciones de acoplamiento integradas. Al
igual que las estaciones de acoplamiento independientes, las estaciones de acoplamiento integradas permiten a un
reproductor multimedia comunicarse con otros dispositivos multimedia. Sin embargo, a diferencia de las estaciones
de acoplamiento independientes, las estaciones de acoplamiento integradas estan integradas o incorporadas en el
dispositivo multimedia. Como debe apreciarse, los componentes eléctricos y estructurales de la estacion de
acoplamiento integrada estan normalmente dentro de la carcasa del dispositivo multimedia, es decir, las estaciones
de acoplamiento no tienen su propia carcasa. La carcasa de los dispositivos multimedia también define
normalmente el habitdculo multimedia en el que se coloca el reproductor multimedia para conectarse al dispositivo
multimedia. Es decir, los propios dispositivos multimedia incluyen uno o mas habitaculos multimedia para alojar los
reproductores multimedia. Los reproductores multimedia pueden acceder normalmente de manera externa a los
habitaculos multimedia, de manera que los reproductores multimedia pueden introducirse facilmente en o sacarse
de los habitaculos multimedia. Los habitaculos multimedia pueden ser cualquiera de los descritos anteriormente. La
capacidad de extraer los reproductores multimedia permite al reproductor multimedia soportar varios tipos diferentes
de dispositivos multimedia de manera flexible. A modo de ejemplo, los dispositivos multimedia pueden corresponder
a ordenadores de escritorio, ordenadores portatiles de tamafio agenda, sistemas de sonido domésticos, sistemas
de sonido para coches, sistema de sonido portatiles, sistemas de visionado domésticos, proyectores de video,
pantallas, equipos de grabacién de audio o video, caAmaras (por ejemplo, fotografias, video), teléfonos y similares.
También pueden incluir dispositivos informaticos periféricos tales como escaneres, impresoras, teclados y similares.

La Figura 10 es un ordenador portatil de tamafio agenda 350 con una estacion de acoplamiento integrada 352,
segun una realizacion de la presente invencion. El ordenador portatil de tamafio agenda 350 incluye una tapa 354 y
una base 356. La estacion de acoplamiento 352 esta integrada en la base 356. La estacion de acoplamiento 352
incluye un habitaculo multimedia 358 que puede estar situado en cualquier parte de la base 356 como, por ejemplo,
las superficies laterales, superior, delantera, trasera o inferior. El habitaculo multimedia 358 puede estar configurado
para alojar cualquier superficie de un reproductor multimedia 359 siempre que se establezca una conexion entre el
reproductor multimedia 359 y la estacion de acoplamiento 352. Por ejemplo, puede estar configurado para alojar la
parte trasera del reproductor multimedia, tal y como se muestra en la Figura 3, o puede estar configurado para
alojar la parte inferior del reproductor multimedia, tal y como se muestra en la Figura 4. En la realizacion ilustrada, el
habitaculo multimedia 358 esta configurado para alojar el lado trasero del reproductor multimedia 359, exponiendo
asi la interfaz de usuario del reproductor multimedia 359 al usuario. En algunos casos, la interfaz de usuario puede
ser la interfaz de usuario primaria del ordenador portéatil de tamafio agenda 350. Por ejemplo, la almohadilla tactil
del reproductor multimedia mostrado en la Figura 1 puede usarse para realizar acciones en el ordenador portatil de
tamafo agenda 350. A modo de ejemplo, el ordenador portatil de tamafio agenda puede corresponder a cualquiera
de los fabricados por Apple Computer de Cupertino, CA.

La Figura 11 es un diagrama en perspectiva de un ordenador de propoésito general 360 con una estacion de
acoplamiento integrada 362, segun una realizacion de la presente invencion. El ordenador 360 incluye
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generalmente una base 364 y una pantalla 366 acoplada de manera operativa a la base 364. La base 364 y la
pantalla 366 pueden ser componentes diferentes, es decir, cada una tiene su propia carcasa, como los ordenadores
tradicionales, o pueden estar integradas en una Unica carcasa para formar un todo en una maquina (tal y como se
muestra). La estacion de acoplamiento 362 esta integrada en la base 364. La estacion de acoplamiento 362 incluye
un habitaculo multimedia 368 que puede estar situado en cualquier parte de la base como, por ejemplo, las
superficies laterales, superior, delantera, trasera, trasera o inferior. El habitaculo multimedia 368 puede estar
configurado para alojar cualquier superficie de un reproductor multimedia 369 siempre que se establezca una
conexion entre el reproductor multimedia 369 y la estacion de acoplamiento 362. Por ejemplo, puede estar
configurado para alojar la parte trasera del reproductor multimedia, tal y como se muestra en la Figura 3, o puede
estar configurado para alojar la parte inferior del reproductor multimedia, tal y como se muestra en la Figura 4. En la
realizacion ilustrada, el habitdculo multimedia 368 esta configurado para alojar el lado inferior del reproductor
multimedia 369. En algunos casos, la interfaz de usuario del reproductor multimedia 369 puede estar expuesta y, en
otros casos, la interfaz de usuario puede estar totalmente cubierta dentro del habitaculo multimedia 358. A modo de
ejemplo, el ordenador de propdsito general puede corresponder a cualquiera de los fabricados por Apple Computer
de Cupertino, CA.

La Figura 12 es una vista delantera de un sistema de sonido 370 con una estacion de acoplamiento integrada 372,
segun una realizacién de la presente invencion. El sistema de sonido puede variar considerablemente. Por ejemplo,
puede ser una unidad sustancialmente fija o portatil. En la realizacion ilustrada, el sistema de sonido 370 es una
unidad de panel plana que incluye una base 374 y un par de altavoces 376. La estacién de acoplamiento 372 esta
integrada en la base 374. La estacién de acoplamiento 372 incluye un habitdculo multimedia 378 que puede estar
situado en cualquier parte de la base 374 como, por ejemplo, las superficies laterales, superior, delantera, trasera o
inferior. El habitaculo multimedia 378 puede estar configurado para alojar cualquier superficie de un reproductor
multimedia 379 siempre que se establezca una conexion entre el reproductor multimedia 379 y la estacion de
acoplamiento 372. Por ejemplo, puede estar configurado para alojar la parte trasera del reproductor multimedia, tal
y como se muestra en la Figura 3, o puede estar configurado para alojar la parte inferior del reproductor multimedia,
tal y como se muestra en la Figura 4. En la realizacion ilustrada, el habitaculo multimedia 378 esta configurado para
alojar el lado trasero del reproductor multimedia 379. En algunos casos, la interfaz de usuario del reproductor
multimedia 379 puede ser la interfaz de usuario primaria del sistema de sonido 370 y, en otros casos, la interfaz de
usuario es secundaria con respecto a una interfaz de usuario del sistema de sonido 370.

La Figura 13 es un dispositivo de visualizacion de fotografias 380 con una estacion de acoplamiento integrada 382,
segln una realizacién de la presente invencion. El dispositivo de visualizacion de fotografias 380 esta configurado
para mostrar una 0 mas imagenes. Por ejemplo, el dispositivo de visualizacion de fotografias puede estar colocado
sobre un escritorio o en una pared para mostrar una o mas fotografias familiares de manera controlada. El
dispositivo de visualizacion de fotografias 380 incluye generalmente una base 384 y una pantalla 386 que esta
dispuesta en la base 384. La estacion de acoplamiento 382 esta integrada en la base 384. La estacion de
acoplamiento 382 incluye un habitaculo multimedia 388 que puede estar situado en cualquier parte de la base 384
como, por ejemplo, las superficies laterales, superior, delantera, trasera o inferior. El habitaculo multimedia 388
puede estar configurado para alojar cualquier superficie de un reproductor multimedia 389 siempre que se
establezca una conexion entre el reproductor multimedia 389 y la estacion de acoplamiento 382. Por ejemplo,
puede estar configurado para alojar la parte trasera del reproductor multimedia, tal y como se muestra en la Figura
3, 0 puede estar configurado para alojar la parte inferior del reproductor multimedia, tal y como se muestra en la
Figura 4. En la realizacién ilustrada, el habitaculo multimedia 388 esta configurado para alojar el lado trasero del
reproductor multimedia 389. En algunos casos, la interfaz de usuario del reproductor multimedia 389 puede ser la
interfaz de usuario primaria del sistema de visualizacién de fotografias y, en otros casos, la interfaz de usuario es
secundaria con respecto a una interfaz de usuario del sistema de visualizacion de fotografias.

La Figura 14 es una radio mavil 390 con una estacion de acoplamiento integrada 392, segin una realizacion de la
presente invencion. La radio movil permite a un usuario comunicarse con otros usuarios en un area local como, por
ejemplo, cuando dos personas estan al aire libre en diferentes ubicaciones. Por ejemplo, la radio movil puede
proporcionar comunicaciones de voz, mensajeria (radiolocalizacién, correo electrénico), radio digital unidireccional
(uno a uno y en grupo), radio digital bidireccional (uno a uno y en grupo), servicios de datos (web inalambrica y
redes privadas). En una realizacion, la radio movil 390 permite a un reproductor multimedia 399 actuar como una
estacion de radiodifusion mévil. Por ejemplo, el usuario puede radiodifundir musica desde el reproductor multimedia
399 hasta otros dispositivos multimedia en un area local o en una red local. La radio mdvil 390 incluye
generalmente una base 394 que incluye los componentes de radiodifusion por radio (por ejemplo, antena,
transmisor, receptor, controles de volumen, controles de supresion de ruido, controles de frecuencia, etc.).

La estacidon de acoplamiento 392 esta integrada en la base 394. La estacion de acoplamiento 392 incluye un
habitaculo multimedia 398 que puede estar situado en cualquier parte de la base como, por ejemplo, las superficies
laterales, superior, delantera, trasera o inferior. El habitaculo multimedia 398 puede estar configurado para alojar
cualquier superficie del reproductor multimedia 399 siempre que se establezca una conexién entre el reproductor
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multimedia 399 y la estacion de acoplamiento 392. Por ejemplo, puede estar configurado para alojar la parte trasera
del reproductor multimedia, tal y como se muestra en la Figura 3, o puede estar configurado para alojar la parte
inferior del reproductor multimedia, tal y como se muestra en la Figura 4. En la realizacion ilustrada, el habitaculo
multimedia 398 estd configurado para alojar el lado trasero del reproductor multimedia 399, de manera que la
interfaz de usuario esta expuesta al usuario. De este modo, el usuario puede seleccionar una cancién y
radiodifundirla posteriormente a otros usuarios de la red.

Aungue la radio movil y el dispositivo multimedia se muestran como dispositivos diferentes, debe apreciarse que
pueden estar integrados, eliminando por tanto la necesidad de una estacion de acoplamiento. Por ejemplo, los
componentes de radiodifusién por radio tales como receptores, transmisores, micréfonos, altavoces y similares
pueden estar incorporados en el reproductor multimedia como, por ejemplo, el reproductor multimedia mostrado en
la Figura 1. Los componentes de radiodifusion por radio pueden variar considerablemente. Por ejemplo, pueden
estar asociados a tecnologias como FM, RF, Bluetooth, 802.11 UWB (banda ultra mévil), IR, enlace magnético
(induccién) y/o similares.

La Figura 15 es un diagrama de un sistema de comunicaciones inalambricas 400, segun una realizacion de la
presente invencién. El sistema de comunicaciones inalambricas 400 incluye generalmente un reproductor
multimedia 402 y uno o mas dispositivos multimedia 404. El reproductor multimedia 402 esta configurado para
enviar contenido multimedia a través de un enlace de comunicaciones inaldambricas 406 a los dispositivos
multimedia 404 y los dispositivos multimedia 404 estan configurados para recibir el contenido multimedia enviado
por el reproductor multimedia 402 a través del enlace de comunicaciones inaldmbricas 406. El reproductor
multimedia esta configurado esencialmente para actuar como una estacion de transmisién personal, de manera que
el usuario puede transmitir contenido multimedia almacenado en el reproductor multimedia a otros dispositivos. En
algunos casos, los dispositivos multimedia 404 también pueden enviar contenido multimedia al reproductor
multimedia 402 y el reproductor multimedia 402 también puede recibir contenido multimedia desde los dispositivos
multimedia 404. A modo de ejemplo, el contenido multimedia puede corresponder generalmente a audio, video,
imagenes, texto y similares.

Con el fin de enviar y recibir contenido multimedia, los reproductores y dispositivos 402 y 404 incluyen
generalmente un transmisor, un receptor o un transceptor, asi como algun tipo de antena. El contenido multimedia
se envia generalmente a través del transmisor y el contenido multimedia se recibe generalmente a través del
receptor. En una realizacion, el reproductor multimedia incluye un transmisor, mientras que los dispositivos
multimedia incluyen un receptor (para comunicaciones unidireccionales). En otra realizacion, ambos dispositivos
incluyen un transceptor (para comunicaciones bidireccionales). La antena puede estar contenida completamente
dentro de los reproductores/dispositivos 402 y 404 o puede extenderse fuera de los dispositivos (tal y como se
muestra). A modo de ejemplo, el enlace de comunicaciones inalambricas puede corresponder a FM, RF, Bluetooth,
802.11, UWB (banda ultra ancha), IR (infrarrojos), enlace magnético (induccion) y similares.

El reproductor multimedia 402 puede variar considerablemente. En la realizacion ilustrada, el reproductor
multimedia corresponde al reproductor multimedia mostrado en la Figura 1. Los dispositivos multimedia 404
también pueden variar considerablemente. Estos dispositivos dependen generalmente del tipo de contenido
multimedia que esté enviando el reproductor multimedia 402. A modo de ejemplo, los dispositivos multimedia 404
pueden corresponder generalmente a una radio movil personal 404A, un dispositivo de sintonizacién personal 404B,
un dispositivo de visualizacion personal 404C y similares. Personal se refiere en general al hecho de que estos
dispositivos pertenecen a un usuario particular. En una realizacion, estos dispositivos son dispositivos de mano que
estan dimensionados para guardarse dentro de un bolsillo del usuario. Al tener tamafio de bolsillo, el usuario no
tiene que transportar directamente el dispositivo y, por lo tanto, el dispositivo puede llevarse a casi cualquier sitio al
que se dirija el usuario.

Las radios moviles personales 404A incluyen generalmente un micréfono y un altavoz (o conector de audio) para
permitir comunicaciones de voz. Las radios méviles pueden basarse en ‘pulsar para hablar’ (PTT), donde pulsar un
botdén abre la linea de comunicacién desde la radio mévil hasta el reproductor multimedia. Las radios moviles
incluyen normalmente una antena, tal como un conducto de caucho resistente que consiste en un elemento
enrollado recubierto de caucho. Las radios moviles pueden incluir ademas un sintonizador de canal para
seleccionar el canal con el que recibir y enviar informacién y un dial de control de volumen para ajustar el volumen
de la sefial de audio. Las radios méviles también pueden incluir una pequefia pantalla que muestra el canal
seleccionado, la intensidad de sefial recibida, la potencia de salida y similares. Las radios mdviles son por lo
general ampliamente conocidas y no se describiran en mayor detalle.

Los dispositivos de sintonizacion personales 404B incluyen generalmente un altavoz (o conector para auriculares) y
un dial de control de volumen para escuchar contenido multimedia basado en audio (por ejemplo, masica) que esta
enviando el reproductor multimedia 402. Los dispositivos de sintonizacion personales también pueden incluir una
antena y un sintonizador de frecuencia para seleccionar el canal con el que recibir y enviar informacion. En una
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realizacion, el dispositivo de sintonizacion personal 404B corresponde a una radio (por ejemplo, el reproductor
multimedia puede incluir un transmisor FM y la radio puede incluir un receptor FM).

Los dispositivos de visualizacidon personales 404C incluyen generalmente una pantalla para visualizar contenido
multimedia basado en video o imagenes enviado por el reproductor multimedia 402. En algunos casos, el
dispositivo de visualizacion personal 404C incluye adicionalmente altavoces y control de volumen, de manera que
puede recibirse contenido multimedia basado en fotografias/video y en audio desde el reproductor multimedia. El
video o las fotografias pueden generarse por el reproductor multimedia a través de una camara presente en el
mismo. El video o las fotografias también pueden almacenarse en un componente de almacenamiento ubicado en
el reproductor multimedia. En una realizacion, el dispositivo de visualizacion personal corresponde a una televisién
o0 TV (por ejemplo, el reproductor multimedia puede incluir un transmisor VHF o UHF y la TV puede incluir un
receptor VHF o UHF).

Los dispositivos multimedia también pueden incluir un reproductor multimedia 404D, un ordenador portatil de
tamafo agenda 404E o un ordenador de propoésito general 404F. El segundo reproductor multimedia 404D puede
ser similar al primer reproductor multimedia 402 o puede ser un dispositivo completamente diferente. A modo de
ejemplo, el segundo reproductor multimedia 404D puede corresponder generalmente al reproductor multimedia
mostrado en la Figura 1. Tanto el ordenador portatil de tamafio agenda 404E como el ordenador de propésito
general 404F pueden incluir el hardware necesario para comunicarse a través del enlace de comunicaciones
inalambricas (por ejemplo, una antena, receptores, transceptores) o pueden estar conectados a un concentrador
inalambrico 410 que incluye el hardware necesario.

La Figura 16 es un diagrama de blogues de un sistema de comunicaciones inaldmbricas 420 segun una realizacion
de la presente invencion. El sistema 420 incluye generalmente un reproductor multimedia 422 y un dispositivo
multimedia 424 que se conectan a través de un enlace de comunicaciones inaldmbricas 426. Tanto el reproductor
multimedia 422 como el dispositivo multimedia 424 pueden variar considerablemente. Para facilitar la descripcion, el
dispositivo multimedia 424 corresponde a un segundo reproductor multimedia que es similar al primer reproductor
multimedia. Ambos reproductores multimedia incluyen un procesador 428 que esta acoplado de manera operativa a
una interfaz de usuario 430, un bloque de almacenamiento 432, un sistema de circuitos de entrada/salida 434 y un
terminal de comunicaciones 436.

El procesador 428 esta configurado para ejecutar instrucciones y llevar a cabo operaciones asociadas a los
reproductores multimedia 422, 424. Por ejemplo, usando instrucciones recuperadas de la memoria, el procesador
428 puede controlar la recepcion y manipulacién de datos de entrada y de salida entre componentes de los
reproductores multimedia 422, 424. En la mayoria de los casos, el procesador 428 ejecuta instrucciones bajo el
control de un sistema operativo u otro software. El procesador 428 puede ser un procesador de un solo chip o
puede implementarse con multiples componentes.

La interfaz de usuario 430 permite al usuario de los reproductores multimedia 422, 424 iniciar acciones en los
reproductores multimedia 422, 424 y proporciona al usuario una salida asociada con la utilizacién de los
reproductores multimedia 422, 424 (por ejemplo, audio, video, imagenes, etc.). La interfaz de usuario 430 puede
variar considerablemente. A modo de ejemplo, la interfaz de usuario 430 puede incluir interruptores, botones, teclas,
diales, bolas de seguimiento, palancas de control, almohadillas tactiles, pantallas tactiles, dispositivos de
visualizacién, micr6fonos, altavoces, camaras y similares.

El blogue de almacenamiento 432 proporciona un lugar para guardar datos que estan siendo utilizados por los
reproductores multimedia 422, 424. A modo de ejemplo, el bloque de almacenamiento 432 puede incluir memoria
de solo lectura (ROM), memoria de acceso aleatorio (RAM), una unidad de disco duro, memoria flash y/o similares.
En la realizacion ilustrada, el bloque de almacenamiento incluye al menos un disco duro.

El sistema de circuitos de soporte de entrada/salida (E/S) 434 controla las interacciones con uno o mas dispositivos
de E/S 440 que pueden estar acoplados a los reproductores multimedia 422, 424. El sistema de circuitos de soporte
de E/S 434 puede estar integrado en el procesador 428 o puede ser un componente aparte (tal y como se muestra).
El sistema de circuitos de soporte de E/S 434 funciona generalmente intercambiando datos (y/o energia) entre los
reproductores multimedia 422, 424 y los dispositivos de E/S 440 que deseen comunicarse con los reproductores
multimedia 422, 424. En la mayoria de los casos, los dispositivos de E/S 440 pueden conectarse al sistema de
circuitos de soporte de E/S 434 a través de uno o mas conectores, hilos o cables. A modo de ejemplo, los
dispositivos de E/S 440 pueden ser dispositivos internos o periféricos tales como otros reproductores multimedia,
ordenadores portatiles de tamafio agenda, asistentes personales digitales, ordenadores de propdsito general,
dispositivos de almacenamiento, interfaces de usuario adicionales, equipos de audio (por ejemplo, altavoces,
auriculares), equipos de video o de generacion de imagenes (por ejemplo, camaras), tarjetas de red y similares. En
la realizacién ilustrada, el dispositivo de E/S 440 corresponde a unos auriculares. Los auriculares pueden
conectarse al reproductor multimedia a través de un conector para auriculares.
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El terminal de comunicaciones 436 controla las interacciones con uno o mas dispositivos multimedia 424 que
pueden acoplarse al reproductor multimedia 422 a través de un enlace inalambrico. El terminal de comunicaciones
436 puede incluir un transmisor, un receptor o un transceptor. En una realizacién, el primer reproductor multimedia
422 incluye un transmisor y el segundo reproductor multimedia 424 incluye un receptor, proporcionando de ese
modo una comunicacién unidireccional entre los mismos. En la realizacion ilustrada, el primer reproductor
multimedia 422 incluye un primer transceptor y el segundo reproductor multimedia incluye un segundo transceptor
424 para comunicaciones bidireccionales entre los mismos. El transmisor esta configurado para transmitir
informacion a través del enlace de comunicaciones inalambricas y el receptor esta configurado para recibir
informacion a través del enlace de comunicaciones inalambricas, mientras que el transceptor esta configurado para
transmitir y recibir informacion a través del enlace de comunicaciones inalambricas. Los componentes de los
receptores, transmisores y transceptores son por lo general ampliamente conocidos dentro del campo tecnolégico
del cual provienen (por ejemplo, FM, RF, Bluetooth, 802.11 UWB, IR, enlace magnético) y, por lo tanto, no se
describiran en mayor detalle.

La Figura 17 es un diagrama de flujo de un procedimiento de transmisiones inaldmbricas 450, segin una
realizacion de la presente invencion. El procedimiento puede implementarse mediante un reproductor multimedia
como, por ejemplo, el reproductor multimedia mostrado en las Figura 15 6 16. El procedimiento empieza
generalmente en el bloque 452, donde se selecciona un elemento multimedia. Esto se realiza normalmente cuando
un usuario hace funcionar el reproductor multimedia a través de la interfaz de usuario del reproductor multimedia.
Dependiendo de la aplicacion, el usuario puede recorrer cdmodamente una lista de elementos multimedia v,
después, hacer una seleccién una vez que haya encontrado el elemento multimedia deseado. En el caso de la
musica, el usuario puede desplazarse por una lista de canciones hasta que encuentre la cancién deseada. En el
caso de imagenes, el usuario puede recorrer una coleccién de imagenes hasta encontrar la imagen deseada.

Después del bloque 452, el flujo avanza hasta el bloque 454, donde se seleccionan los destinatarios remotos. Los
destinatarios remotos se refieren generalmente a otros dispositivos que puede recibir el elemento multimedia
seleccionado desde el reproductor multimedia. Seleccionar los destinatarios remotos puede incluir seleccionar un
canal de sefiales, como por ejemplo en el caso de una radiodifusion (por ejemplo, FM), o seleccionar una direccién
deseada, como por ejemplo en el caso de una conexién de red (por ejemplo, Bluetooth). En la radiodifusion, un
elemento multimedia se trasmite a través de ondas aéreas para su recepcion publica en cualquier dispositivo con
un receptor sintonizado al canal de sefiales correcto, es decir, el elemento multimedia se difunde o transmite en
todas direcciones al mismo tiempo. En la conexion en red, un elemento multimedia se transmite a una o mas
direcciones Unicas, es decir, cada dispositivo multimedia tiene su propia direccién Unica. Cuando se utiliza
radiodifusion, el usuario puede simplemente seleccionar un canal a través de la interfaz de usuario del reproductor
multimedia. Por ejemplo, el usuario del reproductor multimedia puede seleccionar el dial 98.1 de FM vy, por lo tanto,
el usuario del dispositivo multimedia debe seleccionar el dial 98.1 de FM para recibir el elemento multimedia.
Cuando se utiliza la conexion en red, el usuario puede seleccionar una o mas direcciones a través de la interfaz de
usuario del reproductor multimedia. Por ejemplo, el usuario puede introducir una o mas direcciones Unicas
directamente o el usuario puede seleccionar una 0 mas direcciones Unicas a partir de un grupo preexistente
almacenado en el reproductor multimedia. En algunos casos, las direcciones Unicas pueden almacenarse como una
lista de amigos.

Después del bloque 454, el flujo avanza hacia el bloque 456, donde se transmite(n) el (los) elemento(s) multimedia.
El elemento multimedia puede transmitirse localmente al reproductor multimedia y/o puede transmitirse de manera
inalambrica al destinatario remoto. En la mayoria de los casos, el elemento multimedia se transmite tanto al
reproductor multimedia como a los destinatarios remotos.

Los diversos aspectos del procedimiento descrito anteriormente pueden usarse por si solos o en varias
combinaciones. El procedimiento se implementa preferentemente mediante una combinacion de hardware y
software, pero también puede implementarse en hardware o software. El procedimiento también puede
implementarse como cdédigo legible por ordenador en un medio legible por ordenador. EI medio legible por
ordenador es cualquier dispositivo de almacenamiento de datos que pueda almacenar datos que puedan leerse
posteriormente por un sistema informatico. Ejemplos del medio legible por ordenador incluyen memoria de solo
lectura, memoria de acceso aleatorio, discos duros, memoria flash, CD-ROM, DVD, cintas magnéticas, dispositivos
de almacenamiento 6ptico de datos y ondas portadoras.

La Figura 18 es una ilustracién que muestra una estacion de transmisioén personal 500 en funcionamiento, segun
una realizacién de la presente invencién. A modo de ejemplo, la estacion de transmision personal 500 puede
corresponder al reproductor multimedia mostrado en la Figura 1. La estacion de transmision personal 500 esta
conectada de manera inalambrica a uno o mas dispositivos multimedia personales 502 a través de uno o mas
enlaces inaldmbricos 504. Los dispositivos 500 y 502 estan conectados a través de una sefial de comunicaciones
inalambricas tal como cualquiera de las descritas anteriormente.
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Aungue la estacién de transmision personal 500 puede estar configurada para transmitir varios tipos de datos a los
dispositivos multimedia personales 502, en la realizacién ilustrada, la estacion de transmisién personal 500 esta
configurada para transmitir datos de audio en forma de mdusica (por ejemplo, la estacion de transmision personal
incluye funcionalidad MP3, por ejemplo) a uno o mas dispositivos multimedia personales 502 que actdan como
dispositivos de sintonizacion personales. De este modo, el usuario de la estacion de transmision personal 500
puede realizar funciones de pinchadiscos, es decir, el usuario puede determinar qué canciones reproducir tanto en
la estacion de transmisién personal 500 como en los dispositivos de sintonizacion personales 502.

En esta ilustracidn particular, un primer esquiador 506 sostiene la estacion de transmisién personal 500, mientras
que un segundo, tercer y cuarto esquiadores 508, 510 y 512 sostienen cada uno dispositivos de sintonizacién
personales 502. Tal y como se muestra, el primer esquiador 506 esta alejado del segundo, tercer y cuarto
esquiadores 508, 510 y 512. El primer esquiador 506 esta situado en una primera colina 514, el segundo y tercer
esquiadores 508 y 510 estan situados en un telesilla 516 y el cuarto esquiador 502 esta descendiendo una segunda
colina 518. Como debe apreciarse, todas estas ubicaciones estan dentro del alcance de radiodifusion o conexion en
red de la estacion de transmision personal 500.

La estacion de transmisidn personal 500 esta configurada para enviar una sefial de musica a los dispositivos de
sintonizaciéon personales 502 sostenidos por el segundo, tercer y cuarto esquiadores 508, 510 y 512 y los
dispositivos de sintonizacion personales 502 estan configurados para recibir la sefial de musica enviada desde la
estacion de transmision personal 500. Por lo tanto, el primer esquiador 506 puede cambiar lo que esta escuchando
el segundo, tercer y cuarto esquiadores 508, 510 y 512 seleccionando simplemente un cancion diferente a
reproducir en la estacién de transmision personal 500 (aunque esté en una ubicacion diferente a la del resto de
esquiadores). Por ejemplo, el primer esquiador 506 puede finalizar una primera cancion y seleccionar una segunda
cancién a reproducir, provocando de ese modo que la estacién de transmisién personal 500 envie la segunda
cancion a los dispositivos de sintonizacién personales 502.

Tanto la estacion de transmisién personal 500 como los dispositivos de sintonizacién personal 502 incluyen un
medio para emitir sonido. Por ejemplo, pueden incluir altavoces o conectores de acoplamiento a auriculares. Estos
dispositivos también pueden incluir un medio para ajustar el volumen. Por ejemplo, pueden incluir diales o botones
para subir o bajar el volumen. En algunos casos, los dispositivos de sintonizacion personales pueden incluir un
medio para solicitar canciones, es decir, mensajeria de texto o0 comunicaciones de voz.

Aunque esta invencion se ha descrito en lo que respecta a varias realizaciones preferidas, hay alteraciones,
permutaciones y equivalencias que estan dentro del alcance de esta invencion. Por ejemplo, aunque la invencion se
ha descrito en lo que respecta a un reproductor de musica MP3, debe apreciarse que determinadas caracteristicas
de la invencion también pueden aplicarse a otros tipos de reproductores multimedia, tales como grabadoras de
video, camaras y similares. Ademas, el reproductor de misica MP3 descrito en este documento no esta limitado al
formato de musica MP3. Pueden usarse otros formatos de audio tales como formatos VBR (velocidad binaria
variable) de MP3, AIFF y WAV. Ademas, determinados aspectos de la invencién no estan limitados a dispositivos
de mano. Por ejemplo, la almohadilla tactil también puede usarse en otros dispositivos informaticos tales como un
ordenador portatil, asistentes digitales personales (PDA), teléfonos celulares y similares. La almohadilla tactil
también puede usarse como un dispositivo de entrada independiente que se conecta a un ordenador de escritorio o
portatil. También debe observarse que hay muchas maneras alternativas de implementar los procedimientos y
aparatos de la presente invencién. Por ejemplo, aunque se ha descrito que la almohadilla tactil puede activarse con
un dedo, debe observarse que pueden usarse otros objetos para activarla en algunos casos. Por ejemplo, puede
usarse un lapiz u otro objeto en algunas configuraciones de la almohadilla tactil. Por lo tanto, debe interpretarse que
las siguientes reivindicaciones adjuntas incluyen todas estas alteraciones, permutaciones y equivalencias, las
cuales estan dentro del alcance de la presente invencion.
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REIVINDICACIONES

Un conector de clavija macho (188, 218, 266, 306) para conectarse a un conector hembra correspondiente
(186, 216) de un reproductor multimedia (100, 152, 174, 252, 402), comprendiendo el conector de clavija
macho:

una carcasa (240) disefiada para alojar una pluralidad de contactos separados en una Unica fila de nUmeros
de patillas, donde los nimeros de patillas estan numerados secuencialmente desde un primer extremo hasta
un segundo extremo, incluyendo los nimeros de patillas:

un grupo de numeros de patillas de masa designados para la masa, donde los nimeros de patillas de masa
son 1, 2, 15, 16, 29 y 30, estando designados los nimeros de patillas de masa 15, 16 y 30 para la masa
digital y estando designado el nimero de patilla de masa 29 para el retorno de audio, no comprendiendo
ningln nimero mas de patilla de masa,;

un primer grupo de numeros de patillas USB designados para sefiales USB, estando dispuesto el primer
grupo de nimeros de patillas USB entre el niumero de patilla de masa 16 y el primer extremo, donde los
numeros de patillas USB son 4 y 6 y estan designados para sefiales de datos USB;

un segundo grupo de numeros de patillas analdgicas designados para una o mas sefiales analdgicas
incluyendo al menos una sefial de audio, estando dispuesto el segundo grupo de numeros de patillas
analdgicas entre el niumero de patilla de masa 16 y el segundo extremo, donde los nimeros de patillas de
audio analogicas son 27 y 28.

El conector de clavija macho segun la reivindicacion 1, en el que la carcasa esta disefiado para alojar al
menos 30 contactos.

El conector de clavija macho segun la reivindicacion 1 6 2, en el que los nimeros de patillas 4, 6 y 8 estan
designados para sefiales USB.

El conector de clavija macho segun la reivindicacion 2 6 3, en el que los numeros de patillas 3, 5, 7 y 9 estan
designados para sefiales Firewire.

El conector de clavija macho segun la reivindicacion 4, que incluye ademas:

un ndmero de patilla de identificacién de accesorio designado para una sefial de identificacion de accesorio
que tiene una funcién eléctrica asociada de polarizacion al nivel bajo para natificar al reproductor multimedia
una identificacion de accesorio, donde el numero de patilla de identificacion de accesorio es 10

y nimeros de patillas de protocolo serie designados para sefiales de protocolo serie, donde los nimeros de
patillas de protocolo son 18 y 19.

El conector de clavija macho segun la reivindicacion 1, que comprende ademas una pluralidad de contactos
hechos de material eléctricamente conductor dispuesto en los nUmeros de patillas.

El conector de clavija macho segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en el que los niumeros de
patillas numerados secuencialmente incluyen ademas:

un numero de patilla de alimentacion de accesorio 13 designado para una sefial de alimentacion de
accesorio que esta adaptado para recibir energia del reproductor multimedia; y

un numero de patilla de deteccion de accesorio 20 designado para una sefial de deteccién de accesorio.
El conector de clavija macho segun la reivindicacién 1, que comprende ademas:

contactos Firewire dispuestos en los nimeros de patillas 3, 5, 7 y 9 y apropiados para transmitir las sefiales
Firewire;

contactos USB dispuestos en los nimeros de patillas 4, 6, 8 y apropiados para transmitir las sefiales USB;
un contacto de identificacién de accesorio dispuesto en el nimero de patilla 10 y apropiado para transmitir la
sefial de identificaciéon de accesorio;

contactos de protocolo serie dispuestos en los numeros de patillas 18 y 19 y apropiados para transmitir las
sefiales de protocolo serie;

contactos de audio dispuestos en los nimeros de patillas 25, 26, 27 y 28 y apropiados para transmitir la una
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0 mas sefiales analdgicas; y

contactos de masa dispuestos en los nimeros de patillas 1 y 30, donde al menos un subconjunto de los
contactos esta adaptado para transmitir sefiales cuando el conector de clavija macho esta conectado al
conector hembra correspondiente del reproductor multimedia.

El conector de clavija macho segun la reivindicacion 8, en el que la carcasa esta hecha de plastico; en el que
los contactos estan hechos de un material eléctricamente conductor, estan dispuestos en un numero
correspondiente de los nimeros de patillas numerados secuencialmente para los al menos 30 contactos y
estan rebajados dentro de la carcasa en una posicion descentrada; y en el que al menos un contacto esta
hecho de una aleacion de cobre.

El conector de clavija macho segun la reivindicacion 8, que comprende ademas contactos de alimentacion
apropiados para transmitir alimentacion de entrada Firewire y de cargador y ubicados en los nimeros de
patillas 11y 12.

El conector de clavija macho segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, incluyendo ademas los
numeros de patillas un nimero de patilla de identificacion de accesorio designado para una sefial de
identificacion de accesorio que tiene una funcidén eléctrica asociada de polarizaciéon al nivel bajo para
notificar al reproductor multimedia una identificacion de accesorio, en el que el nimero de patilla de
identificacion de accesorio es el 10.

El conector de clavija macho segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, incluyendo ademas los
nameros de patillas:

numeros de patillas de protocolo serie designados para sefiales de protocolo serie, donde los nimeros de
patillas de protocolo son 18 y 19.

El conector de clavija macho segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, que comprende ademas un
contacto de alimentaciéon USB hecho de material eléctricamente conductor dispuesto en el nimero de patilla
8.

El conector de clavija macho segin una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 13, en el que la carcasa
comprende ademas un cerrojo que esta adaptado para engancharse y desengancharse y esta configurado
para proporcionar un mecanismo de bloqueo cuando el conector de clavija macho se acopla al conector
correspondiente del reproductor multimedia.

El conector de clavija macho segun la reivindicacién 14, en el que el cerrojo incluye al menos uno de entre
un trinquete, un resorte o un iman.
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