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DESCRIPCION
Interaccidn entre un usuario y un contenido multimedia

La presente invencién se refiere a la interaccion entre un usuario y un contenido multimedia por una interfaz. La
invencion se refiere mas en particular al acceso a o a la seleccién de al menos una parte de un contenido
multimedia.

Un contenido multimedia puede ser texto, sonido (o audio), imagenes, video o también cualquier combinacién de
estos diferentes elementos.

El crecimiento de las capacidades de almacenamiento de los terminales y de las tasas de transmision en las redes
de telecomunicaciones facilita el acceso de los usuarios a contenidos multimedia. En paralelo, el volumen de
contenidos multimedia accesibles no cesa de crecer.

En este contexto, acceder a o seleccionar informacién Util se convierte en un reto importante para el usuario en el
ambito de la interaccion entre un usuario y un contenido multimedia.

La creacidon automatica de capitulos, la determinacion del tema presentado, el resumen de un contenido multimedia,
etc. son algunos ejemplos que permiten ilustrar respuestas aportadas a este desafio.

Otra manera de responder a este reto es facilitar la navegacion del usuario en un contenido multimedia.

Para esto, el usuario dispone de funcionalidades de base como acceder al inicio o al final del contenido multimedia,
recorrerlo o también hacer una pausa. Por ejemplo, para un video o un sonido, estas funcionalidades son
denominadas respectivamente: avance rapido, retorno rapido, lectura y pausa. Las mismas funcionalidades estan
disponibles para texto o una imagen.

Estas funcionalidades son limitadas. Aparte del acceso al inicio o al final del contenido multimedia, no hay acceso
directo a una parte de este contenido sin recorrer de manera lineal e integral todo lo que antecede (avance rapido) o
sigue (retorno rapido) a esta partida.

Cuando el contenido multimedia es accesible por el usuario por una interfaz tactil, la interaccion entre el usuario y el
contenido multimedia requiere el uso de gestos tactiles especificos.

Por ejemplo, un golpe breve (equivalente a un flick gesture en inglés) permite acceder al contenido multimedio que
sigue o antecede, un gesto de desplazamiento (por scroll gesture en inglés) permite el desplazamiento por una lista
de datos.

Otros gestos especificos permiten la seleccion de una parte de un contenido multimedia. Estos gestos pueden
ejecutarse a partir de un punto o de dos puntos de contacto que el usuario establece con la interfaz tactil.

Cuando se establece un solo punto de contacto, el inicio de la seleccion esta determinado por una presién sostenida
ejercida en el punto de contacto, seguido por un desplazamiento continuo del punto de contacto sobre la parte que
se ha de seleccionar y a continuacién por una liberacién de la presion para especificar el final de la seleccion.

Cuando se establecen dos puntos de contacto, la parte del contenido multimedia comprendida entre estos dos
puntos de contacto constituye la seleccién.

El gesto ejecutado para la seleccién necesita una precision en la eleccion del inicio y del final de la seleccion,
precision que no es siempre facil de obtener en especial cuando la interfaz tactil es de dimensién reducida.

Estos dos modos de seleccion solo permiten la seleccion continua de una sola parte de un contenido multimedia.
Para seleccionar varias partes, es necesario repetir la operacion de seleccion.

Ademas, es el usuario el que tiene que elegir las informaciones Utiles para realizar la seleccion.

El documento EP 1377047 A2 describe una interfaz de usuario que permite que un usuario interaccione con una
pluralidad de secuencia de video cortas o “clipetes” visualizados en forma de un mosaico. Cuando selecciona un
“clipete” del mosaico, metadatos relativos a este “clipete” se visualizan en una zona préxima a la pantalla.

El documento US 7.362.946 B1 describe un sistema de edicion automatica de una secuencia de video a partir de
una serie de clips, que ayuda a un usuario para crear un montaje a partir de clips que ha rodado. Define reglas para
cortar un clip y guardar solo las escenas mas interesantes. Describe también el hecho de analizar la pista de audio
de un clip o de una coleccion de clips para identificar zonas de interés a partir de los picos de audio de un perfil
visualizado en la pantalla de un terminal.
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El documento US 2007/0266322 A1 se refiere a un sistema de consulta de videos almacenados en un terminal. Tal
sistema comprende una interfaz de usuario que visualiza una representacion estatica de los videos almacenados en
el terminal en forma, por ejemplo, de una imagen elegida como representativa o clave de cada uno de los videos (cf.
[0026]) y/o una representacion dinamica de este video seleccionada (key frames). Cuando el usuario selecciona
mediante la interfaz bien la representacion estatica (una imagen clave fija), bien la representacion dinamica (el
diaporama de imagenes clave), se representa al menos una parte del video

Uno de los objetos de la invencién es remediar los inconvenientes de la técnica anterior mencionada anteriormente.

De este modo, la presente invencion se refiere, segun un primer aspecto, a un procedimiento de interaccion entre un
usuario y un contenido multimedia por una interfaz que incluye una etapa de visualizacion en dicha interfaz de al
menos una representacion de metadatos relativos a la integralidad del contenido multimedia, correspondiendo
dichos metadatos a informaciones Utiles presentes en el contenido multimedia y determinados respecto de criterios
predefinidos,

- por deteccidn de un contacto establecido por el usuario con la interfaz en al menos un punto de la representaciéon
de metadatos, seleccion (E31, E32) de al menos una parte del contenido multimedia que corresponde a dicho al
menos un punto de la representacién de metadatos.

La visualizacion de al menos una representacion de metadatos relativos a la integralidad del contenido multimedia
permite que el usuario visualice muy rapidamente donde se sitla la informacién Gtil en el contenido multimedia.

Segun una caracteristica preferida, la al menos una representacién es una curva de intensidad, es una curva de dos
dimensiones, representando una de estas dimensiones una progresion en el contenido multimedia y representando
la otra de estas dimensiones una intensidad, dicha curva de intensidad presenta picos de intensidad.

De este modo la curva de intensidad permite que el usuario, mediante picos, conozca la posicién de la informacion
util en la integralidad del contenido multimedia.

Segun una caracteristica preferida, dicha al menos una representacion es un punto clave y cuando el usuario
establece un contacto con la interfaz en un punto clave, se le notifica una indicacion y/o una reaccién de retorno
permitiéndole acceder a la parte del contenido multimedia situada al nivel de este punto clave.

Un punto clave permite que el usuario acceda a la parte del contenido multimedia que corresponde a la posicién de
este punto clave.

Los puntos claves y las curvas de intensidad pueden estar determinados a partir de los mismos criterios predefinidos
o0 a partir de criterios diferentes que permiten de este modo una mayor flexibilidad para identificar la informacion til
en el contenido multimedia.

Los puntos clave y las curvas de intensidad pueden ser visualizados al mismo tiempo. Pueden ademas, ser
determinados a partir de los mismos criterios predefinidos o a partir de criterios diferentes que permiten de este
modo una mayor flexibilidad para identificar la informacion util presente en el contenido multimedia.

Segun una caracteristica preferida, cuando el usuario establece un contacto con la interfaz en al menos dos puntos,
al menos un pico de la al menos una curva de intensidad estd determinado en funcién de la localizacién de estos al
menos dos puntos en la interfaz y se selecciona al menos una parte del contenido multimedia que corresponde a
este al menos un pico.

La presencia de picos en la curva de intensidad permite una seleccion directa por el usuario de las partes portadoras
de informacién util que corresponde a estos picos. El usuario no necesita recorrer el contenido multimedia en su
conjunto. Esta seleccion se efectla por lo tanto de manera muy rapida, en una sola operacion de seleccién.

Segun una caracteristica preferida, cuando el usuario establece un contacto con la interfaz en dos puntos situados
en un eje paralelo a la dimensién que representan una progresion en el contenido multimedia, la parte del contenido
multimedia comprende entre las intersecciones de la al menos una curva de intensidad con los ejes que pasan
respectivamente por estos puntos de contacto y paralelos a la dimension que representa la intensidad es
seleccionada.

De este modo, mediante puntos de contacto elegidos, el usuario puede seleccionar una parte continua del contenido
multimedia sin tener en cuenta los picos de intensidad de una curva de intensidad.

Segun una caracteristica preferida, cuando el usuario establece un contacto en un punto de la interfaz que no es un
punto clave, accede a la parte del contenido multimedia situada al nivel de la interseccidn de la al menos una curva
de intensidad con un eje que pasa por este punto de contacto y paralelo a la dimension que representa la intensidad.
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El usuario puede de este modo acceder a una parte continua del contenido multimedia teniendo encuentra los picos
de intensidad.

Segun una caracteristica preferida, el usuario puede seleccionar al menos una parte del contenido multimedia que
corresponde a una dimensién predefinida estableciendo contactos en un nimero cualquiera de puntos posicionados
en la interfaz y a continuacion haciendo variar el nimero y el posicionamiento de estos puntos de contacto hasta
obtener una parte del contenido multimedia de la dimension predefinida.

De este modo, el usuario puede seleccionar una parte del contenido multimedia de una dimensién predefinida.

Segun una caracteristica preferida, cuando el usuario recorre la al menos una curva de intensidad, el recorrido esta
acompafado por un retorno cuya potencia permite identificar los picos de la al menos una curva.

De este modo, un retorno apropiado hace posible una identificacién no visual de los picos de la curva de intensidad.

La invencién se refiere también a un sistema de interaccion entre un usuario y un contenido multimedia por una
interfaz que incluye un modulo de visualizacién en una interfaz de una representacion de metadatos relativas a la
integralidad del contenido multimedia, que corresponde a informaciones Uutiles presentes en el contenido multimedia
y determinadas respecto de los criterios predefinidos y un moédulo de acceso a al menos una parte del contenido
multimedia, capaz de ser ejecutado por deteccién de un contacto establecido por el usuario con la interfaz en al
menos un punto de la representacién de metadatos, correspondiendo dicha parte del contenido multimedia a dicho al
menos un punto de la representacion de metadatos.

La invencién se refiere a un producto de programa de ordenador que comprende instrucciones de codigo de
programa grabadas en o transmitidas por un soporte legible por ordenador, para ejecutar las etapas del
procedimiento descrito anteriormente cuando dicho programa es ejecutado en ordenador.

La invencion se refiere asimismo a un terminal capaz de recibir un sistema tal se ha descrito anteriormente.

Otras caracteristicas y ventajas de la presente invenciéon se pondran de manifiesto en la siguiente descripcion de
modos de realizacion preferidos descritos con referencia a las figuras en las que:

- la figura 1 representa un modo de realizacién de un procedimiento de interaccidon entre un usuario y un contenido
multimedia por una interfaz,

- las figuras 2a, 2b, 2c y 2d ilustran una visualizacion de metadatos y un contenido multimedia que corresponde,
respectivamente a texto, audio, imagen y video,

- la figura 3 ilustra un ejemplo de acceso a una parte de un contenido multimedia mediante una curva de intensidad,
- las figuras 4 a 8 ilustran ejemplos de seleccién de al menos una parte de un contenido multimedia,
- la figura 9 representa un modo de realizacion de un sistema capaz de ejecutar el procedimiento de la figura 1.

La figura 1 representa un modo de realizacion de un procedimiento de interaccion entre un usuario y un contenido
multimedia por una interfaz.

La etapa E1 es una etapa de indexacién de un contenido multimedia.

A lo largo de esta etapa, se determinan metadatos a partir del contenido multimedia considerado. Estos metadatos
estan determinados en funcién de informaciones Utiles para el usuario presentes en el contenido multimedia y
respecto de criterios predefinidos.

Estos metadatos pueden representarse por puntos clave y/o curvas de intensidad.

Un punto clave corresponde a una parte del contenido multimedia portadora de informacion util para el usuario. Los
puntos claves de un contenido multimedia estan definidos respecto de los criterios predefinidos.

Una curva de intensidad es una curva de dos dimensiones, representando una de estas dimensiones la progresion
en el contenido multimedia y representando la otra dimensién una intensidad (por ejemplo, sonora, cinematica,
emocional, etc.). Esta curva incluye picos que corresponden a informaciones Utiles y huecos que corresponden a
informaciones de menor utilidad para el usuario. Se define una curva de intensidad respecto de los criterios
predefinidos.

Los criterios predefinidos que permiten determinar los puntos clave de un contenido multimedia pueden ser los
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mismos o diferentes de los que permiten determinar una curva de intensidad para este contenido multimedia. Varias
curvas de intensidad pueden determinarse para un contenido multimedia a partir de criterios predefinidos diferentes.

Los puntos clave y las curvas de intensidad son dos modos de representacidon de metadatos determinados en
funcion de la informacion Gtil presente en el contenido multimedia considerado y a partir de criterios predefinidos.

A modo ilustrativo, se proporcionan ejemplos de puntos clave y de curvas de intensidad en lo sucesivo segun la
naturaleza del contenido multimedia. Estos ejemplos no pueden ser considerados como limitativos de la invencion.

Cuando el contenido multimedia es un texto, los puntos clave pueden ser, por ejemplo, palabras claves. La curva de
intensidad puede ilustrar la estructura del documento (por ejemplo, introduccién, capitulo, parrafo, anexo, etc.), una
variacion de importancia de cada parrafo segin un tema predefinido, etc.

Cuando el contenido multimedia corresponde a sonido, los puntos clave pueden ser sonoridades, acordes, notas,
palabras pronunciadas, etc. La curva de intensidad puede, por ejemplo, ilustrar un volumen sonoro.

Cuando el contenido multimedia es una imagen, los puntos clave pueden ser, por ejemplo, puntos de interés en la
imagen. La curva de intensidad puede ilustrar un histograma colorimétrico de los pixeles de la imagen, una
probabilidad de presencia o de ausencia de un objeto en la imagen, etc.

Cuando el contenido multimedia es un video, los puntos clave pueden ser palabras pronunciadas, sonoridades, etc.
La curva de intensidad puede, por ejemplo, ilustrar una intensidad emocional que corresponde a una accion descrita
en el video. La intensidad emocional puede ser descrita por un volumen sonoro, latidos cardiacos, un seguimiento de
objetos en movimiento en el video, etc.

La determinacién de puntos clave y de curvas de intensidad utiliza técnicas conocidas para el contenido multimedia
considerado. Por ejemplo, cuando el contenido multimedia es un video o sonido y que los puntos clave son palabras
pronunciadas, la determinacion de estos puntos clave descansa en una técnica de reconocimiento de palabras en un
fichero de sonido, también denominado word spotting en inglés.

Esta etapa de indexacién del contenido multimedia puede ser totalmente automatica. En una variante, el usuario
puede intervenir en la etapa de indexacion del contenido multimedia para aportar correcciones o identificar nuevas
informaciones utiles respecto del contenido multimedia considerado.

Los metadatos obtenidos a lo largo de la etapa E1 son grabados en una base de datos.
La siguiente etapa E2 es una etapa de visualizacién de metadatos.

Los metadatos determinados a lo largo de la etapa anterior E1 y el contenido multimedia correspondiente o una
representacion del mismo estan visualizados en una misma interfaz.

La interfaz permite a un usuario visualizar el contenido multimedia considerado o una representacion del mismo y los
metadatos representados en forma de puntos clave y/o de curvas de intensidad. A modo de ejemplo no limitativo de
la invencién, los metadatos se visualizan en transparencia y superpuestos al contenido multimedia.

La visualizacién de los metadatos puede ser realizada por defecto en el momento en que el usuario accede al
contenido multimedia o ser realizada en cualquier momento a peticion del usuario, por ejemplo, mediante un mend,
por un gesto tactil especifico, etc.

El usuario puede actuar sobre los metadatos por la interfaz. A modo de ejemplo no limitativo de la invencion, la
interfaz puede ser una interfaz tactil sobre el que el usuario actia mediante uno o varios dedos, uno o varios lapices,
etc.

Las figuras 2a, 2b, 2c y 2d ilustran una visualizacién de metadatos y un contenido multimedia correspondiente,
respectivamente texto, audio, imagen y video.

Cabe recordar que los metadatos estan representados por los puntos clave y/o curvas de intensidad.

Los puntos clave, representados por circulos negros, y/o las curvas de intensidad, representados por curvas negras,
asi como el contenido multimedia aparecen en la interfaz.

Por ejemplo, en la figura 2a que corresponde a un contenido multimedia de texto, se cuentan cuatro puntos clave
K11, K12, K13 ¥ K14 que pueden corresponder, por ejemplo, a cuatro ocurrencias de una palabra clave y dos curvas de
intensidad C11y Cio.

Las curvas de intensidad, representadas por curvas negras, representan la evolucién de una intensidad en funcion
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de la progresién del contenido multimedia.

En la figura 2b, que corresponde a un contenido multimedia de sonido, se cuentan dos puntos clave Kz y Koz y dos
curvas de intensidad Cz1 y Czo.

En la figura 2c, que corresponde a un contenido multimedia de imagen, se cuentan tres puntos clave Ks1, Kso y Ksz y
una curva de intensidad Css.

En la figura 2d que corresponde a un contenido multimedia de tipo video, se cuentan cuatro puntos clave Ka1, Kaz,
Kaz y K44 y una curva de intensidad Ca;.

Los puntos clave y/o las curvas de intensidad visualizados representan todo el contenido multimedia mientras que en
transparencia solo es una parte del mismo que aparece (por ejemplo, una pagina de un documento de texto, una
imagen de un video, etc.).

La siguiente etapa E3 es una etapa de acceso a y/o de seleccion de al menos una parte de un contenido multimedia.

Esta etapa E3 incluye tres operaciones E31, E32 y E33 que ilustran cada una un modo de acceso a y/o de seleccion
de al menos una parte del contenido multimedia considerado.

La operacién E31 es un acceso a una parte de un contenido multimedia mediante un punto clave.

Tal como se ha descrito en la etapa anterior E2, los puntos clave y el contenido multimedia estan visualizados en
una misma superficie.

El usuario puede actuar sobre los puntos clave visualizados, por ejemplo estableciendo un contacto con la interfaz al
nivel del punto clave considerado. Tal accién puede, por ejemplo, corresponder a una activacion o a una inhibicion
de un punto clave.

De retorno a esta accion, una indicacion (visual, sonora, tactil, etc.) puede emitirse y/o una reaccién puede
producirse con destino al usuario en procedencia del punto clave en el que el usuario ha actuado.

La indicacion emitida y/o la reaccién producida permiten al usuario acceder a la parte del contenido multimedia que
corresponde al punto clave sobre el que ha actuado.

Los ejemplos posteriores de indicacion y/o de reaccion con destino al usuario en procedencia de un punto clave son
proporcionados a modo ilustrativo y no puede ser considerados como limitativos de la invencion.

Cuando el contenido multimedia es de texto, la reaccién producida y/o la indicacién emitida puede ser
respectivamente una proposicion de recentrado del texto alrededor del punto clave y/o la visualizacion de una
definicion de la palabra clave correspondiente, de una direccion web.

En el caso de un contenido multimedia de tipo sonido (o video), se puede visualizar un comentario (textual, sonoro u
otro) que corresponde a una sonoridad detectada. La lectura del sonido (o del video) también se puede posicionar
en el momento que corresponde a la aparicion de la sonoridad en el contenido multimedia considerado.

Para una imagen, la reaccion y la indicacién pueden ser respectivamente una ampliacién en una regién de interés
identificada por la presencia de un punto clave y la visualizaciéon de un comentario.

La operacion E32 es un acceso a una parte de un contenido multimedia mediante una curva de intensidad.

Tal como se ha descrito en la etapa E2, la curva de intensidad y el contenido multimedia se visualizan en una misma
interfaz.

La curva de intensidad permite al usuario, a partir de los picos que incluye, acceder a la parte del contenido
multimedia que corresponde a estos picos. Estos picos corresponden a informacion Gtil presente en el contenido
multimedia. El usuario también puede acceder a partes de menor interés, a partir de los huecos u otras partes de la
curva de intensidad.

Este acceso es mas directo, mas facil y mas rapido que un acceso lineal recorriendo el contenido multimedia. Cabe
recordar que actualmente la navegacién en un contenido multimedia tal como sonido o video es lineal y ofrece las
funcionalidades de avance rapido, retorno rapido, lectura y pausa.

La figura 3 ilustra un ejemplo de acceso a una parte de un contenido multimedia mediante una curva de intensidad.

Las convenciones de notacion consideradas para describir a continuacion la figura 3, lo son asimismo para las
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siguientes figuras.

Se define un hito maximo tmax para el contenido multimedia considerado que define la dimension del mismo. Este
hito esta definido en funcion de la naturaleza del contenido multimedia. Este hito tmax esta posicionado en un eje t
que corresponde a la progresién del contenido multimedia.

Por ejemplo, cuando el contenido multimedia es sonido o un video, este hito maximo puede corresponder a la
duracién de este contenido. Por ejemplo asimismo, cuando el contenido multimedia es texto, este hito maximo puede
ser la dimension del texto expresado en numero de caracteres, palabras, etc. Por ejemplo asimismo, cuando el
contenido multimedia es una imagen, este hito maximo puede ser la altura o la anchura de la imagen. Estos
ejemplos se proporcionan modo ilustrativo y no pueden ser considerados como limitativos de la invencion.

Se definen dos ejes x e y en el sentido respectivamente de la anchura y de la altura de la interfaz en la que estan
visualizados el contenido multimedia, los puntos claves y la curva de intensidad. La anchura y la altura de la interfaz
estan definidas respectivamente por Xint € Yint.

Se considera que el usuario puede entrar en contacto con la interfaz en N puntos.

Con referencia a la figura 3, el usuario entra en contacto con la interfaz en un punto P11 de coordenadas (x11, y11)
respecto de los ejes respectivos x e y en el sentido de la anchura y de la altura de la interfaz.

La correspondencia entre la abscisa X11 y un hito t11 en la progresion del contenido esta definida por:

donde:

- t11 es un hito en la progresion del contenido multimedia, de igual tipo que tmax (tiempo, nimero de palabras, etc.) e
inferior o igual a tmax.

- Xint €S la anchura de la interfaz.

Este contacto permite acceder directamente a la parte del contenido multimedia al nivel del hito t11 asi obtenido y
posicionar el desarrollo del contenido multimedia al nivel de este hito t11.

En una variante, varias curvas de intensidad, cada una determinada a partir de criterios predefinidos pueden
utilizarse para acceder a una parte del contenido multimedia.

En una variante, el usuario puede asimismo tener la posibilidad de recorrer la curva de intensidad mediante un punto
de contacto con la interfaz.

Durante este recorrido, un retorno visual (por ejemplo, un cambio de color de la curva), un retorno visual (por
ejemplo, una melodia), un retorno tactil (por ejemplo, una modulacion de vibracion), etc. puede operarse con destino
al usuario. La potencia de este retorno (por ejemplo, el nivel sonoro, la amplitud de la vibracién, etc.) puede permitir
al usuario identificar los picos de la curva de intensidad.

Por ejemplo, si el usuario es un deficiente visual y si el recorrido de la curva esta acompafiado por un retorno sonoro
o tactil, este usuario puede identificar con facilidad los picos de la curva de intensidad.

La operacion E33 es una seleccion de al menos una parte de un contenido multimedia.
La seleccién de al menos una parte de un contenido multimedia se efectia a partir de la curva de intensidad.

A partir de esta seleccién, una o varias partes del contenido multimedia pueden ser extraidas permitiendo la
realizacién, por ejemplo, de los cortes, un resumen, etc. de este contenido.

Las figuras 4 a 8 ilustran ejemplos de seleccién de al menos una parte de un contenido multimedia.

Las convenciones de notacion consideradas para describir las figuras 4 a 8 son las mismas que las descritas
anteriormente para la figura 3.

Con referencia a las figuras 4, 5 y 6, el usuario establece un contacto con la interfaz en dos puntos.
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En la figura 4, los dos puntos de contacto P21 y P22 de coordenadas respectivas (X1, y21) Y (X22, Y22) estan situados
en un eje paralelo al eje de las abscisas x. Este eje es asimismo paralelo al eje t de desarrollo del contenido
multimedia.

Estos dos puntos de contacto permiten seleccionar la parte del contenido multimedia situada en el interior de dos
ejes paralelos al eje de las y, pasando uno por xz1 y pasando el otro por xgz.

La parte del contenido multimedia seleccionada corresponde al intervalo [tz1, t22] delimitado por los hitos
correspondientes.

En la figura 5, los dos puntos de contacto P’21 y P22 de coordenadas respectivas (X'21, Y'21) ¥ (X'22, ¥'22) estan
situados en un eje paralelo al eje de las ordenadas y.

Estos dos puntos de contacto permiten seleccionar la parte o las partes del contenido multimedia que corresponden
a los picos de la curva de intensidad situados por debajo de un eje paralelo al eje de las x y que pasa por y»1 y por
encima de un eje paralelo de las x y que pasa por yz». Estos picos estan representados por las partes sombreadas
de la figura 5.

La parte del contenido multimedia seleccionada corresponde a los intervalos [t'z1, t'22], [t'23, t'24] ¥ [t'25, t'26] delimitados
por los hitos correspondientes.

En la figura 6, los dos puntos de contacto P”21 y P’ de coordenadas respectivas (x’21, ¥"21) ¥ (X22, ¥"22) son puntos
cualesquiera.

Estos dos puntos de contacto permiten seleccionar la parte o las partes del contenido multimedia que corresponden
a los picos de la curva de intensidad situados en el interior de dos ejes paralelos al eje de las y, pasando uno por X2+
y pasando el otro por x’22 y en el exterior de dos ejes paralelos al eje de las x, pasando uno por y”21 y pasando el
otro por y”»». Estos picos estan representados por las partes sombreadas de la figura 6.

La parte del contenido multimedia seleccionada corresponde al intervalo [t"21, t"22] delimitado por los hitos
correspondientes.

Con referencia a la figura 7, el usuario entra en contacto con la interfaz en tres puntos de contacto Pss, P32 y P33 de
coordenadas respectivas (xa1, ya1), (Xs2, ¥32) ¥ (Xa3, Ya3).

Estos tres puntos de contacto permiten seleccionar la parte o las partes del contenido multimedia que corresponden
a los picos de la curva de intensidad situados en el interior de dos ejes paralelos al eje de las y, pasando uno por Xs1
y pasando el otro por X33 y en el exterior de dos ejes paralelos al eje de las x, pasando uno por ys. y pasando el otro
por ys1. Estos picos estan representados por las partes sombreadas de la figura 7.

La parte del contenido multimedia seleccionada corresponde a los intervalos [ts1, t32] y [tas, tzs] delimitados por los
hitos correspondientes.

Con referencia a la figura 8, el usuario entra en contacto con la interfaz en cuatro puntos de contacto Pa1, Pa, Pz y
P44 de coordenadas respectivas (Xa1, Ya1), (Xa2, Ya2), (X43, Y43) Y (Xa4, Ya4).

Estos cuatro puntos de contacto permiten seleccionar la parte o las partes del contenido multimedia que
corresponden a los picos de la curva de intensidad situados en el interior de dos ejes paralelos al eje de las vy,
pasando uno por x41 y pasando el otro por xs4 y en el exterior de dos ejes paralelos al eje de las x, pasando uno por
ya2 ¥ pasando el otro por yas3. Estos picos estan representados por las partes sombreadas de la figura 8.

La parte del contenido multimedia seleccionada corresponde a los intervalos [ta1, ta2], [tas, tas] ¥ [tss, tss] delimitados
por los hitos correspondientes.

Por analogia, es posible extender la demostracién a N puntos de contacto con N superior a 4.

Estos N puntos de contacto permiten seleccionar la parte o las partes del contenido multimedia que corresponden a
los picos de la curva de intensidad situados en el interior de un rectangulo definido por cuatro puntos entre los N
puntos. Estos cuatro puntos corresponden por una parte al punto mas préximo y al punto méas alejado del eje de las
abscisas x y por otra parte al punto mas préximo y al punto mas alejado del eje de las ordenadas y.

El usuario puede asimismo elegir seleccionar una parte o partes del contenido multimedia que corresponden a una
dimensidn Dseleccisn predefinida.

La dimension puede expresarse en tiempo, en niumero de caracteres, etc. en funcion de la naturaleza del contenido
multimedia considerado. Por ejemplo, para un contenido multimedia de tipo video, el usuario puede querer
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seleccionar 5 minutos de este video.

Para esto, el usuario establece un contacto con la interfaz en un nimero N cualquiera y variable de puntos. La
dimension de la parte del contenido multimedia se visualiza entonces en la interfaz. El usuario hace a continuacion
variar el nimero y el posicionamiento de los puntos de contacto hasta que la dimensién seleccionada visualizada
sea igual a la dimensién Dseleccisn predefinida.

De este modo, la seleccién de una parte o de partes del contenido multimedia que corresponden a una dimension
Dseleccion predefinida incluye la determinacion de N puntos al nivel de los cuales el usuario debe entrar en contacto
con la interfaz.

En primer lugar, se determinan dos ejes paralelos al eje de las abscisas x tales como los picos de la curva de
intensidad presentes mas alla de estos ejes estan delimitados por hitos t« y t.1, formando intervalos [t, t.1] tales
como:

DSeIeccién = %tk{vi - tk *

Los dos ejes paralelos al eje de las x son dos rectas definidas por las ecuacionesy =y ey = ya.

A continuacion, se determinan las m abscisas x; (variando i de 1 a m, siendo m un nimero entero) de los puntos de
interseccion entre la curva de intensidad que se conviene notar y = f(x) con las dos rectas definidas anteriormente.

s=U[t, -t
Se considera k [t ] como el conjunto de los intervalos formados por los hitos que satisfacen las condiciones

expuestas anteriormente.
Se considera E = {xi}, variando i de 1 a m, satisfaciendo el conjunto de las abscisas anterior.

Se pueden entonces determinar los N puntos de contacto, de coordenadas (x;, y;), variando jde 1 a N, que el usuario
debe establecer con la interfaz para seleccionar una parte o partes del contenido multimedia que corresponden a
una dimension Dsgleccion predefinida. Estos puntos son tales que una de las rectas definidas por las ecuaciones y = y1
e y» pasa por el punto mas préximo al eje de las x y la otra recta pasa por el punto mas alejado del eje de las x.

Se obtiene entonces:

VheS ot = tmi X%
X

int
X, > rer(xj)
X, < mNax(xj)

xeEe ,
f(xi)slen(yj)

f(x,) > méix(y,)

donde:

- tmax corresponde a la dimensién del contenido multimedia considerado,

- Xint €S la anchura de la interfaz

- X;, ¥}, variando j de 1 a N son las coordenadas de los N puntos de contacto.

En una variante, varias curvas de intensidad, cada una determinada a partir de criterios predefinidos pueden
utilizarse para seleccionar al menos una parte de un contenido multimedia.

La figura 9 representa un modo de realizacién de un sistema capaz de ejecutar un procedimiento de interaccion
entre un usuario y un contenido multimedia por una interfaz tal como se ha descrito anteriormente.
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El sistema incluye un médulo M1 de indexacién de un contenido multimedia tal como se ha descrito en la etapa E1
anterior.

Tal moédulo permite obtener a partir del contenido multimedia considerado puntos claves y/o curvas de intensidad.

Con referencia a la etapa E2, el sistema incluye un médulo M2 que permite la visualizacion en una interfaz de puntos
clave y/o de curvas de intensidad obtenidos gracias al médulo M1.

Con referencia a la operacion E31, el sistema comprende un médulo M3 de acceso a una parte de un contenido
multimedia mediante un punto clave.

Con referencia a la operacion E32, el sistema comprende asimismo un médulo M4 de acceso a una parte de un
contenido multimedia mediante una curva de intensidad.

El sistema comprende asimismo un médulo M5 de seleccion de al menos una parte de un contenido multimedia tal
como se ha descrito por la operacién E33.

El sistema comprende ademas una unidad central de control, no representada, conectada a cada uno de los
médulos M1 a M5 y adaptada para controlar su funcionamiento.

Los moédulos M1 a M5 pueden ser modulos de software que forman un programa de ordenador. La invencion se
refiere por lo tanto a un programa de ordenador para un sistema de interacciéon entre un usuario y un contenido
multimedia por una interfaz que comprende instrucciones de cédigo de programa para hacer ejecutar el
procedimiento descrito anteriormente por el sistema.

Los diferentes modulos de software pueden ser almacenados en o transmitidos por un soporte de datos. Este ultimo
puede ser un soporte material de almacenamiento, por ejemplo un CD-ROM, un disquete magnético o un disco duro,
0 bien un soporte transmisible tal como una senal eléctrica, dptica o de radio.

La invencion se refiere asimismo a un terminal capaz de recibir un sistema tal como se ha descrito anteriormente.

La presente invencién encuentra aplicaciones en la basqueda de informacién en contenidos multimedia, en especial
contenidos audiovisuales, en la gestién de coleccion de video para necesidades individuales o industriales, en el
corte-montaje de peliculas facilitado por la interaccion gestual, etc.

Encuentra asimismo aplicaciones en el ambito del video interactivo, los juegos, los telemandos tactiles, etc.

10
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REIVINDICACIONES

1.- Procedimiento de interaccion entre un usuario y un contenido multimedia por una interfaz tactil, caracterizado
porque incluye las siguientes etapas:

- visualizacion (E2) en dicha interfaz de al menos una representacién de metadatos relativos a la integralidad del
contenido multimedia, comprendiendo dicha representacion al menos una curva de intensidad de dos dimensiones,
representando una de sus dimensiones una progresion en el contenido multimedia y representando la otra de sus
dimensiones una intensidad, estando dicha curva definida respecto de los criterios predefinidos e incluyendo picos
que corresponden a informaciones utiles para el usuario y huecos que corresponden a informaciones de menor
utilidad para el usuario,

- cuando el usuario establece un contacto con la interfaz en al menos dos puntos, determinacién de al menos un pico
de la al menos una curva de intensidad en funcion de la localizacion de estos al menos dos puntos en la interfaz y
seleccion de al menos una parte del contenido multimedia que corresponde a este al menos un pico (E33).

2.- Procedimiento segun la reivindicacién 1, caracterizado porque, cuando el usuario establece un contacto con la
interfaz en dos puntos situados en un eje paralelo a la dimension que representa una progresién en el contenido
multimedia, se selecciona la parte del contenido multimedia comprendida entre las intersecciones de la al menos una
curva de intensidad con los ejes que pasan respectivamente por estos puntos de contacto y paralelos a la dimensién
que representa la intensidad.

3.- Procedimiento segln la reivindicacion 1, caracterizado porque, cuando el usuario establece un contacto en un
punto de la interfaz que no es un punto de la al menos una curva de intensidad, accede a la parte del contenido
multimedia situada al nivel de la interseccion de la al menos una curva de intensidad con un eje que pasa por este
punto de contacto y paralelo a la dimensién que representa la intensidad.

4.- Procedimiento segun la reivindicacién 1, caracterizado porque el usuario puede seleccionar al menos una parte
del contenido multimedia que corresponde a una dimension predefinida estableciendo contactos en un nimero
cualquiera de puntos posicionados en la interfaz variando a continuacion el nimero y el posicionamiento de estos
puntos de contacto hasta obtener una parte del contenido multimedia de la dimensién predefinida.

5.- Procedimiento segun la reivindicacion 1, caracterizado porque, cuando el usuario recorre la al menos una curva
de intensidad, el recorrido esta acompanado por un retorno cuya potencia permite identificar los picos de la al menos
una curva.

6.- Sistema de interaccion entre un usuario y un contenido multimedia por una interfaz, caracterizado porque incluye
los siguientes moédulos:

- visualizacién (M2) en una interfaz de una representacion de metadatos relativos a la integralidad del contenido
multimedia, comprendiendo dicha representacion al menos una curva de intensidad de dos dimensiones,
representando una de sus dimensiones una progresion en el contenido multimedia y representando la otra de sus
dimensiones una intensidad, incluyendo dicha curva picos que corresponden a informaciones utiles para el usuario
presentes en el contenido multimedia y determinadas respecto de criterios predefinidos,

- seleccion (M5) de al menos una parte del contenido multimedia que corresponde a al menos un pico de la al menos
una curva de intensidad, estando dicho al menos un pico determinado en funcién de la localizacion de estos al
menos dos puntos en la interfaz, siendo dicho médulo capaz de ejecutarse cuando el usuario establece un contacto
con la interfaz en al menos dos puntos.

7.- Producto de programa de ordenador que comprende instrucciones de codigo de programa grabadas en o

transmitidas por un soporte legible por un ordenador, para ejecutar las etapas del procedimiento segun la
reivindicacién 1 cuando dicho programa se ejecuta por un ordenador.

11
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