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DESCRIPCIoN 

Sistema y metodo de publicacitin de mensajes para diferentes servicios de mensajeria 

5 Campo tecnico 

La descripcion se refiere de manera general a sistemas y metodos en relaciOn con servicios de mensajeria, y mas 

particularmente a sistemas y metodos de publicacitin de mensajes para diferentes servicios de mensajeria. 

Antecedentes 

10 Para publicar un mensaje Calico en malfiples sistemas de comunicaciones electronicos (par ejemplo, comunicaciones 

de mensajeria instantanea o publicaciones en faros de mensajeria electronica), se requiere que un usuario duplique 

manualmente el mensaje para publicarlo en cada red de mensajeria individualmente. Esto puede consumir tiempo y 

ser molesto, asi coma un gasto de recursos del disposifivo (par ejemplo, energia de la bateria y potencia de 

procesamiento) y una fuente de errores y confusi6n. 

15 
Adernas, las respuestas y otras comunicaciones hechas par un destinatario del mensaje en un servicio de 

mensajeria tipicamente no se veran o notificaran a los usuarios de los diferentes servicios de mensajeria. 

La US 7.509.382 B1 describe un metodo para desviar discusiones de correo electronic° hiladas en faros de 

20 mensajes, en donde el metodo incluye proporcionar un primer usuario que opera una aplicacion cliente de correo 

electronic° para enviar un primer mensaje de correo electronic° dirigido a uno o mas usuarios desfinatarios con una 

primera opcian para designar el primer mensaje de correo electronic° para publicarlo en un faro de mensajes. 

Compendia 

25 La presente invencian se refiere a un metodo de proporcionar datos de contenido de mensaje que pertenecen a un 

hilo de mensajes preexistente a una pluralidad de servicios de mensajes electrOnicos segan las reivindicaciones 

adjuntas. 

Diversos ejemplos de metodos segan tales aspectos de la descripci6n comprenden: en respuesta a la recepci6n de 

30 seriales que representan instrucciones para publicar el contenido de un nuevo mensaje, identificar una pluralidad de 

servicios de mensajeria electronica en los que va a ser publicado el contenido del nuevo mensaje; generar para 

cada uno de los servicios de mensajeria identificados un conjunto de datos de instrucciones correspondiente, cada 

conjunto de datos de instrucciones ejecutable par al menos un procesador asociado con el servicio de mensajeria 

correspondiente para hacer que el contenido del nuevo mensaje sea publicado; y proporcionar un conjunto de datos 

35 de instrucciones generado para al menos un servicio de mensajeria correspondiente. 

En aspectos adicionales la descripciOn proporciona metodos, sistemas, y conjuntos de instrucciones ejecutables par 

maquina, y articulos de fabricaci6n que comprenden tales conjuntos de instrucciones, para publicar o proporcionar 

de otro modo contenido de mensaje electronic° para procesar par mUltiples servicios de mensajeria. Diversos 

40 ejemplos de metodos segan tales aspectos de la descripci6n comprenden: en respuesta a la recepci6n de sefiales 

que representan instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje asociado can un hilo de mensajes 

existente, identificar una pluralidad de servicios de mensajeria electranica en los que va a ser publicado el contenido 

del nuevo mensaje; generar para al menos uno de los servicios de mensajeria identificados un conjunto de datos de 

instrucciones correspondiente, cada uno del al menos un conjunto de datos de instrucciones ejecutable par un 

45 procesador asociado can un servicio de mensajeria correspondiente para hacer que el contenido del nuevo mensaje 

sea publicado; y proporcionar un conjunto de datos de instrucciones generado a al menos un servicio de mensajeria 

correspondiente. 

En algunos aspectos, la descripciOn proporciona un metodo de suministro de datos de contenido de mensaje a una 

50 pluralidad de seivicios de mensajeria electrOnica, el metodo que comprende: en respuesta a la recepcitin de senales 

que representan instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje, identificar una pluralidad de servicios 

de mensajeria electranica en los que va a ser publicado el contenido del nuevo mensaje; generar para cada uno de 

los servicios de mensajeria idenfificados un conjunto de datos de instrucciones correspondiente, cada conjunto de 

datos de instrucciones ejecutable par al menos un procesador asociado con el servicio de mensajeria 

55 correspondiente para hacer que el contenido del nuevo mensaje sea publicado; y proporcionar un conjunto de datos 

de instrucciones generado a al menos un servicio de mensajeria correspondiente. 

En algunos ejemplos, el conjunto de datos de instrucciones recibido para publicar el contenido del nuevo mensaje 

incluye un conjunto de datos que representa una selecciOn de as dos o mas seivicios de mensajeria en los que va a 

60 ser publicado el contenido del nuevo mensaje. 

65 

En algunos ejemplos, identificar los dos o mas servicios de mensajeria comprende extraer informaci6n acerca de al 

menos uno de los dos o mas servicios de mensajeria a partir de un conjunto de datos del cuerpo del mensaje 

incluidos en las instrucciones recibidas. 
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En algunos ejemplos, cada conjunto de datos de instrucciones generado comprende datos que marcan el contenido 

del nuevo mensaje que estan asociados con los dos o mas servicios de mensajeria identificados. 

En algunos ejemplos, cada conjunto de datos de instrucciones generado es un duplicado del conjunto de datos de 

5 instrucciones recibido. 

En algunos ejemplos, el metodo incluye determinar si ya esta publicada una copia del contenido del nuevo mensaje 

en al menos uno de los dos o mas servicios de mensajeria identificados. 

10 En algunos ejemplos, tras determinar que ya esta publicada una copia del contenido del nuevo mensaje en un 

servicio de mensajeria dado, el servicio de mensajeria dado se elimina de los servicios de mensajeria identificados. 

15 

En algunos ejemplos, el metodo incluye transmitir sefiales para notificar que ya esta publicada una copia del 

contenido del nuevo mensaje en al menos uno de los servicios de mensajeria identificados. 

En algunos ejemplos, el contenido del nuevo mensaje comprende al menos uno de: datos de text°, datos de imagen, 

datos de video, y dabs de audio. 

En algunos ejemplos, el metodo incluye proporcionar una opci6n para seleccionar uno o mas servicios de 

20 mensajeria para publicar el contenido del nuevo mensaje, en donde una seleccian de uno o mas servicios de 

mensajeria se incluye en los servicios de mensajeria identificados. 

En algunos aspectos, la descripci6n proporciona un medio o medios que comprende instrucciones legibles por 

maquina ejecutables pot un procesador en un dispositivo informatico, las instrucciones legibles por maquina, cuando 

25 se ejecutan, que hacen al dispositivo informatico: en respuesta a la recepciOn de sefiales que representan 

instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje, identificar una pluralidad de servicios de mensajeria 

electrOnica en los que va a ser publicado el contenido del nuevo mensaje; generar para cada uno de los servicios de 

mensajeria idenfificados un conjunto de dabs de instrucciones correspondiente, cada conjunto de datos de 

instrucciones ejecutable por al menos un procesador asociado con el servicio de mensajeria correspondiente para 

30 hacer que el contenido del nuevo mensaje sea publicado; y proporcionar un conjunto de datos de instrucciones 

generado a al menos un servicio de mensajeria correspondiente. 

En algunos ejemplos, el dispositivo informafico es un dispositivo de comunicaciOn inalambrico. 

35 En algunos ejemplos, el dispositivo informatico es un servidor de red. 

En algunos aspectos, la descripci6n proporciona una memoria para un ordenador que comprende instrucciones 

codificadas ejecutables por un procesador de un dispositivo informatico, las instrucciones codificadas, cuando se 

ejecutan, que hacen al dispositivo informatico: en respuesta a la recepci6n de sefiales que representan instrucciones 

40 para publicar el contenido del nuevo mensaje, identificar una pluralidad de servicios de mensajeria electrOnica en los 

que va a ser publicado el contenido del nuevo mensaje; generar para cada uno de los servicios de mensajeria 

identificados un conjunto de datos de instrucciones correspondiente, cada conjunto de dabs de instrucciones 

ejecutable por al menos un procesador asociado con el servicio de mensajeria correspondiente para hacer que el 

contenido del nuevo mensaje sea publicado; y proporcionar un conjunto de datos de instrucciones generado a al 

45 menos un servicio de mensajeria correspondiente. 

50 

En algunos ejemplos, el dispositivo informatico es un dispositivo de comunicaciOn inalambrico. 

En algunos ejemplos, en donde el dispositivo informatico es un servidor de red. 

En algunos aspectos, la descripci6n proporciona un dispositivo de comunicaciOn inalambrico que comprende: un 

procesador; y una memoria que almacena instrucciones legibles por maquina ejecutables por el procesador para: en 

respuesta a la recepci6n de sefiales que representan instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje, 

identificar una pluradad de servicios de mensajeria electrOnica en los que va a ser publicado el contenido del nuevo 

55 mensaje; generar para cada uno de los servicios de mensajeria identificados un conjunto de datos de instrucciones 

correspondiente, cada conjunto de datos de instrucciones ejecutable por al menos un procesador asociado con el 

servicio de mensajeria correspondiente para hacer que el contenido del nuevo mensaje sea publicado; y 

proporcionar un conjunto de datos de instrucciones generado a al menos un servicio de mensajeria correspondiente. 

60 En algunos aspectos, la descripcian proporciona un servidor de red que comprende: un procesador; y una memoda 

que almacena instrucciones legibles por maquina ejecutables por el procesador para: recibir sefiales que 

representan un conjunto de datos de instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje; identificar dos o 

mas seivicios de mensajeria electrOnica en los que va a ser publicado el contenido del nuevo mensaje, la 

identificaciOn que incluye la idenfificaciOn de al menos un servidor de mensajeria respectivo asociado con los dos o 

65 mas servicios de mensajeria; generar un conjunto de datos de instrucciones para cada uno de los servicios de 
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mensajeria identificados, para hacer que el contenido del nuevo mensaje sea publicado; y transmitir sefiales que 

representan cada conjunto de instrucciones generado respectivo a al menos un servidor de mensajeria respectivo 

asociado con cada servicio de mensajeria respectivo. 

5 En algunos ejemplos, la memoria adernas comprende una base de datos que almacena conjuntos de datos que 

tienen informaci6n que asocia mensajes con dos o mas servicios de mensajeria en los que se publica cada mensaje. 

En algunos aspectos, la descripcitin proporciona un metodo para proporcionar datos de contenido del mensaje a una 

pluralidad de servicios de mensajeria electrOnica, el matodo que comprende: en respuesta a la recepciOn de sefiales 

10 que representan instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje para un bib de mensajes existente, 

identificar una pluralidad de servicios de mensajeria electrOnica asociados con el hilo de mensajes existente, la 

identificaci6n que incluye la identificacion de al menos un servidor de mensajeria respectivo asociado con los dos o 

mas seivicios de mensajeria; seleccionar al menos uno de los dos o mas servicios de mensajeria identificados para 

publicar el contenido del nuevo mensaje; generar para cada uno de los servicios de mensajeria seleccionados un 

15 conjunto de dabs de instrucciones correspondiente, cada conjunto de datos de instrucciones ejecutable por al 

menos un procesador asociado con el servicio de mensajeria correspondiente para hacer que el contenido del nuevo 

mensaje sea publicado; y proporcionar un conjunto de datos de instrucciones generado a al menos un servicio de 

mensajeria correspondiente. 

20 En algunos ejemplos, el conjunto de datos de instrucciones recibido para publicar el contenido del nuevo mensaje 

incluye un conjunto de datos que representan una seleccion de los dos o mas servicios de mensajeria en los cuales 

va a ser publicado el contenido del nuevo mensaje. 

En algunos ejemplos, identificar los dos o mas servicios de mensajeria comprende extraer informacian acerca de al 

25 menos uno de los dos o mas servicios de mensajeria a partir de un conjunto de datos del cuerpo del mensaje 

incluidos en las instrucciones recibidas. 

En algunos ejemplos, identificar los dos o mas servicios de mensajeria comprende consultar una base de datos que 

tiene informaci6n acerea del hilo de mensajes existente para identificar al menos un servicio de mensajeria asociado 

30 con el mensaje existente. 

En algunos ejemplos, el metodo incluye proporcionar una notificacion de los servicios de mensajes identificados. 

En algunos ejemplos, el mOtodo incluye proporcionar una opci6n para seleccionar uno o mas servicios de 

35 mensajeria para publicar el contenido del nuevo mensaje, y seleccionar el al menos un servicio de mensajeria para 

publicar el contenido del nuevo mensaje comprende recibir una seleccitin del al menos un seivicio de mensajeria en 

respuesta a la opci6n proporcionada. 

En algunos ejemplos, se identifica al menos un servicio de mensajeria anterior a proporcionar la opci6n, y al menos 

40 la opciOn incluye una preselecciOn del al menos un servicio de mensajeria identificado. 

En algunos ejemplos, seleccionar el al menos un servicio de mensajeria para publicar el contenido del nuevo 

mensaje comprende seleccionar autornaticamente todos los servicios de mensajeria identificados. 

45 En algunos ejemplos, cada conjunto de datos de instrucciones generado comprende datos que marcan el contenido 

del nuevo mensaje como que esta asociado con los dos o Inas servicios de mensajeria idenfificados. 

50 

En algunos ejemplos, cada conjunto de datos de instrucciones generado es un duplicado del conjunto de datos de 

instrucciones recibido. 

En algunos ejemplos, el metodo incluye determinar si ya esta publicada una copia del contenido del nuevo mensaje 

en al menos uno del al menos un servicio de mensajeria seleccionado. 

En algunos ejemplos, tras determinar que ya esta publicada una copia del contenido del nuevo mensaje en un 

55 servicio de mensajeria dado, el servicio de mensajeria dado se elimina de los servicios de mensajeria 

seleccionados. 

60 

En algunos ejemplos, el metodo incluye transmitir sefiales para notificar que ya esta publicada una copia del 

contenido del nuevo mensaje en al menos uno de los servicios de mensajeria seleccionados. 

En algunos ejemplos, el contenido del nuevo mensaje comprende al menos uno de: datos de texto, datos de imagen, 

datos de video, y datos de audio. 

En algunos aspectos, la descripciem proporciona una memoria para un ordenador que comprende instrucciones 

65 codificadas ejecutables por un procesador de un dispositivo informatico, las instrucciones codificadas, cuando se 
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ejecutan, que hacen al dispositivo informatico: en respuesta a la recepcien de sefiales que representan instrucciones 

para publicar el contenido del nuevo mensaje para un hilo de mensajes existente, idenfificar una pluralidad de 

servicios de mensajeria electrOnica asociados con el hilo de mensajes existente, la identificacien que incluye la 

identificaciOn de al menos un servidor de mensajeria respectivo asociado con los dos o mas servicios de mensajeria; 

5 seleccionar al menos uno de los dos o mas servicios de mensajeria identificados para publicar el contenido del 

nuevo mensaje; generar para cada uno de los servicios de mensajeria seleccionados un conjunto de datos de 

instrucciones correspondiente, cada conjunto de datos de instrucciones ejecutable por al menos un procesador 

asociado con el servicio de mensajeria correspondiente para hacer que el contenido del nuevo mensaje sea 

publicado; y proporcionar un conjunto de datos de instrucciones generado a al menos un servicio de mensajeria 

10 correspondiente. 

15 

En algunos ejemplos, el dispositivo informatico es un disposifivo de comunicaciOn inalambrico. 

En algunos ejemplos, el dispositivo informatico es un servidor de red. 

En algunos aspectos, la descripci6n proporciona un disposifivo de comunicaciOn inalambrico que comprende: un 

procesador; y una memoria que almacena instrucciones legibles por maquina ejecutables por un procesador para: 

en respuesta a la recepci6n de senales que representan instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje 

para un hilo de mensajes existente, identificar una pluralidad de servicios de mensajeria electronica asociados con el 

20 hilo de mensajes existente, la identificaci6n que incluye la identificaci6n de al menos un servidor de mensajeria 

respectivo asociado con los dos o mas servicios de mensajeria; seleccionar al menos uno del dos o mos servicios de 

mensajeria identificados para publicar el contenido del nuevo mensaje; generar para cada uno de los servicios de 

mensajeria idenfificados un conjunto de dabs de instrucciones correspondiente, cada conjunto de dabs de 

instrucciones ejecutable por al menos un procesador asociado con el servicio de mensajeria correspondiente para 

25 hacer que el contenido del nuevo mensaje sea publicado; y proporcionar un conjunto de datos de instrucciones 

generado a al menos un servicio de mensajeria correspondiente. 

En algunos aspectos, la descripci6n proporciona un servidor de red que comprende: un procesador; y una memoria 

que almacena instrucciones legibles por maquina ejecutables por el procesador para: en respuesta a la recepci6n de 

30 sefiales que representan instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje para un hilo de mensajes 

existente, idenfificar una pluralidad de servicios de mensajeria electronica asociados con el hilo de mensajes 

existente, la identificacion que incluye la identificacian de al menos un servidor de mensajeria respectivo asociado 

con los dos o mas servicios de mensajeria; seleccionar al menos uno de los dos o mas servicios de mensajeria 

idenfificados para publicar el contenido del nuevo mensaje; generar para cada uno de los seivicios de mensajeria 

35 seleccionados un conjunto de datos de instrucciones correspondiente, cada conjunto de dabs de instrucciones 

ejecutable por al menos un procesador asociado con el servicio de mensajeria correspondiente para hacer que el 

contenido del nuevo mensaje sea publicado; y proporcionar un conjunto de datos de instrucciones generado a al 

menos un servicio de mensajeria correspondiente. 

40 En algunos ejemplos, la memoria ademas comprende una base de datos que almacena conjuntos de datos que 

tienen informaci6n que asocia mensajes con dos o mas servicios de mensajeria en los que se publica cada mensaje. 

Breve descripcion de los dibuios 

Se hace referencia a los dibujos, que se muestran a modo de ejemplos de la presente descripci6n, y en los cuales: 

La FIGURA 1 muestra en forma de diagrama de bloques componentes de un dispositivo inalambrico 

adecuado para uso en implementar aspectos de la descripci6n; 

La FIGURA 2 muestra en forma de diagrama de bloques componentes de un sistema de comunicaci6n 

adecuado para uso en implementar aspectos de la descripci6n; 

50 La FIGURA 3 es un diagrama de bloques funcional de un ejemplo de una estructura de datos adecuada para 

implementaciOn en una memoria accesible por uno o mas procesadores de comunicaciones segOn la 

descripci6n; 

La FIGURA 4 es un diagrama de bloques esquematico de un ejemplo de componentes de un sistema de 

comunicaci6n adecuado para uso en implementar aspectos de la descripci6n; 

55 La FIGURA 5 es un diagrama de flujo esquematico que ilustra un ejemplo de un metodo para publicar un 

mensaje en mdtiples servicios de mensajeria segiin la descripci6n; 

La FIGURA 6 es un diagrama de bloques esquematico de un ejemplo de componentes de un sistema de 

comunicacitin adecuado para uso en implementar aspectos de la descripci6n; 

La FIGURA 7 es un diagrama de flujo que ilustra un ejemplo de un metodo para transmitir un mensaje para un 

60 hilo existente a diferentes servicios de mensajeria; 

Las FIGURA 8A y 8B ilustran ejemplos de interfaces de usuario adecuadas para los sistemas y metodos 

descritos; 

La FIGURA 9 muestra un ejemplo de una interfaz de usuario adecuada para los sistemas y metodos 

descritos; y 

65 La FIGURA 10 muestra otro ejemplo de una interfaz de usuario adecuada para los sistemas y metodos 

45 
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descritos. 

A lo largo de los dibujos adjuntos, rasgos iguales se idenfifican por nAmeros de referencia iguales. 

5 Descriocion detallada  

En diversos aspectos la descripci6n proporciona metodos, sistemas, y conjuntos de instrucciones ejecutables por 

maquina, y articulos de fabricacion que comprenden tales conjuntos de instrucciones, para public,ar o proporcionar 

de otro modo el contenido de mensajes electrOnicos para procesar por m6Itiples servicios de mensajeria. 

10 Diversos aspectos y ejemplos de la descripci6n se pueden implementar en forma de articulos de fabricaci6n tales 

como memoria(s) enlazada(s) de manera comunicativa a uno o mas procesadores y que comprende(n) conjuntos de 

instrucciones codificadas y/u otras legibles por maquina ejecutables por el(los) procesador(es) para hacer al(a los) 

procesador(es) y/u otros componentes enlazados de manera comunicativa al(a los) mismo(s) Ilevar a cabo los 

procesos descritos en la presente memoria. En algunos ejemplos tales procesadores se pueden configurar para 

15 controlar, por ejemplo, los disposifivos de comunicacion inalambricos. Tales procesadores, por ejemplo, se pueden 

implementar en forma de controladores para dispositivos de mano inalambricos, como ordenadores de sobremesa u 

otros dispositivos no mOviles, y/o servidores configurados para controlar uno cualquiera o mas de tales dispositivos. 

Los mismos y otros aspectos y ejemplos de la invencien se pueden implementar en forma de disposifivos de 

20 comunicaci6n de mano de telefonia fija o inalambricos, ordenadores de sobremesa y/u otros ordenadores y 

dispositivos de comunicacion no mOviles, y/o servidores configurados para controlar y/o de comunicar otro modo con 

uno cualquiera o mas de tales dispositivos. 

La FIGURA 1 muestra en forma de diagrama de bloques los componentes de un dispositivo 102 adecuado para uso 

25 en implementar diversos aspectos y ejemplos de la descripci6n. En el ejemplo mostrado, el dispositivo 102 es un 

dispositivo inalambrico que puede comunicar con otros dispositivos a traves, por ejemplo, de una o mas redes de 

comunicaci6n inalambricas 104. La(s) red(es) inalambrica(s) 104 pueden incluir, entre otros componentes, una 

cualquiera o mas antenas, estaciones base, y disposifivos de comunicaciones radio u otros inalambricos de soporte 

para soportar comunicaciones inalambricas entre el dispositivo inalambrico 102 y otros dispositivos de telefonia fija o 

30 inalambricos (no mostrados) conectados a la red inalambrica 104. Cualquiera o todas de la(s) red(es) inalambrica(s) 

104 se puede(n) acoplar a pasarela(s) de red inalambrica y desde alli a una o mas redes de Area extensa, tales 

como Internet o una o mas redes p6blicas telef6nicas conmutadas (PSTN), como se muestra por ejemplo en la 

FIGURA 2. 

35 lmplementaciones inalambricas de dispositivo(s) de comunicaciOn 102 adecuadas para uso en implementar diversos 

aspectos y ejemplos de la descripciOn pueden, por ejemplo, comprender dispositivos de comunicaciOn de dos vias 

que tienen capacidades de comunicaci6n de datos de texto y/o voz, incluyendo por ejemplo la capacidad de 

comunicar con otros sistemas informaticos. Tal(es) dispositivo(s) de comunicacion inalambrico(s) 102 puede(n) 

incluir uno o mas disposibvos de mano tales como telefonos celulares, dispositivos informaticos de mano, u otros 

40 asistentes personales digitales (PDA). Dependiendo de la(s) funcionalidad(es) que proporcionan, el(los) 

dispositivo(s) 102 se puede(n) conocer como dispositivo(s) de mensajeria de datos, buscapersonas de dos vias, 

telefono(s) celular(es) u otros inalambricos con capacidades de mensajeria de voz y datos, aparato(s) de Internet 

inalambrico(s), un dispositivo de comunicacion de datos (con o sin capacidades de telefonia), y/o, en algunos 

ejemplos, reproductores de medios o mbsica portables. El(los) dispositivo(s) inalambrico(s) 102 puede(n) comunicar 

45 con uno cualquiera o mas de una pluralidad de estaciones transceptoras fijas dentro de su(s) area(s) geografica(s) 

de cobertura. 

Otros ejemplos de dispositivos de comunicacion 102 adecuados para uso en implementar la descripciOn pueden 

incluir cualquier ordenador de sobremesa, ordenador portal!, servidor de clase, u otros dispositivos de 

50 procesamiento de datos y/o comunicaciones, de conexi6n en red u otros. 

Las implementaciones inalambricas del(de los) dispositivo(s) de comunicacion 102 pueden incorporar el(los) 

subsistema(s) de comunicaciOn 112, que puede(n) por ejemplo incluir uno o mas receptores 114, transmisores 116, 

y componentes asociados, tales como uno o mas elementos de antena 118 y 120, osciladores locales (LO) 122, y 

55 modulo(s) de procesamiento tales como procesador(es) digital(es) de serial (DSP) 124. En diversos ejemplos, los 

elementos de antena 118 y/o 120 se pueden integrar dentro o de otro modo internos al(a los) disposifivo(s) 

inalambrico(s) 102. Como sera evidente para los expertos en las tecnicas relevantes, el disefio particular del(de los) 

subsistema(s) de comunicacion 112 dependeran de la naturaleza de las comunicaciones a ser empleadas, 

incluyendo por ejemplo el tipo de red(es) inalambrica(s) 104 en la(s) que el(los) dispositivo(s) inalambrico(s) 102 se 

60 puede esperar que operen. 

Un dispositivo inalambrico 102 puede enviar y recibir senales de comunicaciOn sobre la red inalambrica 104 despues 

de que los procedimientos de registro o acfivacion de red requeridos se han completado. Las sehales recibidas por 

la(s) antena(s) 118 a traves de la red inalambrica 104 se pueden introducir al(a los) receptor(es) asociado(s) 114, 

65 que puede(n) realizar tales funciones como amplificaciOn, conversion descendente de frecuencia, filtrado, selecciOn 
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de canal, etc., asi coma conversion analOgico a digital (ND). La conversion A/D de una serial recibida puede, par 

ejemplo, permitir funciones de comunicaci6n mas complejas tales como la demodulacion y decodificaciOn a ser 

realizadas en el(los) DSP 124. Las sefiales a ser transmitidas se pueden procesar, incluyendo par ejemplo la 

modulaciOn y codificacion por el DSP 124. Las sefiales procesadas par el DSP se pueden introducir al(a los) 

5 transmisor(es) 116 para conversion digital a analogica (D/A), conversiOn ascendente en frecuencia, filtrado, 

amphficacion, y/o transmisiOn a la red inalambrica 104 a traves de la(s) antena(s) 120. Ademas del procesamiento 

de sefiales de comunicaciOn, el(los) DSP 124 puede(n) proporcionar control del receptor y transmisor. Par ejemplo, 

cualquier ganancia aplicada a las sefiales de comunicaciOn en el(los) receptor(es) 114 y el(los) transmisor(es) 116 

se pueden controlar adaptativamente a traves de algoritmos de control automatico de ganancia implementados en 

10 el(los) DSP 124. 

El acceso de red se puede asociar can un abonado o usuario del dispositivo inalambrico 102 a haves de un modulo 

de memoria, tal coma un mOdulo de memoria 130, que comprende una o mas tarjetas de MOdulo de Idenfidad de 

Abonado (SIM) para uso, por ejemplo, en una red GSM; o la(s) tarjeta(s) SIM Universal(es) (USIM) para uso en un 

15 UMTS. Una tarjeta SIM se puede insertar en o conectar de otro modo a una interfaz 132 de un dispositivo 

inalambrico 102 a fin de facilitar la operaci6n del disposifivo 102 en conjunto can una red inalambrica 104. 

Alternativamente, un dispositivo inalambrico 102 puede tener un modulo de idenfidad integrado para uso con 

sistemas tales coma sistemas de Acceso MOItiple par DivisiOn de Cedigo (CDMA). 

20 Un disposifivo inalambrico 102 puede incluir una fuente de alimentaciOn tal coma una interfaz de bateria 136 para 

recibir una o mas baterias recargables 138. La(s) bateria(s) 138 pueden proporcionar energia electrica a al menos 

alguno de los componentes electricos 142, 144, 146, 148, 118, 114, 124, 116, 120, 154, 140, etc., del dispositivo 

inalambrico 102, y una interfaz de bateria 136 puede proporcionar una conexiOn mecanica y/o electrica para facilitar 

tal alimentacion. Una interfaz de bateria 136 se puede acoplar a un regulador (no mostrado) para proporcionar una 

25 potencia regulada V+ a la circuiteria de un dispositivo inalambrico 102. 

Un disposifivo inalambrico 102 puede incluir uno o mas microprocesadores 140 para controlar la operaci6n total y/o 

especifica del dispositivo inalambrico 102 y sus diversos componentes. Las funciones de comunicaci6n, incluyendo 

par ejemplo comunicaciones de voz y/o datos, se pueden realizar a traves de un subsistema de comunicaciOn 112. 

30 El(los) microprocesador(es) 140 tambien pueden interactuar can subsistemas o componentes de dispositivos 

adicionales tales coma uno o mas visualizadores 142, memoria(s) instantanea(s) 144, memoria(s) de acceso 

aleatorio (RAM) 146, memoria(s) solamente de lecture (ROM) 148, subsistema(s) de entrada/salida (I/O) auxiliar(es) 

150, Canal(es) Principales Serie Universal(es) (USB) y/u otro(s) puerto(s) de comunicaciOn 152, dispositivo(s) de 

entrada 154 (par ejemplo, uno o mas teclados, teclados numericos y/o dispositivos sensibles al tacto o emuladores 

35 de tacto), altavoz(altavoces) y/o puerto(s) de audio 156 para conectar con, par ejemplo, uno o mas conjuntos de 

auriculares, micrOfono(s) 158, botOn(es) pulsable(s) u otra(s) rueda(s) de control y/o desplazables u otro(s) 

disposifivo(s) de puntero 160, subsistema(s) de comunicaciones de corto alcance 162, y/o cualquier(cualesquiera) 

otro(s) subsistema(s) de dispositivo deseado(s) generalmente indicado(s) coma 164. 

40 En algunos ejemplos de dispositivo(s) 102, se pueden incorporar uno o mas dispositivos de entrada 154 en el(los) 

visualizador(es) 142, par ejemplo donde el visualizador 142 es un visualizador sensible al tacto (par ejemplo, para 

visualizer teclas virtuales o de soporte 16gico, tales coma una imagen de un teclado). Las variedades de 

visualizador(es) sensible(s) al tacto 142 pueden par ejemplo permitir una navegacion y/u otra entrada a traves del 

contacto can el visualizador par unos dedos de usuario, o a traves del uso de un lapiz o un dispositivo de puntero 

45 similar.  

Algunos de los subsistemas mostrados en la FIGURA 1 pueden realizar funciones relacionadas can la 

comunicaci6n, mientras que otros subsistemas pueden proporcionar funciones "residentes" o en el dispositivo. Cabe 

destacar que, algunos subsistemas, tales coma el(los) dispositivo(s) de entrada 154, el(los) visualizador(es) 142, y 

50 la(las) rueda(s) de control u otro(s) dispositivo(s) de puntero 160, par ejemplo, se puede usar para ambas funciones 

relacionadas can la comunicaciOn, tal coma introducir mensajes de texto para transmisi6n sabre la(s) red(es) 

inalambrica(s) 104, y/o ejecutar funciones residentes en el dispositivo tales coma una calculadora o aplicaciones de 

lista de tareas. El soporte lOgico del sistema operativo usado par el microprocesador 140 se puede almacenar en 

una(s) memoria(s) persistente(s) tal(es) coma una memoria instantanea 144, una ROM 148, o un(unos) elemento(s) 

55 de almacenamiento similar(es). Los expertos en las tecnicas relevantes apreciaran que el sistema operativo, 

aplicaciones especificas de dispositivo, y/o partes de los mismos, se pueden cargar, temporalmente u otro modo de 

almacenamiento(s) volatikes) tal coma la(s) RAM 146. 

El(los) microprocesador(es) 140, edemas de controlar las funciones del sistema operativo, pueden habilitar y 

60 controlar la ejecuci6n de aplicaciones de soporte logic° en el(los) dispositivo(s) inalambrico(s) 102. Los conjuntos 

predeterminados de aplicaciones que controlan las operaciones basicas del dispositivo, incluyendo par ejemplo 

aplicaciones de comunicaciones de voz y datos, se instalan com6nmente en los dispositivos inalambricos 102 

durante o despues de la fabricaci6n. Aplicaciones adicionales, que pueden proporcionar una amplia gama de 

funcionalidad(es) de negocios, comunicaciones, y/o entretenimiento, se pueden adquirir e instalar separadamente 

65 segun se desee por los usuarios individuales. 
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Un dispositivo inalambrico 102 puede incluir una o mas aplicaciones de gestor de informaci6n personal (PIM) que 

tienen la capacidad de organizar y gestionar elementos de datos en relaciOn con un usuario del dispositivo, tales 

como, pero no limitados a, mensajeria instantanea, correo electrOnico, eventos de calendario, correos de voz, citas, 

5 y elementos de tareas. Uno o mas almacenes de memoria pueden estar disponibles en el dispositivo inalambrico 

102 para facilitar el almacenamiento de tal informacion, incluyendo por ejemplo la(s) memoria(s) instantanea(s) 144, 

la(s) RAM 146, la(s) ROM 148, el(los) modulo(s) de memoria 130, y/u otros tipos de dispositivos de almacenamiento 

en memoria tales como discos duros externos, unidades de memoria instantanea, y/o tarjetas de memoria 

INSTANTANEA representados por los otros subsistemas de dispositivo 164, tal como tarjetas Secure Digital (SD), 

10 tarjetas mini SD, tarjetas micro SD, etc. 

Las aplicaciones ejecutadas por el(los) procesador(es) 140 del(de los) dispositivo(s) 102 de mano, de sobremesa, u 

otros ejemplos pueden tener la capacidad de enviar y recibir sefiales de datos a traves de cualquiera de las dos o 

ambas de la(s) red(es) inalambrica(s) 104 y otro(s) enlace(s) cableado(s) y/o inalambrico(s) a otro(s) sistema(s) 

15 informatico(s). Los enlaces al(a los) sistema(s) informatico(s) cableado(s) se pueden por ejemplo proporcionar a 

traves de uno o mos puertos de comunicacion serie u otros 152 y/o el(los) subsistema(s) de comunicaciones de 

corto alcance 162. Se pueden cargar aplicaciones adicionales en el dispositivo inalambrico 102 a traves de la(s) 

red(es) inalambrica(s) 104, el(los) subsistema(s) de I/O auxiliar(es) 150, el(los) puerto(s) de comunicacion 152, 

el(los) subsistema(s) de comunicaciones de corto alcance 162, y/o cualquier otro subsistema adecuado 164, e 

20 instalar por un usuario en la RAM 146 u otra(s) memoria(s) para acceso y ejecuciOn por uno o mas 

microprocesadores 140. Tal flexibilidad en la instalacion de la aplicaciOn puede aumentar la funcionalidad de un 

dispositivo 102, y puede proporcionar una funcionalidad abordo, funciones relacionadas con la comunicaciOn 

mejoradas, o ambas. Por ejemplo, las aplicaciones de comunicaciOn seguras pueden habilitar funciones de comercio 

electronic° y otras tales como transacciones financieras a ser realizadas usando el dispositivo 102. 

En un modo de comunicaci6n de datos, una o mas sefiales de datos recibidas que representan informacion tal como 

un mensaje de text°, un mensaje de correo electrOnico, un fichero de medios a ser transferido, o un contenido de 

pagina Web se pueden procesar por el subsistema de comunicaciOn 112 e introducir al(a los) microprocesador(es) 

140. El(los) microprocesador(es) 140 ademas procesaran tales sefiales para sacar al(a los) visualizador(es) 142 y/o 

30 uno o mas disposifivos de I/O auxiliares 150. Un usuario del dispositivo inalambrico 102 puede componer elementos 

de datos, tales como mensajes de correo electrOnico, por ejemplo, usando uno de los disposifivos de entrada 154 tal 

como una rueda de control pulsable 160, una pantalla tact! 142, o ambas en conjunto con el(los) visualizador(es) 

142 y/o el(los) dispositivo(s) de I/O auxiliar(es) 150. El(los) disposifivo(s) de entrada 154 y los teclados virtuales, 

basados en tacto proporcionados a traves del(de los) visualizador(es) 142 pueden comprender cualquier fipo 

35 adecuado de teclado(s), incluyendo por ejemplo uno cualquiera o mas teclados alfanumOricos, teclados tipo telefono, 

y/o "teclados" fisicos y/o virtuales de proposito especial. 

Para comunicaciones de voz, la operacian en conjunto de un dispositivo inalambrico 102 puede ser similar, excepto 

que por ejemplo las sefiales de audio recibidas se pueden sacar a un altavoz y/o puerto audio 156, y las sefiales 

40 para transmisi6n se pueden generar por un transductor tal como un micr6fono 158. Sistemas de I/O de voz o audio 

alternativos, tales como un subsistema de grabacion de mensajes de voz, Iambi& se pueden implementar en el 

dispositivo 102. Aunque la salida de serial de voz y/u otra de audio se logra tipicamente en primer lugar a Imes del 

altavoz o puerto de audio 156, el visualizador 142 tambien se puede usar para proporcionar una indicaciOn de la 

identidad de la parte que llama, duracion de la Ilamada de voz, u otra informaci6n relacionada con la Ilamada de voz. 

45 TambiOn se pueden usar auriculares estereo en lugar del altavoz 156. 

Uno o mas puertos de comunicacian serie u otros externos 152 se pueden implementar en asistentes digitales 

personales (PDA) u otros dispositivos de comunicaciOn para los cuales es deseable una funciOn de transferencia de 

datos tal como, por ejemplo, la sincronizaciOn con un ordenador de usuario. El(los) puerto(s) de comunicaciOn 

50 externo(s) 152 puede(n) por ejemplo permitir a un usuario fijar preferencias a traves de un dispositivo extern° o 

aplicacitin de soporte 16gico y puede(n) extender las capacidades de un dispositivo 102 proporcionando informaci6n, 

ficheros de medios, descargas de soporte logic°, y otros intercambios de datos/senales entre el dispositivo 

inalambrico 102 y otros dispositivos 102, sentidores y/o procesadores distintos de a traves de la red inalambrica 104. 

55 El(los) subsistema(s) de comunicaciones de corto alcance 162 pueden proporcionar comunicacion entre el 

dispositivo 102 y otros sistemas o dispositivos, que no necesitan necesatiamente ser dispositivos similares. Por 

ejemplo, un subsistema 162 puede incluir un disposifivo de infrarrojos y circuitos y componentes asociados, o un 

mecanismo de comunicaciOn compatible con protocolos de canal principal inalambrico tales como un modulo de 

comunicaciOn BluetoothTM para proporcionar comunicacion con sistemas y dispositivos habilitados de manera similar 

60 (BluetoothTM es una marca registrada de Bluetooth SIG, Inc.). En otros ejemplos, un subsistema de comunicaciones 

de corto alcance 162 puede ser un subsistema de comunicaciones de conexion en red inalambrico, conforme a los 

estandares 802.11 del IEEE tal como uno o mas de 802.11b, 802.11g, y 802.11n. 

25 

La FIGURA 2 muestra un sistema de comunicaci6n 200 adecuado para uso con el dispositivo inalambrico 102 

65 mostrado en la FIGURA 1. El sistema de comunicacion 200 generalmente incluye uno o mas dispositivos 
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inalambricos 102 y al menos una red inalambrica 104. Una red inalambrica 104 puede incluir una Red de Area  

Extensa (WAN) inalambrica 202, una Red de Area Local Inalambrica (VVLAN) 204, otras interfaces 206 (que pueden 

no ser necesariamente inalambricas), o una combinacion de las mismas. 

5 En el ejemplo mostrado en la FIGURA 2, el sistema de comunicaciOn 200 comprende, como un componente de una 

red inalambrica 104, la WAN inalambrica 202 implementada como una red celular o movil basada en paquetes que 

incluye un nOrnero de estaciones base 208 (una de las cuales se muestra en la FIGURA 2). Cada una de las 

estaciones base 208 proporciona, por ejemplo, cobertura de Radiofrecuencia (RF) inalambrica a un Area o celda 

correspondiente. La WAN inalambrica 202 este operada tipicamente por un proveedor de servicios de red celular 

10 que vende paquetes de suscripcion a los usuarios de realizaciones inalambricas de los dispositivos 102. Una WAN 

inalambrica 202 puede comprender un nOrnero de diferentes fipos de redes, incluyendo por ejemplo una Red Radio 

Mobitex, DataTAC, GSM (Sistema Global para Comunicacion GPRS (Sistema General de Radio por 

Paquetes), TDMA (Acceso MOItiple por Division de Tiempo), CDMA (Acceso MOItiple por Division de COdigo), CDPD 

(Datos de Paquetes Digitales Celulares), iDEN (Red Digital Mejorada integrada) u otras diversas redes de tercera 

15 generaci6n tales como EDGE (tasas de Datos Mejoradas para Evolucion de GSM), UMTS (Sistema Universal de 

Telecomunicaciones MOviles), o EvoluciOn de Datos Optimizada (EV-DO). 

En el ejemplo mostrado en la FIGURA 2, el sistema de comunicacian 200 tambien incluye una pasarela de red 

inalambrica 210 y uno o mas sistemas de proveedor de red 212. La pasarela de red inalambrica 210 proporciona 

20 traducci6n, encaminamiento, y otros servicios de comunicaciOn entre el(los) sistema(s) proveedor(es) de red 212 y la 

WAN 202, que puede por ejemplo facilitar comunicacion entre los disposifivos inalambricos 102 y otros dispositivos 

tales como dispositivos inalambricos 102 y uno o mas dispositivos informaficos 102, 222 conectados, directa o 

indirectamente, a uno cualquiera o mas sistemas proveedores de red 212. 

25 Una WLAN 204 puede por ejemplo comprender una o mas redes que pueden en algunos ejemplos ser conformes a 

los estandares 802.11 del IEEE tales como uno o mas de 802.11b, 802,11g, y 802.11n; no obstante, tambien se 

pueden usar otros protocolos de comunicaciones para la(s) WLAN 204. La(s) WLAN 204 incluye(n) uno o mas 

Puntos de Acceso (AP) de RE inalambricos 214 (uno de los cuales se muestra en la FIGURA 2) que proporcionan 

colectivamente distintas Areas de cobertura WLAN. En el ejemplo representado en la FIGURA 2, la WLAN 204 se 

30 controla por una empresa (por ejemplo, un negocio o universidad en un entorno tipo edificio o campus) y los puntos 

de acceso 214 estan conectados a una interfaz de punto de acceso (AP) 216. La interfaz de AP 216 proporciona 

traducciOn, encaminamiento, y otros servicios de comunicaciOn entre los puntos de acceso 214 y el sistema 

proveedor de red 212 para facilitar la comunicacitin entre dos o mas de los dispositivos inalambricos 102 y otros 

dispositivos (por ejemplo, tales como ordenador(es) de sobremesa) conectados, directa o indirectarnente, al sistema 

35 proveedor de red 212. La interfaz de AP 216 puede implementarse usando un ordenador, por ejemplo, un servidor 

que ejecuta un programa informatico o soporte logic() adecuado. 

SegOn diversos ejemplos, se pueden implementer otras interfaces 206 usando, por ejemplo la(s) interfaz(interfaces) 

fisicas indicadas por la referencia 218. Tal(es) interfaz(interfaces) fisica(s) 218 por ejemplo puede(n) incluir 

40 conexi6n(conexiones) Ethernet, Canal Principal Universal Serie (USB), Firewire, o infrarrojos (IR) 152 

implementadas para intercambiar informacion entre el(los) sistema(s) proveedor(es) de red 212 y el(los) 

dispositivo(s) inalambrico(s) 102. 

Un sistema proveedor de red 212 puede comprender uno o mas servidores o modulos de sen/idor que se pueden 

45 por ejemplo situar lOgicamente detras de un cortafuegos (no mostrado). Tales sistemas proveedores de red 212 

pueden incluir un nOmero de modulos que incluyen uno o mas modulos de entrega de datos moviles 220. Diversos 

mOdulos que se ejecutan en un sistema proveedor de red 212 se pueden por ejemplo implementer como un nOmero 

de servicios que se ejecutan en un Onico servidor, o como un nOrnero de servidores interconectados cada uno 

ejecutando uno o mas programas o aplicaciones de soporte logic() para implementer la funcionalidad del mOdulo 

50 respectivo. Un sistema proveedor de red 212 puede proporcionar acceso para el(los) dispositivo(s) inalambrico(s) 

102, a traves o bien de la(s) WAN inalambrica(s) 202, la(s) WLAN 204, o bien otra(s) conexiOn(conexiones) 206 a los 

dispositivos 102, 122 conectados, por ejemplo, a traves de una red de empresa 224 (por ejemplo, una intranet), al 

sistema proveedor de red 212. En diversos ejemplos, el(los) mOdulo(s) de entrega de datos 220 se puede(n) 

implementer en uno o mas ordenadores, tales como el sistema proveedor de red 212. 

Una red de empresa 224 puede comprender una o mas redes de area local, una o mas intranet, Internet, una o mas 

PSTN o redes de comunicadones electrOnicas privadas (ECN), conexiOn(conexiones) directa(s), o cualesquiera 

combinaciones adecuadas de las mismas. Por ejemplo, una red de empresa 224 puede comprender una intranet 

para una corporaci6n u otro tipo de organizacien. En al menos algunos ejemplos, el sistema proveedor de red 212 es 

60 parte de una red de empresa 224, y se sitOa lOgicamente detras de un cortafuegos corporativo y conectado a una 

pasarela de red inalambrica 210 a traves de Internet. 

55 

Uno o mas dispositivos informaticos 222 (por ejemplo, uno o ma's ordenadores de sobremesa y/o poitatiles) que 

pertenecen a usuarios que pueden incluir por ejemplo uno o mas usuarios del(de los) dispositivo(s) inalambrico(s) 

65 102 estan conectados tipicamente a la red de empresa 224. En algunos ejemplos, el(los) dispositivo(s) informatico(s) 
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222 pueden incluir el(los) dispositivo(s) inalambrico(s) 102. Como se describio anteriormente, el(los) dispositivo(s) 

inalambrico(s) 102 se pueden conectar temporal o directamente al dispositivo informatico 222, 102 usando, por 

ejemplo, un puerto de comunicacien serie u otro 152. Tal(es) conexidin(conexiones) directa(s) puede(n) por ejemplo 

hacer uso de cable(s), plataforma(s), u otra(s) estacion(estaciones) de acoplamiento o medios conectados a un 

5 puerto de comunicaci6n serie u otro de un disposifivo informatico 222, 102. Por ejemplo, un dispositivo mOvil 

inalambrico 102 puede colocarse en una plataforma, completando por ello una conexi6n serie entre el dispositivo 

movil 102 y un dispositivo informatico 222, 102. Alternativamente, un disposifivo inalambrico 102 puede comunicar 

con el dispositivo informatico 222, 102 usando por ejemplo uno o mas subsistemas de comunicaci6n 112, la(s) WAN 

202, el(los) subsistema(s) de comunicaciones de cola alcance 162, y/o la(s) WLAN 204, o cualesquiera 

10 combinaciones de los mismos. 

15 

Como se muestra en la FIGURA 2, uno o mas servidores de aplicaciones/contenidos 226 pueden ester conectados a 

una red de empresa 224 y tambien a redes adicionales, que incluyen por ejemplo una o mas Redes de Area Extensa  

(\NAN) 228. 

En varios ejemplos, se pueden proporcionar uno o mas servidores de comunicaciones 232 tales coma servidores de 

correo electrOnico 238, servidores de mensajeria instantanea (IM) 240, servidores de origen 230 y/o servidores de 

contenidos 226 como pales de una red de empresa 224. La(s) WAN 228 puede(n) conectarse edemas a otras 

redes. La(s) WAN 228 puede(n) comprender o estar configuradas para comunicar a traves de Internet, 

20 conexion(conexiones) directa(s), LAN, enlace(s) de comunicaciOn inalambrico(s), o cualquier combined& adecuada 

de los mismos. 

Los servidores de contenidos 226 y otros servidores de origen 230, tales como servidores Web, pueden estar 

conectados a la WAN 228. 

25 
En diversos ejemplos, uno o mas modulos de entrega de datos moviles 220 proporcionan conectividad entre la(s) 

WAN inalambrica(s) 202, la(s) WLAN 204, y conexion(conexiones) adicional(es) 206, dispositivo(s) 102 y/o redes 

conectadas directa o indirectamente al(a los) sistema(s) proveedor(es) de red 212. En algunos ejemplos, tal 

conectividad se puede proporcionar segun el Protocolo de Transferencia de Hipertexto (HTTP) que proporciona unas 

30 conexiones de servicios basadas en Internet. La(s) red(es) 224, el(los) servidor(es) de aplicaciones/contenidos 226, 

la(s) WAN 228, y/o el(los) servidor(es) de origen 230, pueden servir individualmente y/o colectivamente en diversas 

combinaciones coma fuentes de contenidos para el(los) sisteme(s) proveedor(es) de red 212. 

Se apreciara par los expertos en las tecnicas relevantes que el sistema 200 de la FIGURA 2 comprende sin embargo 

35 una posible red de comunicaci6n o configuraci6n de una multitud de configuraciones posibles para uso can el(los) 

dispositivo(s) de comunicacion 102. 

La FIGURA 3 es un diagrama de bloques funcional de un ejemplo de una estructura de datos adecuada para la 

implementaciOn en una memoria accesible par uno o mas procesadores de comunicaciones, tales coma cualquiera o 

40 todos del(de los) disposifivo(s) 222,102, el(los) servidor(es) 226, 230, 232, 220, etc., segOn la descripciOn. En el 

ejemplo mostrado, la estructura de datos 300, que es una estructura legica, incluye diversos componentes de 

soporte logic° para controlar uno cualquiera o mas de los dispositivos 222, 102, 226, 230, 232, 220, y puede incluir o 

estar implementada, par ejemplo, en uno o mas de la(s) memoria(s) instantanea(s) 144, la(s) RAM 146, la(s) ROM 

148, el(los) mOdulo(s) de memoria 130, y/u otro(s) subsistema(s) de dispositivos 164. 

Los expertos en las tecnicas relevantes entenderan, tras la lecture de este descripcien, que muchas de las 

funciones, procesos y metodos descritos en la presente memoria se pueden realizar en uno cualquiera o mas de los 

componentes de un sistema 200 tal coma aqual mostrado en la FIGURA 2, en esquemas de procesamiento 

concentrados o distribuidos. 

45 

50 
En algunos ejemplos un dispositivo inalambrico 102 se pretende que sea un dispositivo de comunicaciones 

inalambrico multitarea configured° para envier y recibir elementos de datos y para hacer y recibir Ilamadas de voz 

que tambien incluye diversas aplicaciones que permiten a los usuarios escuchar musica, ver ficheros de video, jugar 

juegos, ver ficheros de peliculas, navegar Internet inalambricamente, etc. Para proporcionar un entorno fadl de usar 

55 para controlar la operaci6n del dispositivo inalambrico 102, un sistema operativo (OS) 302 residente en el dispositivo 

inalambrico 102 puede proporcionar un conjunto basic° de operaciones para soportar diversas aplicaciones 

tipicamente operables a traves de un modulo de interfaz grafica de usuario (GUI) 304. Par ejemplo, el sistema 

operativo 302 proporciona rasgos del sistema de entrada/salida basicos para obtener una entrada a partir de la(s) 

I10 auxiliar(es) 150, el(los) dispositivo(s) de entrada 154, la(s) rueda(s) de control 160, y/u otros dispositivos de 

60 entrada, y para facilitar una salida para el usuario a traves del(de los) visualizador(es) 142 y/o la(las) I/O auxiliar(es) 

150. 

El mOdulo de GUI 304 es tipicamente un componente legico de un sistema operativo 302. Tambien se pueden induir 

uno o mas mOdulos de soporte lOgico 306 para gestionar comunicaciones o proporcionar un asistente personal 

65 digital (PDA) u otras funciones. La(s) memoria(s) 300 puede(n) incluir tambien correo electronic°, IM, 
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buscapersonas, comunicacion de voz, calendario, y otras aplicaciones de comunicacion cliente de texto, audio, y/u 

otras, que se pueden combinar, por ejemplo, en una o mas aplicaciones PIM que fiene funciones de comunicacion 

configuradas adecuadamente. Tipicamente, tal(es) PIM se instalan como modulos de soporte legico 306. 

5 Una o mas estructuras de memoria 300 tambien pueden incluir el(los) componente(s) de almacenamiento masivo 

USB 308, el(los) componente(s) de VPN 310 usado(s) para conectar con redes privadas virtuales (VPN) y pueden 

interactuar, por ejemplo, con componente(s) o protocolo(s) de comparticion de ficheros 314 tales como el 

protocolo(s) de comparticion de ficheros de bloques de mensajes de servidor (SMB), y/o medulo(s) de manejo de 

USB/Red 312. En algunos ejemplos, el(los) componente(s) de almacenamiento masivo(s) USB 308 puede(n) ser de 

10 una o mas clases. 

En diversos ejemplos, cualquiera o todos los componentes 308, 310, 312, y 314 se pueden integrar complete o 

parcialmente en un sistema operativo correspondiente 302. Alternativamente, cualquiera o todos los componentes 

308, 310, 312, y 314 pueden ser componentes de soporte logico separados, como se ilustra en la FIGURA 3. En un 

15 ejemplo, un componente de almacenamiento masivo USB 308 puede ser un componente del sistema operativo 302 

responsable de manejar aspectos de interconexion USB donde el dispositivo inalamblico 102 se presenta como un 

dispositivo de almacenamiento masivo. La clase de almacenamiento masivo USB puede ser un conjunto de 

protocolos de comunicaciones informaticos definidos por el Foro de Implementadores de USB que se ejecutan en el 

Canal Principal Universal Serie; este estandar proporciona una interfaz a una variedad de dispositivos de 

20 almacenamiento. Por ejemplo cuando un dispositivo inalambrico 102 este conectado a un disposifivo informatico 

222, 102 usando un cable USB, cualquier memoria interna del dispositivo inalambrico 102 o cualesquiera tarjetas de 

memoria o disposifivos de almacenamiento masivo externos insertados en o enchufados en el dispositivo 

inalambrico 102 (por ejemplo, uno o mas del medulo de memoria 130, la memoria instantanea 144, la RAM 146, la 

ROM 148, otros subsistemas de disposifivos 164, y el dispositivo de almacenamiento USB externo enchufado en el 

25 puerto serie 152) se pueden presentar en el dispositivo informatico 222, 102 como uno o mas dispositivos de 

almacenamiento masivo USB accesibles por el dispositivo informatico 222 102. El componente de almacenamiento 

masivo USB 308 es responsable de manejar esta interaccien desde la perspective del dispositivo inalambrico 102. 

En otro ejemplo, un componente VPN 310 puede ser responsable de manejar algunos o todos los aspectos de 

30 comunicaciones entre un dispositivo inalambrico 102 o un disposifivo informatico 222 y una VPN, o bien 

inalambdcamente o bien usando una conexi6n cableada. Un componente VPN 310 puede por ejemplo almacenar 

credenciales VPN necesarias para autentificar el dispositivo inalambrico 102 o el disposifivo informatico 222 con la 

red corporafiva o de empresa del usuario. Ademas, tal componente VPN 310 puede manejar el acceso a diversos 

dispositivos a traves de la VPN. En algunos ejemplos, un componente VPN 310 puede interactuar estrechamente 

35 con un protocolo de bloque de mensajes de servidor (SMB) 314, un protocolo de red a nivel de aplicaciones usado 

principalmente para proporcionar acceso compartido a ficheros, impresoras, puertos serie, y comunicaciones 

miscelaneas entre nodos en una red. El SMB se puede usar para montar volemenes en una red, por ejemplo si el 

dispositivo inalambrico 1020 el dispositivo informatico 222 necesitan acceder a ficheros almacenados en un servidor 

particular en la VPN. 

40 
Segen un aspecto de la presente descripcion, si los dispositivos USB van a ser montados como controladores en 

una VPN y estar disponibles a traves de una VPN, puede necesitar que sea facilitada una interfaz entre el 

componente de almacenamiento masivo USB 308 y el componente VPN 310. El modulo de manejo USB/Red 312 

puede manejar esta tarea, y puede ser responsable en primer lugar de traducir las peticiones del sistema de ficheros 

45 desde la red a las peticiones USB. Esto se describe en mas detalle mas adelante en conexion con la FIGURA 5. 

De esta manera, los diversos dispositivos 222, 102, 226, 230, 232, 220, etc., incluyen dabs almacenados que 

representan instrucciones de programa legibles y ejecutables por ordenador para dirigir los dispositivos 222, 102, 

226, 230, 232, 220, etc. para implementer diversas funciones o procesos segen la descripcion. Tales instrucciones 

50 de programa se pueden, por ejemplo, integrar en uno o mas medulos de soporte legico 306 residentes en la(s) 

memoria(s) 300 (incluyendo, por ejemplo, cualquiera o todos del(de los) medulo(s) de memoria 130, la(s) memoria(s) 

instantanea(s) 144, la(s) memoria(s) de acceso aleatorio (RAM) 146, y la(s) memoria(s) solamente de lecture (ROM) 

148) de cualquiera o todos los dispositivos correspondientes 222, 102, 226, 230, 232, 220, etc. Alternativamente, 

tales datos de instrucciones ejecutables se pueden integrar de manera tangible en articulos de fabricacien tales 

55 como medios legibles per ordenador (tales como un DVD, CD, disco flexible u otros medios de almacenamiento) que 

se pueden usar por ejemplo para transportar las instrucciones de programa a la memoria 300 del dispositivo 

inalambrico 102 o dispositivo informatico 222 y/o ejecutar cualquiera de las funciones descritas en la presente 

memoria bajo el control de cualquier(cualesquiera) procesador(es) 140 de tal(es) dispositivo(s). Alternativamente, las 

instrucciones de programa se pueden integrar en medios portadores de serial, legibles per ordenador que se cargan 

60 o son cargables en la red inalambrica 104 por un proveedor o suministrador de las instrucciones de programa, de 

manera que tales medics portadores de senal se puedan descargar a traves de una o mas de las interfaces 112, 

150, 152, 162 al dispositivo inalambrico 102 o el dispositivo informafico 222 desde, por ejemplo, la red inalambrica 

104 per los usuarios finales. 

65 Entre los muchos uses hechos de los sistemas 200 tales come aguel mostrado en la FIGURA 2 este la comparticien 
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de mensajes de audio, texto y otros entre usuarios de los dispositivos de comunicaci6n 102 y/o dispositivo 

informaticos 222, incluyendo por ejemplo usuarios de multiples dispositivos inalambricos 102 y dispositivos de 

telefonia fija (por ejemplo, un dispositivo informatico de telefonia fija 222) que comunica a traves de un(os) 

servicio(s) de correo electranico proporcionados por el(los) servidor(es) 238; mensajeria instantanea, tablones de 

5 anuncios, y servicio(s) de 'sala de charla' proporcionados por el(los) servidor(es) 240; y/o servicios de voz u otros de 

audio proporcionados a traves de diversas formas de servidor(es) de telecomunicaci6n. En algunos ejemplos, se 

puede usar correo electronico, IM, servicio de mensajes cortos (SMS) y/u otros servicios de charla y/o mensajeria 

para participar en "conversaciones" de dos vias o de multiples vias hechas de series de mensajes y respuestas entre 

dos o mas dispositivos de comunicacion 102 y/o disposifivos informaticos 222. Tales series de mensajes y 

10 respuestas se conocen algunas veces como "hilos" de mensajes. Tales conversaciones se pueden facilitar por 

correo electranico, IM, SMS y/u otros servicios de charla y/o mensajeria entre conjuntos de dos o mas usuarios, 

quienes algunas veces se conocen como corresponsales. Un Unico hilo se puede definir, o distinguir de otro trafico 

de mensajes, segon cualesquiera criterios deseados o Utiles. Por ejemplo, toda la correspondencia actual o reciente 

entre dos o mas usuarios del servicio de mensajeria se puede definir como un hilo disfinto. De manera similar, toda 

15 la correspondencia relacionada con una sesi6n de comunicaciones actual entre uno o mas conjuntos definidos de 

corresponsales se puede definir como bibs distintos. Otra posibilidad es definir toda la correspondencia entre 

multiples usuarios relacionada con un asunto o tema definido como un hilo distinto. 

Puede surgir un problema cuando, por ejemplo un conjunto o grupo de usuarios de multiples servicios de mensajeria 

20 distintos desea participar en una conversaciOn Unica o comun. Hist6ricamente no ha sido posible transmitir, o 

publicar, eficientemente, un mensaje de origen o de respuesta Unit.° simultaneamente para multiples destinatarios 

que son usuarios de servicios de mensajeria distintos separados. 

Ni ha sido posible transmitir, o publicar de manera cruzada, eficientemente, respuestas de los usuarios individuales 

25 de servicios de mensajeria distintos a mOltiples usuarios de otros servicios mientras que se mantiene la integridad 

del bib de mensajes entre todos los usuarios. 

"Publicar de manera cruzada" un mensaje puede significar pubficar un mensaje saliente desde un usuario Unico de 

un servicio de mensajeria &rico a multiples usuarios de multiples servicios de mensajeria 232, tales como multiples 

30 IM, SMS y/o servidores de charla 240. Segtin los metodos descritos en la presente memoria, tal publicaciOn cruzada 

se puede consumar simultaneamente, o en otra forma sincronizada deseada, casi simultaneamente, y/o sin 

preocuparse por una entrega simultanea o sincronizada. 

El termino "mensaje" se puede usar para referirse a datos de serial de contenidos que representa una comunicacion 

35 que se puede publicar en o proporcionar de otro modo a un servidor de mensajeria 232, 238, 240. Tales mensajes 

pueden incluir cualquier tipo de comunicaciones compatibles con la descripcitn de la presente memoria, y pueden 

incluir datos de contenidos, por ejemplo, datos de texto, datos de imagenes, datos de video, datos de audio, y/o 

combinaciones de los mismos. Los datos de contenidos, en algunos ejemplos, se pueden conocer como cuerpo del 

mensaje. Tales mensajes tambien pueden incluir datos de control configurados adecuadamente, por ejemplo, 

40 cabeceras de direcciones, etiquetas, marcas, etc. Los datos de contenidos y/o datos de control de un mensaje se 

pueden configurar para adaptar uno o mas servicios de mensajeria en los que va a ser publicado el mensaje. Por 

ejemplo, diferentes servicios de mensajeria pueden requerir diferentes formatos para datos de contenidos y/o 

diferentes protocolos para datos de control. En algunos ejemplos, al menos una parte de los datos de control se 

pueden integrar o de otro modo proporcionar en datos de contenidos. 

Publicar un mensaje puede significar ponerlo a disposicion de un usuario de un servicio de mensajeria para lectura, 

escucha, acceso, visualizacitn, visionado, respuesta, y/o cualquier(cualesquiera) combinacith(combinaciones) de 

los mismos, o para otro procesamiento de comunicaciones, por ejemplo enviar el mensaje a un disposifivo de 

usuario 102, 222, guardando el mensaje en una memoria accesible por el usuario de un servidor, etc. 

45 

50 
La FIGURA 4 es un diagrama de bloques esquematico de un ejemplo de componentes de un sistema de 

comunicaci6n 200, 1000 adecuado para uso en implementar aspectos de la descripcion relacionados con la 

publicaciOn simultanea y/o cruzada de mensajes individuales que pertenecen a hilos de mensajes. En el ejemplo 

mostrado, el sistema 200, 1000 comprende una pluralidad de servidores de mensajeria 232 A a N 1010a a 1010n, 

55 enlazados de manera comunicativa a travos de una red de comunicaciones 1005, 204, 224 con un servidor de red 

1020 que controla o sirve de otro modo a uno o mas disposifivos de comunicacion 102, 222, 1030. 

Cada uno de los servidores de mensajeria A a N 1010a a 1010n puede gesfionar uno o mas servicios de mensajeria 

(por ejemplo, foros de mensajes, sifios de IM, sifios de SMS, Blackberrym Messenger, tablones de anuncios, blog, 

60 TwitterTm, FacebookTM, etc.) accedidos por uno o mas dispositivos de comunicacitn 222, 102, 1030. Tales servidores 

de mensajeria 1010a a 1010n pueden en general gestionar mensajes, que se pueden organizar en hilos de 

mensajes, creados por uno o mas usuarios; y puede poner a disposition tales mensajes, es decir, publicarlos, para 

acceso por otros servidores (por ejemplo, el servidor de red 1020, u otros servidores de mensajeria 232, 1010) o los 

dispositivos 102, 222, 1030 o ambos. En aras de la simplicidad, cada servidor de mensajeria 1010, incluyendo los 

65 servidores A a N 1010a a 1010n, se describiran como que gesfionan un &rico servicio de mensajeria A a N; no 
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obstante se deberia entender que se puede gestionar mas de un servicio de mensajeria por un Onico servidor de 

mensajeria 1010a a 1010n. 

El sistema 1000 puede comprender uno o mas servidores de red 1020, cualquiera o todos de los cuales pueden 

5 servir ellos mismos como los servidores de mensajerfa 232, 238, 240, 1010. Uno o mas de los senfidores de red 

1020 pueden ser un servidor de red de empresa (por ejemplo, como parte de una intranet). Cada servidor de red 

1020 puede controlar y/o comunicar de otro modo con uno o mas dispositivos de comunicacion 1030, 102, 222 (que 

pueden incluir por ejemplo uno o mas de cualquiera o todos del(de los) dispositivo(s) de comunicaciOn 

inalambrico(s), dispositivo(s) de comunicacion de mano, un(os) disposifivo(s) de comunicacion de sobremesa, y 

10 otro(s) dispositivo(s) de comunicacion) para transmitir y recibir sefiales que representan datos de contenidos (por 

ejemplo, contenido de voz o texto previsto por los usuarios de origen que sea comunicado a usuarios de recepcion) 

asi como senales de instrucciones de comandos de comunicaciones. Mientras que en algunos ejemplos un servidor 

de red 1020 puede tener capacidades para gestionar el(los) disposifivo(s) de comunicaciOn 1030, 102, 222 (por 

ejemplo, suministrando servicios, ajustando perfiles de usuario, etc.), en otros ejemplos tal(es) servidor(es) de red 

15 1020 pueden ser servidores o pasarelas de contenidos generales. Por ejemplo, un servidor de red 1020 puede ser 

una pasarela de red inalambrica 210, un sistema proveedor de red 212, un servidor de correo electrOnico 238, un 

servidor de IM 240, u otro servidor de comunicacion 232, y/o un servidor de contenidos 226. 

La(s) red(es) 1005 puede(n) comprender cualquier(cualesquiera) red(es) cableada(s) o inalambrica(s) adecuada(s) 

20 104, incluyendo, por ejemplo, una o mas de una WAN inalambrica 202, una WLAN 204, una red de empresa 224, y 

una WAN 228. 

En el ejemplo mostrado, el(los) servidor(es) de red 1020, 1010 puede(n) cada uno incluir uno o mas mOdulos de 

soporte lOgico 304, 306, etc., y/u otras instrucciones ejecutables por maquina, almacenadas en la(s) memoria(s) 130, 

25 144, 146, 148, etc., y/u otros medios legibles por maquina accesibles por procesador(es) de servidor 140 (no 

mostrado(s)). Tales instrucciones ejecutables por maquina pueden comprender uno o mas modulos de agregador de 

mensajeria 1022. En diversos ejemplos, tal(es) medulo(s) de soporte logic° o conjuntos de instrucciones ejecutables 

por maquina, almacenados en una(s) memoria(s) u otros medios legibles por maquina que comprenden el(los) 

agregador(es) de mensajeria 1022 pueden ser adicional o alternativamente completa o parcialmente residentes en 

30 el(los) dispositivo(s) de comunicacion 1030, 102, 222. 

Aunque no se muestra, cada uno del(de los) servidor(es) de mensajeria 1010, 1010a a 1010n, incluyendo el(los) 

servidor(es) de red 1020, puede incluir uno o mas procesadores 140 acoplados al(a los) subsistema(s) de 

comunicacion correspondiente(s) 114, 116, etc., para recibir, transmitir, y procesar seriales como se describe en la 

35 presente memoria, particularmente con respecto al(a los) dispositivo(s) de comunicacion 102, 222, 1030. Cada uno 

del(de los) servidor(es) de mensajeria objetivo 1010a a 1010n y el(los) servidor(es) de red 1020 puede incluir 

ademas una o mas memorias 130, etc., acopladas a y accesibles por tal(es) procesador(es) 140, para almacenar 

una o mas de las aplicaciones de soporte logic°, ajustes de datos, y ajustes de cliente, incluyendo, por ejemplo, 

el(los) agregador(es) de mensajeria 1022 adecuado(s) para uso en implementar los diversos aspectos de la 

40 descripci6n en la presente memoria. 

La FIGURA 5 es un diagrama esquematico que ilustra un ejemplo de un proceso o un metodo 700 para publicar 

contenido de mensaje en mOltiples servicios de mensajeria segOn la descripcign. En el ejemplo mostrado, el proceso 

o metodo 700 proporciona la pubficacion de un nuevo mensaje en mUltiples servicios de mensajeria objetivo seggn 

45 una selecciOn hecha por un usuario de un disposifivo de comunicacion 1030, 102, 222. Tal metodo 700 puede ser 

aplicable, por ejemplo, a la creaci6n de un nuevo bib de mensajeria a ser accedido y respondido por los usuarios de 

dos o mas servicios de mensajeria diferentes, o en respuesta a un hilo existente, tal como uno que no este ya 

publicado de manera cruzada en dos o mas servicios de mensajeria diferentes. El metodo o proceso 700 se puede 

implementar dentro de un servidor de red 1020 (por ejemplo, donde un agregador de control o de mensajeria 

50 asociado 1022 de otro modo es residente en el servidor de red 1020), o se puede implementar dentro del dispositivo 

de comunicacign 1030, 102, 222 (por ejemplo, donde el agregador de mensajeria correspondiente 1022 es residente 

en el disposifivo de comunicacion 1030, 102, 222). 

En 705, las sefiales que representan instrucciones para crear un nuevo mensaje, que incluyen el contenido del 

55 nuevo mensaje, se reciben, por ejemplo por el agregador de mensajeria 1022. Las instrucciones se pueden recibir 

desde el disposifivo de comunicacion de origen 1030, 102, 222 por el servidor de red 1020 (por ejemplo, donde el 

agregador de mensajeria 1022 es residente en el servidor de red 1020) y/o se pueden recibir por el procesador 140 

del disposifivo de comunicaciOn 1030, 102, 222 desde uno o mas teclados fisicos o virtuales, teclados numericos, u 

otros dispositivos de entrada 154, etc. en respuesta a la entrada del usuario (por ejemplo, donde el agregador de 

60 mensajeria 1022 es residente en el dispositivo de comunicacion 1030, 102, 222). Las instrucciones pueden incluir un 

conjunto de datos de contenido de mensaje y datos de control que representan una seleccign de dos o mos servicios 

de mensajeria objetivo en los que va a ser publicado el mensaje. Los identificadores que identifican los dos o mas 

servicios de mensajeria seleccionados pueden ser integrados por ejemplo dentro del conjunto de datos de contenido 

de mensaje o puede ser un conjunto de datos de control separado, asociado. Por ejemplo, el conjunto de datos de 

65 mensaje puede incluir datos de control (por ejemplo, datos de cabecera) incluyendo instrucciones codificadas que 
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identifican los dos o mas servicios de mensajeria objetivo para publicaciOn, tales como: 

<publicar de manera cruzada><objetivo de publicacion = twitter, facebook> 

5 En algunos ejemplos, los datos de contenido de mensaje recibidos pueden incluir dabs de control codificados que 

incluyen instrucciones (por ejemplo, integradas en el texto del mensaje) indicando que el mensaje se deberia 

publicar de manera cruzada en dos o mas servicios de mensajeria. Tales instrucciones se pueden extraer o analizar 

sintacticamente de los datos de contenido de mensaje por el agregador de mensajeria 1022. Por ejemplo, los datos 

de contenido de mensaje pueden incluir simbolos (por ejemplo, @, #) que son caracteres de comando tinicos segiin 

10 los protocolos adoptados por diversos servidores de mensajeria 1010 o servicios de mensajeria, y de esta manera 

indican que el contenido del mensaje se deberia publicar en al menos esos servicios de mensajeria. Por ejemplo, el 

simbolo @ se puede usar por un servicio de mensajeria, tal como Twitter, como una marca para facilitar el 

direccionamiento de un mensaje a un cierto usuario o grupo de usuarios de abonados a ese servicio. La presencia 

de tal simbolo seguida por un identificador tal como un nombre de usuario (por ejemplo, @bob) en el contenido del 

15 mensaje se puede extraer o analizar sintacticamente por el agregador de mensajeria 1022 y se puede interpretar por 

el agregador de mensajeria 1022 como datos de control que indican que el mensaje se deberfa publicar en el 

servicio de mensajeria de Twitter y dirigir al usuario identificado. 

En algunos ejemplos, la seleccidm de dos o mas servicios de mensajeria objefivos se puede proporcionar en las 

20 instruthones separada del conjunto de datos de contenido de mensaje, tal como en datos de control separados de 

los datos de contenido de mensaje (por ejemplo, codificados en los datos de cabecera del mensaje). Donde hay una 

pluralidad de agregadores de mensajeria 1022 (por ejemplo, cada disposifivo 1030, 102, 222 o cada servidor 212, 

232, etc. que fienen su propio agregador de mensajeria 1022), tales instrucciones se pueden codificar usando un 

protocolo comunmente definido. 

25 
En diversos ejemplos, se puede crear un nuevo mensaje (por ejemplo, a traves de uno o mas dispositivos de 

entrada 154 tales como teclados o teclados numericos fisicos o virtuales, y/o dispositivos de puntero, 

proporcionados en el dispositivo de comunicacion 1030, 102) por un usuario que ha accedido a una IM, SMS, correo 

electrOnico, voz, u otra aplicaciOn de comunicaciones residente en un dispositivo de comunicaciOn 1030, 102. Los 

30 datos que representan el contenido a ser publicado para la consideraciOn de los usuarios de las mismas u otras 

aplicaciones de comunicaciones o servicios de mensajeria se pueden introducir por tal usuario en respuesta, por 

ejemplo, a sugerencias proporcionadas por la aplicacion de comunicaciones accedida. Los datos que identifican 

tanto los destinatarios a quienes va a ser entregado el contenido como, expresamente o por implicaciOn, la(las) 

aplicacien(aplicaciones) de comunicaciones/servicio(s) usados por tales destinatarios se pueden introducir en 

35 respuesta a sugerencias adicionales proporcionadas por la aplicaciOn de entrada. 

La publicacien de un mensaje se puede realizar segth una instruccion o sefiales de control transmitidas al servidor 

de red 1020, por ejemplo en respuesta a una entrada en el dispositivo de comunicacion 1030, 102 usando una o 

mas interfaces (descritas mas adelante), e instrucciones comunicadas al servidor de mensajeria respectivo 1010a a 

40 1010n. Cuando las instrucciones para pubficar un mensaje incluyen instrucciones para publicar de manera cruzada 

en dos o mas servicios de mensajeria (por ejemplo, un servicio de mensajeria A y un servicio de mensajeria N), el 

mensaje se puede identificar por el agregador de mensajeria 1022 (por ejemplo, automaticamente o en respuesta a 

introducir instrucciones en el dispositivo de comunicaciOn 1030, 102) como que este asociado con los dos o mas 

servicios de mensajeria. El mensaje se puede efiquetar, marcar o identificar de otro modo como que este asociado 

45 con dos o mas servicios de mensajeria, y los servicios de mensajeria en los que el mensaje este publicado de 

manera cruzada tambien se pueden identificar y esta informacien asociar con el mensaje. Por ejemplo, el agregador 

de mensajeria 1022 puede insertar datos de control de publicacidin cruzada que indican que el mensaje esta siendo 

publicado de manera cruzada en dos o mes servicios de mensajeria, y/o datos de control de publicacion cruzada 

que indican los dos o mas servicios de mensajeria en los que van a ser publicados el mismo mensaje y/o mensajes 

50 posteriores. Los datos de control de publicaciOn cruzada se pueden insertar como dentro de los datos de cabecera 

y/o dentro de los datos de contenido de mensaje (por ejemplo, texto), tal como se describio anteriormente. 

En algunos ejemplos, las instrucciones para pubficar un nuevo mensaje (por ejemplo, recibidas a traves de uno o 

mos dispositivos de entrada 154 en el dispositivo de comunicacitin 1030, 102, 222) pueden incluir datos de control 

55 que indican una seleccion de en que servicio(s) de mensajeria se deberia publicar el nuevo mensaje (por ejemplo, 

usando una o mas interfaces como se describe mas adelante). 

Los datos de control de publicacion cruzada que identifican dos o mas servicios de mensajeria asociados se pueden 

proporcionar por el disposifivo de comunicacion 1030, 102 (por ejemplo, incluir en las instrucciones originales 

60 transmitidas al servidor de red 1020) o se pueden adjuntar a y/o insertar dentro del mensaje por el agregador de 

mensajeria 1022 en las instrucciones enviadas al(a los) servidor(es) de mensajeria 1010a a 1010n. Tales 

identificadores se pueden proporcionar por el usuario de origen del dispositivo de comunicaci6n 1030, 102, 222 

sobre una base para esto , o bien individualmente o bien a traves de designaciOn de uno o Inas grupos de usuarios 

predefinidos, y/o se puede determinar segm otras preferencias de usuario predefinidas. 
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Un ejemplo de conjunto de datos de mensaje se puede estructurar como sigue: 

<identificador del mensaje o hilo> 

<publicar de manera cruzada en milltiples servicios de mensajeria = Si> 

<servicios de mensajeria = servicio de mensajeria A; grupo de servicios de mensajeria B> 

<contenido del mensaje> 

Donde: 

10 <identificador del mensaje o hilo> se puede determinar usando datos de la linea asunto o cualesquiera otros 

datos o marcas adecuados 

<servicios de mensajeria> se pueden introducir sobre una base caso por caso por un usuario que usa un 

teclado fisico o virtual, men0 de apuntar y seleccionar, u otro dispositivo o mecanismo de entrada; 

15 seleccionando grupos de usuarios predeterminados o predesignados de otro modo a partir de un menu o lista; 

y/o por las preferencias de usuario prefijadas 

Son posibles otras variaciones. Por ejemplo, tales como cuando estan codificadas las instrucciones para publicacion 

cruzada en mOltiples servicios de mensajeria dentro de los datos de contenido de mensaje (por ejemplo, los datos 

20 de control de publicaciOn cruzada se insertan en los dabs de contenido de mensaje por el agregador de mensajeria 

1022), el conjunto de dabs de mensaje pueden no incluir las etiquetas <publicar de manera cruzada en mOltiples 

servicios de mensajeria> y <servicios de mensajeria>. 

En 710, se identifican los dos o mas servicios de mensajeria en los que va a ser publicado el nuevo mensaje, por 

25 ejemplo por el agregador de mensajeria 1022 analizando sintacticamente o extrayendo de otro modo informacian 

relevante a partir del conjunto de sefiales de instrucciones recibido en 705. Los servicios de mensajeria objetivo se 

pueden identificar, por ejemplo, por un nombre de servicio, cOdigo de servicio, u otro identificador de servicio 

adecuado, que se puede integrar dentro o asociar de otro modo con listas de compatieros u otros grupos de 

usuarios previamente definidos por el usuario de origen. La identificacion de los servicios de mensajeria incluyen la 

30 identificaciOn del(de los) servidor(es) de mensajeria respectivo(s) 1010a a 1010n que gestionan el servicio de 

mensajeria. 

Como se describi6 anteriormente, el agregador de mensajeria 1022, en algunos ejemplos, puede modificar 

automaficamente los datos de contenido de mensaje para incluir datos de control codificados que indican que el 

35 mensaje se deberia publicar de manera cruzada en dos o mas servicios de mensajeria. Esto puede ser Util, por 

ejemplo, cuando diferentes servicios de mensajeria no compartan un protocolo comOn o lenguaje de codificacien 

para cabeceras de mensajes o datos de control generales, en cuyo caso las instrucciones codificadas en la 

cabecera u otros datos de control separados se pueden perder o darter para publicaciones en uno o mas servicios 

de mensajeria. En tales situaciones, los datos de contenido de mensaje, incluyendo cualesquiera datos de 

40 publicacitin cruzada codificados, se pueden tratar como simple texto por el servicio de mensajeria y se pueden 

conserver. Tales datos de control codificados pueden ser relativamente cortos, para evitar aumentar 

significativamente el tamer-to del mensaje. En algunos ejemplos, tales datos de control codificados tambien se 

pueden inserter manualmente en el contenido del mensaje por un usuario. Ejemplos de c6mo se pueden codificar 

tales instrucciones dentro del contenido del mensaje pueden ser: 

45 

50 

<publicar de manera cruzada><objetivo de publicacian = twitter, facebook> 

En algunos ejemplos, el agregador de mensajeria 1022 puede inserter adicional o alternativamente o proporcionar 

de otro modo tales datos de control en los datos de cabecera del mensaje. 

En 713, opcionalmente, se puede determinar si ya este publicados o no un contenido identico o suficientemente 

similar a aquel del nuevo mensaje en uno o mas de los servicios de mensajeria seleccionados. En algunos ejemplos, 

se pueden transmifir sefiales que representan una petici6n de consulta a uno o mas servidores de mensajeria 

objetivo 1010a a 1010n identificados como que gestionan el(los) servicio(s) de mensajeria seleccionados para 

55 comprobar si ya este presente un contenido identico o suficientemente similar a aguel del nuevo mensaje en el(los) 

servicio(s) de mensajeria gestionados por el(los) servidor(es) de mensajeria respectivo(s) 1010a a 1010n Esta 

comprobaci6n se puede !lever a cabo en el(los) servidor(es) de mensajeria de recepci6n 1010a a 1010n usando 

metodos adecuados, que incluyen, por ejemplo, comparaciOn del temas del mensaje, remitente del mensaje, hora de 

publicacian, texto del mensaje, o combinaciones de los mismos. El contenido donde una mayoria (por ejemplo, 

60 mayor que el 50%, por ejemplo mayor que el 95%) del contenido es el mismo se puede considerar suficientemente 

similar. El(los) servidor(es) de mensajeria 1010a a 1010n pueden devolver las sefiales al agregador de mensajeria 

1022 representando una respuesta de que un contenido identico o suficientemente similar a aguel del nuevo 

mensaje ya este presente o no este presente en el(los) servicio(s) de mensajeria respectivo(s). Tales sefiales 

pueden ser en forma de un simple comando de respuesta o pueden incluir al menos una parte del contenido identico 

65 o suficientemente similar. 
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Como se entendera por los expertos en las tecnicas relevantes, una vez que se hayan familiarizado con esta 

descripciOn, las determinaciones de si el contenido es suficientemente similar para borrar u omifir la creacion de 

copias redundantes en varios servidores se puede basar en cualesquiera criterios de umbral deseados. Por ejemplo, 

5 para ser considerado suficientemente similar para evitar hacer copias redundantes se puede requerir que el 

contenido sea idenfico, o se puede requerir que sea mayor que el 95%, o mayor que el 50%, similar. Ademas, los 

criterios de umbral pueden ser seleccionables por el(los) usuario(s) de los dispositivos de comunicaciones 

individuales 102, y/o por los administradores de uno cualquiera o mas de los servidores 226, 230, 232, 238, 240, etc. 

Alternafivamente o ademas, tales umbrales se pueden fijar permanente o dinamicamente por tal(es) servidor(es) en 

10 base al ancho de banda de comunicaciones, la memoria u otra capacidad de almacenamiento, etc., disponibles. 

Si ya esta presente un contenido identico o suficientemente similar a aqual del nuevo mensaje en uno dado o mas 

de los servicios de mensajeria identificados, entonces, a fin de evitar duplicacion redundante, las instrucciones para 

publicar el nuevo mensaje pueden no ser generadas para ese(esos) servicio(s) de mensajeria dado(s). Por ejemplo, 

15 ese(esos) servicio(s) de mensajeria dado(s) se puede efuninar de la lista de servicios de mensajeria objetivos 

idenfificados en los que el mensaje va a ser publicado, por ejemplo borrando correspondientemente un identificador 

del(de los) servicio(s) de mensajeria dado(s) del conjunto de datos del mensaje; o fijando un marcador para omitir la 

pubficacion del nuevo mensaje en el(los) servicio(s) de mensajeria dado(s). 

20 Alternativa o adicionalmente, se pueden transmifir sefiales (por ejemplo, desde el servidor de red 1020 al dispositivo 

de comunicacion 1030, 102, 222) requiriendo una confirmaci6n (por ejemplo, a traves de un cuadro de dialogo 

visualizada en el visualizador 142) de que el mensaje es redundante y no se deberia publicar en el servicio de 

mensajeria dado. Si todos los servicios de mensajeria identificados se encuentran que son redundantes de esta 

manera, entonces se puede determinar (por ejemplo, por el agregador de mensajeria 1022) que el nuevo mensaje 

25 no se deberia publicar (por ejemplo, con o sin confirmacion del dispositivo de comunicaci6n 1030, 102, 222) y el 

metodo 700 puede finalizar. 

En 715, opcionalmente, el mensaje se puede identificar como que esta asociado con dos o mas servicios de 

rnensajeria, y se puede(n) asociar marca(s) adecuada(s) u otro(s) identificador(es) adecuado(s) con el registro de 

30 datos de mensaje correspondiente. Por ejemplo, cuando estan almacenados una base de datos de mensajes y los 

servicios de mensajeria asociados (por ejemplo, en el servidor de red 1020), los datos que representan esta 

informacitin se pueden afiadir a la base de datos. Cuando el meted° 700 se Ileva a cabo en el disposifivo de 

comunicacion 1030, 102, 222, este puede incluir transmitir sefiales desde el dispositivo de comunicacian 1030, 102, 

222 a una base de datos externa (por ejemplo, almacenada en un servidor de red 1020) para almacenar esta 

35 informacion. En otro ejemplo, cuando esta informacien esta asociada con el conjunto de datos de mensaje en si 

mismo, se pueden crear los datos adecuados e insertar o asociar de otro modo con el conjunto de datos de 

mensaje. 

En 720, los conjuntos de dabs de instrucciones se pueden generar (por ejemplo, por el agregador de mensajeria 

40 1022) para cada servicio de mensajeria idenfificado en el que va a ser publicado el nuevo mensaje. Por ejemplo, el 

conjunto de datos de instrucciones puede incluir el conjunto de datos de contenido de mensaje solamente, o el 

conjunto de datos de contenido de mensaje junto con informacian asociada que etiqueta el mensaje como que este 

publicado de manera cruzada en servicios de mensajeria diferentes. Los conjuntos de dabs de instrucciones 

generados para cada servicio de mensajeria identificado pueden ser identicos o pueden ser diferentes (por ejemplo, 

45 formateados para adaptarse a cada servicio de mensajeria diferente). 

En algunos ejemplos, donde 715 se Ileva a cabo opcionalmente, el mensaje puede no ser identificado como que 

esta asociado con dos o mas servicios de mensajeria. En tales casos, en 720, los conjuntos de (laths de 

instrucciones generados pueden no incluir ninguna informaci6n de que el mensaje esta siendo publicado de manera 

50 cruzada en dos o mas servicios de mensajeria. En algunos ejemplos, los conjuntos de datos de instrucciones 

generados pueden ser sustancialmente duplicaciones de las instrucciones recibidas en 705, sin ninguna informaci6n 

acerca de en que servicios de mensajeria publicar, o con informacitin acerca de en que seivicios de mensajeria 

publicar para ser integrados dentro del contenido del mensaje. 

55 En 725, las senates de instrucciones generadas se transmiten o proporcionan de otro modo por el servidor de red 

1020 al(a los) servidor(es) de mensajeria destinatario(s) respecfivo(s) 1010a a 1010n. Por ejemplo, el agregador de 

mensajeria 1022 puede hacer que las instrucciones sean transmitidas (por ejemplo, a traves del transmisor 116, 

donde el agregador de mensajeria 1022 es residente en el disposifivo de comunicacien 1030, 102, 222; o a traves 

de un subsistema de comunicacito en el servidor de red 1020, donde el agregador de mensajeria 1022 es residente 

60 en el servidor de red 1020) al servidor de mensajeria respecfivo 1010a a 1010n para cada servicio de mensajeria. 

La FIGURA 6 es un diagrama de bloques esquematico de un ejemplo de componentes de un sistema de 

comunicaci6n 1500, adecuado para uso en implementar aspectos de la descdpci6n, y en particular para pubficaciOn 

cruzada de mensajes que pertenecen a hilos de mensajes preexistentes a traves de multiples servicios de 

65 mensajeria (que se pueden gestionar, por ejemplo, por uno o mas servidores de mensajeria 1010). Un sistema 1500 
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puede comprender todo o una parte de un sistema 200 como se describe en la presente memoria. Tal sistema 1500 

puede ser similar al sistema 1000 descrito anteriormente, incluyendo dos o mas servidores de mensajeria A a N 

1010a a 1010n, red(es) 1005, servidor(es) de red 1020, y dispositivo(s) de comunicaciones 1030, 102, 222. 

5 En el ejemplo mostrado, el servidor de red 1020 puede incluir mOdulo(s) de agregador de mensajeria 1022 y base(s) 

de datos 1024 adicionalmente, por ejemplo almacenados en la(s) memoria(s) del servidor de red 1020. En otros 

ejemplos, el(los) agregador(es) de mensajeria 1022 y la base de datos 1024 pueden ser adicional o altemativamente 

residentes en el dispositivo de comunicacien 1030, 102, 222. 

10 Como en el sistema 1000, un mensaje puede ser etiquetado, marcado o idenfificado de otro modo como que este 

dirigido a y/o asociado de otro modo con dos o mas servicios de mensajeria. Los datos que representan las 

asociaciones deseadas o previstas con dos o mas servicios de mensajeria con un mensaje se pueden almacenar 

para uso en curso u otro futuro, por ejemplo para uso en hilos o "conversaciones" confinuas, en una base de datos 

1024. Por ejemplo, un agregador de mensajeria 1022 puede comunicar con la base de datos 1024 para almacenar 

15 el seguimiento de datos de que mensajes o hilos de mensajes se ban publicado de manera cruzada en que servicios 

de mensajeria, y dirigidos a qua usuarios de tales servicios. For ejemplo, una base de datos 1024 puede almacenar, 

tal como en forma de table o usando marcas, etc., idenfificando informaciOn acerca de un hilo de mensajes (por 

ejemplo, un tema del hilo, hora de creacien del bib, ntimero de identificaciOn del bib, y otro identificador del hilo 

adecuado, o una combinaciOn de los mismos) e idenfificando informacion acerca de los respectivos servicios de 

20 mensajeria asociados (por ejemplo, nombre del servicio de mensajeria, servidor de mensajeria correspondiente 

1010, idenfificadores de usuarios individuates o del grupo (por ejemplo, lista de companeros) o cualquier otro 

servicios de mensajeria adecuado/identificadores de destinatario individual o de grupo). De esta manera, se puede 

determiner o identificar que hilos de mensajes se publican en que servicios de mensajeria por el agregador de 

mensajeria 1022 a traves de consultas a la base de datos 1024. Un ejemplo de un registro de datos Util para la 

25 creaciOn de una table que enumera tales bibs que puede ser adecuada para uso en una base de datos 1024 se 

puede configurar como: 

<ID del mensaje><ID del hilo><servicio(s) de mensajeria> 

30 Donde: <ID del mensaje> puede ser un identificador Onico (por ejemplo, generado por el servidor de mensajeria 

1010) para el mensaje especifico; <ID del hilo> puede ser un idenfificador Onico (por ejemplo, generado por el 

servidor de mensajeria 1010) para el hilo especifico; <servicio(s) de mensajeria> puede ser un listado de 

identificadores para los servicios de mensajeria en los que se publica un hilo dado. 

35 En ejemplos adicionales, en lugar de o edemas del uso de la(s) base(s) de datos 1024 un conjunto de datos que 

representa un contenido a ser publicado de manera cruzada en mOltiples servicios de mensajeria puede incluir o 

estar asociado con datos que indican que el mensaje este asociado con dos o rots sen/icios de mensajeria, asi 

como la identificaci6n de los dos o mas servicios de mensajeria asociados, como se describi6 anteriormente. Tales 

datos que identifican dos o mas servicios de mensajeria asociados se pueden proporcionar por el dispositivo de 

40 comunicaci6n 1030, 102, 222 (por ejemplo, incluir en las instrucciones originates transmifidas al servidor de red 

1020) o se pueden incluir por el agregador de mensajeria 1022 en las instrucciones enviadas al(a los) servidor(es) 

de mensajeria 1010a a 1010n (por ejemplo publicando de manera cruzada datos de control, tales como datos de 

control incluidos en los datos de cabecera o integrados dentro de los datos de contenido de mensaje). 

45 Cuando se crea un nuevo mensaje para publicaciOn cruzada en respuesta a un hilo de mensajes existente, los 

servicios de mensajeria objetivos a ser asociados con el nuevo mensaje se pueden copiar desde o identificar de otro 

modo en base a aquellos ya asociados con el hilo de mensajes existente. Por ejemplo, si un hilo de mensajes ya 

este publicado de manera cruzada en el servicio de mensajeria A y el servicio de mensajeria B, un conjunto de datos 

del nuevo mensaje creado para responder al hilo de mensajes puede incluir automaticamente (por ejemplo, por 

50 defecto, lo cual puede ser sobre manejado por un usuario) datos de control de publicacion cruzada asociando el 

nuevo mensaje con el servicio de mensajeria A y el servicio de mensajeria B (por ejemplo, proporcionados como 

datos de cabecera y/o como parte de los datos de contenido de mensaje). 

Alternativamente, o edemas, en que servicio(s) de mensajeria se deberia publicar el nuevo mensaje puede ser 

55 seleccionable por un usuario (por ejemplo, usando una interfaz de usuatio como se describe mas adelante), mas 

que copiar de, en base a o arrastrado desde el hilo de mensajes existente. Donde se insertan automaticamente 

datos de control de publicacion cruzada como parte de los datos de contenido de mensaje (por ejemplo, como un 

bloque de texto dentro del contenido del mensaje), estos datos de control de publicacion cruzada pueden ser 

editables, por ejemplo usando herramientas de composition de mensajeria convencionales, para permifir al usuario 

60 modificar el(los) servicio(s) de mensajeria en los que el mensaje sera publicado de manera cruzada. Por ejemplo, Si 

el hilo de mensajes ya este publicado de manera cruzada en el servicio de mensajeria A y el sell/lei° de mensajeria 

B, un conjunto de datos del nuevo mensaje creado para responder al hilo de mensajes se puede especificar para 

publicar solamente en el senricio de mensajeria A, o en el servicio de mensajeria A y el servicio de mensajeria C. 

Estos escenarios son solamente ejemplos, y son posibles otras variaciones. 
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En algunos ejemplo, donde on agregador de mensajeria 1022 que procesa un mensaje saliente es residente en un 

servidor de red 1020 u otro servidor de mensajeria 1010, las instrucciones para publicar de manera cruzada un 

nuevo mensaje en dos o mas servicios de mensajeria se pueden transmitir desde un dispositivo de comunicaci6n 

1030, 102, 222 al servidor 1020, 1010 como un conjunto de instrucciones Cmico, que puede, por ejemplo, incluir el 

5 conjunto de datos de mensaje y los datos que identifican dos o mas servicios de mensajeria en los que va a ser 

publicado el mensaje saliente. El servidor 1020,1010 puede generar (por ejemplo, usando el agregador de 

mensajeria 1022) dos o mas conjuntos de instrucciones y/o subconjuntos para los dos o mas servicios de 

mensajeria (por ejemplo, segim protocolos y/o requerimientos de los dos o mas servicios de mensajeria), y puede 

transmitir los conjuntos de instrucciones al(a los) servidor(es) de mensajeria respectivo(s) 1010a a 1010n. Esto 

10 puede permitir que el mismo mensaje sea publicado en multiples servicios de mensajeria usando solamente un 

Onico conjunto de instrucciones transmitidas desde el dispositivo de comunicacien 1030, 102, 222, mas que 

requiriendo multiples conjuntos de instrucciones a ser generados individualmente por y transmitidos desde el 

dispositivo de comunicacion 1030, 102, 222. Esto puede proporcionar una disminuciOn en la carga de procesamiento 

y de potencia en el dispositivo cliente 1030, 102, 222. 

En otro ejemplo, por ejemplo donde un agregador de mensajerfa 1022 es residente en un dispositivo de 

comunicacian de origen 1030, 102, 222, la identificacion de en que servicio(s) de mensajeria objetivo(s) 1010 va a 

ser publicado un mensaje y la generaci6n y transmisi6n de instrucciones para publicar el mensaje para servidor(es) 

de mensajeria individual(es) 1010a a 1010n puede tener lugar en el dispositivo de comunicaciOn 1030, 102, 222. 

20 Esto puede provocar a un servidor de red 1020 recibir desde el dispositivo de comunicacAOn 1030, 102, 222 una 

pluralidad de conjuntos y/o subconjuntos de instrucciones, cada conjunto de instrucciones que es una instrucciOn 

para publicar el mismo mensaje en un servicio de mensajeria diferente. Esto puede permitir que la funci6n del 

servidor de red safiente 1020 no sea modificada con respecto a los sistemas de la tecnica anterior. 

25 La FIGURA 7 es un diagrama de flujo que ilustra on ejemplo de on metodo 800 para transmitir on mensaje para un 

hilo existente en servicios de mensajeria diferentes, en particular donde on mensaje va a ser publicado de manera 

cruzada en mUltiples servicios de mensajeria objetivo como parte de un bib  o conversacion existente. En el ejemplo 

mostrado en la FIGURA 7, un nuevo mensaje esta siendo pubficado en respuesta a on hilo existente que ya esta 

publicado de manera cruzada en dos o mas servicios de mensajeria diferentes. El motodo 800 se puede 

30 implementar por el servidor de red 1020 (por ejemplo, donde el agregador de mensajeria 1022 es residente en el 

servidor de red 1020) y/o dentro del dispositivo de comunicacian de origen 1030, 102, 222 (por ejemplo, donde el 

agregador de mensajeria 1022 es residente en el disposifivo de comunicacitin 1030, 102, 222). 

En 805, se reciben sefiales que representan instrucciones para crear un nuevo mensaje en relaciOn con on hilo de 

35 mensajes existente, de mUltiples pules, por ejemplo por un agregador de mensajeria 1022. Tales instrucciones se 

pueden recibir desde on dispositivo de comunicaci6n de origen 1030, 102, 222 por el servidor de red 1020 (por 

ejemplo, donde el agregador de mensajeria 1022 es residente en el servidor de red 1020) o se puede recibir por el 

procesador 140 del dispositivo de comunicacion 1030, 102, 222 (por ejemplo, donde el agregador de mensajeria 

1022 es residente en el dispositivo de comunicaciOn 1030, 102, 222). Las instrucciones pueden incluir el conjunto de 

40 datos del mensaje. En algunos ejemplos, las instrucciones pueden no incluir informacien adicional o indicaciOn de 

que el mensaje se deberia publicar de manera cruzada en dos o mas servicios de mensajeria. 

En 810, se idenfifican los dos o mas servicios de mensajeria objetivos en los que va a ser publicado el nuevo 

mensaje, por ejemplo por el agregador de rnensajeria 1022. Los servicios de mensajeria se pueden identificar por 

45 medio de datos que idenfifican, por ejemplo, on nombre de servicio, codigo de servicio, lista de compalieros u otra 

lista de destinatarios de grupo, u otro identificador de servicios adecuado. La identificacion de los servicios de 

mensajeria puede incluir la identificacitin del(de los) servidor(es) de mensajeria respectivo(s) 1010a a 1010n que 

gestiona(n) el(los) servicio(s) de mensajeria correspondiente(s). La identification del(de los) servicio(s) de 

mensajeria objetivo(s) para pubficar el nuevo mensaje se puede hacer usando los datos predesignados o 

50 preexistentes de otro modo (por ejemplo, prefijados en on perfil de usuario almacenado en el disposifivo de 

comunicaci6n 1030, 102, 222 y/o en el servidor de red 1020) en ausencia de cualquier informaci6n explicita en las 

instrucciones recibidas. Se pueden usar servicios de mensajeria objetivos de listas previamente identificadas, o 

proporcionar a on usuario del dispositivo de comunicacion 1030, 102,222 para revisiOn, segOn una identificaciOn por 

defecto de los servicios objetivo para mensajes salientes. 

15 

55 

En algunos ejemplos, on agregador de mensajeria 1022 puede transmitir sefiales que representan una consulta a la 

base de datos 1024 para determinar si on bib  de mensajes existentes (que se puede idenfificar por on tema del hilo 

u otro idenfificador de hilo adecuado) esta asociado con dos o mas servicios de mensajeria. 

60 En algunos ejemplos, se puede generar on nuevo mensaje como una respuesta a on hilo existente en on servicio de 

mensajeria dado gestionado por on servidor de mensajeria dado 1010a a 1010n. El agregador de mensajeria 1022 

puede transmitir sefiales que representan una consulta al servidor de mensajeria dado 1010a 1010n que gestiona el 

servicio de mensajeria dado para determinar si el hilo existente esta asociado con dos o mas servicios de 

mensajeria. 

65 
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En algunos ejemplos, los datos de contenido de mensaje pueden incluir datos de control de publicacitin cruzada que 

indican que el mensaje se deberia publicar de manera cruzada en dos o mas servicios de mensajeria. Tales datos 

de control de publicacion cruzada se pueden extraer o analizar de manera cruzada a partir de los datos de contenido 

de mensaje por el agregador de mensajeria 1022. Por ejemplo, el contenido del mensaje puede incluir simbolos (por 

5 ejemplo, @, #) que son caracteres de comando Calicos segOn los protocolos adoptados por diversos servicios de 

mensajeria, y de esta manera indicar que el mensaje se deberia publicar en al menos esos servicios de mensajeria. 

Por ejemplo, el simbolo @ se puede usar por un servicio de mensajeria, tal como Twitter, como una marca para 

facilitar el direccionamiento de un mensaje a un cierto usuario o grupo de usuarios de abonados de ese servicio. La 

presencia de tal simbolo seguida por un identificador tal como un nombre de usuario (por ejemplo, @bob) en el 

10 contenido del mensaje se puede extraer o analizar sintacficamente por el agregador de mensajeria 1022 y se puede 

interpretar por el agregador de mensajeria 1022 como indicaciOn de que el mensaje se deberia publicar en el 

servicio de mensajeria de Twitter y dirigir al usuario identificado. 

Los datos de control de publicacian cruzada integrados en el contenido del mensaje se pueden integrar 

15 automaticamente por el agregador de mensajeria 1022, por ejemplo como se describi6 con referencia a 710 

anteriormente. El agregador de mensajeria 1022 puede reconocer automaticamente tales datos de control de 

publicaciOn cruzada integrados dentro de los datos de contenido de mensaje (por ejemplo, analizando 

sintacticamente los datos de contenido de mensaje) identificar los dos o mas servicios de mensajeria por 

consiguiente. Adicional o alternativamente, el agregador de mensajeria 1022 puede recibir datos de control de 

20 publicacion cruzada que dan instrucciones de publicacion del mensaje a una pluralidad de servicios de mensajeria 

dentro de los datos de cabecera de mensaje proporcionados con las instrucciones. 

En 815, se seleccionan uno o mas de los dos o mas servicios de mensajeria identificados en los que se deberia 

publicar el nuevo mensaje. Por ejemplo, si se identifica el hilo del mensaje como que esta asociado con dos o mas 

25 servicios de mensajeria, el agregador de mensajeria 1022 puede determinar autornaticamente que se deberia 

publicar el nuevo mensaje en todos de los dos o mas servicios de mensajeria identificados y seleccionar 

automaticamente todos de los dos o mas servicios de mensajeria identificados. 

En algunos ejemplos, se puede requerir una confirmacian desde un usuario que origina un mensaje o respuesta (por 

30 ejemplo, a travas de un cuadro de dialog°, visualizado en el dispositivo de comunicaci6n 1030, 102, 222 a travas del 

visualizador 142) de que el mensaje se deberia publicar de manera cruzada en los dos o mas servicios de 

mensajeria identificados. En algunos ejemplos, la peticiOn de confirmaciOn puede proporcionar adicionalmente una 

opciOn para seleccionar en cual de los servicios de mensajeria identificados publicar (por ejemplo, a travas de 

casillas de verificacion, visualizadas en el dispositivo de comunicaciOn 1030, 102, 222 a travas del visualizador 142). 

35 
En 820, opcionalmente, se puede determinar si ya esta publicado o no un contenido idanfico o suficientemente 

similar a aquel del nuevo mensaje en uno o mas de los servicios de mensajeria seleccionados. Por ejemplo, las 

senales que representan una peticiOn de consulta se pueden transmifir a uno o mas servidores de mensajeria 1010a 

a 1010n identificados como que gesfionan el(los) servicio(s) de mensajeria seleccionado(s) para comprobar si ya 

40 esta presente un contenido idantico o suficientemente similar a aqua' del nuevo mensaje en el(los) servicio(s) de 

mensajeria gestionados por el(los) senridor(es) de mensajeria respectivo(s) 1010a a 1010n. Esta comprobaci6n se 

puede Ilevar a cabo en el(los) servidor(es) de mensajeria 1010a a 1010n usando matodos adecuados, que incluyen, 

por ejemplo, comparaciones de temas del mensaje, remitente del mensaje, hora de publicaciOn, texto del mensaje, o 

combinaciones de los mismos. El contenido donde una mayoria (por ejemplo, mayor que el 50%, por ejemplo mayor 

45 que el 95%) del contenido es el mismo se puede considerar suficientemente similar. El(los) servidor(es) de 

mensajeria 1010a a 1010n puede(n) devolver seriales al agregador de mensajeria 1022 representando una 

respuesta de que esta presente o no esta presente un contenido idantico o suficientemente similar a aqual del nuevo 

mensaje en el(los) servicio(s) de mensajeria respectivo(s). Tales senales pueden ser en forma de un simple 

comando de respuesta o pueden incluir al menos una parte del contenido identico o suficientemente similar. 

50 
Si ya esta presente un contenido idanfico o suficientemente similar a aqual del nuevo mensaje en uno dado de los 

servicios de mensajeria seleccionados, entonces, a fin de evitar duplicacion redundante, las instrucciones para 

publicar el nuevo mensaje pueden no ser generadas para ese servicio de mensajeria dado. Alternativa o 

adicionalmente, las sehales se pueden transmitir (por ejemplo, desde el servidor de red 1020 al disposifivo de 

55 comunicaciOn 1030, 102, 222) requiriendo una confirmacion (por ejemplo, a &ayes de un cuadro de dialog° 

visualizado en el visualizador 142) desde uno o mas corresponsales de un mensaje o hilo (por ejemplo, el(los) 

usuario(s) de un dispositivo de comunicaci6n 1030, 102, 222) de que el mensaje no se deberia publicar de manera 

cruzada en el servicio de mensajeria dado, por ejemplo deselec,cionando el servicio de mensajeria dado. Si todos los 

servicios de mensajeria seleccionados se deseleccionan de esta manera, entonces se puede determinar (por 

60 ejemplo, por el agregador de mensajeria 1022) que el nuevo mensaje no se deberia publicar y el matodo 800 puede 

finalizar. 

En 825, el(los) conjunto(s) de datos de instrucciones se generan (por ejemplo, por el agregador de mensajeria 1022) 

para cada servicio de mensajeria seleccionado en el que el nuevo mensaje va a ser publicado. Por ejemplo, el 

65 conjunto de datos de instrucciones puede incluir el conjunto de datos de mensaje solamente, o el conjunto de datos 
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5 

de mensaje junto con la informaci6n asociada que identifica el mensaje coma que esta publicado de manera cruzada 

en servicios de mensajeria diferentes. El(los) conjunto(s) de datos de instrucciones generado(s) para cada servicio 

de mensajeria puede(n) ser idenfico(s) o puede(n) ser diferente(s) (por ejemplo, formateado(s) para adaptarse a 

cada servicio de mensajeria diferente). 

En algunos ejemplos, un nuevo mensaje puede no ser identificado coma que pertenece a dos o mas servicios de 

mensajeria. En tales casos, en 825, los conjuntos de dabs de instrucciones generados pueden no incluir ninguna 

informaci6n de que el mensaje esta publicado de manera cruzada en dos o mas servicios de mensajeria. En algunos 

ejemplos, los conjuntos de datos de instrucciones generados pueden ser sustancialmente duplicaciones de las 

10 instrucciones recibidas en 805, sin ninguna informaciOn acerca de en que servicios de mensajeria pubficar. 

En 830, las instrucciones generadas se transmiten al servicio de mensajeria respectivo. Por ejemplo, el agregador 

de mensajeria 1022 puede hacer que las instrucciones sean transmitidas (por ejemplo, a traves del transmisor 116, 

donde el agregador de mensajeria 1022 es residente en el disposifivo de comunicacion 1030, 102, 222; o a traves 

15 de un subsistema de comunicacion en el servidor de red 1020, donde el agregador de mensajeria 1020 es residente 

en el servidor de red 1020) al servidor de mensajeria respecfivo adecuado 1010a a 1010n para cada senricio de 

mensajeria. 

Las FIGURA 8A y 8B ilustran ejemplos de interfaces de usuario que se pueden presentar en un dispositivo de 

20 comunicaci6n 1030, 102, 222 (por ejemplo, a Imes de un visualizador 142), configurado para provocar que la 

entrada sea usada en el procesamiento de datos en relaciOn con el hilo del mensaje. En la FIGURA 8A, se 

proporciona un ejemplo de una interfaz agregada 1100. La interfaz 1100 se puede generar, por ejemplo, par un 

dispositivo de comunicacien 1030, 102, 222 a traves de comunicaci6n con un agregador de mensajeria 1022. La 

interfaz de agregaci6n 1100 puede identificar un hilo de mensajes seleccionado par el tema del hilo 1111, que puede 

25 ser tornado de, por ejemplo una linea del asunto de un mensaje original usado para comenzar el hilo, o de otra 

fuente adecuada. Por ejemplo, la interfaz de agregaci6n 1100 puede incluir un cuadro de mensajes A 1100, que 

puede visual izar mensajes, comentarios, publicaciones, etc., a partir de un primer servicio de mensajeria (par 

ejemplo, un servicio de mensajeria 1010a) asociado con el hilo de mensajes identificado 1111, y un icono 

seleccionable adaptado pare hacer la publicacitin de un mensaje solamente en el servicio de mensajeria A. De 

30 manera similar, la interfaz de agregaci6n 1100 puede incluir tambian una pluralidad de cuadros de mensajes, par 

ejemplo hasta un cuadro de mensajes N 1120, que puede visualizar mensajes, comentarios, publicaciones, etc., a 

nadir de un primer servicio de mensajeria (par ejemplo, el servicio de mensajeria N) asociado con el hilo de 

mensajes identificado, y un icono seleccionable para publicar un mensaje solamente en un servicio de mensajeria N. 

La interfaz de agregaci6n 1100 puede incluir ademas un campo de mensaje compuesto 1130 para componer un 

35 nuevo mensaje para el bib, y puede incluir tambien un icono seleccionable para publicar un mensaje en todos los 

servicios de mensajeria. 

Alternativamente, mas que los iconos individuales 1115, 1125, 1135 para publicar en servicios de mensajeria 

individuales o en todos, la interfaz de agregaci6n 1100 puede permitir la selecciOn de uno o mas servicios de 

40 mensajeria (par ejemplo, usando casillas de verificaciOn, men6s desplegables, o poniendo de relieve uno o mas 

iconos que representan los servicios de mensajeria) y un Calico icono se puede proporcionar para publicar en los 

servicios de mensajeria seleccionados. 

Donde un dispositivo de comunicaci6n 1030, 102, 222 no comunica con o no proporciona un agregador de 

45 mensajeria 1022, el dispositivo de comunicaciOn 1030, 102, 222 puede mostrar una interfaz separada para cada 

servicio de mensajeria, tal coma la interfaz especifica del servicio de mensajeria 1200 mostrada en la FIGURA 8B. 

En el ejemplo de una interfaz especifica del servicio de mensajeria 1200 (en este ejemplo, especifica para el servicio 

de mensajeria A), se identifica un hilo de mensajes seleccionado (por ejemplo, par el tema del hilo 1111) y todos los 

mensajes asociados con el hilo se visualizan en un cuadro de mensajes 1210. Tambien proporcionados esta el 

50 campo de mensaje compuesto 1220 para componer un nuevo mensaje para el hilo. El cuadro de mensajes 1210 

puede mostrar los mensajes publicados en el hilo, incluyendo los mensajes publicados solamente para el servicio de 

mensajeria A 1212, mensajes publicados de manera cruzada en un servicio de mensajeria A y otros servicios de 

mensajeria 1214, o ambos. Puede haber tambien proporcionado un icono seleccionable para publicar un nuevo 

mensaje solamente en el servicio de mensajeria A 1225. 
55 

Se hace ahora referencia a la FIGURA 9, que muestra un ejemplo de una interfaz de usuario 900 adecuada para uso 

en implementar aspectos de la descripcion en la presente memoria. La interfaz ejemplo 900 puede ser adecuada 

para visualizar en un dispositivo de comunicaci6n 1030, 102, 222, par ejemplo un disposifivo inalambrico 102. La 

interfaz ejemplo 900 puede proporcionar opciones para crear un nuevo mensaje, o bien en respuesta a un hilo de 

60 mensajes existente o para crear un nuevo hilo de mensajes, y puede dotar al usuario con la opcion de seleccionar 

en qua servicios de mensajeria publicar o publicar de manera cruzada el mensaje. 

En el ejemplo mostrado, donde par ejemplo la interfaz 900 es adecuada para visualizar en el visudzador 142 de un 

dispositivo inalambrico u otro de comunicacion 1030, 102, 222, la interfaz 900 puede incluir una parte de estado 905, 

65 que puede incluir indicadores del estado del dispositivo inalambrico 102 (par ejemplo, el estado del nivel de la 
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bateria, el estado de conexiOn, la hora actual, la red actual, etc.). En otros ejemplos, la interfaz 900 puede no incluir 

la parte de estado 905 (por ejemplo, maximizar el tamatio del visualizador en una pantalla pequeria o cuando el 

disposifivo de comunicaciOn 1030 es un dispositivo de sobremesa). 

5 La interfaz 900 puede proporcionar funciones similares a la interfaz de agregaci6n 1100 descrita anteriormente, y se 

puede proporcionar ademas o como alternativa a la interfaz de agregaci6n 1100. 

En el ejemplo mostrado, la interfaz 900 proporciona opciones para publicar un mensaje en los servicios de 

mensajeria A, B y C, como se indica por los iconos de servicio de mensajeria 910a, 910b, 910c. La interfaz 900 

10 puede proporcionar una opci6n para seleccionar en quo servicio de mensajeria publicar, por ejemplo proporcionando 

las casillas de verificacian seleccionables 915a, 915b, 915c, u otros iconos seleccionables. La interfaz 900 pueden 

incluir una parte de mensaje compuesto 920 para componer el contenido de un nuevo mensaje (por ejemplo, 

proporcionando la opciOn de introducir texto, imagenes, videos, sonidos, etc.). La interfaz 900 puede incluir tambien 

un bot6n de publicacion de mensajes 925 que es seleccionable para hacer que el mensaje compuesto sea publicado 

15 en los servicios de mensajeria, por ejemplo aquellos seleccionados usando las casillas de verificaciOn 915a, 915b, 

915c. 

En algunos ejemplos, tales como en el metodo 800 descrito anteriormente, donde un mensaje esta siendo 

compuesto en respuesta a un hilo de mensajes existente, se pueden seleccionar automaticamente uno o mas de los 

20 servicios de mensajeria (por ejemplo, se pueden seleccionar autornaticamente las casillas de verificaciOn 915a, 

915b, 915c) en base a los servicios de mensajeria que ya estan asociados con el hilo de mensajes existente (por 

ejemplo, segrin se determina por el agregador de mensajeria 1022). Por ejemplo, si un nuevo mensaje esta siendo 

compuesto en respuesta a un hilo de mensajes existente que este publicado de manera cruzada en los servicios de 

mensajeria A y C, las casillas de verificaciOn correspondientes 915a, 915c se pueden seleccionar automaticamente 

25 (por ejemplo, como se hace por el agregador de mensajeria 1022). 

Ahora se hace referencia a la FIGURA 10, que muestra otro ejemplo de una interfaz 950 adecuada para uso en 

implementar aspectos de la descripci6n. La interfaz ejemplo 950 puede ser adecuada para visualizar en un 

dispositivo de comunicaciOn 1030, 102, 222, por ejemplo un dispositivo inalambrico 102. La interfaz ejemplo 950 

30 puede permitir la visualizaciOn de un hilo de mensajes seleccionado de un servicio de mensajeria seleccionado. 

En el ejemplo mostrado, donde la interfaz 950 es adecuada para visualizar en un visualizador 142 de un dispositivo 

inalambrico 102, la interfaz 950 puede incluir una parte de estado 905, que puede incluir indicadores del estado del 

dispositivo inalambrico 102 (por ejemplo, el estado del nivel de la bateria, el estado de la conexi6n, la hora actual, la 

35 red actual, etc.). En otros ejemplos, la interfaz 950 puede no incluir la parte de estado 905 (por ejemplo, maximizar el 

tamario del visualizador en una pantalla pequeria, o cuando el disposifivo de comunicaciones 1030 es un dispositivo 

de sobremesa). 

La interfaz 950 puede proporcionar funciones similares a la interfaz especifica del servicio de mensajeria 1200 

40 descrita anteriormente, y se puede proporcionar ademas o coma alternativa a la interfaz 1200. 

En el ejemplo mostrado, la interfaz 950 puede presentar un visualizador de mensajes para un hilo seleccionado en 

un servicio de mensajeria seleccionado. La interfaz puede incluir una linea de tema 955, que proporciona 

informaci6n acerca del hilo de mensajes seleccionado, por ejemplo que incluye el tema del hilo de mensajes (en este 

45 caso, "LNuevo trailer?"), y proporcionar informaci6n acerca del servicio de mensajeria seleccionado, por ejemplo 

incluyendo un icono que indica qua servicio de mensajeria esta usando actualmente el usuario (en este caso, el 

servicio de mensajeria C). 

Los mensajes en un hilo de mensajes visualizados se pueden organizar segOn cualesquiera criterios o metodo 

50 adecuados, por ejemplo cronoltigicamente, por remitente, por servicio(s) de mensajeria, etc. En el ejemplo 

mostrado, los mensajes estan ordenados cronolOgicamente. Cada mensaje puede incluir, por ejemplo, informaci6n 

acerca del remitente 960 (por ejemplo, un icono de remitente, un nombre de remitente, o ambos), informacion acerca 

de en que servicio(s) de mensajeria esta publicado (publicado de manera cruzada) el mensaje (por ejemplo, 

visualizando el(los) icono(s) 965 que representa(n) el(los) servicio(s) de mensajeria en el que el mensaje esta 

55 publicado (publicado de manera cruzada)), otra informacion acerca del mensaje (por ejemplo, la hora 970 a la que 

fue enviado el mensaje, Si el mensaje ha sido leido, si el mensaje ha sido respondido, etc.), y el contenido del 

mensaje 975. 

Como se muestra en el ejemplo mostrado, usando el servicio de mensajeria C, un usuario puede ver el hilo de 

60 mensajes "Nuevo trailer'. Miranda a los mensajes en el bib, se puede ver que se cre6 un hilo de nuevos mensajes 

por "Bob" y publicado de manera cruzada en los servicios de mensajeria A y C. "Joe" ha respondido y publicado de 

manera cruzada su respuesta tambien en los servicios de mensajeria A y C. "Gus" ha respondido y publicado de 

manera cruzada su respuesta tambien en los servicios de mensajeria A, B y C. "Bob" responde, tambien publicando 

de manera cruzada su respuesta en los servicios de mensajeria A, B y C. "Ann" ha respondido y publicado de 

65 manera cruzada su respuesta solamente en los servicios de mensajeria A y C. 

21 

ES 2 424 413 T3
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Se deberia entender que las interfaces 1100, 1200, 900 y 950 son ejemplos proporcionados para propOsitos de 

ilustracian solamente y no se pretende que sean limitantes. Las variaciones son posibles, y as interfaces 1100, 

1200, 900 y 950 se pueden modificar para adaptarse a diferentes prop6sitos o diferentes capacidades o ambos. 

Bajo matodos y sistemas convencionales, la creaci6n de un nuevo mensaje en respuesta a un mensaje o hilo de 

mensajes publicados en un servicio de mensajeria dado tipicamente provoca el mensaje de respuesta que esta 

publicado en ese servicio de mensajeria dado. No obstante, cuando el mensaje original se publica de manera 

cruzada en dos o mas servicios, esto puede provocar que los usuarios de un servicio de mensajeria sean privados 

10 de los mensajes de respuesta publicados en otro servicio de mensajeria. Usando los sistemas y metodos descritos, 

un mensaje se puede pubricar de manera cruzada en mOltiples servicios de mensajeria sin que el usuario tenga que 

duplicar manualmente las instrucciones para publicar el mensaje. Los sistemas y los matodos desaitos pueden 

permitir tambian una respuesta que un hilo publicado de manera cruzada existente sea publicado de manera 

cruzada de manera similar en m6Itiples servicios de mensajeria con el usuario que tiene que descubrir cuales son 

15 esos servicios de mensajeria. 

Mientras que los pasos de los matodos ejemplo descritos se muestran como que ocurren en varios Ordenes, se 

apreciaM por los expertos en la tacnica que muchos de los pasos son intercambiables y pueden darse en diferentes 

ordenes que aqual mostrado sin afectar materialmente a los resultados finales de los matodos ejemplo descritos. 

20 Adicionalmente, los matodos descritos se han descrito como que se gestionan por el agregador de mensajeria 1022, 

se entendeM que los matodos y funciones se pueden Ilevar a cabo por diferentes modulos o en rmiltiples mOdulos. 

Los pasos descritos se pueden Ilevar a cabo por un Unice modulo o se pueden Ilevar a cabo por diferentes mOdulos 

diversos. 

25 Las realizaciones de la presente descripci6n descrita anteriormente se pretende que sean solamente ejemplos. Los 

expertos en la tecnica pueden efectuar alteraciones, modificaciones y variaciones en los ejemplos particulares sin 

apartarse del alcance previsto de la presente descripcien. En particular, los rasgos seleccionados de uno o mas de 

los ejemplos descritos anteriormente se pueden combinar para crear ejemplos alternativos no explicitamente 

descritos, los rasgos adecuados para tales combinaciones que son facilmente evidentes para los expertos en la 

30 tecnica. El tema objeto descrito en la presente memoria en las reivindicaciones expuestas pretende cubrir y abarcar 

todos los cambios adecuados en la tecnologia. 
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REIVINDICACIONES 

1. Un metodo, en un servidor (232, 238, 240, 1010, 1020) o un dispositivo de comunicaciOn (1030, 102, 222) de 

suministro de datos de contenido de mensaje que pertenecen a un bib de mensajes preexistente en una pluralidad 

5 de servicios de mensajeria electrOnica, el metodo que comprende: 

identificar, a partir de la informacion asociada con el bib  de mensajes preexistente, al menos un servicio de 

mensajeria asociado con el bib  de mensajes preexistente; 

identificar, a partir de las instrucciones recibidas para publicar el contenido del nuevo mensaje, al menos un 

10 servicio de mensajeria electranica adicional no asociado con el bib de mensajes preexistente; 

generar, para cada uno de los servicios de mensajeria electronica identificados, un conjunto de datos de 

instrucciones correspondiente, cada conjunto de datos de instrucciones ejecutable por al menos un 

procesador asociado con el servicio de mensajeria electrOnica correspondiente para hacer que el contenido 

del nuevo mensaje sea publicado en el servicio de mensajeria electronica correspondiente; y 

15 proporcionar un conjunto de datos de instrucciones generado a al menos un procesador asociado con cada 

uno de los servicios de mensajeria electronics identificados. 

2. El metodo de la reivindicacien 1, en donde al menos dos de los servicios de mensajeria electrenica identificados 

son accesibles por diferentes conjuntos de usuarios. 

20 
3. El metodo de la reivindicacion 1 o reivindicacion 2, en donde el bib  de mensajes preexistente se publics en un 

primer servicio de conexiOn de redes sociales y en donde el al menos un servicio de mensajeria electrOnica adicional 

es un segundo servicio de conexion de redes sociales diferente. 

25 4. El metodo de cualquiera de las reivindicadones 1 a 3, en donde cada uno de los conjuntos de dabs de 

instrucciones correspondiente incluye datos que representan los servicios de mensajeria electrOnica en los que el 

contenido del nuevo mensaje va a ser publicado. 

5. El metodo de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en donde los conjuntos de datos de instrucciones 

30 correspondientes incluyen datos que indican que el contenido del nuevo mensaje este siendo publicado en multiples 

servicios de mensajeria electronica. 

6. El meted° de cualquiera de las reivindicadones 1 a 5, en donde identificar el al menos un servicio de 

mensajeria electronica adicional comprende extraer informacion que identifica el al menos un servicio de mensajeria 

35 electronica adicional a partir de los datos de contenido del mensaje incluidos en las instrucciones para publicar el 

contenido del nuevo mensaje. 

7. El metodo de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en donde generar los conjuntos de dabs de instrucciones 

correspondientes incluye inserter dabs de control de pubficaciOn cruzada que identifican los servicios de mensajeria 

40 electronica en los que el contenido del nuevo mensaje este siendo publicado. 

8. El metodo de la reivindicacien 7, en donde los datos de control de publicacien cruzada se insertan como datos 

de cabecera o se insertan en datos de contenido del mensaje para cada uno de los conjuntos de datos de 

instrucciones. 

45 
9. El metodo de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 8, en donde cada conjunto de dabs de instrucciones 

generado es un duplicado de las instrucciones para publicar el contenido del nuevo mensaje. 

10. El metodo de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 9, que comprende determinar Si ya este publicado un 

50 contenido identico o similar al contenido del nuevo mensaje en al menos uno de los servicios de mensajeria 

electronics identificados. 

11. El metodo de la reivindicaciOn 10, en donde, tras determinar que ya este pubficado un contenido idenfico o 

similar al contenido del nuevo mensaje en un servicio de mensajeria electronica dado, no se genera un conjunto de 

55 datos de instrucciones correspondiente para el servicio de mensajeria electronics dado. 

12. El motodo de la reivindicacien 100 la reivindicacion 11, que comprende, tras determiner que ya este publicado 

un contenido identico o similar al contenido del nuevo mensaje en un servicio de mensajeria electrOnica dado, 

transmitir sefiales para notificar que ya este publicado un contenido identico o similar al contenido del nuevo 

60 mensaje en el servido de mensajeria electronics dado. 

13. El metodo de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 12, que comprende recibir una selecciOn de uno o mas 

servicios de mensajeria electronics para publicar el contenido del nuevo mensaje, en donde la seleccion de uno o 

mas servicios de mensajeria electrenica se incluye en los servicios de mensajeria electrOnica identificados. 

65 

23 

ES 2 424 413 T3

 



14. Un media no transitorio que comprende instrucciones legibles par maquina ejecutables par un procesador de un 

dispositivo informatico (1030, 102, 222, 212, 1020), las instrucciones legibles par maquina, cuando se ejecutan, que 

hacen al dispositivo informafico Ilevar a cabo el metodo de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 13. 

5 15. Un dispositivo informatico (1030, 102, 222, 212, 1020) que comprende un procesador para ejecutar 

instrucciones codificadas, las instrucciones codificadas, cuando se ejecutan, que hacen al dispositivo informatico 

Ilevar a cabo el metodo de cualquiera de las reivindicaciones 1 a 13. 
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