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DESCRIPCION

Reproduccion de contenido suplementario de longitud variable en un reproductor multimedia de contenido de
longitud fija.

Campo de la invencion

La presente invencion se refiere de manera general a contenido grabado, y mas particularmente a acomodar
contenido de longitud variable asociado con un medio de grabacién.

Antecedentes

La nueva generacion de formatos de medios digitales, tales como Disco Blu-ray y Disco HD-DVD, requieren de
manera general que los datos se preparen y almacenen en un disco de tal manera que describan un contenido que
esta almacenado en el disco. Tipicamente, esta informacién esta almacenada de una manera solamente de lectura
que no soporta la modificacion directa de tales datos descriptivos. Por lo tanto, el contenido reproducido desde el
disco se fecha inmediatamente cuando se graba en el disco. Ademas, algunos datos o contenido almacenado en el
disco puede llegar a estar desactualizado u obsoleto rapidamente.

El documento WO 2006/087676 define el suministro de contenido suplementario a un dispositivo de reproduccion de
DVD que se ajusta a un estandar de longitud fija.

Cada contenido suplementario posterior es de longitud aleatoria.
Compendio de larealizacion

La presente invencion aborda ventajosamente las necesidades anteriores asi como otras necesidades a través del
suministro de métodos y sistemas para uso en el suministro de contenido suplementario a ser reproducido con un
medio de almacenamiento portétil a través de un dispositivo de reproduccidon que se ajusta a una estructura de
contenido de longitud fija. Algunos métodos reciben una peticién de contenido suplementario desde un dispositivo de
reproduccion; identifican el contenido suplementario; recuperan el contenido suplementario; acceden a una plantilla
de fragmento predefinida definida anterior a recibir la peticién; procesan el contenido suplementario y generan una
pluralidad de fragmentos de contenido suplementario que tienen una longitud de reproduccion que es una fraccion
de una longitud de reproduccién del contenido suplementario; y reenvian los fragmentos de contenido suplementario
al dispositivo de reproduccion solicitante.

Segln un aspecto de la invencién, un método para uso en el suministro de contenido suplementario a ser
reproducido con un medio de almacenamiento portétil a través de un dispositivo de reproduccién que se ajusta a una
estructura de contenido de longitud fija comprende: recibir, sobre una red, una peticién de contenido suplementario
desde un dispositivo de reproduccién; identificar el contenido suplementario; recuperar contenido suplementario;
acceder a una plantilla de fragmento predefinida definida anterior a recibir la peticion, en donde la plantilla de
fragmento define mdltiples fragmentos, y en donde una primera pluralidad de fragmentos de los multiples fragmentos
se define para generar fragmentos del contenido suplementario que aumentan progresivamente en tamafio;
procesar el contenido suplementario y generar una pluralidad de fragmentos de contenido suplementario segun la
plantilla de fragmento, de manera que la pluralidad de fragmentos de contenido suplementario tengan una longitud
de reproduccién que es una fraccion de una longitud de reproduccion del contenido suplementario; y reenviar la
pluralidad de fragmentos de contenido suplementario al dispositivo de reproduccion solicitante.

El acceso a una plantilla predefinida puede comprender: recibir una identificaciéon de informacion de fragmento
grabada en el medio de almacenamiento portatil accedida por el dispositivo de reproduccién; y seleccionar la
plantilla de fragmento predefinida a partir de una pluralidad de plantillas de fragmento predefinidas, definidas anterior
a recibir la peticion, en base a la informacién de fragmento.

La plantilla de fragmento predefinida puede corresponder directamente con la informacion de fragmento grabada en
el medio de almacenamiento portatil.

La generacién de los fragmentos de contenido suplementario puede comprender incorporar datos nulos en una
pluralidad de los fragmentos de contenido suplementario de manera que los fragmentos de contenido suplementario
cumplen con la plantilla de fragmento seleccionada.

El método puede comprender ademas comprimir el contenido suplementario que comprende eliminar paquetes de
datos nulos incorporados en los fragmentos de contenido suplementario anterior a reenviar la pluralidad de
fragmentos de contenido suplementario al dispositivo de reproduccion solicitante.

La generacion de los fragmentos de contenido suplementario puede comprender incorporar datos de relleno en una
pluralidad de los fragmentos de contenido suplementario de manera que los fragmentos de contenido suplementario
cumplan con la informacion de fragmento grabada en el medio de almacenamiento portatil y asociada con el
contenido suplementario.
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Se obtendra una mejor comprension de los rasgos y ventajas de la presente invencion por referencia a la siguiente
descripcion detallada de la invencion y los dibujos anexos que exponen una realizacién ilustrativa en la que se
utilizan los principios de la invencion.

Breve descripcion de los dibujos

Los anteriores y otros aspectos, rasgos y ventajas de la presente invencién seran mas evidentes a partir de la
siguiente descripcién mas particular de los mismos, presentada en conjunto con los siguientes dibujos en donde:

La FIG. 1 representa un diagrama simplificado de una estructura de archivos segun algunas realizaciones;

La FIG. 2 representa un diagrama de bloques simplificado de un dispositivo de reproduccién segun algunas
realizaciones;

La FIG. 3 representa un diagrama de bloques simplificado de un sistema segun algunas realizaciones que permite la
acomodacion de contenido de longitud variable en una estructura y/o estandar de longitud fija;

La FIG. 4 representa un diagrama de bloques simplificado de un servidor que distribuye contenido suplementario a
un dispositivo de reproduccién, o a dispositivos de almacenamiento en memoria remotos;

La FIG. 5 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso para uso en la reproduccién de contenido
suplementario que no tiene una duracién fija en asociacion con un medio de almacenamiento portétil a través de un
dispositivo de reproduccion que cumple con una estructura de longitud fija;

La FIG. 6 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso segun algunas realizaciones que implementa
pasos del proceso de la FIG. 5 en el inicio de la reproduccién y deteccion de la expiracion de la duracion de
reproduccion real de contenido suplementario;

La FIG. 7 representa un diagrama de bloques simplificado de una representacion grafica de un proceso para la
creacion de un medio de almacenamiento y contenido suplementario que se puede obtener para reproducciéon en
cooperacion con el medio de almacenamiento creado;

La FIG. 8 representa un diagrama de bloques simplificado de una representacion grafica de un proceso para crear
un medio de almacenamiento y contenido suplementario;

La FIG. 9 representa un diagrama de bloques simplificado de un conformador segun algunas realizaciones;

La FIG. 10 representa un diagrama de bloques simplificado de una representacion grafica de un proceso de
seleccién segun la unidad de seleccion del conformador de la FIG. 9 segun el archivo de informacion de fragmento
de plantilla;

La FIG. 11 representa un diagrama de bloques simplificado de una representacion grafica de un proceso para
segmentar un flujo de contenido suplementario segin una plantilla de fragmento predefinida para generar
fragmentos de contenido suplementario;

La FIG. 12 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso de segmentacion de contenido suplementario
en fragmentos de contenido suplementario;

La FIG. 13 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso implementado por una fuente o suministrador
de contenido que puede formatear un contenido suplementario asociado con un medio de almacenamiento portatil;

La FIG. 14 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso de distribucién de contenido suplementario
desde fuentes remotas a un dispositivo de reproduccién;

La FIG. 15 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso, implementado a través del dispositivo de
reproduccion, de generacion de relleno en el dispositivo de reproduccion;

La FIG. 16 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso para incorporar relleno en un flujo de
contenido en el dispositivo de reproduccién, segun algunas implementaciones, con el uso de uno o mas archivos de
correlacion de paquetes;

La FIG. 17 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso implementado por un proveedor fuente en la
produccién de un flujo de plantilla nulo que se puede utilizar por un dispositivo de reproduccién en la incorporacion
de datos nulos en un flujo de contenido;

La FIG. 18 representa un diagrama de flujo simplificado implementado por un dispositivo de reproduccion en la
incorporacioén de paquetes nulos en un flujo de contenido segln algunas realizaciones;

La FIG. 19 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso implementado por un dispositivo de
reproduccion para seleccionar un flujo de contenido segin una tasa seleccionada y para conmutar a un flujo
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posterior que tiene una tasa diferente;

La FIG. 20 representa una representacion grafica simplificada de una plantilla de fragmento que se emplea en la
definicion de informacion de fragmento y segmentacion de contenido suplementario a ser reenviada, por ejemplo
desde un servidor sobre Internet a un dispositivo de reproduccién;

La FIG. 21 representa una representacion grafica simplificada de una plantilla de fragmento que se puede emplear
en la generacion de una informacién de fragmento y segmentacion de contenido suplementario a ser reenviado, por
ejemplo desde un almacenamiento de datos remoto sobre Internet, a un dispositivo de reproduccién;

La FIG. 22 representa un diagrama de bloques simplificado de un proceso segun algunas realizaciones para generar
una plantilla de fragmento que se puede usar en el procesamiento y/o generacion de fragmentos de contenido
suplementario segun algunas realizaciones;

La FIG. 23 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso implementado por una fuente o proveedor de
contenido en la generacion de fragmentos de un flujo de contenido suplementario segun algunas realizaciones;

La FIG. 24 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso implementado por un dispositivo de
reproduccion en la reproduccién de contenido;

La FIG. 25 representa un diagrama de flujo de bloques simplificado de un proceso de captura y distribucion del
contenido con el tiempo segln se captura el contenido, por ejemplo, durante una actuacion o evento en directo a ser
reproducido en cooperacion con un medio, tal como un medio de almacenamiento portatil, en un dispositivo de
reproduccion;

La FIG. 26 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso seglin algunas realizaciones que se
implementa por la unidad de procesamiento en el procesamiento de segmentos de contenido desde una 0 mas
fuentes;

La FIG. 27 es un diagrama de bloques simplificado de un proceso de flujo de datos para procesar contenido
suplementario segun algunas realizaciones en la generacion de fragmentos de contenido e informacion de
fragmento correspondiente a los fragmentos generados de contenido suplementario;

La FIG. 28 representa una representacion de diagrama de blogues simplificado de un flujo de datos en la
segmentacion de contenido segun algunas realizaciones;

La FIG. 29 representa un diagrama de bloques simplificado de un flujo de datos para generar segmentos de
contenido a ser reenviados a un dispositivo de reproduccion. En este flujo el contenido se segmenta seglin se
captura; y

La FIG. 30 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso de configuracion y grabacién de contenido en
un medio de almacenamiento portatil a ser utilizado con un dispositivo de reproduccién que se ajusta a una
estructura de contenido de longitud fija.

Los caracteres de referencia correspondientes indican componentes correspondientes a lo largo de las diversas
vistas de los dibujos. Los expertos apreciaran que se ilustran elementos en las figuras por simplicidad y claridad y no
han sido dibujados necesariamente a escala. Por ejemplo, las dimensiones de algunos de los elementos en las
figuras pueden estar exageradas con respecto a otros elementos para ayudar a mejorar la comprensiéon de las
diversas realizaciones de la presente invencion. También, elementos comunes pero bien conocidos que son utiles o
necesarios en una realizacién comercialmente factible no se representan a menudo a fin de facilitar una vista menos
obstruida de estas diversas realizaciones de la presente invencion.

Descripcion detallada

Las presentes realizaciones proporcionan métodos, sistemas y aparatos para uso en el acomodo de la reproduccion
de contenido de longitud variable dentro de estructuras y/o estandares de longitud fija. Estas estructuras de longitud
fija requieren de manera general que contenido, tal como un contenido multimedia, a ser reproducido a través de
estas estructuras sea fijo en longitud, duracién de reproduccién y/o esté asociado con un indice, y que la longitud
fija, duracion o indice sean predefinidos anterior a iniciar la reproduccion de contenido desde el medio o contenido
reproducido en asociacion con el contenido en el medio. Por ejemplo, algunas estructuras de longitud fija
proporcionan la reproduccion de contenido desde un medio de almacenamiento digital, portatil. EI contenido a ser
reproducido en asociacion con el medio de almacenamiento portatil debe ser conocido y la longitud y tipicamente el
tamafio de datos del contenido generalmente tiene que ser conocido anterior a permitir que sea iniciada la
reproduccion de contenido desde el medio de almacenamiento portatil o reproduccién del contenido asociado con el
medio de almacenamiento portatil. Las presentes realizaciones, no obstante, proporcionan sistemas y métodos para
acomodar y permitir la reproduccién de contenido dentro de estas estructuras cuando la longitud y/o la duracion de
reproduccion no esta grabada en el medio, y no tiene que ser conocida en el momento que se inicia la reproduccion
de contenido en el medio o la reproducciéon de contenido asociado con el medio.
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Se usan medios de grabacion y/o almacenamiento digital portatiles para grabar contenido. En muchos casos, se
graban medios de grabacién digital portatiles con contenido multimedia que permite a los usuarios comprar los
medios y tener acceso a contenido multimedia. A menudo el contenido multimedia esta grabado segun un estandar
predefinido de manera que el contenido multimedia se puede reproducir con exactitud a través de mdltiples tipos
diferentes de reproductores que reconocen y se ajustan al estandar dado.

La grabacién del contenido multimedia en el medio, no obstante, requiere que el contenido sea conocido en el
momento que va a ser grabado contenido en el medio. Algunas estructuras, estandares y/o formatos avanzados o
de nueva generacion, tales como pero no limitados a Disco Blu-ray y Disco HD DVD, permiten que datos y/o
contenido suplementario no grabado en el medio sea reproducido en cooperacién con el contenido grabado en el
medio (por ejemplo, accedido sobre una red de comunicacién distribuida, tal como Internet). Para consumar esta
cooperacion de reproduccion muchos de los estandares o formatos, tales como Disco Blu-ray y Disco HD DVD,
requieren que el formato, datos descriptivos y/o informacion acerca del contenido esté preparada y grabada en un
medio junto con el contenido multimedia, de manera que estos datos descriptivos definan o describan el contenido
multimedia que esta almacenado en el medio asi como todo contenido que no esta grabado en el medio pero que va
a ser reproducido en cooperacién con el medio. En algunos estandares los datos descriptivos se conocen, por
ejemplo, como informacion de fragmento o porcion. Para simplificar la descripcion de las realizaciones de la
invencion descritas mas adelante, los datos descriptivos se conocerdn mas adelante como informacion de
fragmento. Se apreciara por los expertos en la técnica que la informacion de fragmento no esta restringida a un
Unico estandar o estructura, puede comprender sustancialmente cualquier informacién relevante acerca del
contenido y no se deberia interpretar que limita el alcance de las reivindicaciones.

La informacion de fragmento generalmente se requiere segun muchos estandares y estructuras que se fijan en el
momento que el contenido se graba en el medio, y ademas para definir especificamente los parametros de
contenido grabado en el medio y el contenido suplementario correspondiente no grabado en el medio en el momento
gue se graba contenido en el medio. Esta informacién de fragmento fija tipicamente define un tamafio de datos (por
ejemplo, nimero de octetos o bits de datos), una longitud o duracién de reproduccion y otras especificaciones de
archivo. En algunos casos, la informacion de fragmento o indice puede definir duraciones de reproduccion y puede
ademas indexar o referenciar partes o puntos dentro de un flujo de contenido donde se puede iniciar la reproduccion
dentro de un fragmento particular, que se puede usar en algunos casos para implementar una bisqueda sobre el
flujo de contenido, tal como una busqueda de acceso aleatorio. La informacion de fragmento se almacena
tipicamente en el medio de una manera solamente de lectura que no soporta la modificacién directa de tal
informacién de fragmento. Ademas, un dispositivo de reproduccion tipicamente necesita tener y conocer toda la
informacién de fragmento anterior a iniciar la reproduccion de contenido desde el medio y/o contenido suplementario
asociado con el medio.

Como resultado, el contenido suplementario que va a ser reproducido en cooperacion con el medio tiene que ser
conocido anterior a grabar y/o quemar el medio de manera que la informacién de fragmento acerca del contenido
suplementario se pueda grabar en el medio. Ademas, esto fija el contenido suplementario de cambiar ya que la
informacién de fragmento tipicamente incluye informacién y pardmetros especificos del contenido suplementario
incluyendo el tamafio de datos (por ejemplo, en octetos) asi como la longitud o duraciéon de reproduccién en el
momento que se quema la informacién de fragmento y/o contenido en el medio.

Algunas realizaciones presentes, no obstante, permiten una variacion de este contenido suplementario fijo
suministrando informacion de fragmento nueva o revisada al dispositivo de reproduccion anterior a comenzar la
reproduccion de contenido multimedia y contenido suplementario asociado con el medio. Como se describid
anteriormente, no obstante, los dispositivos de reproduccion que se ajustan a los estandares de longitud fija, no
obstante, generalmente tienen que conocer toda la informacién de fragmento para todo el contenido, ya sea grabado
en el medio o contenido suplementario recuperado de un almacenamiento secundario o remoto, anterior a comenzar
la reproduccion de contenido relativo al medio. Como resultado, tras recibir informacion de fragmento revisada, por
ejemplo desde una fuente remota que suministra contenido suplementario a ser reproducido en cooperacion con un
medio en el dispositivo de reproduccion, el dispositivo de reproduccion tipicamente tiene que implementar un
apagado, reanudacion, reinicio o cierre de una aplicacién y su contexto de memoria asociado a fin de volver a cargar
de manera efectiva el contenido y la informacién de fragmento y cualquier aplicacion correspondiente. La recarga del
contenido y la informaciéon de fragmento pone a disposicién la informacion de fragmento para el contenido en el
medio asi como la informacién de fragmento revisada tras la iniciacion de la reproduccién relativa al medio.
Adicionalmente, la recarga permite que la informacion de fragmento revisada sea asociada apropiadamente y
aplicada con el contenido grabado en el medio anterior a la reproduccion del contenido desde el medio o el
contenido suplementario asociado. Esta recarga es a menudo lenta y afecta drasticamente el rendimiento y la
experiencia del usuario. Por ejemplo con respecto al Estandar Blu-ray, un entorno de disco Blu-ray (BD) necesitaria
recargar un sistema de archivos cuando se actualiza la informacién de fragmento lo cual respalda las aplicaciones
de reproduccion. Por lo tanto, estas aplicaciones tipicamente también tienen que recargarse también. El sistema de
archivos se recarga de manera similar debido a que la nueva informacion de fragmento tiene que ser correlacionada
virtualmente de manera efectiva a un directorio de archivos y nombre de archivo especificos que son accesibles por
la capa de motor de reproduccion en el sistema de BD. Esta nueva correlacidn tipicamente requiere también una
recarga de sistema de archivos, algunas veces conocida como una actualizacion de sistema de archivos virtual
(VFS).
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Muchas estructuras o estandares no permiten que sea descargado contenido arbitrario sin tener conocimiento previo
de la disposicién y correlacion del contenido. Ademas con muchas especificaciones de estandares, el contenido
puesto a disposicién para el usuario relativo a un medio esta predefinido y se declara durante la puesta en marcha
inicial y anterior a iniciar la reproduccién del contenido relativo al medio de almacenamiento portatil. Esta es una
desventaja significativa para los propietarios de contenido que distribuyen contenido asi como para los
consumidores en el intento de acceder y reproducir contenido suplementario no grabado en el medio que puede
estar disponible y puede cooperar con el contenido grabado en el medio.

Por lo tanto, las estructuras de longitud fija tienen al menos tres desventajas en el suministro de contenido
suplementario que no esta predefinido en el medio o que no esta fijado en longitud en el momento vez que se
accede al contenido para ser reproducido. Primero, la informacién de fragmento del contenido multimedia y cualquier
contenido suplementario para cooperar con el contenido multimedia tiene que ser conocido antes de comenzar la
reproduccion. Segundo, el dispositivo de reproduccion tiene que ser reiniciado tras recibir la informacién de
fragmento revisada y real en aquellos casos donde la informaciéon de fragmento no estd grabada en el medio.
Tercero, la informacion de fragmento del contenido multimedia y contenido suplementario tiene que permanecer
estatica después de que comience la reproduccion. Esto puede limitar significativamente los beneficios de
proporcionar contenido suplementario y puede afectar adversamente de manera significativa la experiencia de
reproduccion del usuario.

Algunas realizaciones, proporcionan métodos, dispositivos de reproduccion, estructuras de datos, y sistemas para
uso en proporcionar métodos alternativos de entregar contenido suplementario de longitud variable, por ejemplo
sobre una conexion de red, a un dispositivo de reproduccion que emplea una estructura o estdndar de contenido de
longitud fija que requiera una estructura predeterministica de informacién de fragmento. Ademas, algunas
realizaciones ventajosamente proporcionan la reproduccion cooperada de contenido grabado en un medio
solamente de lectura con contenido suplementario, tal como contenido entregado dindmicamente, que tiene
longitudes variables. Este contenido entregado dinAmicamente no tiene que tener una longitud fija, se puede
suministrar durante la reproduccion de contenido desde el medio sin requerir un apagado del dispositivo de
reproduccion, y ademas en algunos casos puede incluir contenido generado por el usuario y/o contenido en directo
o sustancialmente en directo con una longitud desconocida a ser reproducido en cooperacion con el medio de
almacenamiento portatil.

Tipicamente, el contenido suplementario cumple con uno o mas estandares de formato compatibles con el
dispositivo de reproduccion, y a menudo tiene atributos de audio y/o video similares (por ejemplo, video VC-1, audio
DD+, sub-imagenes RLE de 8 bits, y similares) que el(los) contenido(s) grabado(s) en el medio. Por ejemplo,
contenido suplementario puede ser, pero no esta limitado a, contenido creado dinAmicamente (por ejemplo, videos
generados por el usuario, grabaciones de audio, imagenes, comentarios de contenido reproducido desde un medio,
etc.), fragmentos o porciones de audio/video de longitud variable (por ejemplo, videos musicales, archivos mp3,
peliculas, programas de television, etc.), trailer teatrales, eventos alojados en directo, contenido secundario a ser
visualizado con o en lugar de contenido desde el medio de almacenamiento (por ejemplo, contenido de audio/video
secundario entregado como contenido de “imagen en imagen”), contenido conforme con una longitud fija de un
rasgo en un medio (por ejemplo, una pelicula), y otro contenido de longitud variable tal, donde la longitud o duracion
de reproduccién no se conoce en el momento que el contenido se quema o graba en el medio o incluso en el
momento que se inicia la reproduccion de contenido relativo al medio. Ademas en algunas realizaciones, el medio de
almacenamiento portéatil puede ser un contenedor o armazén que cumple con estandares de longitud fija, pero no
incluye ningln contenido o solamente una minima cantidad de contenido, y en su lugar se usa como una llave o
acceso a otro contenido suplementario recuperado de un medio de almacenamiento separado (por ejemplo, recibido
desde un dispositivo de almacenamiento remoto) que se reproduce a través del dispositivo de reproduccion en
cooperacion con el medio.

En algunas implementaciones, un marcador de posicion de designacion de contenido se graba en el medio
definiendo que se puede obtener contenido suplementario no grabado en el medio y puede cooperar para la
reproduccion. La informacion de fragmento del marcador de posicion se graba ademas en el medio especificamente
asociado con el marcador de posicion de contenido. Esta informacion de fragmento de marcador de posicidon cuando
se graba en un medio define un tamafio, longitud, duracion de reproduccién, temporizacion de duracion,
temporizacion de reproduccion y/u otros parametros para el contenido suplementario, donde el contenido
suplementario no tiene que ser conocido en el momento que el marcador de posicion de contenido y la informacion
de fragmento de marcador de posicion se graba en el medio. Ademas, la informacion de fragmento de marcador de
posicion se define con un tamafio de datos y/o una duracién de reproduccion que es mayor que un tamafio de datos,
duracion, longitud de duracion, hora de reproduccién o similares del contenido suplementario que puede ser
proporcionado mas tarde al dispositivo de reproduccién a ser reproducido en cooperacién con el contenido grabado
y/o definido en el medio de almacenamiento portatil. Las presentes realizaciones, por lo tanto, permiten que
contenido suplementario no grabado en un medio de almacenamiento portatil sea reproducido en cooperacion con el
medio de almacenamiento portatil sin conocer que contenido suplementario es anterior a quemar el medio y sin
requerir que el dispositivo de reproduccion sea reiniciado segln estructuras de longitud fija después de que ha
comenzado la reproduccion de contenido asociado con el medio.

Por ejemplo, con algunas especificaciones de medio de grabacién el medio ha grabado en el mismo una estructura
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de archivos que incluye un listado de directorios o lista de reproduccion que define el contenido a ser reproducido
relativo al medio. La FIG. 1 representa un diagrama simplificado de una estructura de archivos 120 segun algunas
realizaciones. La estructura de archivos 120 incluye uno o mas listados de directorios o listas de reproduccion 122
gue incluyen archivos de designacion de contenido o de lista de reproduccién 124 y puede incluir opcionalmente
marcadores de posicion 128, uno o mas directorios o listados 126 de informaciéon de fragmento que incluyen
archivos de informacién de fragmento 130, y un directorio de flujos 132 con archivos de contenido 134 configurados
para ser reproducidos y/o entregados a través de un dispositivo de reproduccién (por ejemplo, contenido de video,
contenido de audio, contenido de audio/video (A/V), texto, graficos, imagenes, y otro contenido relevante tal). En
algunos casos la estructura de archivos 120 puede incluir adicionalmente el directorio y/o archivos de ment 136; el
directorio de datos auxiliares 138 que contiene, por ejemplo, archivos de datos de sonido, archivos de gréficos,
archivos de fuentes y/u otros datos tales; el directorio de respaldo 140; cédigo y/o ejecutables de programacion 142;
y otro contenido, c4digo, ejecutables y/o datos relevantes.

Como se introdujo anteriormente, el listado de directorios o lista de reproduccién 122 define el contenido a ser
reproducido segun el medio. La lista de reproduccion 122 incluye designaciones de contenido, tales como archivos
de lista de reproduccion 124 que referencian contenido 134 en el directorio de flujo 132 a ser reproducido, y pueden
incluir ademas marcadores de posicion de contenido 128 que representan o designan una reproducciéon de
contenido no grabada en un medio de almacenamiento portatil con la estructura de archivos 120 pero que se prevé
sea reproducida en cooperacion con respecto al medio. Los marcadores de posicion de contenido 128, en algunos
casos, desencadenan implementacion de programacion 142 definida en el medio para iniciar el acceso al contenido
suplementario (por ejemplo, accesible desde un almacenamiento de memoria secundario). Ademas, el marcador de
posicion 128 o la informacién de fragmento correspondiente 130 puede designar un enlace o referencia para
acceder al contenido suplementario no grabado en el medio de almacenamiento portatil. Por ejemplo, el marcador
de posicion 128 puede definir un enlace de Internet a un servidor remoto desde el que se puede recuperar contenido
suplementario. EI marcador de posicion 128 y/o la informacion de fragmento 130, en algunas realizaciones, puede
definir ademas los derechos de acceso o identificar donde se pueden recuperar los derechos de acceso.
Alternativamente, los derechos de acceso se pueden determinar por una fuente remota y no estan relacionados con
la informacion de fragmento.

El directorio o listado de informacion de fragmento 126 incluye la informacién de fragmento y/o archivos 130. Cada
informacién de fragmento 130 corresponde a una de las designaciones de contenido 124 o uno de los marcadores
de posicion 128. La informacion de fragmento 130 define los indices, pardmetros, atributos, caracteristicas,
informacién de temporizacion, ajustes y similares del contenido 134 referenciado por el archivo de lista de
reproduccion correspondiente 124, o el contenido suplementario potencial referenciado por los marcadores de
posicion correspondientes 128. Ademas, la informacién de fragmento 130 que corresponde a los marcadores de
posicion 128 puede, en algunos casos, incluir un enlace, correlacion u otra designacion de donde y/o como se puede
acceder al contenido suplementario.

El marcador de posicion 128 y la informacion de fragmento correspondiente 130 asociada con el marcador de
posicion, en algunas realizaciones, define una duracion, tamafio de datos, temporizacién de reproduccién, nimero
de tramas y/u otro parametro relevante tal para el contenido suplementario correspondiente. Ademas, estas
designaciones de temporizacién, duracion, tamafio de datos y similares estan definidas para estar en exceso
sustancialmente de cualquier contenido suplementario esperado que se espera que esté asociado con el marcador
de posicion correspondiente 128, o se especifican para permitir una repeticién o bucle segun la informacion de
fragmento como se describe completamente mas adelante. Esto permite sustancialmente a cualquier contenido
suplementario potencial tener una duracion, longitud y/o similares que es menor o igual que la duracién o longitud
designada especificada en la informacion de fragmento de marcador de posicion, o que se puede reproducir segun
la reproduccion de repeticion, a ser reproducida y/o utilizada con el marcador de posicion asociado. Ademas, una
duracion, longitud o tamafio de datos real del contenido suplementario no necesita ser conocido anterior a comenzar
la reproduccion de contenido desde el medio o contenido suplementario que se reproduce en cooperacion con el
medio de almacenamiento portatil.

En algunas implementaciones, tales como con el BD-ROM Blu-ray y similares, se pueden definir uno o méas de los
marcadores de posicion 128 mediante una combinacién de archivos de informacién de fragmento 130, archivos de
lista de reproduccién 124, archivos del sistema de proteccion de contenidos (CPS) y titulos. El contenido
suplementario que se adquiere son datos que se hacen coincidir con la informacién del marcador de posicion.
Ademas, la ubicacion remota desde la que se puede recibir el contenido suplementario se puede determinar
mediante software de aplicaciones 142 que se ejecuta desde los medios. Por ejemplo, este software de aplicaciones
142 puede consultar, desde una red de comunicacion distribuida, el servicio de red proporcionado por el propietario
del contenido para determinar una fuente desde la cual se puede recuperar y/o descargar el contenido
suplementario. Los derechos de acceso se pueden definir en los archivos del CPS, y en algunos casos estos
derechos de acceso se definen en la granularidad de los titulos. Los archivos del CPS puede o bien existir
previamente en el medio (por ejemplo, un disco) o bien ser actualizados sobre la red. En algunos casos, actualizar
los archivos del CPS puede iniciar una actualizacion del sistema de archivos virtuales (VFS) y/o implementar un
apagado y reinicio de un titulo.

En algunas realizaciones, un programa o programacion 142 grabado en el medio, como se describe ademéas mas
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adelante, esta activado tras la terminacién de la reproduccion del contenido suplementario accedido en respuesta a
un marcador de posicion 128 para anular o terminar la duracion designada mediante la informacion de fragmento de
marcador de posiciéon 130, y devuelve el control de reproduccién al dispositivo de reproduccion para continuar la
reproduccion como se define, en algunos casos, por el directorio de lista de reproduccién 122. En algunos casos, la
programacion o cddigo 142 estd grabado en el medio, y esta programacion se puede activar anterior a y/o tras
acceder al contenido suplementario para reproduccién designada por un marcador de posicién 128. Esta
programacion incluye una funcién de programacion de control de retorno, como se describidé anteriormente y mas
adelante ademas, que anula o termina la duracion del marcador de posicién especificado por la informacion de
fragmento del marcador de posicién 130 que corresponde al marcador de posicién activo 128 tras la terminacion de
la reproduccién del contenido suplementario, y devuelve el control de la reproduccion al dispositivo de reproduccion
y/o una interfaz de usuario tras la terminacion de la reproduccién del contenido suplementario. Esto termina de
manera efectiva la reproduccién del contenido suplementario y devuelve el control de vuelta a una interfaz de
usuario y/o al dispositivo de reproduccion.

La programacién 142 se puede iniciar ademas, en algunas implementaciones, para implementar una comunicacién
con un servidor o dispositivo de almacenamiento remoto para determinar qué contenido suplementario esta
disponible. En algunos casos, el medio contiene informacion, metadatos, documentos XML o un conjunto de reglas o
esquemas de comunicacion predefinidos que permite al reproductor contactar, comunicar con y traer informacion
desde un servidor. Se puede devolver contenido suplementario desde el servidor y el dispositivo de reproduccion
ayudado por la programacion 142, inicia la reproduccion del contenido suplementario. En algunas realizaciones, tras
recibir informacion de vuelta desde el servidor, la programacion 142 implementada por el dispositivo de reproduccion
controla una interfaz de usuario para visualizar un listado de contenido disponible a través del servidor y permite a
un usuario interactuar con el dispositivo de reproduccion seleccionando desde el listado.

La FIG. 2 representa un diagrama de bloques simplificado de un dispositivo de reproduccién 220 segun algunas
realizaciones que pueden reproducir contenido desde un medio de almacenamiento portatil 222, tal como un Disco
Blu-ray (BD), en cooperacion con un contenido suplementario. El dispositivo de reproduccion incluye uno o mas
procesadores o controladores 226, memoria y/o almacenamiento digital 228-229, uno o mas controladores de medio
232 incluyendo un controlador medio de almacenamiento portatil para permitir acceso directo a un medio de
almacenamiento portatil 222, uno o mas puertos o interfaces de comunicaciéon 234, una o més interfaces de usuario
236 y otros componentes relevantes tales como enlaces de comunicacion internos y/o canales principales (no se
muestran), y similares.

El dispositivo de reproduccion de medios 220 puede ser sustancialmente cualquier dispositivo de reproduccion
relevante capaz de reproducir contenidos de vuelta desde un medio de almacenamiento y tipicamente un medio de
almacenamiento portatil. El(los) procesador(es) 226 puede(n) ser uno o mas microprocesadores, mini ordenadores u
otros dispositivos de procesamiento tales o combinaciones de dispositivos programados para proporcionar la
funcionalidad descrita. En algunas realizaciones el procesador 226 incluye una funcionalidad de procesamiento de
video y/o audio, tal como decodificadores, codificadores y similares; no obstante, la funcionalidad de procesamiento
de video y/o audio se puede implementar a través de dispositivos separados dentro del dispositivo de reproduccion
cooperado con el procesador 226, y/o implementado a través de hardware, software o una combinaciéon de los
mismos.

La memoria 228 es una memoria interna al dispositivo de reproduccién, estad acoplada con el procesador 226 y
tipicamente incluye uno o mas procesadores y/o medios legibles por ordenador accedidos por al menos el
procesador 226. La memoria 228 puede incluir medios volatiles y/o no volatiles, tales como RAM, ROM, EEPROM,
memoria de almacenamiento temporal, memoria instantanea u otra tecnologia de memoria. Ademas, la memoria 228
puede almacenar microprogramas 240, software 242, controladores de red o comunicacion 244, ejecutables 246,
secuencias de comandos 248, contenido multimedia 250, datos 252, informacion de perfiles y/o cuentas 254, ID y/o
direccién de dispositivo de red 256, contenido suplementario 260 y similares. De manera similar, la memoria 229
puede ser una memoria separada o0 externa acoplada con una interfaz de comunicacion 234 para permitir la
recuperacion y/o grabacion de datos, contenido, ejecutables, secuencias de comandos, contenido multimedia,
informacién de perfiles y/o cuentas, contenido suplementario y similares. El controlador de memoria 232 es un
controlador de memoria de almacenamiento portatil que recibe el medio de almacenamiento portatil 222 y permite
gue el contenido sea recuperado desde y/o grabado en el medio de almacenamiento portatil. El medio de
almacenamiento portatil 222 puede ser sustancialmente cualquier medio legible por ordenador portatil, tal como un
disco, memoria instantdnea y otra memoria tal.

Las interfaces de comunicacion 234 proporcionan interfaces, puertos, conexiones, antenas y similares a través de
los cuales puede comunicar el dispositivo de reproduccién 220 con otros dispositivos remotos y/o redes de
comunicacion. Estas interfaces de comunicacion pueden incluir interfaces tales como, pero no limitadas a, un puerto
paralelo, un puerto serie IEEE 1394, un puerto de juegos, un puerto USB, una interfaz de IR, interfaces de RF,
antenas u otras interfaces tales. La una o mas interfaces de usuario 236 permiten al usuario interactuar con el
dispositivo de reproduccion 220 y pueden incluir sustancialmente cualquier interfaz relevante, tal como un
visualizador, teclado, raton, botones fisicos, una interfaz éptica o de radiocomunicaciéon para comunicar con uno o
mas controles remotos, altavoces, y otras interfaces de usuario tales.
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La FIG. 3 representa un diagrama de bloques simplificado de un sistema 320 segun algunas realizaciones que
permite la acomodacion de contenido de longitud variable en una estructura y/o estandar de longitud fija. El sistema
320 incluye uno o mas dispositivos de reproduccion 322, una red de comunicacién 324, uno o mas servidores 326, y
opcionalmente uno o mas dispositivos de almacenamiento en memoria remotos 328.

En algunas realizaciones, los dispositivos de reproduccion 322 pueden ser similares al dispositivo de reproduccion
220 de la FIG. 2 y estar acoplados con la red de comunicacion 324. Los servidores 326 se acoplan de manera
similar con la red de comunicacién para comunicar con uno o0 mas de los dispositivos de reproduccion 322, otros
servidores 326, el almacenamiento de memoria remoto 328 u otros dispositivos acoplados de manera comunicativa
con la red de comunicaciéon 324. La red de comunicacion 324 puede ser sustancialmente cualquier red de
comunicacion, tal como pero no limitada a Internet, una Intranet, una LAN y/u otras redes de comunicacion
relevantes.

El servidor 326, al menos en parte, recibe peticiones de y devuelve o autoriza el acceso a contenido suplementario a
un dispositivo de reproducciéon 322 para ser reproducido. El contenido suplementario se puede suministrar
directamente desde el servidor 326 o el dispositivo de reproducciéon se puede encaminar por el servidor 326 a un
almacenamiento de memoria remoto 328. En algunos casos, el servidor 326 puede verificar adicionalmente la
autorizacion para acceder al contenido suplementario, verificar un usuario, mantener un perfil de usuario y utilizar el
perfil de usuario en algunos casos en la determinacion de a qué contenido suplementario se puede proporcionar
acceso a un usuario, mantener los registros y/o grabaciones de acceso a contenido, gestionar el almacenamiento de
contenido suplementario y otras funciones tales. Ademas, en algunas realizaciones, el servidor puede formatear el
contenido suplementario anterior a distribuir el contenido suplementario a un dispositivo de reproduccion 322. Este
formateado como se describe completamente mas adelante puede incluir generar informacién de fragmento,
segmentar contenido, cifrar contenido y otros formateados tales, ademas de empaquetar contenido a ser
comunicado sobre la red de comunicacion 324.

La FIG. 4 representa un diagrama de bloques simplificado de un servidor 326 que distribuye contenido
suplementario a un dispositivo de reproduccion 322, o a dispositivos de almacenamiento en memoria remotos 328.
El servidor 326 incluye tipicamente uno o mas procesadores o controladores 422, memoria y/o almacenamiento
digital 424, uno o mas codificadores 426, uno o mas multiplexores 428, una o mas unidades de segmentacion 430,
el generador de informacion de fragmento 432 y uno o mas puertos o interfaces de comunicacién 434. El servidor
326 puede incluir también opcionalmente una o mas interfaces de usuario 436 (por ejemplo, visualizador, teclado,
ratdn, botones fisicos, interfaz de comunicacion inalambrica y otras interfaces de usuario tales).

El(los) procesador(es) 422 puede(n) ser uno o mas microprocesadores, mini ordenadores u otros dispositivos de
procesamiento o combinaciones de dispositivos tales. En algunas realizaciones el procesador 422 incluye una
funcionalidad de procesamiento de video y/o audio, tal como decodificadores, codificadores 426, multiplexor(es) 428
y similares. En algunas realizaciones, algunos o todos del codificador 426, multiplexor 428, unidad de segmentacion
430 y generador de informacion de fragmento 432 se implementan por el procesador 422 a través de software para
proporcionar una funcionalidad de procesamiento de video y/o audio. Adicionalmente o alternativamente, esta
funcionalidad de procesamiento multimedia se puede implementar a través de dispositivos separados dentro del
servidor 326 o externo al servidor. Ademas, el procesamiento de video y/o audio se puede implementar a través de
hardware, software o una combinacion de los mismos.

La memoria 424 puede ser sustancialmente cualquier tipo de memoria, incluyendo pero no limitado a medios
volatiles y/o no volatiles, tales como RAM, ROM, EEPROM, memoria de almacenamiento temporal, memoria
instantanea u otra tecnologia de memoria. Ademas, la memoria 424 puede almacenar microprogramas 440, software
442, controladores de red y comunicacién 444, programacion y ejecutables 446, secuencias de comandos 448,
contenido multimedia 450, contenido suplementario 452, datos 454, informacidon de perfiles y/o cuentas 456,
registros y/o datos de historial 458 y similares. Las interfaces de comunicacién 434 proporcionan interfaces, puertos,
conexiones, antenas y similares a través de los cuales el servidor 326 puede comunicar con otros dispositivos
remotos y/o redes de comunicacion 324.

Como se describié anteriormente, el dispositivo de reproduccién, por ejemplo, el dispositivo de reproduccion 220 de
la FIG. 2, en el acceso y reproduccion de contenido relevante en un medio de almacenamiento portatil detecta un
marcador de posicidon 128 y recupera la informacion de fragmento de marcador de posicién 130 asociada con ese
marcador de posicion. El dispositivo de reproduccion 220 identifica una fuente para contenido suplementario (por
ejemplo, la memoria local 228, memoria externa 229, y una fuente remota, tal como un servidor 326), y en algunos
casos identifica el contenido suplementario, que en algunas implementaciones se puede designar relativo al
marcador de posicion 128 y la informacion de fragmento de marcador de posiciéon 130. En muchos casos la
identificacion del contenido suplementario se desconoce hasta que se accede a una fuente para el contenido
suplementario y la fuente para el contenido identifica el contenido suplementario o dota al usuario con un listado de
contenido suplementario disponible. Esto permite que el contenido suplementario sea actualizado o cambiado en
cualquier momento.

Tras identificar la fuente del contenido suplementario el dispositivo de reproduccion 220 accede a la fuente y
recupera informacion de fragmento real y contenido suplementario asociado con el medio. El dispositivo de
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reproduccion puede iniciar la reproduccion del contenido suplementario en cooperacién con el medio de
almacenamiento portatil 222. En algunos casos, la duracion real del contenido suplementario extraido de la
informacién de fragmento real actGa, al menos en parte, para anular la duracion del marcador de posicién designada
en la informaciéon de fragmento de marcador de posicion 130. En otros casos la duraciéon designada en la
informacién de fragmento de marcador de posicién 130 se mantiene pero se anula tras la terminaciéon de la
reproduccion del contenido suplementario. De nuevo como se describié anteriormente, la informacién de fragmento
del marcador de posiciéon 130 puede incluir una duracién de reproduccion hipotética o potencial (y/u otro parametro
relevante, tal como pero no limitado a temporizacién de reproduccién, nimero de trama, nimero de tramas, u otros
parametros tales). Esta duracion de reproduccién potencial se especifica tipicamente para ser mayor que las
duraciones reales de uno o mas contenido suplementario esperado, anticipado o potencial. Una vez que el contenido
suplementario se reproduce la terminacién de la duracién real del contenido suplementario se detecta induciendo a
una terminacion de la duracién de la reproduccion (por ejemplo, a través de un comando de parada de medios) y
devolviendo el control al dispositivo de reproduccién 220.

La FIG. 5 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 520 para uso en reproduccién de contenido
suplementario que no tiene una duracion fija en asociacion con un medio de almacenamiento portatil 222 a través de
un dispositivo de reproduccién que se ajusta a un estructura de longitud fija. Por lo tanto, el dispositivo de
reproduccion necesita tener toda la informacién de fragmento para el contenido anterior a iniciar la reproduccion. En
el paso 522, el proceso detecta acceso a un medio de almacenamiento portatil 222. Por ejemplo, esta deteccion
puede incluir detectar la insercion del medio portéatil 222 en el dispositivo de reproduccion 220. En el paso 524, se
identifican y/o determinan pardmetros de reproduccion del dispositivo de reproduccion. Como se introdujo
anteriormente y se describe ademas mas adelante, los pardmetros de reproduccién definen capacidades relevantes
del dispositivo de reproduccién (por ejemplo, capacidades de procesamiento, tamafio del almacenador temporal,
tasas de decodificacién y similares), si el dispositivo de reproduccién esta acoplado de manera comunicativa con un
almacenamiento de datos secundario o una red 324, los parametros de conexion de red cuando el dispositivo de
reproduccion 220 estd acoplado con la red 324 (por ejemplo, el ancho de banda de comunicacién) y otros
parametros relevantes tales.

Se entra en el paso 526 para determinar si estan definidas multiples listas de reproduccién en el medio de
almacenamiento portatil. Cuando solamente esta definida una Unica lista de reproduccion el proceso salta al paso
532 para iniciar la reproduccioén. Alternativamente, el proceso continda en el paso 530 para seleccionar una lista de
reproduccion apropiada en base a los pardmetros de reproduccion relevantes identificados. La seleccion ademas
tiene en consideracion si el dispositivo de reproduccion esta conectado con una red de comunicacion 324. De nuevo,
la lista de reproduccién define la reproduccién del contenido en el medio y en algunos casos el contenido
suplementario que se puede reproducir en asociacion con el medio 222. Ademas, la lista de reproduccion incluye la
informacién de fragmento designada 130 con respecto al contenido a ser reproducido en relacion con el medio de
almacenamiento portatil 222.

En el paso 532, la reproduccion se inicia en base a la Unica lista de reproduccion o la lista de reproduccion
seleccionada en el paso 530. En el paso 534 se determina si un marcador de posicion 128 se detecta en el directorio
de la lista de reproduccion 122 indicando que el contenido suplementario no grabado en el medio de
almacenamiento portatil 222 va a ser reproducido en cooperacion con el medio de almacenamiento portatil. A
menudo el dispositivo de reproduccion detecta los marcadores de posicion por adelantado de cuando va a ser
reproducido el contenido asociado con el marcador de posicion 128. Ademas, se desea en algunas
implementaciones que el marcador de posicion se detecte con suficiente tiempo para acceder a la fuente adicional
(por ejemplo, el servidor 326) y al menos comienza adquiriendo el contenido suplementario a ser reproducido de
manera que la reproduccion continta con retardo limitado, y preferiblemente ninguno relativo a la reproduccion de
contenido grabado en el medio de almacenamiento portatil.

Cuando se detecta un marcador de posicidon 128 se entra en el paso 536 donde se identifica la fuente adicional para
el contenido suplementario, ya sea la memoria local 228-229 del dispositivo de reproduccién 220 o una fuente
remota (por ejemplo, un servidor 326 o dispositivo de almacenamiento en memoria 328 accedido sobre la red 324), y
un acceso a la fuente adicional se utiliza para acceder a la fuente adicional. En algunos casos, la informacion de
fragmento de marcador de posicion 130 que corresponde al marcador de posicion identificado 128 define la fuente
de contenido suplementario. En otras realizaciones, no obstante, el acceso a una fuente se puede definir con el
marcador de posicion 128, definido en el dispositivo de reproduccion, indicado en alguna otra parte del medio u otra
fuente. La ubicacion del contenido suplementario se puede definir, en algunos casos, dentro de una aplicacion
programada (o bien directamente en cddigo fuente o bien dentro de recursos asociados), obtenida consultando
servicios de red para determinar dinamicamente la ubicacion y similares. Ademas, la ubicacién se podria o bien
definir en una red (por ejemplo, URL), definir localmente (por ejemplo, almacenamiento local de dispositivo) y/o
contenido potencialmente sintetizado. Por ejemplo, en algunas aplicaciones la aplicacion programada puede ser
capaz de crear dindAmicamente algunos tipos de contenidos directamente (por ejemplo, imagenes, audio y similares)
y escribirlos en un almacenamiento local para reproduccion.

En el paso 540 se requieren detalles del contenido suplementario y la comunicacién del contenido suplementario
desde la fuente adicional. En algunos casos, la programacion 142 en el medio de almacenamiento portatil se
implementa para requerir detalles de empaquetamiento y/o el contenido suplementario a ser descargado, difundido
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de forma continua, reproducido progresivamente u obtenido de otro modo en el dispositivo de reproduccién para
reproduccion. Ademas, la fuente adicional 326, en algunos casos evalla algunos o todos los parametros de
reproduccion y/o determina parametros relevantes, y en base a esta evaluacion identifica un contenido
suplementario, formateado y/o una plantilla a ser usada en reenviar el contenido suplementario. El proceso 520
contintia en el paso 542 donde la informacion, datos y/o metadatos se reciben en el dispositivo de reproduccién 220
desde la fuente adicional 326 definiendo parametros del contenido suplementario y/o la comunicacion del contenido
suplementario. Por ejemplo, la informacién puede incluir metadatos para contenido suplementario de audio/video
incluyendo informacion para descargar el contenido suplementario (por ejemplo, datos XML que definen parametros
de contenido de audio/video y paquete de audio/video a ser descargado al dispositivo de reproduccion), informacion
para recibir contenido suplementario difundido de forma continua (por ejemplo, datos XML que definen parametros
de contenido de audio/video y URL de red que describe la ubicacién del contenido a ser difundido de forma
continua), informacion para emplear reproduccién progresiva (por ejemplo, datos que definen parametros de
contenido de audio/video y URL de red que describe la ubicacion del contenido a ser descargado), informacion que
define la duracion de reproduccion real o temporizaciéon del contenido suplementario, comandos, y otra informacion
relevante tal.

En el paso 544 se inicia la reproduccion del contenido suplementario. Se sefiala que la reproduccion del contenido
suplementario se puede iniciar anterior a recibir todo el contenido suplementario, por ejemplo a través de difusion de
forma continua y/o descargas progresivas segun se describe ademas mas adelante. En el paso 546 se determina si
la reproduccion del contenido suplementario se ha completado. Esta determinacion se puede basar en una duracion
de reproduccién real suministrada en metadatos, un comando (por ejemplo, comando de parada de medios) u otra
determinacion tal. En aquellos casos donde no se ha completado la reproduccion el proceso vuelve al paso 544 para
continuar la reproduccion. Alternativamente, se entra en el paso 548 donde la duracién de reproduccién indicada en
la lista de reproduccion 122 y asociado con el marcador de posicion relevante se anula para indicar una terminacién
de la reproduccion relativa al marcador de posicion 128.

En el paso 550, se devuelve el control de reproduccion al dispositivo de reproduccion relativo al directorio de lista de
reproduccion 122, por ejemplo, para proporcionar una interfaz de usuario grafica, continuar la reproduccion relativa a
la lista de reproduccion u otras acciones relevantes. En algunas realizaciones, la programacion 142 se implementa
desde el medio de almacenamiento portétil 222 que proporciona la funcionalidad para devolver el control de vuelta a
la lista de reproduccion, una interfaz gréfica de usuario o una interfaz de usuario (Ul) después de una duracion y
reproduccion del contenido suplementario. Tal funcionalidad puede incluir un temporizador fijado a una duraciéon
especificada en los metadatos pasados desde la fuente adicional (por ejemplo, el servidor 326) que describe una
duracion real del contenido suplementario, un comando tal como “Parada de Medios” que se emite en la duracién del
contenido suplementario (por ejemplo, como se especifica en los metadatos pasados desde el servidor), u otra
funcionalidad tal. Una vez se excede la duracién de tiempo transcurrido del contenido suplementario, se emite un
comando de parada o se detecta otra indicacion tal de terminacion de reproduccion del contenido suplementario, el
control de reproduccion se puede transferir de vuelta al dispositivo de reproduccion o a una interfaz de usuario (por
ejemplo, una Ul de Titulo).

La FIG. 6 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 620 segun algunas realizaciones que
implementa los pasos 544 y 546 del proceso 520 de la FIG. 5 en la iniciacion de la reproduccién y detectar la
expiracion de la duracion de reproduccion real que indica que el contenido suplementario ha completado su
reproduccion. En el paso 622, la informacion de fragmento de contenido suplementario real se recibe desde la fuente
del contenido suplementario. En el paso 624, una duracién real, la temporizacion de reproduccion o similares del
contenido suplementario se extrae desde la informacién de fragmento de contenido suplementario.

En el paso 626, se determina si la reproduccién del contenido suplementario se va a implementar. En algunos casos,
el contenido suplementario se recupera anterior a iniciar la reproduccion de manera que el contenido suplementario
esta disponible en el momento que la reproduccién va a comenzar para evitar retardos en la reproduccion y
proporcionar una reproduccion continua de contenido. Cuando se determina que un desencadenador o
temporizacion para iniciar la reproduccion del contenido suplementario no se ha recibido, el proceso 620 continta
volviendo al paso 626 esperando un momento o instrucciones para iniciar la reproduccion. En el paso 628, se inicia
la reproduccion del contenido suplementario. En el paso 630, se activa un contador o reloj o se hace el seguimiento
de temporizacion de reproduccion segun la duracién real, cédigo de tiempo o temporizacién de reproduccion del
contenido suplementario.

El proceso 620 entonces continGia en el paso 632 para determinar si la reproduccion del contenido suplementario se
paraliza o detiene. En algun caso, un usuario o el dispositivo de reproduccién 220 puede iniciar una accion
alternativa. Por ejemplo, un usuario puede emitir un comando de pausa u otro comando, el dispositivo de
reproduccion puede detectar que auln otro contenido suplementario va a cooperar en la reproduccién durante la
reproduccion del contenido suplementario actual, y otras condiciones o factores pueden provocar una pausa de la
reproduccion del contenido suplementario. En aquellos casos donde se detecta una pausa, se entra en el paso 634
donde el proceso paraliza la reproduccién del contenido suplementario y paraliza el reloj o contador asociado con la
duracion real del contenido suplementario. La reproduccion se contindia en el paso 636 cuando termina la pausa, el
reloj o el contador se reactivan y el proceso vuelve al paso 632.
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En el paso 640, se determina si el reloj o contador ha alcanzado la duracién real definida del contenido
suplementario, se alcanza una temporizacion de reproduccion designada o se detecta un comando de parada que
significa que el contenido suplementario ha completado su reproduccién. Cuando se determina que la reproduccién
no se ha completado, el proceso 620 continla en el paso 642 para determinar si otros comandos van a ser
implementados (por ejemplo, saltar el reenvio, pausa, parada, visualizar un mend, cambiar flujos de contenido, y
otros comandos tales que se pueden emitir por el dispositivo de reproduccién, un servidor remoto, un usuario o
similares). Cuando van a ser implementados otros comandos se implementan acciones apropiadas segun el
dispositivo de reproduccién en el paso 644, que podrian incluir avanzar la temporizaciéon de reproduccion, el reloj o
contador de reproduccién; conmutar los flujos de contenido; iniciar la reproduccién de un flujo de contenido diferente;
u otras acciones tales. En algunos casos, siguiendo la implementacién del comando el proceso vuelve al paso 642.
En otros casos, el proceso 620 puede volver opcionalmente al paso 628 para continuar la reproduccién y/o iniciar la
reproduccion de un flujo de contenido diferente. Cuando no van a ser implementados otros comandos el proceso
vuelve al paso 640 para determinar si la reproduccion del contenido suplementario esta completa. En aquellos casos
donde la reproduccién del contenido suplementario esta completa el proceso 620 termina y vuelve al paso 548 del
proceso 520 para desencadenar el dispositivo de reproduccidon para terminar la duracidon del marcador de posicion
de contenido designado en la informacion de fragmento de marcador de posicion correspondiente 160.

En algunas realizaciones como se describié anteriormente y ademas mas adelante, la duracion del marcador de
posicion de contenido y/o temporizacion de reproduccion especificado en la informacion de fragmento 130 del listado
de informacion de fragmento 126 asociado con un(os) marcador(es) de posicion identificados 128 designa una
duracion o reproduccién que es mas grande o mas larga que una duracién real de contenido suplementario
esperado o potencial. Por ejemplo, el contenido suplementario asociado con un marcador de posicion 128 puede ser
un tréiler de pelicula a ser reproducido en asociacion con una pelicula grabada en el medio 222. Designando el
marcador de posicién 128 en el medio en lugar de grabar un tréiler en el medio, un trailer de pelicula actualizado y
actual de una pelicula a ser estrenada pronto, por ejemplo que incluye un actor que esta en la pelicula grabada en el
medio 222, se puede reproducir en lugar de un trailer de una pelicula antigua que fue relevante en el momento que
los contenidos 162 (por ejemplo, la pelicula) fueron grabados en el medio 222. Debido a que la duracion del trailer
de la futura pelicula es desconocido en el momento de grabar el contenido 134 en el medio, el marcador de posicion
permite al dispositivo de reproduccién acceder al contenido suplementario, el cual se puede producir en una fecha
mucho mas tardes que cuando el contenido 134 se grabd en el medio 222. Ademas, la duracion real del tréiler de la
pelicula actual se obtiene desde la fuente adicional (por ejemplo, el servidor 326) y usa para devolver el control al
dispositivo de reproduccion tras completar la reproduccion del contenido suplementario, lo cual ocurre dentro de la
duracion del marcador de posicion especificado en la informacion de fragmento de marcador de posicion 130. Por
ejemplo, la informacién de fragmento de marcador de posicién 130 puede designar una duracién para el contenido
suplementario que sea del orden de una hora, mientras que la duracién de la reproduccion real del tréiler de la
pelicula puede ser de alrededor de 60 segundos. Por lo tanto, el trailer de la pelicula se puede reproducir dentro de
la duracion de una hora especificada y tras la terminaciéon de la reproduccién del trailer de pelicula de contenido
suplementario, la duracién especificada de la informacién de fragmento 130 se anula y el control se devuelve al
dispositivo de reproduccién.

En algunas implementaciones como se describié anteriormente y se describe ademas més adelante, el contenido
suplementario a ser proporcionado al dispositivo de reproduccién 220 se descompone 0 segmenta en una serie 0
secuencia de multiples segmentos, porciones o fragmentos, y los segmentos, porciones o fragmentos de contenido
se reenvian entonces, tipicamente secuencialmente, al dispositivo de reproduccion. Esto reduce la memoria y/o los
requerimientos de almacenamiento temporal de los dispositivos de reproduccién, permite la reproduccion de
contenido relativamente largo y permite una reproduccion progresiva en que el dispositivo de reproduccién puede
iniciar la reproduccion de un segmento mientras que se estan recibiendo uno o méas de otros segmentos.

Ademas, cada segmento de contenido suplementario tiene informacion de fragmento real correspondiente que,
como se describié anteriormente, es informacién (por ejemplo, un archivo de informacién) que describe detalles del
archivo de contenido del segmento de contenido suplementario. Muchos estandares y/o estructuras de longitud fija,
no obstante, tienen que conocer o recibir todos los archivos de informacion de fragmento para todos los fragmentos
0 segmentos para contenido en el medio asi como cualquier contenido suplementario anterior a comenzar la
reproduccion del contenido relevante en el medio, ya sea el contenido grabado en el medio o accedido desde una
fuente secundaria y asociado con el medio 222.

Algunas realizaciones emplean una plantilla de fragmento predefinida que se expresa o define anterior a segmentar
el contenido suplementario en fragmentos o segmentos. Ademas en algunos casos, la plantilla de fragmento se
puede definir en el medio de almacenamiento portatil 222 en el momento que el contenido 134 se graba en el medio.
La plantilla de fragmento se puede usar para dictar como va a ser segmentado el contenido suplementario en
fragmentos de contenido suplementario. El contenido suplementario, por lo tanto, se descompone hasta ajustarse a
la pantalla de fragmento predefinida. Ademas, la plantilla de fragmento define la informacion de fragmento para cada
fragmento anterior al contenido suplementario que se segmenta en fragmentos. Adicionalmente en algunos casos, la
plantilla de fragmento se usa en la codificacion y formateo del contenido suplementario. Aplicando la plantilla de
fragmento, la informacién de fragmento para cada fragmento de contenido suplementario se conoce anterior a
descomponer el contenido suplementario en fragmentos.
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Utilizar una plantilla de fragmento permite a la informacion de fragmento para cada fragmento ser grabada en el
medio de almacenamiento portatil 222 o reenviada a un dispositivo de reproduccién 220 anterior a reproducir, y en
algunos casos anterior a generar los fragmentos de contenido suplementario. Como resultado, el contenido
suplementario no tiene que ser conocido o incluso existir en el momento que la informacién de fragmento se graba
en el medio 222 o suministra al dispositivo de reproduccion. Ademas, debido a que el contenido suplementario no
tiene que existir en el momento que se graba la informacién de fragmento en el medio o proporciona al dispositivo de
reproduccion 220, se pueden distribuir eventos en directo a dispositivos de reproduccion como el contenido
suplementario, y/o el contenido suplementario con longitudes indefinidas se puede reproducir en un dispositivo de
reproduccion 220 mientras que el dispositivo de reproduccion aln se ajusta con un estandar o estructura de longitud
fija.

Adicionalmente o alternativamente, el nimero de fragmentos disponibles para contenido suplementario puede ser
limitado. Por ejemplo, muchas especificaciones o estandares limitan el nimero de fragmentos que se pueden incluir
en una lista de reproduccion y/o en un medio. Como ejemplo especifico, el Estandar Blu-ray, al menos en algunos
casos, limita el nUmero de fragmentos en una lista de reproduccion a 999 fragmentos, mientras que ademas se limita
el niumero de fragmentos en un disco compatible Blu-ray a 4000. Por lo tanto, un contenido suplementario con una
longitud de contenido desconocida puede provocar un numero de fragmentos que excederia el nimero de
fragmentos dentro de una lista de reproduccion y/o permitida en un medio. Como resultado, algunas realizaciones
utilizan una repeticién, bucle o reproduccién de repeticion de fragmentos. Especificamente, se puede especificar un
namero definido de fragmentos a ser reproducidos repetidamente hasta detenerse por un comando o terminacion de
contenido. Por lo tanto, se puede definir una lista de reproduccion con un numero limitado de fragmentos y el
contenido suplementario se puede configurar segin una repeticion del nimero de fragmentos cuando el contenido
suplementario tiene una duracién que excede una Unica secuencia de reproduccion del namero limitado de
fragmentos.

Aun ademéds, debido a que las plantillas de fragmento predefinidas se pueden definir anterior al contenido
suplementario que se crea o graba, algunas realizaciones estan configuradas para incluir mdltiples plantillas de
fragmento definidas para acomodar capacidades que difieren del dispositivo de reproduccion 220 y/o enlaces de
comunicacién, acomodar diferente contenido suplementario con cantidades de datos que varian, acomodar tasas de
bit de codificacién/decodificacion diferentes otros factores tales. Por ejemplo, un medio de almacenamiento portatil
222 puede incluir multiples listas de reproduccion 122 y el listado de informacion de fragmento asociado 126, donde
cada lista de reproduccion corresponde a una plantilla de fragmento diferente para acomodar dispositivos de
reproduccion, parametros y/o condiciones que difieren.

Adicionalmente, se puede configurar una plantilla de fragmento para contenido suplementario a una tasa de bit que
esta en exceso de cualquier tasa de bit esperada de contenido suplementario que va a ser segmentada en base a la
plantilla de fragmento. Segun se descompone el contenido suplementario en fragmentos como se define por la
plantilla de fragmento el contenido suplementario no puede llenar u ocupar completamente el tamafio de datos
disponible de algunos si no todos los fragmentos definidos por la plantilla de fragmento. Algunas realizaciones
compensan el tamafio de datos méas pequefio del contenido suplementario rellenando fragmentos de contenido
suplementario generado segun una plantilla de fragmento con datos nulos o datos que se ignoran por el dispositivo
de reproduccion 220. Ademas, el contenido suplementario tiene un perfil (por ejemplo, nimero de bits relativos a la
temporizacion de reproduccion), y el relleno se puede incorporar para cambiar o mover partes del perfil de manera
gue se alineen con la informacion de fragmento de marcador de posicion predefinido. Por ejemplo una serie de bits
cero, un patrén de bits predefinido, un paquete nulo u otra configuracion tal se puede incorporar en los datos de
fragmentos relevantes donde sea apropiado mantener la temporizacion.

Ademas, debido a que el contenido suplementario esta siendo entregado en segmentos y/o porciones de datos que
hacen coincidir la informacién de fragmento de marcador de posicion los limites del segmento no pueden alinearse
con una duracién de reproduccion real. Por lo tanto, en algunos casos, un segmento que contienen un extremo de
reproduccion se puede rellenar fuera para la longitud del segmento completa para permanecer en cumplimiento con
la informacion de fragmento de marcador de posicion y/o temporizacién. Por ejemplo, el relleno puede ser en forma
de paquetes nulos de datos y/o relleno adicional siguiendo una serie de paquetes dentro de un fragmento. Como
ejemplo, algunas implementaciones proporcionan que numeros enteros de paquetes vaya a ser incorporados en
cada fragmento que va a recibir relleno, y en aquellos casos donde un nimero entero de paquetes no llena
completamente un fragmento adn un paquete posterior excederia los limites del fragmento, se pueden incorporar
datos de relleno para llenar el resto de un fragmento. Ademas como se describe completamente mas adelante, los
datos de relleno y nulos pueden estar definidos relativos al contenido suplementario pero no incorporados en el
contenido. En su lugar, el dispositivo de reproduccidn, identificando desencadenadores o instrucciones y/o utilizando
una correlacion, incorpora los datos de relleno o nulos en el dispositivo de reproduccion. Esto permite a un tamafio
de datos reducido del contenido suplementario ser transmitido al dispositivo de reproduccion.

La FIG. 7 representa un diagrama de bloques simplificado de una representacién grafica de un proceso para crear
un medio de almacenamiento 222 y contenido suplementario 722 que se puede obtener para reproducir en
cooperacion con el medio de almacenamiento creado 222. En algunas realizaciones, la creacion se implementa en
dos fases, una fase de empaquetado del medio de almacenamiento 714, y una fase de paquete de red o contenido
suplementario 716. Se emplea una aplicacién de creacion 724, tal como Sony Blu- Print™, para configurar una o
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mas estructuras de archivos 120 (ver la FIG. 1) en un paquete de creacidon 726 que se graba en el medio de
almacenamiento 222 en la fase de medio de almacenamiento 714.

En la fase de paquete de contenido suplementario 716, el contenido suplementario 730 a ser accedido (por ejemplo,
por un dispositivo de reproduccion 322 de mas de una red distribuida 324) y reproducida en cooperacion con el
medio de almacenamiento 222 se configura ademas, en algunas realizaciones, a través de la aplicacion de creacion
724 u otra aplicacion relevante para separar o trocear el contenido suplementario en porciones de contenido y
generar un paquete de contenido suplementario creado 732 que comprende una serie de porciones de contenido
738 (.m2ts). En algunos casos, el contenido suplementario se divide o trocea segln una programacion de porcion
seleccionada 750. El paquete de contenido suplementario creado 732 incluye un archivo de lista de reproduccién
(.mpls) 734, archivos de informacién de fragmento (.clpi) 736 y fragmentos de flujo de transporte de contenido
suplementario (.m2ts) 738, donde el Unico archivo de lista de reproduccién 734 apunta a la pluralidad de archivos de
informacién de fragmento 736 y los fragmentos de flujo de transporte asociados 738. El archivo de lista de
reproduccion 734 y los archivos de informacion de fragmento 736, en algunas implementaciones, se pueden reenviar
al dispositivo de reproduccién 220 anterior a iniciar la reproducciéon mientras que los fragmentos de contenido
suplementario 738 se pueden descargar anterior a o en el momento de la reproduccion a través del dispositivo de
reproduccion, por ejemplo, a través de difusion de forma continua, una descarga progresiva (que en algunos casos
pueden emular la difusién de forma continua de contenido) u otros métodos tales.

Algunas aplicaciones de creacion 724, no obstante, no pueden generar convenientemente y/o formatear contenido
suplementario que se pueda descargar y/o descargar progresivamente facilmente. De manera similar, algunas
aplicaciones de creacién 724 son incapaces de generar con exactitud el paquete de contenido suplementario creado
que cumple con una plantilla de fragmento predefinida. En estos casos, se emplea una aplicacién de ajuste (o serie
de aplicaciones) para ajustarse a un paquete de contenido suplementario creado preliminar 742 generado desde la
aplicacion de creacion.

El paquete de contenido suplementario creado preliminar 742 incluye un archivo de lista de reproduccion 744, un
archivo de informacion de fragmento 746 y un flujo de transporte de contenido suplementario 748. La aplicacion de
conversion 740 trocea o fragmenta el archivo de informacion de fragmento 746 y el flujo de transporte de contenido
suplementario 748 segun una programacion de porcion que produce el paquete de contenido suplementario creado
732 con el archivo de lista de reproduccién 734 que apunta a la pluralidad de archivos de informacion de fragmento
troceados 736 y fragmentos de flujo de transporte asociados 738. El archivo de lista de reproducciéon 734 y los
archivos de informacién de fragmento 736, en algunos casos, se pueden configurar en una descarga completa que
se utiliza durante una actualizacion en el dispositivo de reproducciéon 322, y cuando un usuario realmente va a
reproducir el contenido los flujos de transporte de fragmentos de contenido suplementario 738 se pueden descargar.

La FIG. 8 representa un diagrama de bloques simplificado de una representacion gréfica de un proceso para crear
un medio de almacenamiento 222 y contenido suplementario 822 que se ajuste a una plantilla de fragmento
predefinido. El ajuste con una plantilla de fragmento predefinida, en parte, permite que el contenido suplementario
sea ajustado a una plantilla de fragmento que corresponde con una lista de reproduccion en el medio de
almacenamiento creado 222 o en el dispositivo de reproduccion 220. Por lo tanto, el contenido suplementario no
tiene que ser conocido o creado en el momento que el medio de almacenamiento creado 222 se crea o la lista de
reproduccion se suministra al dispositivo de reproduccion. Ademas, el ajuste permite que el contenido suplementario
sea reproducido en asociacion con un medio de almacenamiento creado incluso cuando el contenido suplementario
no tenga una longitud definida, tal como un contenido generado por el usuario (UGC), contenido en directo y
similares, que se puede difundir de forma continua o descargar al dispositivo de reproduccion 220 para reproduccion
en cooperacion con el medio de almacenamiento creado 222. El proceso puede incluir tres fases, la fase de
empaquetado del medio de almacenamiento 714, una fase de empaquetado de red 816 y una fase de formateo de
contenido 818.

La fase de empaquetamiento de red 816 se usa para generar los marcadores de posicion que van a ser
suministrados al dispositivo de reproduccion 322 para uso en reproducir el contenido suplementario 822. Durante la
fase de empaquetamiento de red 816 la aplicacion de creacién 724 se usa para generar el paquete de contenido
suplementario creado preliminar 842 que define de manera efectiva una plantilla que dicta el ajuste del contenido
suplementario 822, y que puede incluir un archivo de lista de reproduccion 844, un archivo de informacion de
fragmento de plantilla 846 y un flujo de transporte de plantilla de contenido suplementario 848 que va a ser utilizado
en la configuracion del contenido suplementario 822. La aplicacion de conversién 740 se usa para generar un
archivo de lista de reproduccién convertido 852 que incluye los marcadores de posicidon que apuntan a la pluralidad
de archivos de informacién de fragmento de marcador de posicion 854. Ademas, la aplicacion de conversion 740
genera una correlaciéon de fragmento o porcion 856 que se usa también en la configuracion del contenido
suplementario 822.

La fase de formateo de contenido 818 transcodifica 860 el contenido suplementario (por ejemplo, contenido de video
y/o audio capturado cargado en algin servidor web) para poner el contenido suplementario 822 en un formato de
video o audio elemental correcto o deseado. Usando la informaciéon de fragmento de plantilla 846 y el flujo de
transporte de plantilla 848 generado en la fase de empaquetado de red 816 el contenido suplementario
transcodificado se ajusta a través de un conformador 862 de manera que el contenido suplementario se hace
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coincidir con los archivos de fragmento de marcador de posicion 854 que ya estan sobre el dispositivo de
reproduccion 220 o van a ser descargados sobre el dispositivo de reproduccién 220. En algunos casos, el contenido
suplementario 822 se incorpora en el flujo de transporte de plantilla 848 donde partes de sustitucion, relevantes del
contenido dentro del flujo de transporte de plantilla mientras que las partes no sustituidas se definen por datos nulos
o0 sustituyen por datos nulos segln se describe completamente mas adelante.

Una aplicacién de conversion 864 entonces se implementa mientras que se aplica la correlacién de porciones 856
generada en la fase de empaquetado de red 816 para conducir la fragmentacién o troceado de flujo de transporte de
contenido suplementario sobre la marcha a los puntos apropiados correctos para dividirlo en los fragmentos de
contenido suplementario 870. Estos fragmentos o porciones 870 entonces se pueden reenviar inmediatamente sobre
la red al dispositivo de reproduccién 322, o se pueden almacenar para descargar mas tarde.

La FIG. 9 representa un diagrama de bloques simplificado de un conformador 862 segun algunas realizaciones. El
conformador 862 incluye un primer analizador sintactico 922, un primer almacenador temporal frontal 924, una
unidad de comparacion y seleccidon 926, un segundo analizador sintactico 930, un tercer analizador sintactico 932,
un segundo almacenador temporal frontal 934, un conmutador selector de flujo 936, y un sobre escritor de paquetes
940. Las entradas al conformador 862 pueden incluir el flujo de transporte transcodificado 942 segun se transcodifica
por el transcodificador 860, un parametro identificador (ID) de flujo 944, la informacién de fragmento de plantilla 846
y el flujo de transporte de plantilla 848. Ademas, el conformador 862 genera el flujo de transporte de contenido
suplementario conformado 964.

El flujo de transporte de contenido suplementario transcodificado entrante 942 y el flujo de transporte de plantilla 848
se aplican en paralelo al primer y segundo almacenadores temporales frontales 924, 934, respectivamente, para
construir un mapa de navegacion de los flujos entrantes. Estas correlaciones proporcionan mapas de los flujos y
estas correlaciones se suministran a la unidad de seleccion 926 anterior a las partes correspondientes de los flujos
de manera que las selecciones se pueden determinar anterior a implementar realmente las selecciones que se
describen méas adelante mas completamente. Al menos en parte, estas correlaciones proporcionan flujo a través de
modelos del flujo de transporte de plantilla 848 y el flujo de transporte de contenido suplementario transcodificado
entrante 942.

Ademas, el flujo de transporte de contenido suplementario transcodificado entrante 942 y el flujo de transporte de
plantilla 848 se aplican respectivamente al primer analizador sintactico 922 y el tercer analizador sintactico 956 para
extraer metadatos y/o pardmetros de los flujos y para generar mapas de paquetes fuente respectivos 952 y 956.
Estos pardmetros se incluyen en cada una de los flujos de transporte 942, 848, pero son a menudo dificiles de
acceder y/o funcionar debido a que los flujos estan generalmente altamente comprimidos. Como resultado, el flujo
de transporte se analiza sintacticamente para extraer los pardmetros necesarios. Los mapas de paquetes fuente
pueden incluir una serie de parametros que representan los paquetes individuales que se usan para construir el flujo
real, y puede incluir pardmetros tales como, pero no limitados a, los que estan en las posiciones de octetos; los que
estan en las horas actuales de esas posiciones de octetos; las horas de presentacion; las horas de codificacion; para
aquellos paquetes que incluyen carga util si la carga util es audio, video y/u otro contenido; si el ID de flujo
corresponde a un parametro de ID de flujo 944 de interés; y otros parametros relevantes.

Una vez que se generan los mapas de paquetes fuente 952, 956 (tipicamente construidos sobre la marcha) se
suministran a la unidad de seleccidn 926 para ser utilizados, al menos en parte, como la base para determinar qué
paquetes del flujo de transporte de plantilla 848 van a ser mantenidos y cuales van a ser sustituidos. Como se
describié anteriormente, anterior a implementar realmente una seleccion relativa a los flujos, los mapas de paquetes
llegan a la unidad de seleccion 926 anterior a aplicar un algoritmo de seleccién a un paquete asociado. La unidad de
seleccién 926 evaltda un ID de flujo para asegurar que un flujo que se evalla es un flujo de interés (basado en el
pardmetro de ID de flujo recibido 944), una informacién en el archivo de informacién de fragmento de plantilla 846,
los puntos de entrada 954 extraidos por el segundo analizador sintactico 930 desde el archivo de informacion de
fragmento de plantilla 846 que define los puntos que se pueden buscar que el reproductor puede buscar dentro del
flujo particular como estos puntos de blsqueda se deberian respetar, y la temporizacion en el flujo segin se recibe
para mantener la temporizaciéon en un intento de mantener la temporizacion igual (por ejemplo, cualquier hora de
presentacion particular del mapa entre el flujo de transporte de plantilla 848 y el flujo de transporte de contenido
suplementario entrante 942).

Segun el flujo de transporte de contenido suplementario 942 fluye a través del conformador 862 y la unidad de
seleccién 926, en base a las decisiones de seleccion tomadas, conduce el selector de flujo 936 a seleccionar entre
un paquete de un flujo de transporte de plantilla 848, un paquete del flujo de transporte de contenido suplementario
entrante 942, o insertar un paquete nulo a través del sobre escritor de paquetes 940. En algunos casos el
conformador 862 ademéas sobre escribe la presentacién y los sellos de tiempo de decodificacion que fueron
especificados en el flujo de transporte de contenido suplementario entrante 942 con los sellos de tiempo que estan
alineados con la base de tiempo del flujo de transporte de plantilla 848. El flujo de transporte de contenido
suplementario ajustado 964 se reenvia entonces para ser ademas troceado y descargado al dispositivo de
reproduccion 322 como se describié anteriormente y ademas mas adelante.

En algunas implementaciones, el conformador usa el flujo de transporte de plantilla 848 para proporcionar
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temporizacién maestra. Los paquetes en el flujo de transporte de plantilla 848 con un ID de flujo especificado por la
formacion de parametros de ID[] de flujos introducidos 944 se sustituyen o bien con paquetes con el mismo ID de
flujo a partir del flujo de transporte de contenido suplementario entrante 942 o bien paquetes de relleno nulos. Las
decisiones con respecto a cuando sustituir un paquete a partir del flujo de transporte de plantilla 848 con un paquete
del flujo de transporte de contenido suplementario entrante 942 frente a un paquete de relleno se basan, al menos
en parte, en comparaciones temporales entre el flujo de transporte de plantilla 848 y el flujo de transporte de
contenido suplementario entrante 942. En algunos formatos o estandares de contenido, tales como Blu-ray ROM, un
formato de paquete se superpone en el formato de flujo de transporte MPEG-2 general, definiendo una forma
especializada de un paquete de transporte que se incluye llamado un paquete fuente que contiene un sello temporal
de llegada. Este paquete es efectivamente un paquete de flujo de transporte, que en algunos casos, tiene un extra
de cuatro octetos en la parte delantera de él que contiene un estado de proteccién de copia de ese paquete y un
sello de tiempo de llegada de ese paquete como llegé dentro del multiplexor (pardmetro de Interés). Este sello de
tiempo de llegada puede ayudar ademas en la comparacion y seleccion de un paquete, y se puede usar tanto con
flujos para alinear los flujos para asegurar que cuando la sustitucion del paquete esta siendo implementada que el
paquete que es sustituido corresponda con un paquete similar que se inserta. El archivo de informacién de
fragmento de plantilla 846 ademés especifica puntos de entrada de la hora de presentacién 954 que van a ser
respetados durante el proceso de sustitucion de paquetes para mantener el cumplimiento con las marcadores de
posicion de informacion de fragmento en el dispositivo de reproduccion 322.

La FIG. 10 representa un diagrama de bloques simplificado de una representacion gréfica de un proceso de
seleccién 1020 segun la unidad de seleccion 926 del conformador 862 segun el archivo de informacién de fragmento
de plantilla 846. Se muestran una serie de paquetes 1022 de un flujo de transporte de plantilla 848, una serie de
paquetes 1024 de un flujo de transporte de contenido suplementario entrante 942, y la serie de paquetes resultantes
1024, 1027-1028 del flujo de transporte de contenido suplementario ajustado 964. Basado en las selecciones
implementadas por la unidad de seleccion 926, segin la temporizacion, se seleccionan o rellenan paquetes o se
incorporan paquetes nulos 1027 para producir el flujo de transporte de contenido suplementario ajustado 964. El flujo
de transporte de contenido suplementario ajustado resultante incluye algunos paquetes 1022 a partir del flujo de
transporte de plantilla 848 (que podria incluir uno o mas paquetes de sistema 1028 y otros paquetes
sobredimensionados tales), paquetes 1024 a partir del flujo de transporte de contenido suplementario entrante 942 y
algunos paquetes nulos o de relleno insertados 1027. Los paquetes nulos proporcionan bits de relleno entre
paquetes de contenido para, en parte compensar, la diferencia en contenido real frente a la plantilla, mantener
temporizacion, satisfacer requerimientos de almacenamiento temporal y/o ajustarse con informaciéon de fragmento
predefinida.

Cuando se incorporan los paquetes entrantes de flujo de transporte de contenido suplementario 942 en
cumplimiento con la informacién de fragmento de plantilla 846, la temporizacion de sello de tiempo de decodificacion
(DTS) y de sello de tiempo de presentacion (PTS) se pueden ajustar para coincidir con el flujo de transporte de
plantilla 848. Ademas, en algunos casos, un sello de tiempo de llegada de paquete se toma a partir del flujo de
transporte de plantilla 848.

En algunas realizaciones, cuando se codifica el flujo de transporte de contenido suplementario los pardmetros de
configuracion del flujo de video entrante se deberia fijar para ser similar a o el mismo que los pardmetros de
configuracion para el flujo de transporte de plantilla 848 con la excepcion de al menos la tasa de bit. Adicionalmente,
la colocacion y/o las duraciones de GOP (Grupos de Imagenes) y/o grupo de video de unidad de acceso video
(GOVU) del flujo de transporte de contenido suplementario 942 deberia corresponder con, y en algin caso ser
idéntico al GOP/GOVU del flujo de transporte de plantilla 848 para permitir a los sellos de tiempo de presentacion
entre el flujo de transporte de plantilla 848 y el flujo de transporte de contenido suplementario entrante 942 ser
comparados apropiadamente.

Adicionalmente, el nimero total de bits entre horas de presentacion de punto de entrada en el flujo de transporte de
contenido suplementario entrante 942 es menor que el nimero total de bits entre horas de presentacion de punto de
entrada correspondientes en el flujo de transporte de plantilla 848. En caso negativo, el flujo de transporte de flujo de
contenido suplementario entrante 942 no encajara en el flujo de transporte de plantilla 848 y/o tendrian que ser
empleados probablemente ajustes al flujo de transporte de contenido suplementario 942 (por ejemplo, recodificar al
menos una parte del flujo de transporte de contenido suplementario para cumplir con las restricciones de bits). Por
ejemplo, algunas implementaciones pueden usar un factor de 1,5 en ajustar una tasa de bit promedio media entre el
flujo de transporte de contenido suplementario 942 y el flujo de transporte de plantilla 848. Este factor puede, en
algunos casos, ser ajustado o sintonizado, y también puede ser impactado por tasas de bit pico. Ademas, la
granularidad de puntos de entrada se puede separar para mejorar las oportunidades de ajuste (por ejemplo, la
granularidad de punto de entrada puede ser mayor que 1 segundo de distancia, o en algunos casos mayor que 2
segundos de distancia).

La unidad de seleccién 926 en la seleccion de paquetes se conduce por el flujo de transporte de plantilla 848. Para
cada paquete del flujo de transporte de plantilla, se determina el tipo del paquete. En algunas implementaciones, los
paquetes de tipo de sistema (que estan sobredimensionados de manera general, describen el flujo o similares) se
mantienen en el flujo de transporte ajustado 964 y seleccionan por la unidad de seleccién 926, los paquetes nulos se
sustituyen de manera general con paquetes a partir del flujo de transporte de contenido suplementario 942 (por
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ejemplo, audio, video, datos de estilo privado, etc.). Como se describié anteriormente, la hora se evalla ademas, y
en aquellos casos donde la temporizacién entre el flujo de transporte de plantilla 848 y el flujo de transporte de
contenido suplementario 942 no encajan, se puede seleccionar e insertar un paquete nulo.

Antes de seleccionar un paquete se evalla el ID de flujo designado en el paquete para confirmar que el ID del flujo
corresponde con un parametro de ID del flujo 944. Seguin fluye la informacion en la unidad de selecciéon 926, se
evalla informacion adicional en el paquete, tal como un sello de tiempo. En algunos casos, el paquete se busca para
un sello de tiempo de presentacién, que es la temporizacién asociada con un paquete dado designado cuando se
espera que sea presentado en un visualizador o a través de altavoces durante la reproduccién. Se realiza una
comparacion en el sello de tiempo de presentacion del flujo de transporte de plantilla 848 y el sello de tiempo de
presentacién del flujo de transporte de contenido suplementario 942. Por ejemplo, para un paquete del flujo de
transporte de plantilla 848 la unidad de seleccién 926 determina si un paquete correspondiente, que corresponde en
temporizacion de presentacion y que tiene un ID de flujo de encaja con el parametro ID de flujo 944 que se busca, se
puede identificar en el flujo de transporte de contenido suplementario 942. Una vez que un paquete a partir del flujo
de transporte de contenido suplementario 942 se identifica que tiene un ID de flujo de encaje a un parametro de ID
de flujo 944, el tiempo de presentacion se evalla para determinar si el paquete corresponde en el momento de
presentacion con el flujo de transporte de plantilla 848 y se deberia incorporar en el flujo de transporte de contenido
suplementario ajustado 964. En algunas realizaciones, se dicta la seleccion, al menos en parte, confirmando que los
momentos de presentacion coinciden, y si el momento de presentacion se alinea, entonces emitir un comando de
seleccion para permitir al paquete del flujo de transporte de contenido suplementario 942 fluir a través de la salida.
Alternativamente cuando el momento de presentacion no se alinea, se inserta un paquete nulo debido a que hay una
tasa de bit insuficiente en el flujo de transporte de contenido suplementario entrante 942 para hacer coincidir el flujo
de transporte de plantilla 848.

Con referencia de vuelta a la FIG. 8, una vez generado el flujo de transporte de contenido suplementario ajustado
964 se procesa ademas a través de la aplicacion de conversion 864 que aplica la correlacion de porciones 856 para
generar fragmentos o porciones 870 de contenido suplementario. La lista de reproduccion correspondiente
convertida 852 contiene muchos elementos de reproduccion que apuntan a un fragmento separado, y en algunas
realizaciones, cada uno de esos fragmentos representan la granularidad de las descargas progresivas. En algunos
casos, el troceado se realiza en linea. Segun se entregan los paquetes desde el conformador 862 fluyen en la
aplicacion o componente de conversion 864 que convierte progresivamente el flujo segiin el mapa de porciones 856.
La informacion de fragmento 854 se puede utilizar, en algunas implementaciones, para generar los fragmentos
correspondientes 870 de contenido suplementario. Por ejemplo, la informacién de fragmento puede dictar cuantos
paquetes estan en cada fragmento, definida el momento de inicio y el momento de fin de cada fragmento. Como se
introdujo anteriormente, se puede generar una correlacion 856 para proporcionar un conjunto conveniente de datos
con que trabajar, y se puede usar por la aplicacién de conversion 864 cuando se generan los fragmentos 870
tomando el flujo de transporte de contenido suplementario de ajuste 964 y especificando qué paquete va en qué
fragmento durante qué cantidad de tiempo y/o estos muchos octetos en el fragmento, designan una finalizacién del
fragmento y cierran el fragmento.

Como se describi6 anteriormente, en algunas realizaciones, se incorporan ndmeros enteros de paquetes en
fragmentos de contenido suplementario 870. En aquellos casos donde un nimero entero de paquetes no se puedan
incorporar en un fragmento para llenar el fragmento, un nimero maximo de paquetes se incorporan sin exceder los
limites del fragmento y el resto del fragmento se llena con datos nulos o de relleno, para mantener al menos en parte
la temporizacion. Algunas realizaciones, cuando se generan los fragmentos respetan las restricciones de la unidad
de alineacién, y como tal tiene que incluir un nimero entero de paquetes en cada fragmento. En aquellos casos
donde un numero entero de paquetes no se pueden incorporar en un fragmento para llenar el fragmento, se
incorporan un numero de paquetes en el paquete relativo a una hora final y el resto del fragmento se rellena con
datos nulos o de relleno para cumplir con el entero mdltiplo de la unidad de alineacion.

Por ejemplo, el BD-ROM proporciona que cada fragmento sea un entero divisible por 32 paquetes (6144 octetos).
Asi si un limite de fragmento segmentado no cumple ese parametro, entonces se afiaden paquetes de relleno nulos,
tipicamente, en el extremo del fragmento. Ademas, los paquetes nulos incorporan el sello de tiempo de llegada
especializado del BD-ROM. Este sello de tiempo avanza a una tasa menor o igual a la tasa de bit de multiplexacion
de flujo de transporte citada de paquete nulo a paquete nulo. Esto pone una restriccion adicional sobre la eleccion de
limites de fragmento viables debido a que se deberia proporcionar un lapso de tiempo lo bastante grande entre el
sello de tiempo de llegada final del fragmento N y el sello de tiempo de llegada de comienzo del fragmento N+1 para
insertar una serie de paquetes nulos donde el reloj de tiempo de llegada avanza a una tasa de la tasa de
multiplexacion de flujo de transporte de flujo citada.

La FIG. 11 representa un diagrama de bloques simplificado, segun algunas realizaciones, de una representacion
grafica de un proceso 1120 para segmentar un flujo de contenido suplementario 1122 segun una plantilla de
fragmento predefinida 1124 para generar fragmentos de contenido suplementario 1126 ajustados a la plantilla de
fragmento 1124. El flujo de contenido de suplementario 1122 se divide en paquetes 1024 y puede ser
sustancialmente cualquier contenido suplementario relevante, por ejemplo, datos de audio y video (A/V). Como se
describié anteriormente con referencia a las FIG. 7-10, los paquetes 1024 de contenido suplementario se
transcodifican, cuando se necesita, y ajustan en base a un flujo de transporte de plantilla 848. Un conformador 862
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genera un flujo de transporte de contenido suplementario ajustado 964 que puede incluir paquetes de flujo de
transporte de plantilla 1022, paquetes de contenido suplementario 1024 y/o paquetes nulos 1027. En base a la
plantilla de fragmento 1124, el flujo de transporte de contenido suplementario ajustado 964 entonces se segmenta
descomponiendo el contenido suplementario en los fragmentos de contenido suplementario 1126. Cada fragmento
de contenido suplementario 1126 incluye uno o mas paquetes 1022, 1024, 1027. Ademas, se pueden incorporar bits,
paquete(s) o datos de relleno 1132 en uno o mas de los fragmentos de contenido suplementario 1126 cuando un
numero entero de paquetes 1022, 1024, 1027 no llena el fragmento. El perfil de la pluralidad resultante de
fragmentos 1126 de contenido suplementario se ajusta a la plantilla de fragmento predefinida 1124. Por lo tanto los
fragmentos de contenido suplementario se pueden correlacionar con la informacion de fragmento en el dispositivo de
reproduccion, y en algunos casos se proporciona para satisfacer requerimientos de almacenamiento temporal.

Un flujo de contenido ficticio o hipotético se puede usar en la generacion de la plantilla de fragmento predefinida
1124 e informacion de fragmento relevante. Este flujo ficticio no se distribuye a dispositivos de reproduccion, y en su
lugar se usa para crear la plantilla de fragmento y el archivo de informaciéon de fragmento que tiene suficiente
sobredimensionamiento 0 margen para permitir sustancialmente cualquier flujo de contenido suplementario
esperado 1122 a ser segmentado segun el perfil de la plantilla de fragmento. Un flujo ficticio se puede codificar, por
ejemplo, a una tasa de bit en exceso de una tasa de bit de contenido suplementario anticipado para establecer
fragmentos con datos en exceso de datos de contenido suplementario cuando se codifican a una tasa de bit
compatible con dispositivos de reproduccién. Esto establece al menos en parte el tamafio de datos en exceso en la
plantilla de fragmento de manera que los fragmentos de contenido suplementario pueden corresponder con la
plantilla de fragmento y de esta manera la informacién de fragmento asociada con la plantilla de fragmento.

Se pueden generar multiples plantillas de fragmento diferentes y se puede seleccionar una de las multiples plantillas
de fragmento, por ejemplo, dependiendo de uno o mas factores tales como, un dispositivo de reproduccion esperado
0 conocido, ancho de banda de enlace de comunicacién y otros pardmetros tales. Las diferentes plantillas de
fragmento producen diferentes flujos de datos a diferentes tasas de bit, anchos de banda totales y similares que se
pueden personalizar en base a diferentes anchos de banda y/o velocidades de enlace de comunicacion,
capacidades de procesamiento y ancho de banda del dispositivo de reproduccion y otros factores tales. El medio de
almacenamiento portatil 222 puede incluir miltiples listas de reproduccion diferentes con cada lista de reproduccion
que esta asociada con diferentes pardmetros de reproduccion, tales como anchos de banda y/o velocidad de
enlaces de comunicacion, capacidades de procesamiento del dispositivo de reproduccién, otros parametros o
combinaciones de tales parametros. En algunas realizaciones, la programacion 142 en el medio 222 ademas incluye
programacién que puede hacer al dispositivo de reproduccion 220 implementar una aplicacion para determinar el
ancho de banda de la red, las capacidades de procesamiento del dispositivo y/u otros parametros tales, y
seleccionar una lista de reproduccion 122 e informacion de fragmento relevante grabada en el medio en base a los
parametros determinados. Esta seleccion se puede reenviar al servidor 326 u otro dispositivo remoto que puede
identificar una plantilla de fragmento predefinida que corresponde con la lista de reproduccién seleccionada 122 y
reenviar contenido suplementario que se ajusta a la plantilla de fragmento predefinida identificada.

Ademas en algunos casos, el contenido suplementario se codifica y/o multiplexa (por ejemplo, intercalando
contenido suplementario de video y audio juntos) para cumplir un conjunto particular de requerimientos de modelo
de almacenador temporal en el intento de asegurar que el flujo codificado de contenido suplementario se puede
reproducir a través de uno o mas dispositivos de reproduccion particulares y/o dispositivos que cumplen con un
estandar o estructura de reproduccion particular tal como un reproductor Blu-ray, HD DVD u otro compatible tal. La
codificacion y/o multiplexacion intercala contenido en el intento de asegurar que el dispositivo de reproduccion no
rebasard o faltaran datos en sus almacenadores temporales.

Se puede usar y codificar un flujo de contenido ficticio o hipotético, por ejemplo, en una especificacion de tasa de bit
relativamente muy alta. Esta tasa de bit muy alta se selecciona para ser mayor que una tasa de bit esperada para el
contenido suplementario (por ejemplo, mayor que la tasa de bit para un contenido generado por el usuario). La
plantilla de fragmento predefinida se genera en base a esta tasa de bit alta codificada de manera efectiva creando
un contenedor en el cual se puede configurar contenido suplementario. Usando la plantilla de fragmento predefinida
se conoce ddénde estan yendo a ser colocados los paquetes y similares a lo largo del flujo.

Un contenido suplementario real, tal como el contenido generado por el usuario, se genera a una tasa de bit mas
baja, y a menudo a una tasa de bit mucho mas baja que el flujo de contenido hipotético usado en la generacion de la
plantilla de fragmento predefinida. Cuando el flujo de contenido suplementario codificado 1122 se descompone en
los fragmentos 1126 la plantilla de fragmento 1124 proporciona libertad de accién y flexibilidad para ajustar el
contenido 1130 dentro de los fragmentos 1126 debido a que la cantidad de datos del contenido suplementario 1130
gue se incorporan en un fragmento como se define por la plantilla de fragmento 1124 es menor que (y en algunos
casos significativamente menor que) el tamafio de datos adjudicado para el fragmento por la plantilla de fragmento
1124. El contenido suplementario dentro del fragmento 1124 se ajusta para alinear el contenido suplementario 1130
con la plantilla de fragmento, en algunas realizaciones, incorporando datos nulos o ficticios 1132 (por ejemplo, series
preseleccionadas de bits, cadena de un (1) bit u otros datos nulos tales). La serie de datos nulos o ficticios 1132 se
saltan o no reconocen por el dispositivo de reproduccién 322 en la reproduccidon de los fragmentos 1126 del
contenido suplementario (por ejemplo, los dispositivos de decodificacién compatibles con MPEG tipicamente saltan
los paquetes nulos 13818-1 de MPEG-2).
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Como se describié anteriormente, la plantilla de fragmento predefinida 1124 se puede usar para dictar, al menos en
parte, la codificacion y/o multiplexacion para generar un flujo de fragmentos de contenido suplementario 1126 que se
ajusta a la plantilla de fragmento predefinida 1124. Por lo tanto, el flujo de contenido suplementario codificado
incluye relleno 1132 (por ejemplo, datos o bits ficticios o nulos) que alinea el contenido 1130 de manera que los
fragmentos 1126 de contenido suplementario estan en cumplimiento con la plantilla de fragmento predefinida y
corresponden con la informacién de fragmento en un medio 222 o de otro modo proporcionado al dispositivo de
reproduccion.

El relleno 1132 de un flujo de contenido suplementario, en algunos casos, se puede implementar incorporando los
bits o datos ficticios dentro del flujo de contenido en capas diferentes en una jerarquia de una especificacion de flujo
de transporte. Por ejemplo, se puede incorporar relleno en la capa elemental y/o en la capa de paquetes. Como
ejemplo adicional, los flujos de transporte MPEG2 incluyen paquetes, y cada paquete se identifica para almacenar
uno de video, audio, sub imagenes, gréaficos o similares. El relleno se puede incorporar insertando datos nulos, por
ejemplo, en datos de sub imagenes cuando se conoce o determina que los paquetes necesitan ser realineados. Los
paquetes nulos se pueden incorporar en puntos estratégicos de manera que el flujo se ajuste a la informaciéon de
fragmento predefinida de la plantilla de fragmento. Por ejemplo, se podrian incorporar datos de sub imagen nulos en
el flujo donde los datos nulos nunca son accedidos, estan disponibles o son visualizados por el dispositivo de
reproduccion. Algunos flujos de contenido pueden incluir y/o permitir uno o mas flujos secundarios a ser incluidos en
la multiplexacién. Por lo tanto, algunas realizaciones incorporan adicionalmente o alternativamente algo o todo el
relleno, por ejemplo en la capa de paquetes, usando otro flujo secundario como el relleno.

En algunas realizaciones, se puede emplear una estrategia hibrida donde inicialmente el flujo de contenido
suplementario se codifica y multiplexa intentando cumplir con una plantilla de fragmento predefinida mientras que se
yerra en el lado de la precaucion. El flujo de contenido codificado entonces se puede ajustar ademas incorporando
relleno adicional para cumplir mas exactamente y/o precisamente la plantilla de fragmento predefinida. Esta
aplicacion hibrida se puede utilizar en algunos casos donde se necesitan demandas de tasa de bit mas estrictas, por
ejemplo, cuando hay espacio de memoria limitado, intentando reducir un tamafio de descarga y otros casos tales.

Se sefiala que la incorporacion de datos de relleno o ficticios 1132 provoca tamafios de datos aumentados de
fragmentos de contenido suplementario y el transporte de datos redundantes adicionales. Se pueden emplear
intentos, en algunos casos, para intentar y reducir ademas el tamafio de datos anterior a la transmision de los
fragmentos al dispositivo de reproducciéon. Segun se pasa el contenido suplementario a través de un multiplexor
tipicamente estd ya comprimido y la incorporacion de relleno, como se describié anteriormente, se afiade para
satisfacer los requerimientos del almacenador temporal y correlacionar con la informacion de plantilla de fragmento
predefinida. Se pueden obtener reducciones adicionales en el tamafio de datos, no obstante, pasando los
fragmentos de contenido suplementario a través de un segundo nivel de compresion. Los fragmentos de contenido
posterior se pueden descomprimir entonces en el dispositivo de reproduccién antes de ser grabados en el
almacenamiento local del dispositivo de reproducciéon o de otro modo utilizados por el dispositivo de reproduccion.
En algunas realizaciones, una aplicacién de descompresion se puede ejecutar a partir de la programacién 142 en el
medio de almacenamiento portatil 222.

Adicionalmente o alternativamente, el relleno se puede excluir de los fragmentos de contenido suplementario. Los
fragmentos sin relleno se pueden reenviar al dispositivo de reproduccién 220 y el dispositivo de reproduccion
entonces puede implementar el procesamiento de los fragmentos para incorporar relleno en los fragmentos. El
relleno en el dispositivo de reproduccion se puede incorporar, por ejemplo, implementando, en el dispositivo de
reproduccion, la programacion 142 (por ejemplo, codigo Java) desde el medio de almacenamiento portatil,
almacenado en el dispositivo de reproduccién y/o recibido desde una fuente separada (por ejemplo, a través de
aplicaciones de BD-Live™). La programacion 142 puede identificar donde se va a incorporar el relleno en base a una
correlacion u otras indicaciones en el flujo de contenido o proporcionado separado del flujo de contenido, y usado
para reconstruir el flujo de contenido en el dispositivo de reproduccion 220 con el relleno apropiado que se necesite.

Algunas realizaciones pueden definir el relleno en el servidor 326 u otra instalacion de procesamiento definiendo o
afiadiendo, a través de un formato comprimido de longitud de ejecucidon, codigos de inicio adicionales que definen
datos de relleno que ejecutan una longitud especificada. El dispositivo de reproduccién 220 cuando reproduce los
fragmentos detecta los codigos de inicio y extiende el contenido segin el cédigo de inicio definido y la longitud
especificada. Otro método de designar a un dispositivo de reproduccion donde va a ser incorporado relleno es
proporcionar una correlacién de relleno o correlacion de paquetes al dispositivo de reproduccién. La correlaciéon de
relleno o paquetes puede definir el relleno para un contenido entero, o una correlacion de paquetes puede definir el
relleno para sélo una parte del contenido, tal como para un Unico fragmento, un grupo de fragmentos o alguna otra
parte del contenido. En base a la correlacion de paquetes el dispositivo de reproduccién puede incorporar el relleno
en el contenido anterior a la reproduccién, y en muchos casos anterior a escribir el contenido en el almacenamiento
local para uso en reproducir el contenido segun la especificacion Blu-ray. Esta correlacion se puede reenviar como
un archivo separado o conjunto de datos, por ejemplo, anterior a recibir el contenido sobre un canal separado o
recibido con el contenido, tal como en una cabecera o de otro modo anterior a o con el contenido.

Permitir al dispositivo de reproduccién incorporar el relleno en el flujo de contenido puede reducir extremadamente la
cantidad de datos que tienen que ser comunicados al dispositivo de reproduccion (por ejemplo, descargados), y
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puede reducir las redundancias que ocurren debido al relleno. Por ejemplo, debido a las variaciones en el contenido
de video, la tasa de bit de codificacion instantdnea puede variar drasticamente, cuando se codifica con una tasa de
codificacion variable. Un flujo de video puede tener una tasa de bit promedio o nominal de 4 Mbits/seg, no obstante,
en cualquier punto dado durante el flujo la tasa de codificacion puede saltar, por ejemplo a 9 Mbits/seg debido a
cambios de escena rapidos, y de manera similar puede caer a tan bajo como 1 Mbit/seg. A fin de permitir y
compensar tales fluctuaciones, se seleccionaria una plantilla de fragmento que tuviera una capacidad adecuada
para hacer frente al video entrante que esta siendo ajustando a la plantilla de fragmento. Por lo tanto, la plantilla de
fragmento seleccionada tendria una tasa de bit alta, y de esta manera, provocaria una gran cantidad de relleno (por
ejemplo, nUmeros grandes de paquetes de relleno) sobre una mayoria del flujo de contenido ajustado. Proporcionar
una correlaciéon de paquetes o definir dentro del flujo de contenido donde va a ser incorporado el relleno permitira al
flujo de contenido ser transmitido sin la transmisién y comunicacion de grandes cantidades de datos redundantes y
nulos. El dispositivo de reproduccién, en su lugar, puede incorporar el relleno como se defina dentro del flujo (por
ejemplo, a través de cddigos de inicio y longitudes o nimeros de paquetes de relleno definidos) o a través de la
correlacion de paquetes. Incorporar el relleno en el flujo de contenido en el dispositivo de reproduccion permite
adicionalmente a una plantilla de fragmento ser seleccionada que pueda acomodar un gran intervalo de tasas de bit
de codificacion.

La FIG. 12 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 1220 de segmentar el contenido
suplementario 1130 en fragmentos de contenido suplementario 1126. La segmentacion puede darse anterior a
recibir la peticion (por ejemplo, contenido pregrabado segmentado segin una o mas plantillas y/o tasas de
codificacién), o segmentado en el momento de la peticién y/o con el contenido en directo. En el paso opcional 1222,
se recibe una peticibn para reproducir contenido suplementario sobre la red 324 desde un dispositivo de
reproduccion 322. En el paso 1224, se identifica y recupera el contenido suplementario. En algunos casos el
contenido suplementario se recupera segun se genera, por ejemplo, grabando una actuacién, produccién, evento en
directo o similares. En el paso 1226, se determinan los parametros y/o caracteristicas relevantes del dispositivo de
reproduccion y/o enlace de comunicacion o se identifica una plantilla de fragmento, por ejemplo una plantilla de
fragmento especificada por el dispositivo de reproduccion. Como se describié anteriormente, la programacion 142 en
algunos casos proporciona un codigo que induce al dispositivo de reproduccién 322 a determinar sus capacidades
de reproduccion, procesamiento y/o almacenamiento temporal. Ademas, el dispositivo de reproduccion 220 y/o
programacién 142 en el medio puede causar una seleccion de una lista de reproduccion que corresponde con una
plantilla de fragmento y/o informacién de fragmento predefinidas grabadas en el medio de almacenamiento portatil y
asociadas con el marcador de posicion 128. El enlace de comunicacion puede afectar ademas el flujo de datos para
el dispositivo de reproduccién y se puede usar en el ajuste de la generacion de los fragmentos de contenido
suplementario 1126, seleccionando una tasa de codificacion relativa a la plantilla de fragmento seleccionada, y/o
seleccionando un contenido suplementario que ha sido segmentado y preparado por adelantado y almacenado.

En el paso 1228, se identifica y selecciona una plantilla de fragmento predefinida 1124 segin los pardmetros
relevantes o la plantilla designada. En el paso 1230, se determina si ha sido preparado contenido suplementario por
adelantado y esta disponible. En aquellos casos donde el contenido suplementario ha sido preparado segun la
plantilla de fragmento y codificado segun los parametros relevantes, el proceso salta al paso 1234. El proceso
continla en el paso 1232, cuando el contenido suplementario no ha sido preparado, donde el flujo de contenido
suplementario 1122 se codifica y/o multiplexa segun la plantilla de fragmento seleccionada 1124 y los parametros
identificados (por ejemplo, tasas de bit, ancho de banda de comunicacion, etc.) para generar los fragmentos de
contenido suplementario 1126 que incluyen el contenido suplementario 1130 y en algunos casos incluye los datos de
relleno 1132 donde sea apropiado. Alternativamente, los fragmentos de contenido suplementario 1126 se generan
sin los datos de relleno 1132, pero en su lugar incluyen cddigos de inicio u otros indicadores que, cuando se
detectan por un dispositivo de reproduccién, se usaran por el dispositivo de reproduccion para generar los datos de
relleno 1132 e incorporar los datos de relleno 1132 en el dispositivo de reproduccion como se describid
anteriormente y se describira mas adelante completamente. AlUn en otras implementaciones, se genera una
correlacion de paquetes o correlaciéon de datos nulos en cooperacién con los fragmentos de contenido suplementario
1126, a ser usada por el dispositivo de reproduccion en la generacion de los datos de relleno 1132 e incorporar el
relleno en el dispositivo de reproduccion.

En el paso 1234, se selecciona un conjunto preparado de contenido suplementario en base a la plantilla identificada
y otros parametros relevantes, tales como el ancho de banda de la red y similares. En el paso 1240, los fragmentos
de contenido suplementario 1126, y la correlacién donde sea apropiada, se reenvian al dispositivo de reproduccion
220. El proceso 1220 se puede implementar cualquier nimero de veces, y en algunos casos simultaneamente, para
multiples parametros relevantes diferentes. Por ejemplo, multiples dispositivos de reproduccion 220 pueden estar
accediendo a una fuente para contenido suplementario (por ejemplo, un evento en directo tal como un comentario
del director) y se pueden generar multiples flujos de fragmentos de contenido suplementario para diferentes
dispositivos de reproduccion que tienen diferentes parametros. Ademas en algunos casos, los pasos 1222, 1224 y
1226 se saltan y mdltiples plantillas de fragmento diferentes se seleccionan en el paso 1230 y usan en el paso 1232
para generar multiples flujos diferentes de fragmentos de contenido. Cuando los dispositivos de reproduccion
requieren acceder al contenido se puede seleccionar uno de los mdltiples flujos diferentes de fragmentos de
contenido segun los parametros de reproduccién y/o parametros de comunicacion.

La FIG. 13 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 1320 implementado por una fuente o
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suministrador de contenido que puede formatear el contenido suplementario 452 asociado con un medio de
almacenamiento portatil 222, y en algunos casos reenviar el contenido suplementario formateado a un dispositivo de
reproduccion solicitante 220. Por ejemplo, la fuente de contenido puede ser una memoria local o externa 228 de un
dispositivo de reproduccién 220, servidor remoto 326 o dispositivo de almacenamiento en memoria 328 acoplado
con y que comunica con el dispositivo de reproduccion sobre una red de comunicacién distribuida 324, tal como
Internet, u otra fuente tal. Ademas, el proceso 1320 se puede implementar por un suministrador de contenido que
formatea el contenido y distribuye el contenido formateado a fuentes a ser accedidas por los dispositivos de
reproduccion 220. El formateado puede incluir, pero no esta limitado a, formatear para comunicacién apropiada
cuando sea relevante, cifrar o aplicar otra proteccién al contenido suplementario, comprimir el contenido, segmentar
el contenido suplementario segin una o mas plantillas de fragmento cuando el contenido ain no ha sido
descompuesto en segmentos, volver a segmentar segun otros parametros, y otro formateado relevante. En algunas
realizaciones, el proceso 1320 se puede utilizar en cooperacién con el proceso 1220 de la FIG. 12.

En el paso 1322, la fuente de contenido (por ejemplo, el servidor 326) recibe una peticion de contenido
suplementario a ser reproducido en asociacién con un medio 222 en un dispositivo de reproduccion 220. En el paso
1324, se identifica el medio 222 en el dispositivo de reproduccién, y en algunas realizaciones, se autentifica. La
autentificacion puede ser sustancialmente a través de cualquier proceso de autentificacion como se conoce en la
técnica. En el paso 1326, se determina si se necesita autorizacion para reenviar el contenido suplementario. En
aquellos casos donde no se necesita autorizacion el proceso salta al paso 1334. Alternativamente, se entra en el
paso 1330 para determinar si se recibe autorizacion. La autorizacién se puede basar en informacion proporcionada
por el dispositivo de reproduccion 220, un perfil de usuario, una verificacion de pago recibida, una autorizacion
desde un dispositivo de terceras partes (por ejemplo, un servidor de terceras partes asociado con un propietario de
contenido del contenido suplementario y/o contenido grabado en el medio), una contrasefia, y/u otras autorizaciones
tales. En aquellos casos, donde no se verifica una autorizacion el proceso emite una notificacion, en el paso 1332, al
dispositivo de reproduccion y termina.

En el paso 1334, se identifica el contenido suplementario requerido 452, tipicamente en base a la identidad del
medio 222 y/o el contenido grabado en el medio. Otros factores también pueden ser tenidos en cuenta en la
identificacion del contenido suplementario. Por ejemplo, la plantilla; parametros de codificacion, tales como cuando
multiples flujos estan disponibles que se codifican a tasas diferentes; se puede considerar un perfil de usuario
cuando se determina el contenido suplementario a suministrar, tal como, identificar un contenido suplementario
apropiado para la edad del usuario, identificar anterior al contenido suplementario previamente recibido, un nivel de
servicio por el que ha pagado un usuario (por ejemplo, un nivel basico frente a un servicio de alta calidad), y
similares; se puede evaluar un nivel de autorizacion (por ejemplo, un usuario puede haber pagado una tarifa mas
baja para un primer contenido suplementario, mientras que podria haber sido pagada una tarifa mas alta para
obtener uno o mas contenidos suplementarios alternativos o adicionales); se pueden considerar capacidades del
dispositivo de reproduccion (por ejemplo, si el dispositivo puede recibir contenido difundido de forma continua,
proporcionando contenido de video de alta definicion cuando el dispositivo de reproduccion es capaz de utilizar tal
contenido, etc.); caracteristicas de la red (por ejemplo, el ancho de banda de la red); y otros factores tales.

Una vez que se ha identificado el contenido suplementario, el proceso 1320 continda en el paso 1336 para recuperar
y/o generar metadatos y/o informacion de contenido suplementario real (por ejemplo, duracién de reproduccion real,
temporizacion de reproduccion real y otros metadatos relevantes tales), y reenviar los metadatos cuando estén
disponibles al dispositivo de reproduccion solicitante. En el paso opcional 1338, se realiza un procesamiento y/o
formateado de contenido suplementario cuando se necesita procesamiento. El procesamiento puede incluir generar
los fragmentos de contenido suplementario (por ejemplo, el proceso de implementacion 1120 y/o 1220 descrito
anteriormente con referencia a las FIG. 11 y 12), cifrar, formatear y/o empaquetar los fragmentos para comunicacion
en base a un protocolo de comunicacién y otro procesamiento tal. Como se describié anteriormente, en algunos
casos, los fragmentos de contenido suplementario se pueden preparar por adelantado segin una o mas plantillas
y/o codificar segiin una 0 mas tasas y/o esquemas de codificacion diferentes. Cuando se ha procesado previamente
el contenido suplementario, el paso 1338 se puede saltar o el procesamiento en el paso 1338 se puede limitar, por
ejemplo limitar para formatear seguin un canal de comunicacion especifico, cifrar u otro procesamiento tal. En el
paso 1340, se inicia una transferencia del contenido suplementario. En aquellos casos donde van a ser generados e
incorporados datos de relleno en el contenido suplementario en el dispositivo de reproduccion 220, la transferencia
del contenido suplementario en el paso 1340 puede incluir reenviar una correlacion de paquetes u otras indicaciones
tales al dispositivo de reproduccién, cuando la informacién de relleno no se incorpora directamente en el flujo de
contenido, de manera que el relleno se puede generar en el dispositivo de reproduccion en las ubicaciones
apropiadas dentro del flujo de contenido.

En el paso 1342, la transferencia del contenido suplementario se monitoriza para determinar si van a ser hechos
ajustes. Estos ajustes se pueden basar en cambios en el enlace de comunicacion, instrucciones desde el dispositivo
de reproduccion u otros cambios tales. Cuando van a ser hechos ajustes se entra en el paso 1344 para implementar
los ajustes apropiados, y el proceso 1320 vuelve al paso 1340 para continuar la transferencia como se ajust6é segun
los ajustes apropiados determinados. Los ajustes pueden variar dependiendo de las condiciones del enlace de
comunicacion y/o ancho de banda, las acciones por el usuario, y/u otros factores tales. En algunos casos, el ajuste
puede incluir una conmutacion de flujo. Empleando una Unica plantilla y codificando el mismo contenido
suplementario que usa la Unica plantilla mientras que se aplican dos o0 mas tasas de codificacion diferentes para
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producir una pluralidad de flujos diferentes del mismo contenido a tasas diferentes, se puede implementar una
conmutacion de flujo a una tasa de bit mas baja 0 mas alta sin alterar la reproduccion o requerir al dispositivo de
reproduccion 220 reanudar, reiniciar, implementar una actualizacion (por ejemplo, una actualizacion al sistema de
archivos virtual (VFS)) u otras actualizaciones tales; o se puede implementar una conmutaciéon a un contenido
suplementario completamente diferente donde el contenido suplementario diferente se ajusta a la Unica plantilla.

El proceso 1320 continla en el paso 1346 para determinar si van a ser reenviados metadatos, comandos,
informacién de contenido suplementario y/o informacion de fragmento real adicionales al dispositivo de reproduccion.
Por ejemplo, pueden ser conocidos metadatos adicionales en base a completar una codificacion del contenido
suplementario, se puede comunicar un comando de parada de medios, una correlacién de paquetes que designa al
menos ubicaciones de relleno y cantidades de relleno a ser insertadas por el dispositivo de reproduccion y ser
definidas, u otra informacién tal. Se entra en el paso 1350 cuando unos metadatos adicionales, otra informacion o
comando(s) relevante(s) van a ser reenviados, y los metadatos adicionales, otra informacién o comando(s)
relevante(s) se comunica(n) al dispositivo de reproduccién. En el paso 1352, se determina si el contenido
suplementario se ha transferido completamente. Cuando la transferencia no esta completa, el proceso 1320 vuelve
al paso 1340 para continuar la transferencia. Alternativamente, el proceso 1320 termina.

La FIG. 14 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 1420 de distribucién de contenido
suplementario desde fuentes remotas (por ejemplo, un servidor 326 o almacenamiento digital remoto 328) a un
dispositivo de reproduccién 220. En algunas realizaciones el proceso 1420 se puede incorporar como parte del
proceso 1320 descrito anteriormente. En el paso 1422, se determina si el contenido suplementario va a ser
descargado o difundido de forma continua al dispositivo de reproduccién. En aquellos casos donde el contenido
suplementario identificado va a ser descargado al dispositivo de reproduccién, se entra en el paso 1424 para
determinar si uno o mas fragmentos o segmentos del contenido suplementario van a ser generados. En algunos
casos, el contenido suplementario puede haber sido ya descompuesto en una pluralidad de fragmentos o segmentos
1126 de contenido suplementario a ser reenviado. Se entra en el paso 1426 cuando van a ser generados fragmentos
del contenido suplementario y en base a uno o mas parametros se procesa el contenido suplementario para iniciar la
generacion de fragmentos de contenido suplementario. Los parametros pueden incluir el tamafio del almacenador
temporal del dispositivo de reproduccion 220, el ancho de banda de la red de comunicacion, la velocidad de
procesamiento y/o las capacidades del dispositivo de reproduccién, las tasas de reproduccion y/o tasas de bit del
dispositivo de reproduccion y el contenido que se reproduce, la cantidad de contenido suplementario a ser
reenviado, la plantilla de fragmento predefinida identificada y otros parametros relevantes tales. El proceso 1420
continla en el paso 1430 a continuacién del paso 1426 y cuando se determina en el paso 1424 que el contenido
suplementario no tiene que ser descompuesto en fragmentos, donde se inicia la transferencia de un fragmento o
archivo de contenido suplementario. De manera similar, se entra en el paso 1432 cuando el contenido va a ser
difundido de forma continua donde se inicia la difusion en forma continua del contenido.

En el paso 1434, el proceso determina si van a ser implementados ajustes para la transmision (por ejemplo, tasas de
transmisién) o retransmision de un fragmento o una parte del contenido difundido de forma continua. Los ajustes y/o
retransmisiones se pueden basar en la realimentacién recibida desde el dispositivo de recepcién o las condiciones
de error detectadas. En el paso 1436, se inicia la retransmision. En el paso 1440, se determina si van a ser
transmitidos fragmentos adicionales. Cuando van a ser transferidos fragmentos adicionales el proceso 1420 vuelve
al paso 1430 para iniciar la transferencia de un fragmento posterior del contenido suplementario. Alternativamente el
proceso continlia en el paso 1442 donde se determina si todo el contenido suplementario se ha entregado al
dispositivo de reproducciéon. En aquellos casos donde va a ser reenviado contenido suplementario adicional el
proceso vuelve al paso 1432 para continuar la entrega del contenido suplementario. Cuando se determina que todo
el contenido suplementario ha sido reenviado se entra en el paso 1444 para determinar si van a ser reenviados
metadatos adicionales u otra informacion relevante al dispositivo de reproduccion. Se entra en el paso 1446 para
iniciar la transferencia de metadatos adicionales u otra informacién relevante en aquellos casos donde van a ser
transferidos metadatos adicionales u otra informacion relevante.

Como se describié anteriormente, en algunas implementaciones los datos nulos o de relleno no se incorporan en el
contenido suplementario en la fuente de contenido y no se comunican, por ejemplo sobre una red 324, a un
dispositivo de reproduccién. En su lugar, el contenido suplementario se ajusta a una plantilla seleccionada y datos
gue definen la colocacion de donde van a ser incorporados los paquetes de relleno 1027 y/o datos de relleno 1132 y
se identifica una cantidad de relleno a ser incorporado. Se genera una correlacion de relleno o paquetes separada o
se incorporan designaciones de relleno en el flujo de contenido, de manera que la correlacion de paquetes y/o
designaciones de relleno identifican dénde va a ser incorporado el relleno y cuanto relleno va a ser incorporado. El
dispositivo de reproduccién utiliza esta correlacién de paquete o designaciones de relleno para incorporar el relleno
en el dispositivo de reproduccion a ser almacenado en memoria local en el dispositivo de reproduccion anterior a ser
reproducido. No implementando el relleno en la fuente de contenido, se reduce la cantidad de datos para comunicar
el contenido suplementario.

La generacion de relleno en el dispositivo de reproduccién 220 se puede implementar a través del software
recuperado desde el medio de almacenamiento portatil 222, almacenamiento local 228 y/o recibido sobre la red 324
(por ejemplo, a través de BD-LiveTM). Esta aplicacion software se puede implementar sustancialmente a través de
cualquier programacion relevante, tal como Java, o0 cualquier otra programacion relevante que pueda ejecutarse en
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el entorno del dispositivo de reproduccion y que interprete la correlacion de paquetes y/o designaciones de relleno
(por ejemplo, un codigo de inicio) dentro del flujo. Usando la correlacién y/o designaciones de relleno el dispositivo
de reproduccién puede determinar dénde llenar el relleno (por ejemplo, en base a la temporizacion) y cuanto relleno
incorporar. Un flujo de contenido resultante, después de la incorporacion del relleno en el dispositivo de
reproduccion, esta preparado para la reproduccion, y en algunos casos, se puede escribir en el almacenamiento
local preparado para la reproduccion. En otras implementaciones, tales como en algunas implementaciones de
difusion de forma continua, la informacién de relleno no se puede escribir realmente en el flujo de contenido por el
dispositivo de reproduccion, sino que en su lugar se utiliza como informaciéon de temporizacién. Alternativamente, no
obstante, algunas implementaciones utilizan e incorporan el relleno dentro del flujo de contenido para cumplir con la
informacién de fragmento en el dispositivo de reproduccién y/o del medio, y conservar una integridad entre el flujo de
contenido y un mapa de informacion de fragmento. Aln mas, el relleno, puede en parte, ser incorporado en el flujo
de contenido para mantener los niveles de almacenador temporal y mantener la temporizacion.

La FIG. 15 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 1520, implementado a través del dispositivo
de reproduccién 220, de generacion de relleno en el dispositivo de reproduccién segln algunas implementaciones.
En el paso 1522, se establece comunicacién con una fuente de contenido suplementario, tal como una fuente
remota 326. En el paso 1524, el dispositivo de reproduccion 220 autentifica y/o proporciona autorizaciéon de si mismo
y/o del medio de almacenamiento portéatil 222 cuando se requiere por la fuente remota. En el paso 1526, se reenvia
una peticion del contenido suplementario a la fuente remota 326. Esta peticion puede incluir proporcionar una
identificacion del medio de almacenamiento portatil 222, que identifica el contenido suplementario anterior, que
identifica un usuario y otra informacion tal que se puede utilizar por la fuente de contenido en la identificacion de
contenido suplementario como se describié anteriormente y ademas mas abajo. En el paso 1528, se determina si se
recibe una confirmacién de que esté disponible y va a ser comunicado contenido suplementario. En aquellos casos
donde no hay contenido suplementario el proceso 1520 termina.

En el paso 1530, se determina si se recibe una correlacién de paquetes. Como se describié anteriormente, en
algunos casos, la correlacion de paquetes se puede reenviar sobre el mismo canal de comunicacién o uno diferente.
Ademas, la correlacion de paquetes puede ser solamente una correlacion parcial para un subconjunto del contenido
suplementario. Cuando no se recibe una correlacion de paquetes, el proceso continla en el paso 1534.
Alternativamente, se entra en el paso 1532 donde la correlacion de paquetes se analiza sintacticamente y se
identifica una ubicacion inicial y cantidad de relleno.

En el paso 1534, se recibe contenido suplementario. En el paso 1536, se procesa inicialmente el contenido
suplementario. Este procesamiento inicial puede incluir alguna descompresion inicial, decodificacién, descifrado y/u
otro procesamiento previo tal. En el paso 1538, se analiza sintdcticamente el flujo de contenido. En el paso 1540 se
determina si se detectan uno o mas identificadores de relleno dentro del flujo que designan que va a ser incorporado
relleno en el flujo de contenido. El identificador de relleno se puede definir, en algunos casos, como un codigo de
inicio que especifica un relleno con una longitud, tiempo de ejecucién, niumero de paquetes, nimero de octetos
definidos o similares.

Cuando el flujo de contenido incluye un identificador de relleno, se entra en el paso 1542 para determinar la
ubicacién donde el relleno va a ser incorporado en el flujo de contenido y una cantidad de relleno a ser incorporada.
En el paso 1544, el dispositivo de reproduccién comienza a grabar localmente el flujo de contenido suplementario.
En el paso 1546, el flujo de contenido se monitoriza mientras que se escribe el flujo de contenido suplementario y se
determina si los paquetes o datos de relleno van a ser incorporados en una ubicacion actual dentro del flujo de
contenido suplementario como se define por la correlacion de paquetes y/o identificador de relleno. En aquellos
casos donde no va a ser incorporado relleno, el proceso continda en el paso 1548 para determinar si se recibe y/o
va a ser grabado localmente contenido suplementario adicional. En aquellos casos donde no esta siendo recibido
contenido suplementario adicional el proceso 1520 termina.

Cuando se recibe o va a ser grabado contenido adicional el proceso vuelve al paso 1544 para continuar grabando el
flujo de contenido. Cuando se determina en el paso 1540 que el relleno va a ser incorporado en una ubicacién
identificada dentro del flujo de contenido suplementario, se entra en el paso 1550 donde el dispositivo de
reproduccion 220 genera el especificado o mas paquetes de relleno y/o datos de relleno, e incorpora el relleno en el
flujo de contenido suplementario. En el paso 1552 el relleno generado se graba dentro del flujo de contenido,
incluyendo los paquetes y/o datos de relleno. El proceso entonces continda en el paso 1554 para determinar si se
recibe y/o va a ser grabado localmente contenido suplementario adicional. En aquellos casos donde no esta siendo
recibido contenido suplementario adicional el proceso 1520 termina. Alternativamente, el proceso vuelve al paso
1530 para evaluar de nuevo la correlacion de paquetes cuando esté disponible, determinar si la correlaciéon de
paquetes adicional se recibe para partes del contenido no correlacionadas por correlacion de paquetes previa, y/o
continla en el paso 1536 para ver si se especifican identificadores de relleno adicionales.

El flujo de contenido recibido en el dispositivo de reproduccién, en algunos casos, es de manera efectiva un flujo
reducido o comprimido debido a que algunos o todos los paquetes nulos se han eliminado. El dispositivo de
reproduccion entonces vuelve a insertar los paquetes nulos, y de esta manera, necesita conocer donde insertar los
paquetes nulos. En algunos casos, una correlacion de paquetes identifica ubicaciones dentro del flujo donde van a
ser incorporados los paquetes nulos. Adicionalmente, cuando el dispositivo de reproduccion esta insertando mas de
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un paquete nulo, el dispositivo de reproduccién en algunos casos identifica sellos de tiempo (por ejemplo, sellos de
tiempo ATC) a ser usados para cada paquete nulo. Por ejemplo, cada paquete nulo se puede configurar como un
paquete fuente, que puede ser una construccion de BD-ROM que tiene unos cuatro (4) octetos extra que contiene el
sello de tiempo. Por lo tanto, el dispositivo de reproduccion tiene que determinar o ser dotado con el sello de tiempo
para incorporar el sello de tiempo en el paquete para reconstruir un flujo de contenido, por ejemplo, que cumple con
la Especificacion de BD.

La FIG. 16 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 1620 para incorporar relleno en un flujo de
contenido en el dispositivo de reproduccion, segun algunas implementaciones, con el uso de uno o mas archivos de
correlacion de paquetes, donde un archivo de correlacion de paquetes se puede asociar con un Unico fragmento o
porcién, multiples porciones o un flujo de contenido entero. En el paso 1622, se determina que un fragmento
particular de contenido va a ser recuperado. Por ejemplo, se puede determinar en el paso 1622 que el fragmento
particular va a ser descargado segun un archivo de informacion de fragmento durante una descarga progresiva. En
el paso 1624, el dispositivo de reproduccién 220 recupera o accede a un archivo de correlacion de paquetes
asociado. Este archivo de correlacién de paquetes asociado se puede recibir desde una fuente remota anterior a
implementar la reproduccién o durante la descarga progresiva.

En el paso 1626, el archivo de correlacion de paquetes se analiza sintacticamente para identificar las ubicaciones
(por ejemplo, las zonas de octetos) donde el relleno va a ser insertado, y donde sea apropiado identificar un sello de
tiempo de paquete fuente (por ejemplo, un sello de tiempo ATC). En el paso 1630, una aplicacion de reproduccion
descarga los datos de flujo para el fragmento particular. En el paso 1632, la aplicacion de reproduccion procesa,
analiza sintacticamente y/o evalla el flujo de contenido relativo a la correlacion de paquetes segun se recibe y
almacena temporalmente el flujo. En el paso 1634, se determina si uno o mas paquetes nulos van a ser insertados
en el flujo de contenido en base a la zona de octetos que se evalla. En aquellos casos donde no van a ser
incorporados paquetes nulos el proceso 1620 continla en el paso 1636 para determinar si va a ser evaluado
contenido adicional para el fragmento particular. En aquellos casos donde va a ser evaluado contenido adicional el
proceso vuelve al paso 1632 para continuar procesando el contenido. Cuando se determina que el fragmento ha
sido evaluado se entra en el paso 1640 para determinar si el flujo de contenido comprende fragmentos adicionales y
gue van a ser descargados y evaluados fragmentos adicionales. Cuando van a ser recuperados fragmentos
adicionales el proceso vuelve al paso 1622 para recuperar fragmentos adicionales de contenido. Alternativamente, el
proceso 1620 termina y/o vuelve a la lista de reproduccion para continuar la lista de reproduccion segun el disco
222.

Cuando se determina en el paso 1634 que uno o mas paquetes nulos van a ser incorporados en el flujo de
contenido, se entra en el paso 1642 donde el archivo de correlacion de paquetes asociado con el fragmento
particular se evalla para determinar un nimero de paquetes nulos a ser incorporados en el flujo de contenido
relativo a una zona de octetos identificada y el numero relevante de paquetes nulos se incorporan en el flujo de
contenido. En algunos casos un sello de tiempo ATC se fija adicionalmente segun el mapa de paquetes analizado
sintacticamente que produce un flujo reconstruido para el fragmento particular. Adicionalmente o alternativamente,
los datos nulos se pueden extraer a partir de un flujo de plantilla nulo e incorporar en el flujo de contenido como se
describe méas adelante. En el paso 1644, el flujo de contenido reconstruido se escribe en el almacenamiento local en
el dispositivo de reproduccion. El proceso 1620 entonces continlia en el paso 1636 para determinar si va a ser
evaluado contenido adicional para el fragmento particular.

En algunos casos, el archivo de correlacion de paquetes define zonas de octetos en los que va a ser incorporado
relleno. Ademas, el archivo de correlacion de paquetes define un nimero de paquetes nulos a ser incorporados
dentro de la zona. Los datos de paquetes nulos pueden, en algunas implementaciones, ser constantes y mantenidos
en memoria como una constante en el dispositivo de reproduccion para ser copiados facilmente e incorporados en el
flujo de contenido. Mas abajo estd una muestra parcial de un archivo de correlacion de paquetes ejemplo segun
algunas implementaciones.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

- <paddingMap aacs="false" atcDelta="846" numBlocks="454">
<null pos="66432" count="250" atc="314627436" />
<null pos="66624" count="25" atc="315651096" />
<null pos="67008" count="345" atc="315757692" />
<null pos="199104" count="27" atc="328685418" />
<null pos="208128" count="32" atc="330848640" />
<null pos="211008" count="30" atc="331983126" />
<null pos="216192" count="25" atc="333130302" />
<null pos="219456" count="28" atc="334243638" />
<null pos="224640" count="25" atc="335391660" />
<null pos="225024" count="43" atc="336439008" />
<null pos="226944" count="43" atc="337592952" />
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<null pos="268416" count="21" atc="343282302" />
<null pos="270912" count="32" atc="344361798" />
<null pos="273984" count="36" atc="345470904" />
<null pos="276672" count="31" atc="346618926" />
<null pos="280128" count="34" atc="347732262" />
<null pos="283200" count="29" atc="348879438" />
<null pos="287232" count="63" atc="349997004" />
<null pos="295104" count="56" atc="352278666" />
<null pos="301056" count="9" atc="354492648" />
<null pos="301248" count="52" atc="354530718" />

<null pos="2839872" count="37" atc="13841972" />
<null pos="2842752" count="37" atc="14989148" />
<null pos="2845440" count="31" atc="16119404" />
<null pos="2848704" count="69" atc="17258120" />
<null pos="2852928" count="5" atc="19489022" />
<null pos="2853888" count="64" atc="19527092" />
<nuli pos="2857920" count="35" atc="21732614" />
<null pos="2861568" count="33" atc="22867946" />
<null pos="2863488" count="35" atc="23984666" />
<null pos="2866368" count="42" atc="25103078" />
<null pos="2868288" count="30" atc="26258714" />
<null pos="2871360" count="69" atc="27359360" />
<null pos="2877120" count="77" atc="29619872" />
</paddingMap>

En este ejemplo, el archivo de correlacion de paquetes se define segin un formato XML. Se sefiala, no obstante,
que el archivo de correlacion de paquetes se puede implementar sustancialmente en cualquier formato relevante
gue se pueda analizar sintacticamente por los dispositivos de reproduccion para identificar de manera exacta donde
va a ser incorporado el paquete nulo y una cantidad de datos nulos a incorporar, tales como archivo de texto u otros
formatos analizables sintacticamente. De manera similar, la adaptacion, disposicion u organizacion del archivo de
correlacion de paquetes se puede variar a partir del ejemplo anterior sustancialmente a cualquier adaptacion que
permite una extraccion exacta de la informacién relevante para incorporar el relleno.

Adicionalmente, en este ejemplo, el parametro “pos nula” define una posicion dentro del flujo donde uno o mas
paquetes nulos van a ser incorporados. Este parametro de ubicacion o posicion puede definir una posicion de octeto,
un numero de octeto, cédigos de tiempo u otro parametro tal que puede identificar exactamente una ubicacion
dentro del flujo de contenido donde el uno o méas paquetes nulos van a ser afadidos. Ademas, el pardmetro de
posicion puede definir una posicion relativa al fragmento, el flujo de contenido entero u otra relacion tal, por ejemplo,
la posicion puede definir una posicion de octeto dentro del fragmento. Un parametro de “cuenta” define el nimero de
paquetes nulos a incorporar en la ubicacion identificada. En este ejemplo, la correlacion adicionalmente incluye un
parametro “atc” que define un sello de tiempo para un primer paquete nulo del uno o mas paquetes nulos a ser
incorporados en la posicion identificada. En algunos casos, un Unico sello de tiempo se identifica para el uno o mas
paquetes nulos y el sello de tiempo para cada paquete nulo sucesivo de la “cuenta” se incrementa seguin una
temporizacion conocida, por ejemplo, en base a la temporizacién de un paquete. En algunos casos, se define esta
temporizacion conocida. En el ejemplo de correlacion de paquetes anterior, la temporizacion conocida se define por
el parametro “atcDelta”, que en este ejemplo define una temporizacién de 846. Por lo tanto, en este ejemplo, cada
paquete sucesivo afiadido tiene un sello de tiempo igual al anterior sello de tiempo mas el periodo conocido (846 en
este ejemplo). Como un ejemplo especifico, la primera entrada del ejemplo de archivo de correlacién de paquetes
anterior define que 250 paquetes nulos van a ser afiadidos en la posicion de octeto 66432, y que el sello de tiempo
para el primer paquete nulo de los 250 paquetes nulos es 314627436 (que en este ejemplo se basa en un ciclo de
reloj de 27 MHz). Un segundo paquete nulo entonces tendria, en este ejemplo, un sello de tiempo de 314628282 (es
decir, 314627436 + 846). El resultado de salida seria un flujo completamente reconstruido que entonces se podria
escribir en un almacenamiento local.

Aun mas, el relleno se puede incorporar mediante el dispositivo de reproduccion sin el archivo de correlaciéon de
paquetes usando esquemas alternativos para definir donde incorporar relleno y cuanto relleno incorporar. Por
ejemplo, un esquema alternativo define un nuevo cédigo de inicio de extensién privado en la capa de flujo de
transporte para transportar los datos de correlacion de paquetes, que en algunos casos es esencialmente el mismo
que en el archivo de correlacion de paquetes ejemplo anterior. Aln en otras implementaciones, se establece un
convenio (protocolo) entre un servidor o fuente 326 y el dispositivo de reproduccion 220 donde un conjunto
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predefinido del fragmento, tal como los octetos de apertura de un fragmento de flujo se define y conoce que son
datos de correlacion de paquetes. El dispositivo de reproduccién analiza sintacticamente entonces estos octetos de
apertura primero para extraer los datos de correlacion de paquetes. Los datos que siguen a los datos de correlacion
de paquetes en los octetos de apertura son entonces los datos de flujo real con el relleno extraido. Aln otras
realizaciones pueden implementar el esquema como un algoritmo de codificacion de longitud de ejecucion verdadera
usando un esquema simbolico. Esto puede ser muy general y puede ser también intensivo de procesador en el lado
del dispositivo de reproduccion.

En algunas realizaciones, los datos nulos se agrupan en lugar de ser distribuidos sobre un fragmento. La colocacion
de los paquetes nulos se puede mover de manera que se agrupen juntos paquetes nulos, y en algunos casos
agrupen juntos tanto como sea posible dentro de los confines del modelo de almacenador temporal y las
restricciones de retardo T-STD del flujo de transporte. Este agrupamiento proporciona, en algunos casos, mejor
compresion de datos para descarga.

Dentro de un flujo de transporte que utiliza cddigos de inicio, algunas realizaciones utilizan un cédigo de inicio
definido o codigo de inicio de extension recientemente definida en la capa de flujo de transporte que se detecta por
el dispositivo de reproduccién notificando al dispositivo de reproduccion que los paquetes nulos van a ser
incorporados. Un dispositivo de reproduccion puede incluir algin procesamiento previo del flujo de contenido para
detectar el cédigo de inicio definido y entonces identificar la cantidad de datos nulos a ser incorporados. Unos datos
pueden definir la cantidad de datos nulos o nimero de paquetes nulos a incorporar, que pueden incluir informacion
similar como se especificé en el archivo de correlacion ejemplo anterior. Alternativamente, un convenio o protocolo
se puede definir entre una fuente de contenido 326 y un dispositivo de reproduccion 220, donde uno 0 mas octetos
de apertura de un fragmento de flujo se conoce que son datos de correlacion de paquetes. El dispositivo de
reproduccion analiza sintacticamente el uno o mas octetos de apertura para extraer los datos de correlacién de
paquetes. Los datos que siguen los octetos de apertura son entonces los datos de flujo de contenido real con el
relleno eliminado. Esto permite que el relleno sea incorporado por el dispositivo de reproduccién para ser definido
dentro del flujo de contenido. Adicionalmente o alternativamente, algunas realizaciones pueden emplear un algoritmo
de codificacién de longitud de ejecucidon que usa un esquema simbolico evaluando el contenido para identificar
patrones repetidos de paquetes nulos, y codificar en base a los patrones repetidos identificados.

Algunas realizaciones adicionales agrupan relleno o paquetes para mejorar la compresion. Durante la codificacion,
se procesa el flujo de contenido para optimizar el agrupamiento de los paquetes nulos con restricciones definidas.
Estas restricciones pueden incluir codificar el flujo de contenido para cumplir con un modelo de almacenador
temporal de un dispositivo de reproduccion previsto, restricciones de retardo objetivo estdndar de transporte (T-STD)
y otras restricciones y limitaciones tales del flujo de transporte y el dispositivo de reproduccion que puede limitar la
cantidad de agrupamiento de los paquetes nulos. Agrupando los paquetes nulos se puede obtener una mejor
compresion de datos para descarga.

En muchos casos, el contenido recibido desde la fuente remota 326 se cifra o se aplica otra proteccion al contenido.
Ademas, muchos estandares requieren que el contenido reproducido en asociacion con un medio esté cifrado o
protegido de otro modo. Esta proteccion a menudo debe ser mantenida adicionalmente para un contenido
suplementario recibido desde una fuente remota y escrito en un almacenamiento local antes de reproducir, y de esta
manera, el contenido suplementario esta a menudo en un estado cifrado o protegido de otro modo cuando se recibe
y graba en el dispositivo de reproduccién. Como resultado, en algunas implementaciones la incorporacion de los
paquetes de relleno y/o datos de relleno en el flujo de contenido suplementario en el dispositivo de reproduccion
incluye paquetes nulos incorporados que estan cifrados o protegidos de otro modo segun el flujo de contenido y/o
cifrado o de otro modo aplicando algin esquema de proteccion a los paquetes y/o datos de relleno para
corresponder con el flujo de contenido suplementario. Un dispositivo de reproduccién 220, no obstante, puede tener
0 puede no tener acceso a las claves de cifrado. De manera similar, se pueden utilizar algunas técnicas de
proteccién o cifrado variables, tales como sellos de tiempo, como parte de la clave de cifrado u otras protecciones.
Por ejemplo, el Estandar Blu-ray dicta el uso del Sistema de Contenido de Acceso Avanzado (AACS).

De nuevo, la especificacion de formato BD define un flujo donde los paquetes de 188 octetos del Flujo de Transporte
13818-1 del MPEG2 se aumentan con cabeceras de 4 octetos que contienen: dos bits indicadores de proteccion de
copia, y sello de tiempo ATC de 32 bits. Los 192 octetos combinados se denominan por la especificacion BD como
un paquete fuente. Los paquetes entonces se organizan ademas en grupos de 32 para formar una unidad alineada.
La proteccion de copia de AACS aplicada segun BD prescribe que el cifrado se deberia aplicar usando el algoritmo
AES 128 con una opcién de cifrado de bloque encadenado (CBC). El mecanismo de encadenamiento crea una
dependencia del bloque de 128 bit de AES “n” sobre el bloque “n-1”. Como resultado, el bloque “n-1" necesita
tipicamente ser descifrado antes de que el bloque “n” se pueda descifrar.

Este algoritmo de cifrado va a ser aplicado a las unidades alineadas independientemente. Ademas, los primeros 16
octetos de la unidad alineada van a ser dejados sin cifrar. La clave de cifrado o clave de “bloque” se crea cifrando los
primeros 16 octetos de la unidad alineada usando AES 128 con una clave unidad (o clave de titulo) CPS. El
resultado es que la clave de bloque para la cual los primeros 16 octetos de la unidad alineada actian como una
semilla. El bloques de 16 octetos (128 bits) restantes de la unidad alineada se cifran entonces con la clave de
bloque.
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Como tal, el resultado cifrado no se puede predecir debido a que cada paquete fuente contiene un sello de tiempo
ATC que esta cambiando de paquete en paquete. Incluso si cada bloque de la unidad alineada es de datos de
relleno el resultado cifrado tipicamente no se puede predecir (y por lo tanto la sefial) debido a que cada paquete
fuente contiene el sello de tiempo ATC, el cual de nuevo esta cambiando de paquete en paquete (marcado de
tiempo). El algoritmo de cifrado es fuerte asi que casi no hay correlacion discernible entre la unidad alineada no
cifrada de relleno y la salida cifrada. Por lo tanto, el dispositivo de reproduccion puede ser incapaz de incorporar de
manera efectiva paquetes y/o datos de relleno en un flujo de contenido que podria ser reproducido de manera
exacta.

Algunas realizaciones proporcionan contenido cifrado mientras que adn permiten que el relleno sea incorporado en
el flujo de contenido en el dispositivo de reproduccién 220 empleando un flujo de plantilla nulo. El flujo de plantilla
nulo contiene datos nulos configurados segun la lista de reproduccién 120 que va a ser accedida por y utilizada en el
dispositivo de reproduccién 220 en la reproduccién del contenido. Ademas, el flujo de plantilla nulo se puede ajustar,
y trocear cuando sea apropiado, para corresponder y alinear directamente con un flujo de contenido. Por lo tanto, el
dispositivo de reproduccion puede extraer uno 0 mas paquetes nulos y/o unidades alineadas a partir del flujo de
plantilla nulo e insertar el uno o mas paquetes nulos extraidos o unidades alineadas de vuelta en el flujo de
contenido como se dicta, por ejemplo, por el archivo de correlacion de paquetes u otras designaciones de relleno
tales.

En la generacion del flujo de plantilla nulo, las unidades alineadas corresponderian y alinearian con unidades
alineadas de un flujo de contenido esperado cuando el flujo de plantilla nulo y el flujo de contenido se ajustan y/o
trocean segun la misma plantilla de fragmento y/o programacién de porcion. Por lo tanto, los paquetes nulos o
unidades alineadas extraidas a partir del flujo de plantilla nulo e insertados en un flujo de contenido cumplen con el
flujo de contenido y pueden provocar un flujo de contenido completamente compatible a ser reproducido por el
dispositivo de reproduccién.

En algunas realizaciones, el flujo de plantilla nulo se genera creando un flujo de contenido nulo que comprende
paquetes nulos, y tipicamente esta lleno de paquetes nulos sin contenido sustancial (por ejemplo, sin contenido de
video o audio). El flujo de contenido nulo ademéas se puede trocear y ajustar en unidades alineadas y cifrar o
proteger de otro modo segun un esquema de proteccion a ser utilizado en la proteccion del flujo de contenido real
que va a ser suministrado a y reproducido por el dispositivo de reproduccion segun la lista de reproduccion 120. El
flujo de contenido nulo ajustado y troceado produce el flujo de plantilla nulo.

Por ejemplo, un flujo de contenido nulo se puede ajustar a través del conformador 862 en asociacién con una
plantilla (por ejemplo, el flujo de transporte de plantilla 848). De manera similar, el flujo de contenido nulo ajustado se
puede trocear segin una programacion de porcion que provoca al flujo de plantilla nulo que correspondera con un
flujo de contenido que se ajusta y convierte cuando se aplica la misma plantilla y mapa de porcion. El flujo de
plantilla nulo, no obstante, comprendera una serie de paquetes nulos y/o unidades alineadas que se pueden extraer
e insertar en un flujo de contenido mientras que se mantiene la temporizacion y cumpliendo con esquemas de
proteccién aplicados al flujo de contenido.

De nuevo, anterior a reenviar el flujo de contenido al dispositivo de reproduccién la fuente de contenido puede sacar
las unidades o paquetes alineados nulos desde el flujo de contenido que reduce la cantidad de datos que van a ser
transferidos. Unidades y/o paquetes alineados del flujo de plantilla nulo corresponderan con las unidades o paquetes
alineados nulos sacados del flujo de contenido y se pueden volver a insertar por el dispositivo de reproduccion
segun la correlacion de paquetes en el flujo de contenido para reconstruir el flujo de contenido incluyendo los datos
nulos. Este flujo de plantilla nulo conserva la integridad del flujo de contenido, tal como conservar valores de sello de
tiempo ATC, las posiciones de paquetes del sistema y similares, proporcionando un flujo de contenido reconstruido
que puede ser compatible con un estandar dado.

Se puede utilizar un flujo de plantilla nulo Unico para cualquier nimero de flujos de contenido cuando los flujos de
contenido se procesan segun la misma plantilla de fragmento y el flujo de plantilla nulo. Los flujos de contenido
posteriores pueden reutilizar el flujo de plantilla nulo para incorporar paquetes nulos donde se necesiten.

En algunas implementaciones el flujo de plantilla nulo se repite segun la lista de reproduccién. Esto permite que el
flujo de plantilla nulo sea mantenido en un tamafio que es mas facilmente descargado y/u ocupa menos memoria. En
casos donde el contenido es relativamente largo un flujo de plantilla nulo correspondiente seria igualmente largo. Un
flujo de plantilla nulo largo se puede inhibir, por ejemplo, suministrandolo a un dispositivo de reproduccién debido a
los tiempos de descarga. Repitiendo un unico flujo de plantilla nulo el tamafio del flujo de plantilla nulo se puede
limitar mientras que permite su uso con flujos de contenido sustancialmente de cualquier longitud. Ademas, en la
repeticion del uso del flujo de plantilla nulo en la misma lista de reproduccion, la lista de reproduccion puede
continuar sustancialmente con cualquier longitud mientras que la lista de reproduccion se ajusta segun el flujo de
plantilla nulo de repeticidon relativamente corto. Adicionalmente, un flujo de plantilla nulo relativamente corto se
podria fundir facilmente en un almacenamiento local o cargar en la memoria del dispositivo de reproduccién 220.

Ademas, el uso repetido de un flujo de plantilla nulo dentro de una Unica lista de reproducciéon puede acomodar
multiples configuraciones diferentes para cooperar con el flujo de contenido. Por ejemplo, la repeticiéon de un flujo de
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plantilla nulo se puede utilizar tanto con el “estado de conexion 6” como el “estado de conexién 5” como se define
segun el estandar Blu-ray. Ambos estados se entienden para conexiones sin discontinuidad entre Elementos de
Reproduccién, que en algun caso son unidades alineadas, donde el estado de conexion 5 define un flujo discontinuo
reproducido de manera sin discontinuidad, mientras que con el estado de conexién 6 el flujo es continuo y tanto un
reloj de hora de llegada como reloj de hora del sistema son continuos. Debido a que las unidades alineadas
conectadas a través de un estado de conexidon 5 son discontinuas, las dos unidades alineadas conectadas se
pueden tratar como flujos independientes, donde la temporizacion se reinicia de manera efectiva entre unidades
alineadas. En la utilizaciéon de un estado de conexion 5, un flujo de plantilla nulo relativamente corto que se reutiliza
desde un limite de conexién al siguiente se puede usar continuamente sobre una base en curso. En algunos casos,
la longitud de un flujo de plantilla nulo puede ser equivalente a un segmento de rotura limpia mas largo a un
segmento de rotura limpia de un flujo de contenido, que podria comprender una 0 mas porciones.

En algunas implementaciones, el flujo de plantilla nulo se puede configurar para definir una porcién Gnica, o en
algunos casos un GOP Unico. Repetir un flujo de plantilla nulo para cada porciéon puede reducir la sobrecarga de
procesamiento debida a que el procesamiento no tendria que buscar qué parte del flujo de plantilla nulo esta siendo
usado debido a que se conoceria ya que las posiciones de octeto serian la misma de porcién en porcién.

La FIG. 17 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 1720, implementado por una fuente que
produce el medio de almacenamiento portatil 222 o una fuente de contenido (por ejemplo, el servidor 326), en la
produccion de un flujo de plantilla nulo que se puede utilizar por un dispositivo de reproducciéon 220 en la
incorporacion de datos nulos en un flujo de contenido. En el paso 1722, se produce un flujo de plantilla de contenido
del lado del servidor troceando y ajustando un flujo de contenido representativo. En algunas realizaciones, el
contenido representativo puede incluir un contenido de audio, video y/u otro relevante que es representativo del
contenido a ser reenviado mas tarde a un dispositivo de reproduccién para ser reproducido en cooperacién con el
medio de almacenamiento portatil 222, mientras que en otras realizaciones, el contenido representativo puede ser el
contenido real previsto para ser reenviado al dispositivo de reproduccion. Aun en otras realizaciones, el contenido
representativo puede ser sustancialmente cualquier contenido que es similar al contenido previsto a ser reenviado al
dispositivo de reproduccion. El flujo de plantilla de contenido del lado del servidor, en algunos casos, se produce con
los intentos de optimizar la compresion mientras que cumple con los modelos de almacenador temporal y/u otras
restricciones, en parte agrupando los paquetes de audio y video juntos dentro de las restricciones de la
especificacion y los parametros del dispositivo de reproduccion esperados para aumentar la probabilidad de grandes
numeros de paquetes nulos secuenciales.

De nuevo, en algunos casos, el flujo de plantilla de contenido del lado del servidor se puede generar como un flujo
de contenido relativamente corto, y ademas se puede limitar a una Unica porcion. En el paso 1724 se determina si el
flujo de plantilla de contenido del lado del servidor es mas corto que una lista de reproduccion seleccionada (por
ejemplo, una lista de reproduccion en un medio de almacenamiento portéatil asociado 222). En algunas realizaciones,
el flujo de plantilla de contenido del lado del servidor se puede comparar adicionalmente o alternativamente con una
longitud de un flujo de contenido que va a ser reenviado realmente a un dispositivo de reproduccion o una longitud
de un flujo de contenido anticipado. En aquellos casos donde el flujo de plantilla de contenido del lado servidor no es
mas corto el proceso 1720 avanza al paso 1730. Alternativamente, se entra en el paso 1726 donde el flujo de
plantilla de contenido del lado del servidor se replica un nimero de veces y concatena produciendo un unico flujo de
plantilla de contenido del lado del servidor concatenado de manera que el flujo de plantilla de contenido del lado del
servidor concatenado Unico tiene una longitud que al menos es igual o es mas larga que la lista de reproduccion (y/o
flujo de contenido donde sea apropiado). En el paso 1730, el flujo de plantilla de contenido del lado del servidor o el
flujo de plantilla de contenido del lado del servidor concatenado se procesa entonces para ajustar y trocear el flujo de
plantilla de contenido del lado del servidor. En algunos casos, por ejemplo donde se aplican conexiones del estado
de conexidn 5, el conformador 862 puede compensar la temporizacion entre los modelos de contenido del lado del
servidor repetidos, por ejemplo, reiniciando una temporizaciéon entre cada conexion. Desde la perspectiva del
conformador 862, el modelo de contenido del lado del servidor concatenado parece un flujo de plantilla de contenido
del lado del servidor largo unico, pero el flujo de plantilla de contenido del lado del servidor largo se puede componer
de una serie de flujos de plantilla de contenido del lado del servidor cortos.

En el paso 1732, se crea un flujo de plantilla nulo usando el flujo de plantilla de contenido del lado del servidor como
base y sustituyendo los paquetes de video y audio dentro del flujo de plantilla de contenido del servidor con
paquetes nulos y reteniendo los paquetes del sistema (y/u otra cabecera, sobrecarga u otros paquetes tales). Como
resultado, el flujo de plantilla nulo contiene paquetes de sistema en la colocacién apropiada y unidades alineadas
que contienen datos nulos. En el paso 1734, el flujo de plantilla nulo es protegido, tal como cifrado, cifrado AACS o
protegido de otro modo usando el mismo esquema de proteccién que va a ser aplicado a un flujo de contenido real.
En el paso 1736, el flujo de plantilla nulo es grabado en un medio de almacenamiento portatil 222, o reenviado de
otro modo (por ejemplo, descargado, descargado progresivo o similares) al dispositivo de reproduccion 220. Como
resultado, el flujo de plantilla nulo cifrado reside en el dispositivo de reproduccion 220, donde el flujo de plantilla nulo
cifrado corresponde con un flujo de contenido a ser recibido en el dispositivo de reproduccién, que permite al
dispositivo de reproduccion extraer paquetes y/o unidades alineadas de datos nulos a partir del flujo de plantilla nulo
cifrado a ser insertado en las posiciones correspondientes dentro del flujo de contenido como se dicta mediante una
correlacion de paquetes nulos u otras designaciones como se describié anteriormente. Se pueden mantener y/o usar
uno o mas flujos de plantilla nulos por un dispositivo de reproducciéon. En algunos casos, no obstante, un flujo de
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plantilla nulo Unico se puede utilizar con multiples flujos de contenido diferentes, donde los flujos de contenido
diferentes a ser suministrados al dispositivo de reproduccion se procesan para ajustarse al flujo de plantilla nulo
disponible en el dispositivo de reproduccién.

Aun con referencia a la FIG. 17, en el paso 1740, se identifica un flujo de plantilla nulo apropiado. De nuevo, un flujo
de contenido va a ser ajustado de manera que corresponda con el flujo de plantilla nulo en el dispositivo de
reproduccion 220. Por ejemplo, el dispositivo de reproduccion puede proporcionar la fuente de contenido con una
identificacion de un flujo de plantilla nulo retenido en el dispositivo de reproduccion, la fuente de contenido puede
seleccionar un flujo de plantilla nulo en base a uno o mas parametros (por ejemplo, el flujo de contenido a ser
procesado) u otra identificacion tal. En el paso 1742, la fuente de contenido se ajusta y trocea un flujo de contenido
segun el flujo de plantilla de contenido del lado del servidor, y de esta manera, el flujo de plantilla nulo.

En el paso 1744, el flujo de contenido ajustado se protege aplicando el mismo esquema de proteccion aplicado al
flujo de plantilla nulo correspondiente. En el paso 1746, los paquetes nulos y/o unidades alineadas de paquetes
nulos se eliminan del flujo de contenido, y se genera un archivo de correlacion de paquetes nulos o0 se incorporan
otras designaciones nulas en el flujo de contenido. En el paso 1750, el flujo de contenido comprimido es reenviado al
dispositivo de reproduccion (por ejemplo, descargado, descargado progresivo, difundido de forma continua o
entregado de otra manera). El flujo de contenido resultante corresponde con el flujo de plantilla nulo en el dispositivo
de reproduccién de manera que los paquetes nulos o unidades alineadas eliminadas del flujo de contenido se
pueden volver a insertar facilmente a partir del flujo de plantilla nulo por el dispositivo de reproduccion 220. Se
sefiala que uno o mas pasos del proceso 1720 se pueden realizar por fuentes diferentes. Por ejemplo una primera
fuente de contenido puede producir el flujo de plantilla nulo (por ejemplo, una fuente que produce y distribuye medios
de almacenamiento portatiles 222), mientras que una fuente alternativa puede realizar los pasos 1740-1750 en el
ajuste, proteccion y distribucion de un flujo de contenido que se ajusta con el modelo de contenido del lado del
servidor.

La FIG. 18 representa un diagrama de flujo simplificado 1820, implementado por un dispositivo de reproduccion 220,
para incorporar paquetes nulos en un flujo de contenido segun algunas realizaciones. En el paso 1822, el dispositivo
de reproduccién 220 detecta que un flujo de contenido va a ser recibido desde una fuente remota. En el paso 1824,
el dispositivo de reproduccién identifica un flujo de plantilla nulo a ser coordinado con un flujo de contenido. En
algunos casos, la fuente de contenido proporciona un identificador de flujo de plantilla nulo. Alternativamente, el
dispositivo de reproduccion puede suministrar a una fuente de contenido una identificacion de un flujo de plantilla
nulo almacenado en y/o accesible por el dispositivo de reproduccién. Aln en otros casos, el dispositivo de
reproduccion 220 recibe el flujo de plantilla nulo desde la fuente de contenido, que se recibe tipicamente anterior a
recibir algo o todo el flujo de contenido, pero se podria recibir después de recibir algo o todo el flujo de contenido.

En el paso 1826, el dispositivo de reproduccion recibe al menos una parte del flujo de contenido. En el paso 1830, el
dispositivo de reproduccion determina si van a ser incorporados datos nulos en el flujo de contenido. De nuevo, esta
determinacion se puede basar en una correlacion de paquetes, designaciones de datos nulos u otras indicaciones
tales donde van a ser incorporados datos nulos. Cuando no van a ser incorporados datos nulos, el proceso avanza
al paso 1834 donde se almacena la parte del flujo de contenido. Alternativamente, cuando van a ser incorporados
datos nulos se entra en el paso 1832 donde una o mas unidades alineadas y/o paquetes se extraen desde el flujo de
plantilla nulo e incorporan en el flujo de contenido como se define por la correlacion de paquetes y/u otra
designacion. El proceso entonces se mueve al paso 1834 para almacenar la parte del flujo de contenido incluyendo
los datos nulos incorporados. En el paso 1836, se determina si se reciben partes adicionales del flujo de contenido.
Cuando se reciben partes adicionales del flujo de contenido el proceso vuelve al paso 1826 para procesar la parte
recibida del flujo de contenido. Alternativamente, el proceso termina.

Por lo tanto, el dispositivo de reproduccién reconstruye el flujo completo insertando unidades alineadas o paquetes
de datos nulos para posiciones apropiadas del flujo de plantilla nulo segun la correlacién de paquetes nulos u otras
designaciones. Ademas, las unidades alineadas o paquetes insertados por el dispositivo de reproduccion pueden ser
cifradas AACS previamente (0 se puede aplicar otra proteccion tal), y de esta manera, tienen sellos de tiempo ATC y
paquetes de sistema correctos. El flujo construido resultante puede ser por lo tanto completamente compatible con
un estandar y/o esquema de proteccion dado. Esto permite la integridad del esquema de proteccién a ser mantenido
y mejorar la entropia asociada con la proteccion.

Alternativamente, se puede utilizar una clave de cifrado por defecto durante partes del flujo de contenido donde va a
ser implementado relleno por el dispositivo de reproduccién, donde el dispositivo de reproduccion tiene o esta
dotado con la clave de cifrado por defecto para aquellas partes para permitir al dispositivo de reproduccién cifrar e
incorporar el relleno. En otras implementaciones uno o mas paquetes (por ejemplo, grupos de 32 paquetes de
transporte) se pueden cifrar previamente, por ejemplo con una clave de cifrado conocida o predefinida, y
proporcionar al dispositivo de reproduccion permitiendo al dispositivo de reproduccion incorporar un numero
especifico del uno o mas paquetes cifrados previamente donde sea apropiado. Adicionalmente en esta
implementacion, la fuente de contenido puede identificar aquellas partes del flujo de contenido donde va a ser
incorporado relleno por el dispositivo de reproduccién y estas partes identificadas se pueden cifrar segun el cifrado
predefinido. Aln en otras implementaciones, la fuente de contenido inhabilita o no aplica protecciéon a aquellas
partes o paquetes del contenido suplementario donde van a ser incorporados paquetes y/o datos de relleno por el
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dispositivo de reproduccién.

Se pueden emplear otros esquemas alternativos, no obstante, muchas de estas alternativas no pueden ser
completamente compatibles con un estandar dado (por ejemplo, no usar cifrado para una parte del contenido y usar
una clave por defecto no seria completamente compatible con el Estandar Blu-ray). Estos esquemas no compatibles,
no obstante, pueden permitir al dispositivo de reproduccion incorporar los paquetes y/o datos de relleno donde el
contenido suplementario resultante escrito por el dispositivo de reproduccion 220 en el almacenamiento local (por
ejemplo, el almacenamiento 228 o 229) entonces se podria reproducir de manera efectiva por el dispositivo de
reproduccion sin inducir errores. Muchos dispositivos de reproduccion a menudo no verifican que un flujo de
contenido es completamente compatible con un estandar, especificacion o protocolo dados.

Como se introdujo anteriormente, algunas realizaciones permiten adicionalmente conmutar flujos. El uso de plantillas
de fragmento que se ajustan a la informacién de fragmento en el dispositivo de reproduccion 220 (por ejemplo,
definida en un medio de almacenamiento portatil 222 o comunicada al dispositivo de reproduccion) adicionalmente
permite a algunas realizaciones conmutar de un flujo de contenido a otro sin afectar adversamente la reproduccion y
sin requerir al dispositivo de reproduccion reanudar, reiniciar, implementar una actualizacidon (por ejemplo, una
actualizacion del sistema de archivo virtual (VFS)) u otras actualizaciones tales. Por ejemplo, se utiliza una plantilla
de fragmento Unica para codificar un Unico flujo de contenido a diferentes tasas de bit. Tipicamente, un dispositivo
de reproduccion puede reproducir solamente un Unico flujo de contenido que esta configurado exclusivamente segun
la informacién de fragmento definida en el medio de almacenamiento portatil. Ademas, un dispositivo de
reproduccion tipicamente solamente tiene una oportunidad, anterior a reproducir el contenido, de configurar el flujo
que va a ser reproducido segun la informaciéon de fragmento definida en el medio de almacenamiento portétil o
recibido de otro modo anterior a la configuracion. A fin de conmutar desde un flujo a otro flujo, el dispositivo de
reproduccion tendria de manera ordinaria que tener que ir a través de una reanudacién, reinicio y/o una
actualizacion de sistema de archivo virtual adicional, que interferiria con la reproduccion.

Utilizando un esquema de plantilla de fragmento Gnico y modelo de ajuste, el flujo de contenido se puede codificar
multiples veces aplicando diferentes tasas o parametros de codificacion para cada codificacion. El dispositivo de
reproduccion puede conmutar entonces entre estos diversos flujos de contenido sin la necesidad de una
actualizacion de sistema de archivo virtual o un reinicio debido a que la informacién de fragmento es la misma para
cada flujo de contenido. Como resultado, un dispositivo de reproduccién 220 y/o un proveedor de contenido 326
puede seleccionar la mejor experiencia de reproduccién posible para un dispositivo de reproduccién, identificando la
tasa de bit mas alta posible para ese dispositivo de reproduccidon, que se puede limitar por ejemplo por el ancho de
banda de la conexién al dispositivo de reproduccion (por ejemplo, cable, DSL, médem, inalambrico, etc.), y de esta
manera, seleccionar una tasa de bit de codificacion que corresponde a la tasa de bit maxima disponible para el
dispositivo de reproduccién. Esto permite al dispositivo de reproduccion y/o proveedor fuente conmutar
adaptativamente el flujo de video de entrada adaptando a la misma plantilla de fragmento dependiendo de una
conexion real. Adicionalmente, cuando se definen miltiples plantillas de fragmento en el medio de almacenamiento
portatil, el dispositivo de reproduccién y/o la fuente de contenido puede seleccionar la plantilla de fragmento que
satisfara la tasa de bit mas alta posible, y entonces permitir conmutar durante la reproduccién entre los flujos de
contenido que se han ajustado en esa plantilla de fragmento seleccionada adaptativamente dependiendo de
condiciones que varian, tales como una conexion real y/o variaciones en la conexion.

Para permitir esta conmutacion de flujo de contenido, un nimero de flujos estan preparados por adelantado, cuando
el contenido es pregrabado, o preparado simultdineamente o sustancialmente de manera simultanea si el contenido
va a ser reproducido en directo o sustancialmente en directo. Estas pluralidades de flujos preparados todos se
ajustan a la misma plantilla de fragmento, y entonces el dispositivo de reproduccion y/o fuente de contenido puede
conmutar entre los flujos para lograr una experiencia de reproduccion deseada.

La conmutacion entre flujos permite una transicion entre un contenido Unico que ha sido codificado a dos 0 mas
tasas de bit diferentes, o conmutacion entre diferente contenido. Por ejemplo, un ancho de banda de comunicacion
puede cambiar durante una transferencia del flujo de contenido suplementario a partir de una determinacion de
ancho de banda inicial. Como resultado, el dispositivo de reproduccion puede ser incapaz de recibir y decodificar de
manera efectiva el flujo de contenido o puede ser capaz de recibir un flujo de contenido de tasa de bit méas alta.
Codificando el flujo de contenido usando una Unica plantilla de fragmento pero a tasas de bit que varian y/o
aplicando parametros que varian, una fuente de contenido puede conmutar entre flujos de contenido sin afectar
adversamente la reproduccion.

De manera similar, codificando dos o mas flujos de contenido diferentes segun la misma plantilla de fragmento, la
reproduccion se puede conmutar entre estos flujos de contenido diferentes. Debido a que el dispositivo de
reproduccion ya esta accediendo y utilizando la informacién de fragmento relevante que es aplicable a ambos flujos,
los flujos se pueden conmutar sin un reinicio, reanudacion, actualizar el VFS y similares. Esto puede proporcionar
algo similar a una conmutacion de canal en respuesta a una entrada desde un usuario, el dispositivo de
reproduccion y/o como se dicta por la fuente de contenido y/o proveedor de contenido. Adicionalmente, con
contenido en directo, como se introdujo anteriormente, se pueden emplear multiples codificadores para codificar a
diferentes tasas. El dispositivo de reproduccion, en algunos casos, puede dar instrucciones de manera adaptativa a
la fuente de contenido para seleccionar un flujo codificado apropiadamente y/o tener el flujo ajustado a la plantilla de
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fragmento sobre la marcha.

En algunas implementaciones cuando se conmuta entre flujos, el dispositivo de reproduccién puede identificar un
archivo de fragmento en un punto a lo largo del flujo donde va a darse una conmutacién y notificar a la fuente de
contenido 326 que suministra el contenido suplementario del archivo de fragmento identificado permitiendo a la
fuente de contenido recuperar las partes relevantes del nuevo flujo de contenido. Tipicamente, este archivo de
fragmento seleccionado e identificado va a ser reproducido en algin momento en el futuro de manera que hay
tiempo suficiente para recibir el nuevo flujo de contenido desde la fuente de contenido y prepararlo para la
reproduccion. Otra temporizacién y condiciones se pueden comunicar también entre el dispositivo de reproduccion y
la fuente de contenido para coordinar la conmutacion.

Alternativamente o adicionalmente, un dispositivo de reproduccion 220 puede tener la funcionalidad y/o légica, o
bien almacenada localmente o bien recuperada desde el medio de almacenamiento portatil 222, para seleccionar,
recuperar y/o conmutar entre flujos codificados a diferentes tasas. El dispositivo de reproduccion 220 determina sus
condiciones de rendimiento de descarga actual y se basa en que la determinacion ademas determina si necesita
seleccionar una tasa de bit menor o mayor o podria mejorar el rendimiento seleccionando una tasa de bit menor o
mayor. Tras identificar un flujo o determinar que se deberia implementar una conmutacion a un flujo diferente, el
dispositivo de reproduccion 220 puede informar a la fuente de contenido requiriendo el flujo apropiado. En algunos
casos, el dispositivo de reproduccion construye una referencia apropiada (por ejemplo, URL) desde la cual iniciar la
descarga del fragmento de flujo seleccionado. En algunos casos, el dispositivo de reproduccién puede requerir un
listado de flujos potenciales, sus tasas de codificacion relevantes u otros parametros, y la referencia correspondiente
desde la cual recuperar el contenido. En algunas realizaciones, el dispositivo de reproduccion 220 consulta una API
de servicio web para recuperar una lista de recursos de flujo y los URL asociados. Algunas aplicaciones de descarga
progresiva existentes proporcionan una lista de recursos, y por lo tanto la consulta del dispositivo de reproduccién se
puede mejorar para especificar qué tasa de flujo se desea. Adicionalmente o alternativamente, los resultados a la
consulta se pueden mejorar especificando adicionalmente qué tasa de flujo esta asociada con diferentes fuentes que
permiten al dispositivo de reproduccion seleccionar una referencia apropiada segun una tasa deseada.

La FIG. 19 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 1920 implementado por un dispositivo de
reproduccion 220 para seleccionar un flujo de contenido segin una tasa seleccionada y conmutar a un flujo posterior
que tiene una tasa diferente. En el paso 1922, un dispositivo de reproduccidon 220 requiere una lista de flujos
disponibles y tasa asociada. En algunos casos, los flujos disponibles en este contexto son los flujos de longitud
completa conceptuales que no se trocean sino que representan las diferentes tasas. En el paso 1924, el dispositivo
de reproduccion mide parametros, tales como la velocidad de conexién o ancho de banda y rendimiento de descarga
(o de difusién de forma continua) y otros parametros tales. En el paso 1926, el dispositivo de reproduccion evalia la
velocidad de conexion determinada junto con las capacidades del dispositivo de reproduccion (por ejemplo,
capacidades de almacenador temporal, capacidades de procesamiento y similares). En el paso 1930, el dispositivo
de reproduccién 220 selecciona, en base a la evaluacion en el paso 1926 (o en los pasos 1940 o 1942 como se
describe mas adelante), una tasa de flujo apropiada. En el paso 1932, el dispositivo de reproduccion requiere el
recurso para un fragmento o porcion del flujo de contenido seleccionado que tiene la tasa identificada.

En el paso 1934, se determina si van a ser recuperados fragmentos adicionales. En aquellos casos donde no van a
ser recuperados fragmentos adicionales el proceso termina y/o vuelve a la lista de reproduccion tras la descarga del
fragmento actual. Cuando van a ser recuperados (por ejemplo, descargados o difundidos de forma continua)
fragmentos adicionales, se entra en el paso 1936 donde el dispositivo de reproduccion 220 continda monitorizando
la velocidad de conexidn y rendimiento de descarga mientras se recibe el fragmento. En el paso 1940, se determina
si las condiciones se degradan y/o el dispositivo de reproduccion es incapaz de mantener el ritmo con el flujo de
contenido seleccionado actualmente (por ejemplo, un almacenador temporal y/o memoria caché comienza a llenarse
0 excede un nivel umbral). Cuando las condiciones no se han degradado cuando un fragmento posterior va a ser
requerido, el proceso avanza al paso 1942. Alternativamente, en aquellos casos donde las condiciones se han
degradado el proceso vuelve a 1930 para identificar un flujo de contenido que tiene una tasa menor que corresponde
con las condiciones degradadas a seleccionar tras la seleccion de un fragmento posterior.

En el paso 1942, se determina si las condiciones mejoran y/o el dispositivo de reproduccién es capaz de procesar
contenido a una tasa mayor (por ejemplo, un almacenador temporal y/o memoria caché comienza a vaciar o caer por
debajo de un nivel umbral). Cuando las condiciones no han mejorado, el proceso 1920 vuelve al paso 1932 para
continuar requiriendo un fragmento posterior segun la tasa seleccionada anterior. Alternativamente, cuando han
mejorado las condiciones, el proceso vuelve al paso 1930 para identificar un flujo de contenido que tiene una tasa
mayor que corresponde con las condiciones mejoradas para uno 0 mas fragmentos posteriores. Como resultado, el
dispositivo de reproduccion 220 es capaz de monitorizar las condiciones de conexion y rendimientos de descarga, y
usa estos resultados para controlar la seleccién de tasa para fragmentos futuros de contenido para proporcionar un
sistema y funcionalidad de conmutacion de flujo adaptativo.

Como se describié anteriormente, algunos dispositivos de reproduccion son incapaces de recibir contenido difundido
de forma continua real. Esto puede ser debido a limitaciones del dispositivo de reproduccién (por ejemplo, tamafio
de almacenador temporal limitado), limitaciones debidas al dispositivo de reproduccion que se ajusta a un estandar o
protocolo, u otros factores tales o combinaciones de factores. Por ejemplo, segin algunos estandares, tales como el
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Estandar de Disco Blu-ray, el dispositivo de reproduccién puede no aceptar contenido difundido de forma continua, y
en su lugar, tiene que recibir todo el contenido suplementario o un fragmento entero del contenido suplementario
anterior a iniciar la reproduccién, y ademas tipicamente tiene que tener toda la informacion de fragmento para el
contenido suplementario (incluyendo informacién de fragmento para todos los fragmentos cuando el contenido
suplementario se descompone en multiples fragmentos) anterior a iniciar la reproduccién de contenido desde el
medio 222 y/o el contenido suplementario. De nuevo, algunas realizaciones presentes descomponen el contenido
suplementario en fragmentos o segmentos 1126 y permiten que un fragmento o segmento sea recibido
completamente de manera que el dispositivo de reproduccién 220 pueda iniciar la reproduccién del fragmento
recibido mientras que uno o mas fragmentos posteriores estan siendo recibidos. En el suministro de fragmentos de
contenido suplementario a un dispositivo de reproduccion, algunas realizaciones intentan reducir y/o eliminar
retardos en el inicio de la reproduccion de contenido suplementario en el dispositivo de reproduccién proporcionando
fragmentos iniciales de contenido suplementario que son relativamente pequefios en tamafio de datos y/o cortos en
duracion de reproduccion.

La FIG. 20 representa una representacion grafica simplificada de una parte de una plantilla de fragmento 2020 que
se emplea en la definicion de la informacion de fragmento y la segmentacion de contenido suplementario 452 a ser
reenviado, por ejemplo, desde un servidor 326 sobre Internet 324, a un dispositivo de reproducciéon 220. Un primer
fragmento 2022 se define para generar un fragmento de contenido suplementario que tiene un primer tamafio de
datos 2024 y una primera duracion 2026. En algunos casos, el tamafio de datos 2024 es representativo del
contenido suplementario de un fragmento asi como otros datos de sobrecarga donde se necesiten (por ejemplo,
empaquetamiento, proteccion, correccion de errores y similares). Un segundo fragmento secuencial 2032 se define
siguiendo al primer fragmento 2022. Este segundo fragmento 2032 se define para generar un fragmento de
contenido suplementario que tiene un segundo tamafio de datos 2036 que es mayor o igual que el primer tamafio de
datos 2024 del primer fragmento 2022, y una segunda duracion 2038 que es mayor o igual que la primera duracion
2026 del primer fragmento 2022. De manera similar, un tercer fragmento secuencial 2042 se define con un tamafio
de datos 2044 y una duracién 2046 que son mayores o iguales que el tamafio de datos 2036 y duraciéon 2038,
respectivamente, del segundo fragmento 2032. Fragmentos posteriores pueden continuar este patron de tamafio de
datos y/o duraciones que aumentan progresivamente o equivalentes. Por ejemplo, un cuarto fragmento 2052 puede
definir un tamafio de datos 2054 y duracién 2056 que son iguales o mayores que el tamafio de datos 2044 y
duracion 2046 del tercer fragmento. Los fragmentos de contenido suplementario generados segun la plantilla de
fragmento 2020 se preparan de manera que el tamafo fisico y duracién (o tiempo de ejecucién) de fragmentos
sucesivos aumenta progresivamente sobre una base fragmento por fragmento.

El tamafio de datos y la duracion pueden continuar siendo aumentados sustancialmente a cualquier nimero de
fragmentos sucesivos. Tipicamente, el tamafio de datos y/o la duraciéon estan limitados por el tamafio del
almacenador temporal del dispositivo de reproduccion 220 y/u otros factores tales. De manera similar, puede haber
un tamafio de datos Optimo y/o una duracidon para proporcionar la reproducciéon continuada del contenido
suplementario. Por lo tanto, el tamafio de datos y/o la duracion de fragmentos posteriores puede llegar a ser
constante. Por ejemplo, un quinto y sucesivos fragmentos pueden tener tamafios de datos y/o duraciones que son
sustancialmente iguales. EI nUmero de fragmentos que continla aumentando en tamafio de datos y/o duracion
puede depender de numerosos factores, tales como tasas de transmision de datos, capacidades del dispositivo de
reproduccion (por ejemplo, decodificacion, descifrado, tamafio del almacenador temporal, procesamiento y otras
capacidades de procesamiento tales), cantidad de procesamiento de datos necesario en el dispositivo de
reproduccion, calidad de sefial, preferencias de usuario, y otros factores tales. Por ejemplo, los tamafios y las
duraciones de fragmentos se pueden basar en la velocidad y estabilidad de descargas de red tipicas, proximidad en
tiempo de presentacion a puntos de busqueda comun, latencia aceptable en el inicio de la reproduccién desde un
punto de busqueda dado, sobrecarga asociada con iniciar y manejar descargas, y otros factores relevantes. De
manera similar, la cantidad de aumento en tamafio de datos y/o duracion entre fragmentos sucesivos también puede
depender de numerosos factores, tales como tasas de transmisién de datos, capacidades del dispositivo de
reproduccion, cantidad de procesamiento de datos necesario en el dispositivo de reproduccion, calidad de sefial,
preferencias del usuario y otros factores tales.

Definiendo el primer fragmento 2022 con un tamafio de datos relativamente pequefio y una duracion relativamente
corta, un primer fragmento de contenido suplementario que se ajusta al primer fragmento 2022 de la plantilla 2020
se puede recibir completamente y procesar por el dispositivo de reproducciéon 220 (por ejemplo, descifrado cuando
se necesite, decodificacion, evaluacion de la informacion del fragmento y representacion) dentro de un tiempo
relativamente corto. Este tiempo de respuesta relativamente corto permite al dispositivo de reproduccién 220
comenzar la reproduccién del primer fragmento de contenido suplementario con retardo limitado o no. Mientras que
el primer fragmento de contenido suplementario esta siendo reproducido, un segundo fragmento generado segun el
segundo fragmento 2032 de la plantilla 2020 estéa siendo recibido y procesado en el dispositivo de reproduccion 220.
En algunos casos, el segundo fragmento se recibe completamente y procesa anterior a la terminacion de la
reproduccion del primer fragmento de contenido suplementario de manera que el dispositivo de reproduccion puede
inmediatamente y sin discontinuidad comenzar la reproduccion del segundo fragmento tras reproducir
completamente el primer fragmento. De manera similar, un tercer fragmento de contenido suplementario generado
segun el tercer fragmento 2042 de la plantilla 2020 se puede recibir y procesar por el dispositivo de reproduccion
220 anterior a completar la reproduccién del segundo fragmento, de nuevo permitiendo la transicion sin
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discontinuidad y reproduccion del tercer fragmento. Esto proporciona una apariencia de difusion de forma continua al
contenido durante la reproduccién, y en particular proporciona la apariencia de difusién de forma continua cuando el
dispositivo de reproduccion no es capaz (ya sea funcionalmente o debido a conformidad con un protocolo o
estandar) de recibir contenido difundido de forma continua real.

La FIG. 21 representa una representacion grafica simplificada de una plantilla de fragmento 2120 segln algunas
realizaciones que se puede emplear en la generacion de informacion de fragmento y segmentacion de contenido
suplementario a ser reenviada, por ejemplo desde un almacenamiento de datos remoto 328 sobre Internet 324, a un
dispositivo de reproduccién 220. Un primer fragmento 2122 de la plantilla de fragmento 2120 se genera y/o define
inicialmente con un primer tamafio de datos 2124 y/o primera duracion de reproduccién 2126. Una pluralidad de
fragmentos posteriores se define y/o genera con tamarfios de datos que aumentan sucesivamente y/o duraciones de
reproduccién que aumentan progresivamente. Por ejemplo, el segundo, tercer y cuarto fragmentos, 2130, 2136 y
2142 cada uno se define y/o genera con tamafios de datos que aumentan sucesivamente 2132, 2138, 2144,
respectivamente, con duraciones de reproduccibn que aumentan progresivamente 2134, 2140, 2146,
respectivamente, como se describié con respecto a la FIG. 20. Sustancialmente se puede utilizar cualquier nUmero
de fragmentos secuenciales con tamafios de datos que aumentan progresivamente y/o duraciones de reproduccién.
En algunos casos, no obstante, el tamafio de datos y/o informacion de fragmento llega a ser constante.

Ademéas mostrada en la FIG. 21 estd la deteccion de un evento, marcador o desencadenador 2150. Este
desencadenador 2150 puede ser sustancialmente cualquier desencadenador que indica un cambio de estado,
cambio de ubicacion de reproduccién, una seleccion de uno de una pluralidad de rutas de reproduccion, un
seleccién de una opcion de mend, error detectado en transmision y/u otros desencadenadores tales. Por ejemplo, un
desencadenador 2150 puede ser una accién por el usuario que requiere un cambio en la reproduccion del contenido
suplementario, tal como una peticion para avanzar la reproduccién del contenido suplementario a un punto de
capitulo posterior, avanzar hacia delante una duracion predefinida del tiempo de reproduccion dentro del contenido
suplementario u otras acciones de usuario tales.

El desencadenador 2150 define una transicion o ajuste a la plantilla de fragmento 2120, segun algunas
realizaciones, de manera que un quinto fragmento posterior 2154 de la plantilla de fragmento 2120 que sigue a la
deteccion del desencadenador 2150 tiene un tamafio de datos 2156 y/o una duracion 2158 definida reducida o
relativamente pequefia. Por ejemplo, el tamafio de datos 2156 y/o la duracion 2158 puede ser menor que el tamafio
de datos 2144 y/o la duracidn 2146, respectivamente, del cuarto fragmento 2142. En algunos casos, el tamafio de
datos 2156 y/o la duraciéon 2158 del quinto fragmento 2154 son aproximadamente iguales con el tamafio de datos
2124 ylo la duracion 2126, respectivamente, del primer fragmento 2122.

Debido al cambio de estado, el quinto fragmento 2154 se genera con un tamafio de datos 2156 y/o una duracion
2158 reducida de manera que el fragmento de contenido suplementario generado segun el quinto fragmento 2154
de la plantilla de fragmento 2120 se recibe relativamente rapidamente a continuacion del evento 2150 y procesa en
el dispositivo de reproduccion 220, permitiendo al dispositivo de reproduccion 220 continuar la reproduccion del
contenido suplementario con retardos reducidos a continuacion del evento 2150. Los fragmentos que siguen al
quinto fragmento 2154 ajustado pueden continuar, en algunas implementaciones, aumentando sucesivamente en
tamafo y duracién como se describié anteriormente. Por ejemplo, un sexto fragmento 2160 puede definir un tamafio
de datos 2162 y/o una duracidon 2164 que es mayor o igual que el tamafio de datos 2156 y la duracion 2158 del
quinto fragmento 2154; un séptimo fragmento 2166 puede definir un tamafio de datos 2168 y/o una duraciéon 2170
gue es mayor o igual que el tamafio de datos 2162 y la duracion 2164 del sexto fragmento 2160; y un octavo
fragmento 2172 puede definir un tamafio de datos 2174 y/o una duracion 2176 que es mayor o igual que el tamafio
de datos 2168 y la duracion 2170 del séptimo fragmento 2166. Fragmentos posteriores que siguen al octavo
fragmento 2172 pueden tener de manera similar tamafios de datos y/o duraciones que son mayores o0 iguales que
aquéllos tamafios de datos y duraciones de fragmentos anteriores. De nuevo, los factores pueden ser tales que los
tamanos de fragmento y/o las duraciones llegan a ser sustancialmente constantes para fragmentos posteriores.

La FIG. 22 representa un diagrama de bloques simplificado de un proceso 2220 segln algunas realizaciones para
generar una plantila de fragmento, por ejemplo, la plantilla 1124, 2020, 2120, que se pueden usar en el
procesamiento y/o generacion de fragmentos de contenido suplementario segin algunas realizaciones. En el paso
2222, se selecciona, identifica y/o determina una tasa de datos y/o tasa de transmision. De nuevo como se describid
anteriormente, las tasas pueden depender de cualquier factor incluyendo el ancho de banda del enlace de
comunicacion, las capacidades de procesamiento del dispositivo de reproduccién y otros factores tales. En el paso
2224, un tamafio de almacenador temporal del dispositivo de reproduccién se identifica (por ejemplo, extrae a partir
de la peticién del contenido adicional). En el paso 2226, un tamafio de datos y/o una duracién de fragmento fijo
deseado se determina para fragmentos que siguen a un numero de fragmentos que tienen tamafios de datos y/o
duraciones de reproduccién aumentados progresivamente. Este tamafio fijo de nuevo puede depender de, pero no
esta limitado a, el tamafio del almacenador temporal, las capacidades de procesamiento del dispositivo de
reproduccion, el ancho de banda de la comunicacion, y otros factores tales.

En el paso 2228, un numero de fragmentos de contenido suplementario que tienen un tamafio de datos que
aumenta progresivamente se determina basado al menos en las tasas de transmision y/o datos y el tamafio del
almacenador temporal del dispositivo de reproduccién. Tipicamente, el nUmero de fragmentos con tamafio de datos
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y/o duraciones que aumentan progresivamente intenta proporcionar una reproduccion inicial rapida del contenido
suplementario y reproduccién continuada del contenido suplementario sin retardos, pausas o tramas congeladas
debido a almacenamiento temporal y/o procesamiento.

En el paso 2230, se determina un tamafio de datos o duracion de reproduccién para cada uno del nimero de
fragmentos determinado en el paso 2228 para tener tamafio de datos y/o duraciones que aumentan
progresivamente. De nuevo como se describié anteriormente, el tamafio de datos y/o la duracién puede depender de
uno o mas factores tales como, pero no limitados a, las capacidades de procesamiento del dispositivo de
reproduccion, el ancho de banda de comunicacién, y otros factores tales. En el paso 2232, se define un fragmento
que tiene el tamafio de datos y/o la duracion determinada en el paso 2230, y se genera informacién de fragmento
para el primer fragmento. En algunos casos, un flujo de contenido ficticio o hipotético se codifica y/o multiplexa
segun el fragmento definido. Las estrategias de fragmentacién o troceado de contenido se basan, en algunas
realizaciones, en seleccionar un compromiso adecuado entre calidad de presentacion de contenido y velocidades de
descarga. Una vez que la estrategia de fragmentacion se ha seleccionado es tipicamente fijada por los marcadores
de posicion a menos que los marcadores de posicidon sean actualizados anterior a iniciar la descarga del contenido
suplementario. Ademas, la alineacion de contenido suplementario de descarga se puede mantener, en algunos
casos, mediante una estrategia de nomenclatura de archivos, tal como aumentar el nimero de archivos. La
numeracion del nombre de archivo se puede definir de manera que coincida con la numeracion del nombre de
archivo de la informacién de fragmento del marcador de posicién (por ejemplo, 10000.clpi, 10001.clpi, 10002.clpi ...,
corresponden con 10000.m2ts, 10001.m2ts, 10002.m2ts ..., respectivamente).

En el paso 2234, se determina si la informacién de fragmento se ha generado segun cada fragmento que tiene
tamafios de datos y/o duraciones aumentadas progresivamente. Cuando los fragmentos aumentados
progresivamente no estan todos definidos, el proceso vuelve al paso 2232. Alternativamente, cuando la informacion
de fragmento se ha generado seguin cada fragmento que tiene tamafios de datos y/o duraciones aumentadas
progresivamente el proceso continGia en el paso 2236.

En el paso 2236, uno o mas fragmentos se definen que tienen el tamafio de datos y/o la duracion de fragmento fijo y
se genera la informacion de fragmento. En el paso 2238, se determina si va a ser incorporado un desencadenador
2150. En aquellos casos donde un desencadenador va a ser incorporado el proceso continta en el paso 2240
identificando el desencadenador. El proceso entonces vuelve al paso 2228 para determinar un numero de
fragmentos para definir que tienen tamafio de datos y/o duraciones de reproduccion aumentadas progresivamente
teniendo en consideracion los fragmentos previamente definidos asi como un estado esperado de reproduccion en el
dispositivo de reproduccion y el desencadenador detectado. Los fragmentos resultantes de contenido suplementario
se corresponden con los marcadores de posicion 128. Cuando un desencadenador no va a ser incorporado, el
proceso 2220 continda en el paso 2242 determinando si se han definido los fragmentos para el contenido
suplementario potencial entero. En aquellos casos donde van a ser definidos fragmentos adicionales, el proceso
2220 vuelve al paso 2236 para definir un fragmento posterior y una informacion de fragmento. Alternativamente, el
proceso 2220 termina.

Las presentes realizaciones permiten que contenido suplementario de longitud variable coopere con un medio que
cumple con una estructura o estandar de longitud fija, y puede incluir la reproduccion de contenido suplementario
que no tiene una longitud conocida que incluye contenido suplementario que se genera sustancialmente en el
momento de la distribucion a uno o mas dispositivos de reproduccién 220 a ser reproducido en cooperacion con
contenido grabado en el medio 222. Adicionalmente como se describié anteriormente, el nimero de fragmentos
disponible en la segmentacion de contenido suplementario puede ser limitado, por ejemplo, mediante un ndmero
limitado de fragmentos en una lista de reproduccion y/o definido para un medio dado. Por lo tanto, un contenido
suplementario con una longitud de contenido desconocida puede provocar un nimero de fragmentos que excederian
del nimero de fragmentos dentro de una lista de reproduccién y/o en un medio.

Para acomodar contenido con longitudes desconocidas, algunas implementaciones intentan utilizar informacion de
fragmento con una temporizacion que excede, y tipicamente supera con creces, una longitud y/o temporizacién
esperadas del flujo de contenido real a ser reproducido en el futuro en cooperacién con el medio 222. Algunas
realizaciones adicionalmente o alternativamente utilizan una nueva reproduccidn o repeticion de reproduccion de
fragmentos. Especificamente, se puede especificar un nimero de fragmentos definido a ser reproducido
repetidamente hasta detenerse por un comando o terminacion del contenido suplementario. Por lo tanto, se puede
definir una lista de reproduccién con un namero limitado de fragmentos y el contenido suplementario se puede
ajustar a una plantilla segin una repeticion del nimero de fragmentos cuando el contenido suplementario tiene una
duracion que excede una secuencia de reproduccién Unica del nimero limitado de fragmentos.

El bucle de la informacion de fragmento puede permitir la reproduccién sustancialmente de cualquier contenido
sustancialmente con cualquier longitud. Por ejemplo, se podria reproducir contenido que dura por encima de 12 o
incluso 48 horas o mas en cooperacion con un medio de almacenamiento portatil 222 incluso aunque tal contenido
excediese probablemente los fragmentos permisibles en una lista de reproduccion y/o los fragmentos permitidos en
el medio de almacenamiento portatil. Por lo tanto, se puede usar una lista de reproduccidon como un contexto circular
con un numero limitado y fijo de fragmentos, de manera que durante la reproduccidon cuando el dispositivo de
reproduccion alcanza el final de los archivos de fragmentos el dispositivo de reproducciéon simplemente vuelve al
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principio o archivo de fragmento definido y continla reproduciendo. Este bucle esencialmente proporciona un
suministro interminable de fragmentos. En tal implementacion, el contenido suplementario se ajusta de manera
similar segun el nimero limitado de fragmentos. De nuevo, la lista de distribucién se usa como un contexto circular
en el ajuste del contenido suplementario a la plantilla de fragmento, y como el contenido esta ajustado cuando el
dispositivo de ajuste alcanza el final de los fragmentos, el dispositivo de ajuste simplemente vuelve al comienzo o un
fragmento definido para continuar ajustando el contenido suplementario. Por lo tanto, el contenido suplementario se
puede reproducir continuamente segin el nimero limitado de fragmentos definido en el medio de almacenamiento
portatil 222.

La reproducciéon se monitoriza y basa en la reproduccién del fragmento apropiado de contenido real que se
suministra segun la informacién de fragmento que esta siendo repetida o en bucle. En algunos casos, el dispositivo
de reproduccién reenvia la temporizacion de reproduccion junto con la peticion de un fragmento de contenido a la
fuente de contenido, y la fuente de contenido entonces utiliza esta temporizacion de reproduccién para identificar el
fragmento correcto a ser asociado con el fragmento en bucle.

Algunas realizaciones emplean uno o mas algoritmos para seleccionar el contenido correcto. Estos algoritmos se
pueden implementar en la fuente de contenido 326, por ejemplo, a través de una API de servicio web para
determinar un proximo fragmento apropiado a ser reproducido. Un dispositivo de reproduccién 220 puede reenviar
una peticion a la fuente de un proximo fragmento, pasa un ID de préximo fragmento, y en algunos casos
adicionalmente reenvia informacion acerca de la reproduccion, por ejemplo, una presentacion transcurrida desde
cero a ese punto. La fuente de contenido utiliza la informacién proporcionada para mirar y/o identificar un fragmento
real a ser reenviado. Por ejemplo, la fuente puede identificar un URL para el fragmento a partir de una tabla que
contiene el tiempo de presentacion para cada fragmento, ID de Fragmento de reproductor y URL. Como ejemplo
adicional, una lista de reproduccion corta contiene cuatro fragmentos (por ejemplo, los ID de fragmento: 00001,
00002, 00003, 00004). Se puede acceder entonces a una tabla para identificar un fragmento correspondiente. La
Tabla 1 de mas abajo muestra un ejemplo de una tabla de los datos asociados en una aplicacién de repeticion.

PTS ID de Fragmento Ruta del Recurso

0.0 00001 /tittename/00001.mts
20.0 00002 [titlename/00002.mts
40.0 00003 [tittename/00003.mts
60.0 00004 [titlename/00004.mts
80.0 00001 /tittename/00005.mts
100.0 00002 /tittename/00006.mts
120.0 00003 [tittlename/00007.mts
140.0 00004 /tittename/00008.mts
160.0 00001 /titlename/00009.mts

TABLA 1: Contenido Fuente Ejemplo

La informacién utilizada por la fuente de contenido (por ejemplo, una tabla) puede identificar adicionalmente un ID de
fragmento de servidor u otra informacion para coordinar la reproduccion en bucle. De manera similar, se puede
proporcionar un indice y contando identificadores (por ejemplo, 0001, 0002, 0003, etc.) y buscandolo a través del
indice, identificar un contenido apropiado por zona horaria u otra coordinacion tal.

El servidor identificaria un fragmento correspondiente de contenido real segun el tiempo trascurrido de la
presentacién que es mayor o igual que un sello de tiempo de presentacién (PTS) de entrada actual y menor que un
PTS de préxima entrada. La fuente puede entonces verificar que un ID de fragmento en la entrada es el mismo que
aquél que se requiere por el dispositivo de reproduccion 220. Si no, la fuente identifica que ha ocurrido un error (por
ejemplo, la tabla es inconsistente, el calculo del dispositivo de reproduccion del tiempo de presentacion trascurrido
es incorrecto u otros errores tales). La fuente puede entonces tomar las acciones apropiadas, tales como requerir la
verificacion desde el dispositivo de reproduccién, emitir un error al dispositivo de reproduccion, requerir informacion
adicional desde un usuario en el dispositivo de reproduccion u otras acciones tales.

En algunas implementaciones, es adicionalmente una ventaja usar un ndmero limitado o menor de nimeros de
fragmentos. Por ejemplo, un numero limitado de fragmentos puede provocar una reduccidn relativamente
significativa en el tiempo necesario para escribir esos fragmentos y/o informacion de fragmento en el
almacenamiento local 228 en la configuracion y/o durante el procesamiento del sistema de archivo virtual. Ademas,
menos fragmentos supone gestionar menos fragmentos, lo cual en muchos casos puede reducir la sobrecarga,
mejorar el rendimiento, y puede provocar una experiencia de usuario mas sensible.
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Ademas, algunas realizaciones siempre usan un nimero restringido de fragmentos con independencia de un
contenido suplementario esperado, una cantidad de contenido suplementario y/o una longitud de reproduccion del
contenido suplementario. Por ejemplo, un nimero fijo de fragmentos, semejante a 64 fragmentos, se puede definir y
la reproduccion se fija para repetir o hacer un bucle sobre estos 64 fragmentos hasta terminar como se describiod
anteriormente. El contenido se ajusta de manera similar a estos 64 fragmentos en un patron de bucle con
independencia de la longitud del contenido suplementario. Esto evita la necesidad de anticipar la longitud de
contenido, puede evitar exceder el nimero de restricciones de fragmentos, puede proporcionar gestién simplificada,
rendimiento mejorado y otros resultados.

Para compensar los parametros de temporizacion e intentar asegurar reproduccion secuencial, incluyendo durante la
busqueda, rebobinado, avance rapido y similares, se emplea un contador y/o un algoritmo en algunas realizaciones.
Por ejemplo, un contador puede hacer el seguimiento cada vuelta al fragmento del principio segun se ajusta y/o
reproduce el contenido. Una correlacién puede proporcionarse por adelantado y/o segun se entrega el contenido
definiendo la cuenta (por ejemplo, se pueden proporcionar metadatos para prescribir la correlacion entre flujos en el
suministrador de contenido y las listas de reproduccién en el reproductor). Esta cuenta permite que unos datos de
flujo de fragmento correctos sean desplegados para el archivo de informaciéon de fragmento correcto durante el
ajuste, reproduccion y/o basqueda. Por ejemplo, se pueden numerar los flujos de fragmentos, y modular aritmética
basado en la numeracién de los nombres de archivo que se realizaria durante la configuracion y/o reproduccion.

La FIG. 23 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 2320 implementado por una fuente o
proveedor de contenido, por ejemplo, la fuente 326, en la generacion de fragmentos de un flujo de contenido
suplementario segun algunas realizaciones. El proceso 2320 se puede implementar, por ejemplo, como parte del
paso 1232 del proceso 1220 y/o el paso 1426 del proceso 1420. Ademas, en algunas implementaciones algo o todo
el proceso 2320 se realiza a través del conformador 862. En el paso 2322, se identifica contenido suplementario. En
el paso 2324, se selecciona una plantilla de fragmento. Como se describié anteriormente, la plantilla de fragmento
seleccionada corresponde con al menos una plantilla de fragmento definida en el dispositivo de reproduccion, tal
como grabada en un medio de almacenamiento portatil 222. En el paso 2326, un contador de fragmento de
repeticion se fija a cero. Como se describid anteriormente, en algunos casos se puede usar una plantilla de
fragmento como un contexto circular para la segmentacion del contenido suplementario cuando el contenido
suplementario produciria un nimero total de fragmentos que excede el nimero de fragmentos dentro de la plantilla
de fragmento y el contador de fragmento define el nimero de veces que el proceso ha hecho bucles a través de la
lista de reproduccion.

En el paso 2330, uno o méas paquetes del contenido suplementario estdn asociados con un fragmento definido en la
plantilla de fragmento, por ejemplo, la plantilla de fragmento 1124. En el paso 2332, se determina si los paquetes de
relleno y/o datos de relleno se deberian incorporar en el fragmento. En aquellos casos donde se deberia incorporar
relleno se entra en el paso 2334 para determinar si el relleno va a ser incorporado realmente en el fragmento. Como
se describié anteriormente, el relleno se puede dejar fuera de los fragmentos de manera que el relleno se genera
realmente e incorpora en el fragmento por el dispositivo de reproduccion. Cuando el relleno va a ser incorporado
realmente dentro del fragmento se entra en el paso 2336 donde la cantidad de relleno y ubicacion de relleno se
identifica y el relleno se incorpora en el fragmento como se determine. Alternativamente, cuando no va a ser
realmente incorporado relleno dentro del fragmento se entra en el paso 2340 para determinar si una designacion de
relleno va a ser incorporada en el flujo de contenido.

Cuando una designacion de relleno va a ser incorporada en el flujo de contenido, tal como la incorporacion de un
cédigo de inicio, se entra en el paso 2342 y se incorpora la designacion de relleno. En aquellos casos donde la
designacion de relleno no va a ser incorporada en el flujo de contenido, se entra en el paso 2344 donde el relleno se
define dentro de una correlacion, tal como un archivo de correlacion de paquetes. En algunas realizaciones, la
insercion de relleno es modal y se fija anterior a procesar el flujo de contenido y la insercion de relleno o designacion
aplica al mismo esquema mientras que se formatea el flujo de contenido segun la plantilla. Por lo tanto, algunos de
los pasos del proceso 2320 se pueden eliminar u omitir. Por ejemplo, se puede incluir un paso que designa si va a
ser incorporado relleno directamente en el flujo, definido en una correlacién de paquetes o una designacion va a ser
incorporada en el flujo, y por lo tanto los pasos de determinacion 2334 y 2340 se pueden omitir y el proceso puede
pasar directamente al paso de relleno apropiado cuando va a ser incorporado relleno.

Cuando se determina en el paso 2332 que no van a ser incorporados datos de relleno, o a continuacién de los pasos
2336, 2342 y 2344, el proceso 2320 continGa al paso opcional 2346 donde se da al fragmento un nimero o
identificador de fragmento, donde el nimero o identificador de fragmento se asocia en parte con el valor actual de la
cuenta de fragmento de repeticion. En el paso 2350, se determina si va a ser incorporado contenido suplementario
adicional en fragmentos adicionales segun la plantilla de fragmento. En aquellos casos donde no va a ser
fragmentado contenido suplementario el proceso 2320 termina. Alternativamente, se entra en el paso 2352 para
determinar si se definen fragmentos adicionales dentro de la plantilla de fragmento. Cuando se definen fragmentos
adicionales el proceso vuelve al paso 2330 para asociar otro segmento de contenido suplementario con un
fragmento posterior definido en la plantilla de fragmento. Cuando no se definen fragmentos adicionales en la plantilla
se determina en el paso 2354 si se autoriza un bucle o repeticion. Se entra en el paso 2356 en aquellos casos donde
un bucle o repeticion no se autoriza y se genera un error y el proceso termina o requiere una accién alternativa, tal
como seleccionar una plantilla de fragmento diferente, autorizar la repeticién u otra accién tal. Cuando se autoriza la
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repeticion, se entra en el paso 2360 donde el contador de fragmento de repeticion se aumenta y el proceso vuelve al
paso 2330.

La FIG. 24 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 2420 implementado por un dispositivo de
reproduccion 220 en la reproduccion de contenido. En el paso 2422, se recibe el contenido suplementario a ser
reproducido, por ejemplo, el contenido suplementario correspondiente a un marcador de posicién de contenido 128.
En el paso 2424, un contador de repeticiéon de fragmento se fija a cero. En el paso 2426, se accede a un fragmento
de contenido suplementario segln los archivos de informacién de fragmento. En el paso 2430 se determina si se
proporciona una correlacion de relleno o paquetes. Se entra en el paso 2432 cuando una correlacion de paquetes se
proporciona donde el dispositivo de reproduccion determina si va a ser incorporado relleno en un fragmento
accedido actualmente de contenido suplementario. Cuando va a ser incorporado relleno segun la correlacién se
entra en el paso 2434 donde se afiade el relleno segun la correlacién de paquetes.

Cuando se determina en el paso 2430 que no se proporciona mapa de relleno y cuando se determina en el paso
2432 que no va a ser incorporado relleno en un fragmento actual, el proceso 2420 continla en el paso 2436
determinando si una designacion de relleno es especifica dentro del flujo de contenido suplementario. Cuando se
define una designacién de relleno dentro del flujo de contenido suplementario se entra en el paso 2440 donde se
afiade relleno segun la designacion de relleno. En el paso 2442 el fragmento de informacion de contenido
suplementario se escribe en memoria local.

En el paso 2444, se determina si se recibe contenido suplementario adicional para reproduccion segun la
informacién de fragmento 130. En aquellos casos donde no se recibe contenido suplementario adicional el proceso
2420 continda en el paso 2446 determinando si se termina la reproduccion, volver a la lista de reproduccién o
implementar otras acciones relevantes. Alternativamente, se entra en el paso 2448 para determinar si se definen
fragmentos adicionales dentro de la informacion de fragmento 130 para la lista de reproduccion actual. Cuando no
se definen fragmentos adicionales en la informacion de fragmento, se entra en el paso 2450 para determinar si se
autoriza un bucle o repeticion. Se entra en el paso 2452 en aquellos casos donde no se autoriza un bucle o
repeticion y se genera un error y el proceso termina o solicita una accion alternativa. Cuando se autoriza el bucle o
repeticion, se entra en el paso 2454 donde el contador de fragmento de repeticién se incrementa y el proceso vuelve
al paso 2426.

Como se describié anteriormente, algunas realizaciones proporcionan la reproduccion de contenido en directo en
cooperacion con un medio de almacenamiento portatil 222. Esto puede incluir contenido suplementario de eventos,
actuaciones, produccion capturados en directo o similares, y este contenido suplementario del evento en directo se
puede distribuir a uno o mas dispositivos de reproduccion 220 para proporcionar sustancialmente una reproduccion
en directo del evento, con un retardo relativamente pequefio. Ademas, debido a que el contenido suplementario se
puede distribuir a mdultiples dispositivos de reproduccion, algunas realizaciones proporcionan ademas una
reproduccion sincronizada en multiples dispositivos de reproduccién cada uno recibiendo el contenido suplementario
y accediendo ademas a copias del mismo contenido grabado en medios en cada dispositivo de reproduccion (por
ejemplo, un medio de almacenamiento portatil).

En la captura y/o grabacion de contenido, algunas realizaciones capturan el contenido suplementario en segmentos
o fragmentos. Por ejemplo, cuando se captura digitalmente un evento, tal como una actuacion en directo o una
presentacién de un director, y se graba contenido multimedia del evento el contenido suplementario se puede
capturar en segmentos relativamente cortos comparado con la longitud de reproduccién del evento.

La FIG. 25 representa un diagrama de blogues simplificado de un proceso 2520 de captura y distribucion del
contenido con el tiempo segln se captura el contenido, por ejemplo, durante una actuacion o evento en directo a ser
reproducida en cooperacion con un medio, tal como un medio de almacenamiento portatil 222, en un dispositivo de
reproduccion 220. Un dispositivo de captura 2522 captura y graba contenido multimedia digital de un evento, tal
como una actuacion. El dispositivo de captura 2522 puede ser una camara, una camara de video, un grabador de
audio, otros dispositivos tales y/o combinaciones de tales dispositivos. Mientras que se captura el contenido, se
extraen segmentos 2524 de contenido y reenvian a una unidad de procesamiento 2526. Cada segmento 2524 tiene
una duracion 2528 o longitud. La duracion 2528 puede ser la misma para cada segmento 2524 o puede ser la misma
para una serie de segmentos, 0 puede variar entre segmentos. Generalmente, las duraciones 2528 de fragmentos
2524 se configuran para hacer coincidir marcadores de posicion definidos y existentes. Ademas, las duraciones para
los marcadores de posicion se basarian en velocidades de descarga de red anticipadas que implican una latencia de
puesta en marcha.

En algunas realizaciones, el contenido se captura y la fragmentacion o troceado se realiza anterior a grabar a una
fuente de red y/o se realiza como parte de un elemento de procesamiento hacia abajo que fragmenta el contenido
seguln una estrategia de fragmentacion. En algunas realizaciones, no obstante, el contenido se puede segmentar a
fragmentos en el tiempo de captura y/o mediante el dispositivo de captura 2522. En algunos casos, realizar la
fragmentacion en un tiempo posterior después de la captura, por ejemplo como parte de un proceso de descarga,
puede liberar al codificador de intentar crear roturas limpias entre fragmentos que puede ser ineficiente. En algunos
casos, no obstante, un dispositivo de captura 2522 puede crear fragmentos que representan partes contiguas de
contenido en una linea de tiempo. Se configuran duraciones de fragmentos para hacer coincidir los marcadores de
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posicion existentes. Las elecciones de duraciones para los marcadores de posicién se podrian basar en velocidades
de descarga de red anticipadas, que implican una latencia de puesta en marcha.

Debido a que el dispositivo de captura 2522 espera para capturar el segmento completo 2524 anterior a reenviar el
segmento a la unidad de procesamiento 2526 hay un retardo 2530 entre un tiempo inicial 2532 de iniciar una captura
de un segmento 2524 y un tiempo 2534 en que se recibe el segmento en la unidad de procesamiento 2526. Este
retardo 2530 tipicamente incluye la duracion del segmento 2528 asi como tiempo para que el dispositivo de captura
2522 capture el segmento, realice cualquier formateado relevante y el tiempo para reenviar el segmento a la unidad
de procesamiento 2526.

La unidad de procesamiento 2526 recibe cada segmento 2524 y procesa los segmentos para producir segmentos
procesados 2540 a ser reenviados a un dispositivo de reproduccion 220. En algunas realizaciones, la unidad de
procesamiento 2526 puede ser parte del dispositivo de captura 2522, mientras que en otras realizaciones algo o
toda la unidad de procesamiento 2526 se separa del dispositivo de captura. La unidad de procesamiento 2526
puede realizar sustancialmente cualquier procesamiento relevante en la preparacion del segmento a ser reenviado a
y reproducido a través de un dispositivo de reproduccion, que puede ser sustancialmente cualquier dispositivo de
reproduccion relevante, tal como el dispositivo de reproduccion 220. Por ejemplo, el procesamiento realizado por la
unidad de procesamiento 2526 puede incluir, codificar, multiplexar (por ejemplo, audio, datos y contenido de mend,
funciones de control, programacion, y otro contenido tal que se puede multiplexar con uno o mas de los segmentos
2524), cifrar, afiadir efectos especiales, afiadir contenido suplementario y/o metadatos, u otro procesamiento tal o
combinaciones de procesamiento. Ademas, la unidad de procesamiento 2526 puede emplear una plantilla de
fragmento 1324 en la generacion de los segmentos procesados 2540 que cumplen con la informacion de fragmento
utilizada por el dispositivo de reproduccion (por ejemplo, como se define en un medio de almacenamiento portatil
222). Tras completar el procesamiento los segmentos procesados 2540 estan preparados para ser reenviados a uno
0 mas dispositivos de reproduccién 220.

En algunos casos, los segmentos procesados 2540 se reenvian inmediatamente a uno o mas dispositivos de
reproduccion 220, por ejemplo, cuando se proporciona reproduccion de una actuacién en directo, produccion,
actuacion o similar. Debido al procesamiento en la unidad de procesamiento 2526 y la transferencia al dispositivo de
reproduccion hay un retardo adicional 2552 en el suministro de segmentos procesados 2540 al dispositivo de
reproduccion 220. Como resultado hay un retardo total 2554 entre el momento de captura (por ejemplo, el momento
inicial de captura 2532) y un hora 2556 en que se recibe el segmento procesado 2540 en el dispositivo de
reproduccion 220 a ser reproducido.

Capturando los segmentos 2524 de la actuacion o evento y procesando los segmentos 2524 mientras que el evento
continda ocurriendo, el retardo total en la reproduccion de la actuacion o evento en el dispositivo de reproduccion
220 se puede reducir significativamente y en muchos casos proporciona sustancialmente una reproduccion en
directo con retardos minimos de segundos. En algunos casos, la mayoria del retardo total 2554 es dependiente de la
duracion o longitud del segmento capturado 2524. Por ejemplo, cuando un evento es un evento de media hora, con
segmentos que tienen duraciones de alrededor de 5-20 segundos, o minutos, el retardo resultante 2554 es
fracciones de un porcentaje de la duracion total del evento.

Ademas en algunos casos, las duraciones 2528 de los segmentos 2524 pueden ser dependientes de una plantilla de
fragmento. Por ejemplo, cada segmento 2524 puede tener una duracion que corresponde con duraciones de
fragmento anticipadas en base a una plantilla de fragmento. En otros casos, no obstante, los segmentos 2124 se
pueden descomponer ademas mediante la unidad de procesamiento 2526 para cumplir con una plantilla de
fragmento seleccionada. La unidad de procesamiento 2526 puede incluir almacenar temporalmente en un
almacenador temporal uno o mas segmentos 2524. Este almacenamiento temporal se puede usar, por ejemplo,
cuando el uno o méas segmentos 2524 tienen duraciones 2528 mas cortas que un retardo de procesamiento 2552.

Adicionalmente o alternativamente, algunas realizaciones incluyen mdltiples unidades de procesamiento 2526 y/o se
puede realizar procesamiento multiple de manera que los segmentos 2524 pueden tener duraciones mas cortas que
el retardo de procesamiento 2552 mientras que limitan o evitan un atasco de segmentos capturados 2524 que
esperan procesamiento. Se sefiala ademas, que el retardo de procesamiento 2552 puede variar de segmento a
segmento. Como resultado, se puede emplear almacenamiento temporal permitiendo variaciones en el retardo de
procesamiento 2552 y/o las duraciones de segmento 2528 se pueden variar de manera similar en el dispositivo de
captura 2522.

En la determinaciéon de las duraciones de segmentos, en algunas realizaciones, la aplicacion que controla el
dispositivo de captura tiene acceso a una programacion de segmentos. Se sefiala que la duraciéon del segmento
puede variar y la seleccién de la duracién puede depender de muchos factores, y ademas es tipicamente un balance
entre calidad e implementacion. Se sefiala, por ejemplo, que los segmentos de duracion mas larga pueden ser algo
mas eficientes que las duraciones relativamente cortas desde un punto de vista de red. Adicionalmente, los
segmentos de duracion mas larga proporcionarian mejor calidad de video para una tasa de bit similar debido a que
habria mas oportunidad de aprovecharse de la compresion entre tramas a través de limites GOP(GOVU).

Duraciones mas cortas, no obstante, también pueden tener la ventaja de reducir latencias y reducir un tiempo de
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pérdida de informacién potencial si hay un problema en la transmisiéon o conversién para un segmento o fragmento
dado. Si un segmento de duracién relativamente larga se pierde o falla entonces ocurre una pérdida de informacion
grande que probablemente seria perceptible. Deberia ocurrir una pérdida de informacién con segmentos de duracion
mas corta, pueden ser avisos pero probablemente no seria catastrofico. Duraciones mas cortas tendrian en
consideracion ademas los ndmeros aumentados de condiciones limite entre los ndmeros aumentados de
segmentos. Ademas, cuando la duracion esta siendo gestionada en el extremo codificador, el codificador
tipicamente no es consciente de los problemas de cumplimiento de formato. Por lo tanto, el codificador puede
realizar una codificacion de rotura limpia entre segmentos, que puede incluir cerrar el flujo que sigue a la codificacion
del segmento. Ademas, el cierre del flujo puede interferir o impedir aprovecharse de la compresion entre tramas a
través de un limite de fragmento, puede tener que ser incluido relleno extra, y/o el procesamiento puede tener que
incluir evaluar el contenido de manera que el fragmento finalice con una unidad de audio completa.

Como se describié anteriormente, el dispositivo de captura 2522 de la FIG. 25 puede ser sustancialmente cualquier
dispositivo capaz de capturar contenido a ser reenviado a un dispositivo de reproduccién. De manera similar, el
contenido capturado puede ser sustancialmente cualquier contenido, tal como imagenes, video, audio, gréficos,
texto, y otro contenido tal y/o combinaciones del contenido. En algunos casos, el contenido puede incluir multiples
tipos de contenido, tal como contenido de video y audio. Aln mas, la unidad de procesamiento 2526 puede recibir
multiples entradas de datos de segmento, y puede cooperar y/o multiplexar estas mdultiples entradas de datos en los
segmentos procesados 2540. Por ejemplo, la unidad de procesamiento 2526 puede recibir segmentos de video
desde una camara de video, mientras que recibe segmentos de audio desde un dispositivo de grabacion de audio.
La unidad de procesamiento puede entonces multiplexar los segmentos de video con los segmentos de audio con
informacién de temporizacion correspondiente y/u otra informacién tal para coordinar de manera exacta la
reproduccion del audio con el video.

En la cooperacién de contenido de multiples fuentes la unidad de procesamiento 2526 monitorizara la temporizacién
y sincronizara las multiples fuentes, por ejemplo, mantendra la sincronizacion entre el contenido de audio y el
contenido de video. Una pérdida de sincronizacion, por ejemplo debida a relojes maestros que proporcionan
temporizacion a cada dispositivo fuente que son diferentes, podria provocar deriva. En algunos casos, esto se puede
abordar utilizando fuentes que utilizan el mismo reloj maestro o aplican alguna conversion adaptativa. Ademas, la
unidad de procesamiento en la multiplexacién del contenido tiene que respetar los desplazamientos de puesta en
marcha. Aln mas, puede tener que ser proporcionada compensacion en el caso de pérdida de informaciéon o
muestras caidas desde una fuente o la otra.

La FIG. 26 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 2620 segun algunas realizaciones que se
implementan mediante la unidad de procesamiento 2526 en el procesamiento de segmentos 2524 de contenido
desde una o mas fuentes (por ejemplo, el dispositivo de captura 2522). En el paso 2622, se recibe un segmento de
contenido en la unidad de procesamiento 2526. Por ejemplo, se puede recibir un segmento de datos de video. En el
paso 2624, se determina si uno o mas de otros segmentos de otro contenido van a cooperar y/o ser sincronizados
con el segmento recibido. Esto puede incluir multiplexar contenido u otra cooperacion de contenido tal. Ademas, el
otro contenido puede incluir segmentos de contenido recibido previamente y/o segmentos de contenido recibido
simultdneamente, y a menudo se reciben desde una fuente separada. Por ejemplo, se pueden recibir segmentos de
audio separados desde un dispositivo de captura de audio mientras que se reciben segmentos de video desde un
dispositivo de captura de video. En aquellos casos donde el segmento recibido no va a cooperar el proceso 2620
salta al paso 2636.

Alternativamente, en aquellos casos donde el segmento recibido va a cooperar con uno 0 mas de otros segmentos
de contenido se entra en el paso 2626 para identificar que uno o mas segmentos adicionales de contenido cooperan.
En el paso 2630, pardmetros, tales como temporizacion, nimero de trama y/u otra informacion tal se extraen desde
el segmento recibido y/o el uno o mas de otros segmentos. En el paso 2632, una cooperaciéon apropiada del
segmento recibido y el uno o mas de otros segmentos se determina, por ejemplo basada en parte en la
temporizacion extraida. En el paso 2634, el segmento recibido y el uno 0 mas de otros segmentos cooperan.

En el paso 2636, se determina si datos adicionales, tales como pero no limitados a menus, graficos, efectos
especiales, programacion, texto, subtitulos, datos y similar van a cooperar con el segmento recibido. Cuando datos
adicionales u otro contenido va a cooperar el proceso 2620 continta en el paso 2640 identificando los datos
adicionales a cooperar. En el paso 2642 se determina cémo van a cooperar los datos adicionales. En el paso 2644
el segmento recibido y los datos adicionales cooperan.

Se entra en el paso 2646 que sigue al paso 2644 y cuando se determina en el paso 2636 que no van a cooperar
datos adicionales, donde el proceso 2620 inicia la codificacion del segmento recibido, asi como cualquier otro
contenido y/o datos adicionales que cooperan con el contenido recibido. La codificacién tipicamente utiliza una
plantilla de fragmento de manera que el contenido codificado se ajusta a una informacion de fragmento esperada en
un medio de almacenamiento portatil. Como se describié anteriormente, el contenido se puede codificar multiples
veces aplicando diferentes plantillas de fragmento y/o aplicando diferentes tasas de codificacion dependiendo de los
dispositivos de reproduccién solicitantes y/o dispositivos de reproduccién esperados para requerir el contenido.
Adicionalmente, la codificacién puede incorporar paquetes y/o datos de relleno en el flujo de contenido como se
describié anteriormente, y/o la codificacion puede identificar donde el relleno es posterior a ser incorporado por el
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dispositivo de reproduccién y crear una correlacion de paquetes de relleno y/o afiadir identificadores de relleno que
designan donde van a ser incorporados paquetes y/o datos de relleno en el flujo y cuanto relleno va a ser afiadido.
En el paso 2650 se determina si el contenido codificado va a ser protegido (por ejemplo, cifrado) o procesado de otro
modo. En aquellos casos donde va a darse procesamiento y/o proteccion adicional se entra en el paso 2652 para
implementar el procesamiento. En el paso 2654, el segmento codificado se formatea para comunicacion, tal como
empagquetar, incorporar informaciéon de cabecera, dirigir paquetes y similares produciendo el segmento procesado
2540. En el paso 2656 el segmento procesado 2540 se comunica entonces al dispositivo de reproduccion 220 y/o
almacena para comunicacion posterior.

La representacion de cronologia mostrada en la FIG. 25 y el proceso 2620 de la FIG. 26 se pueden aplicar en
muchas situaciones, incluyendo presentaciones en directo, actuaciones y otros eventos en directo tales. De manera
similar, se puede emplear segmentacion del contenido en el dispositivo de captura 2522 sin una intencion de
reenviar inmediatamente los segmentos procesados 2540 y la informacion de fragmento. En su lugar, el segmento
procesado 2540 se puede almacenar para ser reenviado a un dispositivo de reproduccion solicitante en un momento
posterior. Alternativamente, el contenido se puede capturar, y luego segmentar.

La FIG. 27 es un diagrama de bloques simplificado de un proceso de flujo de datos para procesar contenido
suplementario 2720 y 2722 segun algunas realizaciones en la generacion de fragmentos de contenido e informacién
de fragmento correspondiente a los fragmentos generados de contenido suplementario. El contenido 2720 y 2722
puede incluir, por ejemplo, contenido de video 2720 y contenido de audio 2722. Tipicamente, el contenido de video
2720 se proporciona en un archivo de video. En algunos casos, no obstante, el contenido de video puede ser uno o
més archivos de contenido de video grabado. De manera similar, el contenido de audio 2722 puede incluir uno o
mas archivos de contenido de audio grabado. El contenido de video 2720 y el contenido de audio 2722 se
multiplexan juntos para crear contenido de A/V multiplexado 2724. En algunos casos, el contenido de video 2720 y
el contenido de audio 2722 se codifican anterior a la multiplexacién, mientras que en otros casos el contenido de
video y audio se codifican después de la multiplexacion. El contenido de A/V multiplexado 2724 se evalla entonces
y se genera informacion de fragmento 2726 correspondiente al contenido de A/V multiplexado 2724. En algunos
casos, el contenido se configura de manera que los paquetes que contienen el inicio de un GOP(GOVU) tienen su
primer octeto de datos de carga (til que comienza con la secuencia de cédigo de inicio GOP(GOVU). Esto puede
reducir la carga de andlisis sintactico en el flujo entrante. Los datos del punto de entrada se pueden invocar para
identificar los limites de segmento apropiados y se simplifica la sustitucion de paquetes en el conformador.

El contenido de A/V multiplexado 2724 es ademas procesado y segmentado en segmentos procesados de contenido
de A/V 2730. Adicionalmente, la informacion de fragmento 2726 se segmenta y/o la informacién de fragmento que
corresponde al segmento apropiado se genera para proporcionar informacion de fragmento segmentada 2732. Las
decisiones de segmentacion de informacién de fragmento se hacen antes de que el contenido de A/V se segmente.
Esto se hace, en algunas realizaciones, sobre la base de una programacion de segmentos y los datos de punto de
entrada, y adicionalmente sobre requerimientos especificos de formato, tales como requerimientos de BD-ROM de
cumplimiento de las reglas de relleno de unidades alineadas. Por ejemplo, cuando se define una lista de
reproduccion progresiva con el estado de conexion 6 (que implica que la secuencia de fragmentos se pretende que
sea tratada como un flujo contiguo) un fragmento se puede definir para incluir un nidmero entero de unidades
alineadas de 6144 octetos que corresponden a paquetes fuente de 32 192 octetos, cada uno que contiene paquetes
de transporte de 188 octetos. El sello de tiempo de llegada esta integrado en los primeros 4 octetos del paquete de
232 octetos. Como otro ejemplo, el estado de conexién 5 se puede usar también pero sélo implica que se emplea
codificacion de rotura limpia, que puede ser ligeramente menos eficiente.

Cuando se introduce relleno de unidad alineada, el sello de tiempo aumenta de paquete en paquete a una tasa no
mayor que la tasa de multiplexacion del flujo de transporte sefialada. Asi cuando se seleccionan limites de
fragmento, tiene que ser proporcionado espacio suficiente, desde un punto de vista de sello de tiempo de llegada,
para insertar los paquetes de relleno para terminar un fragmento previo a una unidad alineada sin solapar el inicio
del proximo fragmento. Si no hay bastante espacio, el procesamiento se desplaza al proximo punto de entrada y de
nuevo determina si hay bastante espacio para insertar relleno.

Los segmentos procesados de contenido de A/V 2730 y la informacion de fragmento segmentada 2732 se pueden
almacenar (por ejemplo, en un servidor o almacenamiento remoto 328, en la memoria externa 229 o memoria
interna 228 de un dispositivo de reproduccion 220 cuando el contenido es contenido generado por el usuario, u otro
almacenamiento tal) para distribucion posterior a un dispositivo de reproducciéon 220 o distribuido a uno o mas
dispositivos de reproduccion 220.

En algunas realizaciones, el proceso se implementa mdltiples veces con parametros que varian y/o basado en
plantillas de fragmento diferentes para crear conjuntos diferentes de segmentos 2730 e informacion de fragmento
correspondiente 2732. Por ejemplo, un primer conjunto de segmentos de contenido e informacién de fragmento
correspondiente se puede generar para ser usada con un dispositivo de reproduccién con un enlace de
comunicacién rapido, y en algunos casos que tienen capacidades de procesamiento rapidas y complejas. Un
segundo conjunto de segmentos de contenido e informacién de fragmento se pueden generar en base a un
dispositivo de reproduccion que tiene un enlace de comunicacion de velocidad de medio. Un tercer conjunto de
segmentos de contenido e informacién de fragmento se puede generar en base a un dispositivo de reproduccién que
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tiene un enlace de comunicacion relativamente lento.

La FIG. 28 representa una representacién de diagrama de bloques simplificado de un flujo de datos en la
segmentacién del contenido 2820 y 2822 segun algunas realizaciones. En algunos casos, el contenido de video
2820 se codifica en un archivo Unico, y de manera similar el contenido de audio 2822 se codifica en un archivo
Unico. En el flujo de datos de la FIG. 28, el contenido de video 2820 se descompone inicialmente en una pluralidad
de segmentos de contenido de video 2824 que tienen duraciones de reproduccion que son fracciones de las
duraciones de una duracion de reproduccién del contenido de video 2820. El tamafio o duracién de los segmentos
de video 2824 se puede dictar por una plantilla de fragmento o basar en parametros de enlace de comunicacién y/o
reproduccion.

Ademas, el tamafio y/o las duraciones de reproduccion pueden variar entre segmentos. Por ejemplo, los segmentos
iniciales pueden ser menores en tamafio y/o tener duraciones de reproduccion mas cortas, tales como aquéllas
descritas anteriormente con referencia a las FIG. 20 y 21. De manera similar, el contenido de audio 2822 se
descompone en una pluralidad de segmentos de audio 2826. Tipicamente, los segmentos de audio 2826
corresponden con los segmentos de video 2824. El tamafio y/o la duracion de reproduccion de los segmentos de
audio 2826 puede depender del tamafio y/o la duracion de reproducciéon de un segmento de video correspondiente
2824 (se sefiala, no obstante, que el contenido de video se puede segmentar alternativamente en base al tamafio
y/o la duracion de reproduccion de segmentos de audio 2826).

Los segmentos de video 2824 y segmentos de audio 2826 son entonces multiplexados a través de un multiplexor
2830 para crear segmentos de contenido de A/V multiplexado 2832. Los segmentos de contenido de A/
multiplexados 2832 se evallan ademas para generar informacion de fragmento segmentada 2836 que corresponde
a cada segmento de contenido de A/V multiplexado 2832. Anterior a ser reenviado a un dispositivo de reproduccion,
los segmentos de contenido de A/V 2832 son tipicamente empaquetados con su informacién de fragmento
segmentada correspondiente 2836, formateados y/o envueltos para transmision a un dispositivo de reproduccion. En
algunas realizaciones, los archivos de informacion de fragmento se pueden empaquetar juntos ventajosamente, ya
gue tienen tipicamente so6lo unos pocos cientos de octetos de largo. Un formato comprimido, concatenacion simple o
similares se podrian usar. Un campo Unico entonces se podria descomponer aparte en el reproductor. Ademas, un
Unico archivo puede mejorar la eficiencia de la transferencia de red.

La FIG. 29 representa un diagrama de bloques simplificado de un flujo de datos para generar segmentos de
contenido a ser reenviados a un dispositivo de reproduccion. En este flujo el contenido se segmenta segln se
captura. Este flujo de datos se puede emplear en algunas realizaciones con los procesos descritos anteriormente
con referencia a las FIG. 25 y 26. Una secuencia de segmentos de video 2922 de un evento, presentacion,
actuacion o similares se genera y saca mediante un dispositivo de captura de video (por ejemplo, el dispositivo
2522) segun el dispositivo de captura de video captura el contenido. De manera similar, una secuencia de
segmentos de audio 2924 puede adicionalmente o alternativamente ser generada segun un dispositivo de captura
de audio captura el contenido de audio. Tipicamente, el contenido capturado se codifica de manera que cada
segmento de contenido de video 2922 y cada segmento de contenido de audio 2924 son segmentos codificados.
Cada segmento de video 2922 se multiplexa mediante un multiplexor 2926 con su segmento de audio
correspondiente 2924 para producir segmentos de contenido de A/V 2930. Cada segmento de contenido de ANV
2930 es ademas analizado y/o evaluado para generar informacién de fragmento 2932 para cada segmento de
contenido de A/V 2930. Como resultado, los segmentos de contenido de A/V 2930 y la informacién de fragmento
correspondiente 2932 se generan segun se captura el contenido. Esta solicitud, en algunos casos, puede ser util al
menos con la captura de eventos que un distribuidor quiere distribuir anterior a la terminacion o finalizacion del
evento que es capturado o grabado.

La FIG. 30 representa un diagrama de flujo simplificado de un proceso 3020 de configuracién y grabacion de
contenido en un medio de almacenamiento portatil 222 a ser utilizado con un dispositivo de reproduccién 220 que se
ajusta a una estructura de contenido de longitud fija para reproducir un contenido desde el medio de
almacenamiento portatil junto con contenido suplementario accedido desde un medio de almacenamiento
secundario, donde el contenido suplementario es desconocido en el momento que se configura el medio de
almacenamiento portatil 222. En el paso 3022, se identifica el contenido a ser grabado en el medio de
almacenamiento portatil. Esto puede incluir sustancialmente cualquier contenido, tal como pero no limitado a,
contenido multimedia, datos textuales y/u otro contenido tal. En el paso 3024, los elementos del mend y otros
controles de interfaz de usuario relevantes se seleccionan para ser incorporados en el medio 222. En el paso
opcional 3026, se identifican datos y contenido auxiliares 138 (por ejemplo, datos de sonido, graficos y similares) a
ser incorporados en el medio 222. En el paso 3030 se selecciona una programacion a ser incluida en el medio.

En el paso 3032, se identifica que el contenido suplementario a no ser grabado en un medio de almacenamiento
portatil 222 va a ser asociado con el medio de almacenamiento portatil. En el paso 3034, se determina un flujo de
presentacion para el contenido, menus y similares a ser grabados en el medio y contenido suplementario. Esto
incluye definir la ordenacion de la reproduccion de los archivos de contenido y/o contenido suplementario, cuando
y/o como se activan los menus, reacciones a comandos emitidos por el usuario, y otra coordinacion tal. El proceso
3020 entonces contintia en el paso 3036 donde una lista de reproducciéon 122 se genera incorporando los archivos
de la lista de reproduccion 124 y los marcadores de posicion 128.
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En el paso 3040 se determina si van a ser generados directorios de lista de distribucion adicionales y/o directorios de
informacién de fragmento. Como se describié anteriormente, en algunos casos un medio 222 puede incluir multiples
listas de reproduccion en base a diferentes caracteristicas y/o capacidades del dispositivo de reproduccion. En
aquellos casos donde van a ser generados directorios de lista de reproduccion adicionales y/o directorios de
informacién de fragmento el proceso vuelve al paso 3022. Alternativamente, el proceso continda en el paso 3042
donde una o mas estructuras de archivo se definen y graban en el medio de almacenamiento portatil 222. Esto
incluye establecer el directorio de lista de reproduccion 122, el listado o directorio de informacién de fragmento 126 y
el directorio de flujo 132, y grabar los archivos de lista de reproduccién 124, marcadores de posicion de contenido
128, archivos de informacién de fragmento 130, archivos de contenido 134 que corresponden a archivos de lista de
reproduccion 124, menuds 136, programacion 142 y similares en el medio. En algunas realizaciones, se puede
implementar al menos en parte definiendo una imagen de medios.

Las presentes realizaciones, proporcionan métodos, sistemas, cédigo, aplicaciones, software y estructuras de datos
almacenados en medios legibles por ordenador que permiten que contenido suplementario de longitud variable no
grabado en un medio de almacenamiento portéatil sea reproducido a través de un dispositivo de reproduccién en
cooperacion con el medio de almacenamiento portétil accedido por el dispositivo de reproduccion que cumple con
una estructura de longitud fija. En parte algunas realizaciones proporcionan esta reproduccion de longitud variable
definiendo una duracion de reproduccion en el medio para contenido suplementario, donde la duracion definida es
mayor que una duracién real esperada de contenido suplementario potencial que, en el momento que el medio se
configura puede ser desconocido y/o incluso no estar generado. Tras la reproduccion posterior del contenido
suplementario, el dispositivo de reproduccion detecta una terminacién real de la reproduccién del contenido
suplementario accedido para anular la duracion designada en el medio 222 para terminar la reproduccion relativa a
un marcador de posicion seleccionado 128 y devolver el control a una interfaz de usuario o reproducciéon continua
adicional relativa a la lista de reproduccion 122. En algunos casos, el medio de almacenamiento portatil 222 puede
no incluir realmente el contenido a ser reproducido. En su lugar, el medio 222 puede simplemente ser un contenedor
con una lista de reproduccion para designar la reproduccion de contenido suplementario, y con la programacion 142
para proporcionar la cooperacion y/o acomodacion de contenido de longitud variable.

Los creadores y/o distribuidores de contenido, tales como estudios de cine y similares, puede distribuir medios de
almacenamiento portétil con contenido multimedia grabado en los medios, mientras que permite la reproduccion de
contenido suplementario actual o actualizado dinamico en el momento de la reproduccion relativo al medio
distribuido. Ademas, el contenido suplementario no esta restringido al contenido conocido o incluso disponible en el
momento de generar y distribuir los medios. En su lugar, el contenido suplementario se puede crear después de que
se distribuyen los medios. Adicionalmente, el contenido suplementario puede ser contenido en directo capturado
durante la reproduccion relativa al medio. De manera similar, la capacidad de proporcionar una reproduccion con
contenido de longitud variable, dinamico permite medios, por ejemplo discos de peliculas, que permiten que
contenido suplementario, incluyendo en algunos casos contenido generado por el usuario, coopere con la
reproduccion de la pelicula. De manera similar, los usuarios pueden interactuar durante la reproduccion con
contenido grabado en un medio, tal como reproducir un contenido generado por el usuario (por ejemplo, entregado
como una imagen en imagen) en sincronizacion con contenido el rasgo de contenido de A/V grabado en el medio.
En algunos casos, un flujo de contenido generado por el usuario se puede grabar y entonces se implementa un
proceso de seleccion seleccionando una plantilla apropiada a ser usada en la codificacion del contenido de usuario
(por ejemplo, contenido de video). El contenido de usuario se correlaciona ademas para ser usado en cooperacion
con el medio de almacenamiento 222.

Ademas, el propietario o distribuidor del contenido puede poner a disposicién una pelicula o parte de una pelicula
sobre Internet, por ejemplo, se puede usar un disco relativamente en blanco (es decir, relativamente poco contenido
multimedia grabado en el disco) como un punto de inicio para acceder y adquirir el contenido de un estudio, a través
del sitio web del estudio u otro del distribuidor autorizado. De manera similar, el propietario o distribuidor del
contenido puede poner a disposicién mejoras, rasgos especiales, contenido afiadido y similares a los usuarios que
tiene un medio de almacenamiento portatil particular, y/o usuarios que haya pagado los derechos para obtener
acceso a las mejoras, los rasgos especiales, el contenido afiadido y similares. Esto puede dotar a los propietarios y
distribuidores de contenido con caminos adicionales para ingresos y/o marketing.

El medio de almacenamiento portatil se puede generar y distribuir sin conocer qué contenido suplementario real va a
ser reproducido en asociacion con el medio. Ademas, la capacidad de reproducir contenido de longitud no fija a
través de un dispositivo de reproduccidn que se ajusta con una estructura de longitud fija permite a los usuarios
participar en eventos albergados en directo. Por ejemplo, un estudio de cine puede albergar una sesion, en
asociacion con uno o mas medios especificos, permitiendo a los usuarios participar y sincronizar sus dispositivos de
reproduccion a través de una conexion de red, donde la conexién de red suministra contenido suplementario y
controla y sincroniza la reproduccion de contenido desde el medio y el contenido suplementario. Como ejemplo
adicional, un director puede proporcionar a los usuarios acceder a un sitio o sitios web particulares en directo en una
gira guiada a través de una pelicula. Durante esta gira del director, el contenido de medios en los dispositivos de
reproduccion de los usuarios se pueden reproducir en respuesta a instrucciones del director asi como proporcionar
reproduccion de contenido suplementario desde el director, tal como comentarios de audio, video adicional
distribuido sobre Internet durante la presentacién en directo y otro contenido suplementario tal. En algunas
realizaciones, la distribucién de comandos de control emitidos por el director se pueden retardar, o los comandos
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puede incluir temporizacion de manera que la reproduccion en los dispositivos de los usuarios (incluyendo la
reproduccion de contenido en directo, que se recibira en el dispositivo de reproduccién con al menos algin retardo
menor, como se describié en algunas realizaciones anteriores) mantiene una sincronizacion con el director.

El contenido suplementario puesto a disposicion del usuario puede ser sustancialmente cualquier contenido y se
puede generar en cualquier momento anterior a y/o durante la reproduccién. El medio de almacenamiento portatil
replicado puede contener informacién que permite a los dispositivos de reproduccién atraer informacion desde una
fuente o servidor remoto y ser utilizada por el dispositivo de reproduccion, por ejemplo mientras que se implementa
la programacién grabada en el medio, para controlar una interfaz de usuario. Por ejemplo, la programacion puede
hacer al dispositivo de reproduccién sondear un servidor para contenido y generar un listado, que puede estar en
forma de una interfaz de usuario, de contenido y/o tipos de contenido (datos de texto, datos graficos) designados por
el servidor que estan disponibles, donde el control se devuelve al usuario para hacer una seleccion.
Alternativamente, el dispositivo de reproduccion puede generar una interfaz de usuario de listado de contenido y/o
tipos de contenido disponibles y entonces devuelve el control al usuario para hacer una seleccién. Se sefiala que la
comunicacion entre el dispositivo de reproduccion y la fuente remota puede ser sustancialmente a través de
cualquier método y/o protocolo de comunicacion relevante. Por ejemplo, algunas realizaciones pueden proporcionar
comunicacioén a ser conducida fuera de un formato de metadatos, tal como documentos XML, conjunto de esquemas
o reglas predefinidas de cémo ocurre esta comunicacion.

Ademas en algunas realizaciones, el medio de almacenamiento portéatil 222 puede ser un contenedor o armazon que
cumple con estandares de longitud fija, pero no incluye ningln contenido o solamente una cantidad minima de
contenido, y en su lugar se usa como una clave o acceso a otro contenido suplementario recuperado desde un
medio de almacenamiento separado (por ejemplo, recibido desde un dispositivo de almacenamiento remoto) que se
reproduce a través del dispositivo de reproduccion.

En algunos casos, el medio 222 proporciona un marcador de posicion que se puede utilizar para reproducir
sustancialmente cualquier contenido relevante. Ademas, una o mas plantillas de fragmento predefinidas se pueden
definir en el medio 222 o proporcionar al dispositivo de reproduccion 322 anterior a activar la reproduccion. Como
resultado, sustancialmente cualquier contenido puede cooperar con ese medio siempre y cuando se formatee seguin
una de las plantillas de fragmento definidas y la informacion de fragmento correspondiente. Hay tanto contenido en
el mundo, que seria imposible descargar todas las informaciones de fragmento posibles de manera que seria local y
referenciado por un dispositivo de reproduccion. Algunas realizaciones presentes, no obstante, definen
contenedores generales o plantillas de fragmento en los cuales se puede definir contenido de manera que el
contenido pueda ser descargado segun los contenedores definidos, e informacién de contenido especifica
generalmente no tiene que ser descargada.

Ademas, debido a que el dispositivo de reproduccion tiene acceso al contenedor o la una o mas plantillas de
fragmento definidas y/o informacién de fragmento, los usuarios pueden tener acceso a contenido suplementario que
no esta disponible incluso en el momento que el dispositivo de reproduccion se inicia. Por ejemplo, cuando el
contenido de reproduccién relativo a un disco que se ajusta a una estructura de longitud fija, e incluso después de
que un dispositivo de reproduccidn se actualiza con contenido suplementario actualizado, una tercera parte puede
grabar contenido suplementario adicional (por ejemplo, un comentario) a ser transcodificado y descargado en
directo. Este contenido suplementario adicional se puede recibir y reproducir a través del dispositivo de reproduccion
sin requerir al dispositivo de reproduccion ser apagado o reanudado, y en su lugar se puede acceder al contenido
suplementario adicional y reproducir cuando el contenido suplementario adicional se formatee segin una plantilla de
fragmento y/o informacion de fragmento disponible en el dispositivo de reproduccion.

Adicionalmente, las realizaciones presentes reducen los requerimientos de almacenamiento local para los
dispositivos de reproduccion 322 y/o medios de almacenamiento 222. Si hubiera un millar de fragmentos diferentes,
un usuario tendria que descargar cada una de la informacion de fragmento para un millar de fragmentos. En su
lugar, algunas realizaciones proporcionan la informacién o plantila de fragmento genérica de manera que
sustancialmente cualquier contenido pueda ser hecho conforme con la una o mas informaciones de fragmento o
plantillas predefinidas. Ademas, las plantillas o estructuras se definen no solamente en el momento fijo cuando se
graban en el medio, sino que pueden ser puestas a disposicion en una actualizacion.

Las realizaciones presentes proporcionan métodos, sistemas, procesos, aplicaciones, medios de almacenamiento
portatiles que permiten la reproduccién de contenido suplementario. Ademas, al menos algunas de estas
realizaciones permiten la reproducciéon de contenido suplementario en cooperacién con contenido grabado en un
medio de almacenamiento portétil, y en algunos casos donde el contenido en el medio de almacenamiento portatil es
leido solamente y sustancialmente fijo. Algunas de estas realizaciones proporcionan métodos para uso en el
suministro de contenido suplementario a ser reproducido con un medio de almacenamiento portatil a través de un
dispositivo de reproduccion que se ajusta a una estructura de contenido de longitud fija. Adicionalmente o
alternativamente, algunas realizaciones proporcionan métodos para uso en la generacion de fragmentos de
contenido suplementario a ser reproducidos, a través de un dispositivo de reproduccion que se ajusta a una
estructura de contenido de longitud fija, segin un medio de almacenamiento portétil directamente accedido por el
dispositivo de reproduccion. Ademas, algunas realizaciones proporcionan métodos de suministro de reproduccion de
contenido en asociacion con un medio de almacenamiento portatil.
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En algunas realizaciones, los métodos proporcionan contenido suplementario a ser reproducido con un medio de
almacenamiento portatil a través de un dispositivo de reproduccion que se ajusta a la estructura de contenido de
longitud fija. Estos métodos reciben una peticion de contenido suplementario de un dispositivo de reproduccién,
identifican el contenido suplementario, determinan parametros con respecto a al menos una o mas capacidades del
dispositivo de reproduccion, seleccionan una serie de fragmentos de contenido suplementario de una pluralidad de
series de fragmentos de contenido suplementario generados anterior a recibir la peticion, donde la seleccionada de
las series de fragmentos de contenido suplementario corresponde con el uno o mas de los parametros determinados
relativos a las capacidades del dispositivo de reproduccion, y reenvian fragmentos de contenido suplementario al
dispositivo de reproduccion solicitante. En algunos casos, determinar los parametros comprende recibir una
identificacion de una plantilla de fragmento que dicta informacion de fragmento grabada en el medio de
almacenamiento portatil, y seleccionar la serie de fragmentos de contenido suplementario comprende seleccionar la
serie de fragmentos de contenido suplementario de manera que la seleccionada en la serie corresponde con la
plantilla de fragmento identificada.

Adicionalmente o alternativamente, alguna realizacion proporciona métodos de generacion de una plantilla de
fragmento adaptada para ser usada en la segmentacion de contenido suplementario no grabada en un medio de
almacenamiento portéatil y para ser reproducida a través de un dispositivo de reproducciéon en cooperaciéon con un
medio de almacenamiento portétil directamente accedido por el dispositivo de reproduccion. Al menos algunos de
estos métodos identifican pardmetros del dispositivo de reproduccion; determinan un tamafio de datos de
fragmentos fijo relativo a los pardmetros del dispositivo de reproduccion identificados; determinan, basado al menos
en parte en los pardmetros del dispositivo de reproduccion identificados, que un nimero de fragmentos tengan
tamafos de datos que aumentan progresivamente en tamafio de datos con cada fragmento sucesivo, secuencial
relativo a la secuencia de reproduccion, de manera que cada fragmento sucesivo, secuencial tiene un tamafio de
datos mayor que un tamafio de datos de un fragmento inmediatamente posterior; y definen una serie de una
pluralidad de fragmentos de manera que una primera pluralidad de fragmentos secuenciales, relativa a la secuencia
de reproduccion, tiene tamafios de datos que aumentan sucesivamente y una segunda pluralidad de fragmentos
secuenciales que siguen a la primera pluralidad de fragmentos, relativa a la secuencia de reproduccion, tienen
tamafios de datos como mucho iguales al tamafio de datos de fragmento fijo. En algunos casos, un tamafio de datos
de un primer fragmento de la primera pluralidad de fragmentos relativa a la secuencia de reproduccién tiene un
tamafo de datos que es menor que los tamafios de datos de los fragmentos restantes de la primera pluralidad de
fragmentos y es menor que el tamafio de datos fijo. Ademds, los métodos pueden adicionalmente determinar que el
evento desencadenador va a ser definido relativo al segundo fragmento; identificar una tercera pluralidad de
fragmentos secuenciales incluyendo el segundo fragmento; y definir tamafios de datos de cada fragmento de la
tercera pluralidad de fragmentos para ser progresivamente mas grandes, donde un tamafio de datos del segundo
fragmento es menor que un tamafio de datos de un fragmento inmediatamente posterior relativo a la secuencia de
reproduccion. En algunos casos, el evento desencadenador es un desencadenador para cambiar capitulos relativos
al contenido configurado segun la plantilla de fragmento definida. Adicionalmente, la identificacién de los parametros
puede comprender identificar una tasa de datos; e identificar un tamafio de almacenador temporal anticipado de un
dispositivo de reproduccion, de manera que el tamafo de datos fijo y un tamafio de datos del primer fragmento de la
primera pluralidad de fragmentos secuenciales son dependientes de la tasa de datos y del tamafio de almacenador
temporal anticipado.

Algunas realizaciones adicionalmente o alternativamente proporcionan una o mas estructuras de datos grabadas en
un medio legible por ordenador que dicta el formateado de contenido multimedia segin se formatea el contenido
multimedia. La una o mas estructuras de datos pueden incluir una pluralidad de fragmentos; un desencadenador de
eventos designados asociado con un primer fragmento de la pluralidad de fragmentos; el primer fragmento asociado
con el desencadenador de eventos que tiene un tamafio de datos que es menor que un fragmento inmediatamente
precedente, relativo a una secuencia de reproduccion; y una primera pluralidad de fragmentos secuenciales
inmediatamente posteriores al primer fragmento, relativo a una secuencia de reproduccion, que tienen tamafios de
datos que son progresivamente mas grandes. En algunos casos, puede incluir una segunda pluralidad de
fragmentos secuenciales inmediatamente posteriores a la primera pluralidad de fragmentos secuenciales, relativa a
una secuencia de reproduccion, que tienen tamafios de datos que son sustancialmente constantes. Ademas, el
tamafio de datos de la segunda pluralidad de fragmentos puede ser igual que un tamafio de datos de un segundo
fragmento de la primera pluralidad de fragmentos, donde el segundo fragmento inmediatamente precede, relativo a
una secuencia de reproduccion, a la segunda pluralidad de fragmentos.

Adicionalmente, algunas realizaciones proporcionan métodos de reproduccién de contenido en cooperacién a través
de un dispositivo de reproducciéon que cumple con una estructura de contenido de longitud fija. Estos métodos
pueden detectar acceso al medio; acceder a una lista de reproduccién grabada en un medio de almacenamiento
portatil; iniciar la reproduccion del contenido relativo al medio de almacenamiento portatil; detectar a un marcador de
posicion especificado en la lista de reproduccion; identificar el acceso a una fuente distinta del medio de
almacenamiento portatil para el contenido suplementario asociado con el marcador de posicion detectado; acceder a
la fuente; recibir contenido suplementario después del inicio de la reproduccion, donde el contenido suplementario
tiene una duracién de reproduccion que es menor que la duracion de reproduccién designada en la lista de
reproduccion y asociada con el marcador de posicion identificado; iniciar la reproduccién del contenido
suplementario; detectar que la reproduccién del contenido suplementario se ha completado; anular la duracién de
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reproduccion designada en la lista de reproduccién y asociada con el marcador de posicién; y devolver el control de
la reproduccién relativa a la lista de reproduccién. En algunos casos, acceder a la lista de reproduccion comprende:
identificar parametros de reproduccion de al menos un dispositivo de reproduccion accediendo directamente al
medio de almacenamiento portatil; detectar que hay mudltiples listas de reproduccion que se definen en el medio de
almacenamiento portatil; y seleccionar la lista de reproduccion de la pluralidad de listas de reproduccion en base a
los parametros de reproduccién identificados. Ademas, algunas realizaciones requieren detalles del contenido
suplementario desde la fuente; y reciben metadatos exclusivamente asociados con el contenido suplementario que
en parte define una duracion de reproduccién real del contenido suplementario que es menor que la duracién de
reproduccion designada en la lista de reproducciéon y asociada con el marcador de posicién identificado.
Adicionalmente, algunas realizaciones reciben metadatos exclusivamente asociados con el contenido suplementario;
y detectan un comando dentro de los metadatos para parar la reproduccion relativa al contenido suplementario que
indica la terminacion de la reproduccion del contenido suplementario.

Los métodos de suministro de reproduccién de contenido en asociacién con un medio de almacenamiento portatil se
proporcionan segun algunas realizaciones. Estos métodos comprenden: acceder, mediante un dispositivo de
reproduccion configurado para cumplir con una estructura de contenido de longitud fija, una primera lista de
reproduccion de una estructura de archivo almacenada en un medio de almacenamiento portatil directamente
accedido por el dispositivo de reproduccion; iniciar la reproduccion de contenido relativo al medio de
almacenamiento portatil; detectar un marcador de posicion definido dentro de la primera lista de reproduccion
relativa a acceder al contenido suplementario que no esté almacenado en el medio de almacenamiento portatil que
tiene una primera duracién de reproduccién; recuperar informacion de fragmento grabada en el medio de
almacenamiento portatil para el marcador de posicion y extraer una segunda duracion de reproduccion designada en
la informacién de fragmento para el marcador de posicion donde la segunda duracién de reproduccion es mayor que
la primera duracion de reproduccion; recuperar al menos una parte del contenido suplementario después de la
reproduccion de inicio del contenido relativo al medio de almacenamiento portatil; iniciar la reproduccién de al menos
la parte de contenido suplementario; detectar la terminacién de la reproduccion del contenido suplementario;
terminar la reproduccion del contenido suplementario; y devolver el control de reproduccion relativo a la primera
reproduccion. Estos métodos pueden, en algunos casos, adicionalmente recuperar metadatos exclusivamente
asociados con el contenido suplementario, donde los metadatos definen la primera duracién de reproduccién del
contenido suplementario; la deteccidon de la terminacion de la reproduccion del contenido suplementario puede
comprender detectar, durante la reproduccion del contenido suplementario, que la primera duracién de reproduccion
se ha alcanzado; y anular la segunda duracién de reproduccion en respuesta a detectar que la primera duraciéon de
reproduccion se ha alcanzado. Ademas, algunas realizaciones acceden al medio de almacenamiento portatil,
identificando que una pluralidad de listas de reproduccidon se definen en el medio de almacenamiento portatil;
identificar al menos parametros del dispositivo de reproduccion; y seleccionar la primera lista de reproduccion de la
pluralidad de listas de reproducciéon donde la primera lista de reproduccion corresponde con los parametros de
dispositivo de reproduccion identificados, e implementar el acceso a la lista de reproduccién en respuesta a la
seleccidn de lista de reproduccion. En algunos casos, la reproduccion de inicio de al menos la parte del contenido
suplementario comprende la reproduccion de inicio de al menos la parte del contenido suplementario segun se
recibe el contenido suplementario.

Adicionalmente, algunas realizaciones proporcionan métodos de distribucion de medios de almacenamiento portatil
gue se configuran para ajustarse a una estructura de contenido de longitud fija. Estos métodos pueden comprender:
generar una lista de reproduccion; grabar la lista de reproduccién en un medio de almacenamiento portatil; y grabar
contenido en el medio de almacenamiento portatil asociado con la lista de reproduccion; en donde la generacion de
la lista de reproduccién comprende: incorporar uno o mas indicadores de contenido a la lista de reproduccion;
identificar archivos de contenido de manera que cada indicador de contenido corresponde con uno de los archivos
de contenido; incorporar uno o mas marcadores de posicion que indican contenido suplementario no grabado en el
medio de almacenamiento portatil y accedido desde una fuente secundaria en el momento de reproduccién, de
manera que el contenido suplementario va a ser reproducido en relacion al medio de almacenamiento portétil; e
incorporar informacion de fragmento para cada archivo de contenido y el uno o mas marcadores de posicion, donde
la informacion de fragmento para el uno o mas marcadores de posicion designa una duracion de reproduccion que
es mayor que el contenido suplementario esperado a ser reproducido en cooperacion con el medio de
almacenamiento portatil.

Aun realizaciones adicionales proporcionan métodos de suministro de contenido suplementario a ser reproducido a
través de un dispositivo de reproduccion relativo al medio de almacenamiento portéatil directamente accedido por el
dispositivo de reproduccion. Estos métodos pueden recibir, de mas de una red de comunicacion distribuida, una
peticién de contenido suplementario; identificar el contenido suplementario; determinar si el contenido suplementario
va a ser difundido de forma continua sobre la red de comunicacion distribuida al dispositivo de reproduccion;
identificar, en respuesta a determinar que el contenido suplementario no va a ser difundido de forma continua, una
plantila de fragmento predefinida definida anterior a la recepciéon de la peticién; descomponer el contenido
suplementario en fragmentos del contenido suplementario segun la plantilla de fragmento predefinida identificada; y
transferir sobre la red de comunicacién distribuida los fragmentos de contenido suplementario que se ajustan a la
plantila de fragmento seleccionada. En algunos casos, la descomposicion del contenido suplementario en
fragmentos comprende incorporar datos nulos a uno o mas de los fragmentos de contenido suplementario de
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manera que el contenido suplementario dentro de los fragmentos cumpla con la colocacion dentro de los respectivos
fragmentos. Adicionalmente estos métodos pueden emitir un comando de parada de medios al dispositivo de
reproduccion de manera que el dispositivo de reproduccion termina la reproduccion relativa al contenido
suplementario y devuelve el control al dispositivo de reproduccion relativo a la lista de reproduccion grabada en un
medio de almacenamiento portatil directamente accedido por el dispositivo de reproduccién, donde la lista de
reproduccion da instrucciones al dispositivo de reproduccion para obtener el contenido suplementario. Ademas, la
lista de reproduccién, grabada en el medio de almacenamiento portatil anterior a la recepcion de la peticion, puede
adicionalmente comprender informacion de fragmento que designa una duracién de reproduccion relativa al
contenido suplementario, y la emisiéon del comando de parada de medios comprende emitir el comando de parada
de medios anterior a la reproduccién en el dispositivo de reproduccién alcanzando la duraciéon de reproduccion
especificada en la informacién de fragmento relativa al contenido suplementario.

Mientras que la invencién descrita en la presente memoria se ha descrito por medio de realizaciones especificas y
aplicaciones de la misma, se podrian hacer numerosas modificaciones y variaciones a la misma por aquellos
expertos en la técnica sin apartarse del alcance de la invencion expuesta en las reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Un método para uso en el suministro de contenido suplementario a ser reproducido con un medio de
almacenamiento portatil a través de un dispositivo de reproduccién que se ajusta a una estructura de contenido de
longitud fija, el método que comprende:

recibir, sobre una red, una peticion de contenido suplementario desde un dispositivo de reproduccion;
identificar el contenido suplementario;
recuperar el contenido suplementario;

acceder a una plantilla de fragmento predefinida definida anterior a recibir la peticién, en donde la plantilla de
fragmento define multiples fragmentos, y en donde una primera pluralidad de fragmentos de los mudltiples
fragmentos estan definidos para generar fragmentos del contenido suplementario que aumenta progresivamente
en tamafio;

procesar el contenido suplementario y generar una pluralidad de fragmentos de contenido suplementario segun
la plantilla de fragmento, de manera que la pluralidad de fragmentos de contenido suplementario tienen una
longitud de reproduccion que es una fraccidon de una longitud de reproduccién del contenido suplementario; y

reenviar la pluralidad de fragmentos de contenido suplementario al dispositivo de reproduccion solicitante.

2. El método como se relata en la reivindicacion 1 en donde la recuperaciéon del contenido suplementario
comprende recuperar el contenido suplementario segiin se genera.

3. El método de la reivindicacion 2, en donde la recuperacion del contenido suplementario segin se genera
comprende recuperar contenido multimedia desde un dispositivo de captura segun el dispositivo de captura captura
y graba un evento en directo con una duracion de reproduccion desconocida.

4. El método de la reivindicacion 1, en donde el acceso a una plantilla predefinida comprende:
determinar parametros con respecto a al menos una 0 mas capacidades del dispositivo de reproduccion; y

seleccionar la plantilla de fragmento predefinida a partir de una pluralidad de plantillas de fragmento predefinidas
definidas anterior a recibir la peticion.

5. El método de la reivindicacién 4, en donde la plantilla de fragmento predefinida se define anterior al contenido
gue se graba en el medio de almacenamiento portatil.

6. El método de la reivindicacion 1, en donde el acceso de una plantilla predefinida comprende:

recibir una identificacién de informacion de fragmento grabada en el medio de almacenamiento portatil accedida
por el dispositivo de reproduccion; y

seleccionar la plantilla de fragmento predefinida a partir de una pluralidad de plantillas de fragmento predefinidas,
definidas anterior a recibir la peticién, en base a la informacién de fragmento.

7. El método de la reivindicacién 6, en donde la plantilla de fragmento predefinida corresponde directamente con la
informacién de fragmento grabada en el medio de almacenamiento portatil.

8. El método de la reivindicacion 1, en donde la generacion de los fragmentos de contenido suplementario
comprende incorporar datos nulos en una pluralidad de los fragmentos de contenido suplementario de manera que
los fragmentos de contenido suplementario cumplan con la plantilla de fragmento seleccionada.

9. El método de la reivindicacién 8, que ademas comprende:

comprimir el contenido suplementario que comprende eliminar paquetes de datos nulos incorporados en los
fragmentos de contenido suplementario anterior a reenviar la pluralidad de fragmentos de contenido
suplementario al dispositivo de reproduccion solicitante.

10. El método de la reivindicacion 1, en donde la generacién de los fragmentos de contenido suplementario
comprende incorporar datos de relleno en una pluralidad de los fragmentos de contenido suplementario de manera
gue los fragmentos de contenido suplementario cumplan con la informacion de fragmento grabada en el medio de
almacenamiento portatil y asociada con el contenido suplementario.
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