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DESCRIPCION
Método, sistema y control remoto para controlar los parametros de cada uno de una multitud de proyectores de luz

La invencion se refiere a un método para controlar los parametros de cada uno de una multitud de proyectores de
luz, tales como intensidad luminosa, color y direccién del haz luminoso, en el que un control remoto se usa para
enviar sefiales de control a un sistema de control que comprende una multitud de unidades de control para cambiar
los pardmetros de dicha multitud de proyectores de luz a valores deseados, unidades de control que estan cada una
asociada con uno de dicha multitud de proyectores de luz, y en el que dichas unidades de control pueden cambiar
los parametros de sus proyectores de luz asociados a los valores deseados. El término “proyector de luz” en este
sentido debe interpretarse de manera amplia, y también puede incluir luces de soporte atmosféricas, tales como
paredes luminiscentes, lamparas de haz ancho, etc.

Puesto que las lamparas y los accesorios de lamparas adquieren mas opciones como color de la luz y direccion del
haz, configurar y controlar estas opciones se vuelve un problema. Por ejemplo, las lamparas pueden estar montadas
de tal manera que sea posible cambiar la direcciéon de la luz. Esto puede realizarse usando accionadores que
cambien la direccién del portalamparas si asi se les indica, o usando un espejo movil. Conectar todos los
dispositivos de iluminaciéon a un punto central y configurar las opciones desde ahi es una posibilidad, pero no es
conveniente ni intuitivo. Se desea el uso de un control remoto, de modo que los parametros puedan revisarse
mientras se trabaja por debajo de los proyectores de luz, usando el control remoto.

El documento WO2004/057927 describe un método para asociar un grupo de unidades de iluminacién en un sistema
de iluminaciéon controlado de manera inalambrica a respectivos pulsadores u otros elementos de control en un
control remoto. Cada una de las unidades de iluminacion transmite, a través de la modulacién de su propia luz de
iluminacién, un codigo de identificacion Unico para la respectiva unidad. El control remoto esta situado de manera
sucesiva para recibir la luz modulada de cada unidad de iluminacién y, en cada posicién, el usuario activa un
respectivo elemento de control del control remoto para su asociacion con la unidad de iluminacién. El control remoto
transmite entonces a un control maestro para el grupo los cédigos Unicos y cédigos que identifican los respectivos
elementos de control con los que se han asociado.

Ademas, el documento US2003/0107888 describe un sistema de iluminacién modular de control remoto que utiliza
un control remoto inalambrico direccional para el ajuste selectivo y la programacion de modulos de iluminacion
individuales. Los mdédulos de iluminacién individuales pueden seleccionarse para su ajuste apuntando
momentédneamente el control remoto al médulo de iluminacién que va a ajustarse.

Por tanto, la invencion se refiere a un método comodo y fiable para controlar los parametros de una multitud de
proyectores de luz.

Segun la invencién cada uno de dicha multitud de proyectores de luz irradia una sefial luminosa Unica que esta
superpuesta en su haz luminoso, comprendiendo el control remoto un sensor para determinar dicha sefal luminosa
Unica, enviando el control remoto con dicha sefial de control una sefial de identificacion de proyector de luz asociada
con la sefial luminosa Unica determinada tal como se determina en el momento en el que se usa el control remoto, y
reaccionando la unidad de control asociada con dicha sefial de identificacion de proyector de luz a la sefial de
identificacion de proyector de luz y la sefial de control combinadas cambiando los parametros de su proyector de luz
asociado a los valores deseados.

En este sentido, una unidad de control se define como que comprende cualquier accionador mecanico y
componente electronico (tal como en elemento compensador y/o una unidad de atenuacién) que sea especifico de
un proyector de luz y que sea necesario para cambiar y mantener dichos parametros de su proyector de luz
asociado, asi como cualquier componente del conjunto de circuitos y de procesamiento que sea necesario para
procesar las sefiales de control remoto y traducir las mismas en instrucciones para dichos accionadores mecanicos y
componentes electronicos. Sin embargo, los componentes del conjunto de circuitos y de procesamiento de dicha
multitud de unidades de control también pueden estar alojados (en parte) en un alojamiento, e incluso pueden
implementarse por software en una unidad de procesador. Por tanto, no es necesario que dichas unidades de
control sean entidades completamente separadas en un sentido fisico. En este sentido, el término sistema de control
se define como que comprende todas dichas unidades de control asi como cualquier componente del conjunto de
circuitos y electrénico adicional que sea necesario para procesar las sefiales de control remoto y sean comunes para
todas las unidades de control y sus proyectores de luz asociados.

Aunque puede implementarse como tal, no es necesario que el control remoto envie en realidad dos sefiales
separadas, siendo una una sefial de identificacion de proyector de luz y siendo otra una sefial de control. La sefal
de identificacion de proyector de luz y la sefial de control combinadas que se envian por el control remoto pueden
ser una sefial de control combinada que es Unica, y que desencadena una accién especifica en solo una de las
unidades de control asociada con uno de los proyectores de luz. La sefial de control que se envia en realidad por el
control remoto en ese caso depende tanto del pulsador de control que se pulsa como de la sefial luminosa Unica que
se determina por el sensor.
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En una realizacion preferida dicho control remoto y/o dicho control determinan el movimiento absoluto o relativo del
control remoto y cambian la direccién del haz del proyector de luz asociado de manera que el proyector de luz sigue
dicho movimiento. Cuando el control remoto se desliza con el sensor fuera del haz luminoso mientras se pulsa un
pulsador “seguir” especial en el control remoto, el proyector de luz seguira el control remoto e intentard mantener el
sensor en el centro del haz. Por tanto, el usuario puede arrastrar eficazmente el haz luminoso a su posicion
deseada. Esto también puede usarse para centrar la luz en una tarea sobre un escritorio o centrar la luz sobre un
libro que esta leyéndose. Puede considerarse que esta realizacion preferida es también una invencién separada,
gue puede aplicarse también en un sistema de un Unico proyector de luz, invencién que también se refiere a un
control remoto que comprende medios para determinar el movimiento o posicion absolutos o relativos del control
remoto.

La invencion también se refiere a un sistema para iluminar un objeto, que comprende una multitud de proyectores de
luz, un sistema de control que comprende una multitud de unidades de control para cambiar los parametros tales
como intensidad luminosa, color y direcciéon del haz luminoso de dicha multitud de proyectores de luz a valores
deseados, en el que cada una de dichas unidades de control estd asociada con uno de dicha multitud de
proyectores de luz para cambiar los pardmetros de sus proyectores de luz asociados a los valores deseados, y un
control remoto para enviar sefiales de control a dichas unidades de control, estando cada unidad de control
dispuesta para dejar que el proyector de luz irradie una sefial luminosa Unica que estd superpuesta en su haz
luminoso, comprendiendo el control remoto un sensor para determinar dicha sefial luminosa Unica, estando el control
remoto dispuesto para enviar con dicha sefial de control una sefial de identificacion de proyector de luz asociada con
dicha sefial luminosa Unica tal como se determina en el momento en el que se usa el control remoto, y estando las
unidades de control dispuestas para reaccionar a la sefial de identificacion de proyector de luz asociada con su
proyector de luz asociado y la sefial de control combinadas cambiando los parametros de su proyector de luz
asociado a los valores que se determinan por la sefial de control.

Ademas la invencién se refiere a un control remoto para enviar sefiales de control a una multitud de unidades de
control, comprendiendo el control remoto un sensor para determinar una sefial luminosa Unica, y estando el control
remoto dispuesto para enviar con dicha sefial de control una sefial de identificacion asociada con dicha sefial
luminosa Unica tal como se determina en el momento en el que se usa el control remoto.

La invencion se ilustrard por medio de una realizacion preferida con referencia a las figuras, en las que:
la figura 1 muestra esqueméaticamente un sistema para iluminar un objeto; y

las figuras 2A y 2B muestran esquematicamente el uso de un control remoto para cambiar la direccion de un haz
luminoso.

Segun la vista esquematica de la figura 1, un sistema para iluminar un objeto, tal como un salén, escenario de teatro,
estudio de cine o escaparate, comprende una multitud de proyectores la, 1b, 1c de luz, que estan montados
normalmente en un techo. Cada uno de dichos proyectores 1a, 1b, 1c de luz emite un haz 2a, 2b, 2¢ luminoso sobre
el objeto. Cada uno de los proyectores l1a, 1b, 1c de luz estd conectado a una unidad 3a, 3b, 3c de control, que
comprende accionadores y un conjunto de circuitos electrénicos que pueden cambiar la direccion, intensidad
(encendido/apagado/atenuado) y color del haz 2a, 2b, 2c luminoso. Las unidades 3a, 3b, 3c de control estan
conectadas (por cable o de manera inaldmbrica) a un panel 4 de control central. Los parametros de los proyectores
1a, 1b, 1c de luz pueden cambiarse individualmente de una manera conocida por una persona usando el panel 4 de
control. Sin embargo, segun la invencién un control 5 remoto puede usarse tal como sigue.

El control 4 remoto comprende una disposicion de pixeles sensibles a la luz, tales como los usados en una camara
de video, en su lado superior. Cada unidad de control envia con el haz 2a, 2b, 2c luminoso una sefial luminosa de
alta frecuencia superpuesta, que es Unica para cada proyector 1a, 1b, 1c de luz, y que puede usarse para identificar
cada uno de dichos proyectores 1a, 1b, 1c de luz. El control 5 remoto comprende medios para analizar la sefal de
video de la disposicién de pixeles sensibles a la luz cuando se pulsa un pulsador de control y para determinar a
partir de dicha sefial un cadigo de identificacion (del haz luminoso mas intenso recibido), asociado con uno de dichos
proyectores de luz. En este caso se determinara un cddigo de identificacion para el proyector 1b de luz cuando se
pulse un pulsador en el control 5 remoto.

La sefial de control que el control 5 remoto envia al panel 4 de control depende de la combinacién del pulsador en
dicho control 5 remoto que pulse una persona y el cédigo de identificacion de proyector de luz que se determina por
medio de la disposicion de pixeles sensibles a la luz, siendo cada sefial de control Unica. En una realizacion
alternativa, el control remoto envia tanto una sefial de control que depende s6lo del pulsador que se pulsa como una
sefial de identificacion de proyector de luz que depende soélo del cédigo de identificacion de proyector de luz que se
determina. Ademas en este caso la combinacion de ambas sefiales puede considerarse que es una sefial Gnica. El
nimero de posibles sefiales de control Unicas que el control 5 remoto puede enviar es de ese modo tan grande
como el nimero de pulsadores en el control remoto multiplicado por el niUmero de proyectores de luz en el sistema.
Resultari evidente que el panel 4 de control traduce las sefiales de control recibidas y envia las sefiales de
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instruccién apropiadas a la unidad de control asociada con la sefial de identificacion de proyector de luz que se
recibio por el control 5 remoto. Por tanto, en la situacién de la figura 1, cuando una persona pulsa el pulsador “mas
brillo” en el control remoto, el sistema determinara que la persona desea que el proyector 1b de luz brille con mas
intensidad y actda de acuerdo con esto. Si la persona desea después de esto que el proyector 1c de luz brille con
menos intensidad, en primer lugar debe mover el control 5 remoto debajo del haz 2c y luego pulsar el pulsador “més
oscuro”. Alternativamente, es posible que un usuario defina en primer lugar un grupo de proyectores de luz
basandose en los coédigos de identificacion recibidos y almacenados en el control remoto, y luego cambie los
parametros de todo el grupo al mismo tiempo.

En una realizacion alternativa, el sistema no comprende un panel 4 de control central, y en dicha realizacién la sefial
del control 5 remoto se recibe directamente por las unidades 3a, 3b, 3c de control. Las unidades de control estan
dispuestas de manera que so6lo la unidad de control a la que se dirige la sefial de control (es decir la sefial de control
comprende, o esta asociada con, la sefial de identificacion del proyector de luz que esta asociado con dicha unidad
de control) reaccionara a dicha sefial de control.

Las figuras 2A y 2B ilustran esquematicamente un uso adicional del sistema. Cuando se desliza el control 5 remoto
con la disposicion de pixeles sensibles a la luz sobre la mesa 6 fuera del haz 2 luminoso (representado en este caso
por una linea central) desde una posicién predeterminada mientras se pulsa un pulsador “seguir” especial en el
control 5 remoto, el control 5 remoto puede determinar a partir de la imagen de pixeles en qué direccién se mueve el
control 5 remoto, y puede calcular el cambio en angulo en relacién con el proyector de luz. El proyector 1 de luz
seguira el control 5 remoto e intentard mantener la disposicion de pixeles sensibles a la luz en el control 5 remoto en
el centro del haz 2. Por tanto, el usuario puede arrastrar eficazmente el haz 2 luminoso a su posicion deseada.

En otra realizacion de la invencion, el control remoto comprende un acelerémetro y una brdjula (electromagnética,
digital) con el fin de determinar el movimiento relativo del control remoto. Ademas, puede usarse un principio de
raton (Optico), bastante conocido para mover un cursor en una pantalla de ordenador, para determinar dicho
movimiento relativo. Todavia en otra realizacion, en la que se determina el movimiento absoluto del control remoto y
qgue permite de ese modo una mayor libertad de movimiento, el sistema de control comprende balizas que estan
situadas en posiciones fijas y que pueden usarse para determinar la posicion absoluta del control remoto. Por
ejemplo, puede usarse una formacion de imagenes de video o por ultrasonidos para determinar su posicion relativa
con respecto a dichas balizas en tales realizaciones. Se apreciard que se conocen y estan disponibles diversos
medios para determinar el movimiento (o la posicién) relativo o absoluto del control remoto, y que no se considera
apropiado describir todos en el presente documento.
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REIVINDICACIONES

Método para controlar los parametros de cada uno de una multitud de proyectores (1a, 1b, 1c) de luz, tal
como intensidad luminosa, color y direccién del haz luminoso,

en el que un control remoto se usa para enviar sefiales de control a un sistema de control que comprende
una multitud de unidades (3a, 3b, 3c) de control para cambiar los parametros de dicha multitud de
proyectores de luz a valores deseados, unidades de control que estan cada una asociada con uno de dicha
multitud de proyectores de luz,

en el que dichas unidades de control pueden cambiar los parametros de sus proyectores de luz asociados a
los valores deseados,

en el que cada uno de dicha multitud de proyectores de luz esta irradiando una sefial luminosa Unica que
esta superpuesta en su haz luminoso, y

comprendiendo el control remoto un sensor para determinar dicha sefial luminosa Unica,
caracterizado porque

el control remoto envia con dicha sefial de control una sefial de identificacion de proyector de luz asociada
con la sefial luminosa Unica determinada tal como se determina en el momento en el que se usa el control
remoto, y

en el que la unidad (3a, 3b, 3c) de control asociada con dicha sefal de identificacion de proyector de luz
reacciona a la sefial de identificacion de proyector de luz y la sefial de control combinadas cambiando los
parametros de su proyector de luz asociado a los valores deseados.

Sistema para iluminar un objeto, que comprende una multitud de proyectores (1a, 1b, 1c) de luz, en el que
un sistema de control comprende una multitud de unidades (3a, 3b, 3c) de control para cambiar los
parametros, tales como intensidad luminosa, color y direcciéon del haz luminoso, de dicha multitud de
proyectores de luz a valores deseados, y un control remoto para enviar sefiales de control a dichas
unidades de control,

en el que cada una de dichas unidades de control esta asociada con uno de dicha multitud de proyectores
de luz para cambiar los parametros de sus proyectores de luz asociados a los valores deseados,

en el que cada unidad de control estd dispuesta para dejar que el proyector de luz irradie una sefial
luminosa Unica que esta superpuesta en su haz luminoso, comprendiendo el control remoto un sensor para
determinar dicha sefial luminosa Unica,

caracterizado porque

el control remoto esta dispuesto para enviar con dicha sefial de control una sefal de identificacion de
proyector de luz asociada con dicha sefial luminosa Unica tal como se determina en el momento en el que
se usa el control remoto, y

en el que las unidades de control estan dispuestas para reaccionar a la sefial de identificacién de proyector
de luz asociada con su proyector de luz asociado y la sefial de control combinadas cambiando los
parametros de su proyector de luz asociado a los valores que se determinan por la sefial de control.

Sistema segun la reivindicacion 2, en el que dicho sensor comprende una disposicion de pixeles sensibles
alaluz.

Control remoto para enviar sefiales de control a una multitud de unidades que van a controlarse,
comprendiendo el control remoto un sensor para determinar una sefial luminosa Unica, estando el control
remoto caracterizado porque esta dispuesto para enviar con dichas sefiales de control una sefial de
identificacion asociada con dicha sefial luminosa Unica tal como se determina en el momento en el que se
usa el control remoto.
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