ES 2431016 T3

OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

@Namero de publicacion: 2 431 016
@Int. Cl.:

HO4N 21/442 (2011.01)
HO4H 60/65 (2008.01)

@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y nimero de la solicitud europea:  10.09.2010  E 10769105 (7)
Fecha y nimero de publicacién de la concesién europea: 10.07.2013  EP 2481219

Tl'tulo: Sistemas y métodos para detectar automaticamente usuarios con regiones de deteccion de

dispositivos de medios

Prioridad:

23.09.2009 US 565486
23.09.2009 US 565494
23.09.2009 US 565495

Fecha de publicacién y mencion en BOPI de la
traduccion de la patente:
22.11.2013

@ Titular/es:

UNITED VIDEO PROPERTIES, INC. (100.0%)
2830 De La Cruz Boulevard
Santa Clara, CA 95050, US

@ Inventor/es:

SHIMY, CAMRON y
KIM, BENJAMIN

Agente/Representante:
CARVAJAL Y URQUUJO, Isabel

Aviso: En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacion en el Boletin europeo de patentes, de
la mencién de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicion (art. 99.1 del
Convenio sobre concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

35

40

45

50

ES 2431016713

DESCRIPCION
Sistemas y métodos para detectar automaticamente usuarios con regiones de deteccion de dispositivos de medios
Antecedentes de la invencion

Esta invenciéon se relaciona con aplicacion de guia de medios interactivos y mas particularmente con deteccion e
identificacion automatica de usuarios de dispositivos de medios cercanos.

Los sistemas tradicionales permiten que un usuario ingrese manualmente en dispositivos de medios para permitir
acceso al perfil del usuario. Muchos casos, sin embargo, los usuarios pueden no ingresar debido a la inconveniencia de
ingreso afirmativamente en los dispositivos de medios. Adicionalmente, los sistemas tradicionales generalmente
permiten Unicamente que un usuario sea ingresado en un dispositivo en un momento dado. Cuando usuarios multiples
estan teniendo acceso al contenido de un dispositivo de medios, el contenido puede estar calculado para como maximo
un usuario, por ejemplo, el usuario que ingreso afirmativamente en el dispositivo. Por lo tanto, los sistemas
tradicionales no son efectivos en direccionar y calcular el contenido para usuarios en muchas situaciones.

Resumen de la invencién

A la vista de lo anterior, seria deseable proveer sistemas y métodos que permiten que los usuarios sean detectados e
identificados por un dispositivo de medios automaticamente. En particular, seria deseable proveer un sistema que
automaticamente ingrese un usuario en el dispositivo de medios cuando el usuario es identificado por parte del
dispositivo de tal manera que el dispositivo pueda calcular mas efectivamente el contenido para ese usuario. También
puede ser deseable permitir que el usuario se mueva de un dispositivo a otro dispositivo y continte teniendo acceso sin
costuras al contenido de cada uno de los dispositivos sin requerir que el usuario ingrese afirmativamente en los
dispositivos y/o seleccione el contenido par tener acceso a los dispositivos. El acceso sin costuras del contenido puede
permitir que un usuario continde teniendo acceso al contenido a través de mdltiples dispositivos y/o tiempos
sustancialmente de manera automatica (por ejemplo requiere poco o ningun ingreso y/o accion manual por parte del
usuario) y/o con sustancialmente ninguna discontinuidad. También puede ser deseable detectar e identificar
automaticamente usuarios mdultiples en un dispositivo de medios de tal manera que el contenido pueda ser calculado
mas efectivamente para todos los usuarios que estan utilizando simultdneamente un dispositivo de medios.

Puede proveerse un dispositivo de medios que tenga un mecanismo de deteccién. El mecanismo de detecciéon es
operable para detectar un primer usuario dentro de un rango relativo al dispositivo de medios. Puede definirse una
region de deteccion que este dentro del rango. Puede determinarse si el primer usuario esta dentro de la regién de
deteccién. Al detectar un primer usuario dentro de la regién de deteccion, el dispositivo de medios puede ser activado.
Pueden aplicarse los primeros parametros asociadas con el primer usuario cuando el primer usuario esta dentro de la
region de deteccion. Puede proveerse el contenido que se basa sobre los primeros parametros asociados con el primer
usuario. Cuando el primer usuario esta por fuera de la regién de deteccion, pero aln dentro del rango, la aplicacién de
los primeros parametros puede ser detenida.

Puede determinarse que un segundo usuario esta dentro de la regidon de deteccion. Los segundos parametros
asociadas con el segundo usuario pueden ser aplicadas al dispositivo de medios. En algunas realizaciones, los
parametros asociados con el primer usuario y el segundo usuario pueden combinarse para crear terceros parametros.
El contenido de medios puede ser provisto como hacen los terceros parametros. El contenido de medios puede ser, por
ejemplo, anuncios que estan dirigidos a la combinacién del primero y segundo usuarios utilizando los terceros
parametros.

En algunas realizaciones, puede determinarse que el primer usuario no esta ya dentro de la regién de deteccion. Los
terceros parametros pueden ser modificadas de tal manera que se basen solamente sobre parametros asociados con
usuarios que permanecen dentro de las regiones de deteccién dentro del primer rango detectable. Otro contenido de
medios puede ser provisto, con base en los terceros parametros modificados.

En algunas realizaciones, puede determinarse que el primer usuario regreso dentro de una region de deteccion del
dispositivo de medios. El contenido de los medios puede cambiarse a su contenido de medios original que fue provisto
antes de que el primer usuario saliera del dispositivo de medios y puede proveerse desde un punto en el contenido de
medios originales en donde ha sido determinado que el primer usuario no estaba ya dentro de la regién de deteccion.

En algunas realizaciones, puede determinarse que el primer usuario fue a otro dispositivo de medios después de dejar
la region de deteccion del dispositivo de medios original. Por ejemplo, puede determinarse que el primer usuario esta
dentro de una segunda regién de deteccion, en donde la segunda regién de deteccion esta dentro de un rango relativo a
un segundo dispositivo de medios. El contenido de medios que se provey6 en el dispositivo de medios original puede
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ser continuado en el nuevo dispositivo de medios. En algunas realizaciones, las actividades del primer usuario pueden
ser comunicadas de regreso al dispositivo de medios original.

En algunas realizaciones, pueden configurarse los limites de las regiones de deteccién asociadas con mdultiples
dispositivos. Por ejemplo, pueden asociarse dos dispositivos con rangos detectables que se superponen. La
superposicion de los rangos puede estar determinada por los dispositivos de medios. Las regiones de deteccion
asociadas con los dispositivos respectivos pueden ser fijadas de tal manera que los limites de las regiones permanecen
dentro del rango detectable del dispositivo respectivo sin sobresalir en el rango detectable de otro dispositivo.

En algunas realizaciones, el contenido de medios que se provee en un dispositivo de medios puede cambiarse cuando
las propiedades del contenido de medios entran en conflicto con fijaciones que estan asociadas con un usuario. El
dispositivo de medios puede estar provisto de un mecanismo de deteccion que es operable para detectar un usuario
entre un rango relativo a los dispositivos de medios. Puede fijarse una region de deteccién asociada con el dispositivo
de medios. Un primer contenido de medios puede ser provisto al primer usuario que esta dentro de la primera regién de
deteccién, Un segundo usuario puede ser detectado dentro del rango relativo al dispositivo de medios. Los segundos
parametros que estan asociadas con el segundo usuario pueden ser preparadas con las propiedades del primer
contenido de medios. El primer contenido de medios puede ser cambiado cuando el segundo parametro entre en
conflicto con las propiedades del primer contenido de medios. De otra forma, el segundo usuario puede ser agregado a
una lista de usuarios activos en el dispositivo de medios cuando el segundo usuario este dentro de la primera region de
deteccion.

En algunas realizaciones, pueden proveerse recordatorios para uno o mas de los usuarios dentro de un rango de
dispositivos de medios. Por ejemplo, el dispositivo de medios puede detectar una pluralidad de usos dentro de una
region de deteccion que esta asociada con el dispositivo de medios. La probabilidad de usuarios es ingresada en el
dispositivo de medios y se consideran usuarios activos cuando son detectados dentro de la region de deteccion. Puede
proveerse un primer contenido de medios a los usuarios activos. Puede proveerse un recordatorio que esta asociado
con un primero y segundo usuario de la pluralidad de usuarios para recordar a los usuarios activos acerca de un
contenido de un segundo contenido de medios. El resto puede proveer una indicacion de si algunos o todos los de la
pluralidad de usuarios probablemente gustan o no del contenido recordado.

Breve descripcién de los dibujos

Los primeros y otros objetivos y ventajas de la invencién seran evidentes por consideracion de la siguiente descripcion
detallada, tomada en conjuncién con los dibujos acompariantes, en los cuales los caracteres de referencia similares se
refieren a partes similares a lo largo de la misma en las cuales:

Las figuras 1 y 2 muestran pantallas de despliegue ilustrativo que pueden ser utilizadas para proveer listados de
aplicacion de guia de medios de acuerdo con una realizacién de la invencion;

la figura 3 muestra un dispositivo de medios ilustrativo de acuerdo con otra realizacion de la invencién:

la figura 4 es un diagrama de un sistema de medios interactivos en plataforma cruzada ilustrativo de acuerdo con otra
realizacion de la invencion;

la figura 5 es una pantalla ilustrativa de un uso de usuario multiple y menu de configuracion de acceso de acuerdo con
otra realizacion de la invencion;

la figura 6 es una pantalla ilustrativa de un menua de configuracién de detecciéon de acuerdo con otra realizacion de la
invencion;

la figura 7 es una pantalla ilustrativa de un menu de configuracién de autorizacién/restriccion del usuario de acuerdo con
otra realizacion de la invencion;

la figura 8 es una pantalla ilustrativa de un menu de configuracién de politica de usuario multiple activo de acuerdo con
otra realizacion de la invencion;

la figura 9 es una pantalla ilustrativa de usuarios activos y detectados de acuerdo con otra realizacién de la invencion;

la figura 10 es una pantalla ilustrativa de opciones provistas al detectar el usuario en un dispositivo de medios de
acuerdo con otra realizacion de la invencién;
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la figura 11 es una pantalla ilustrativa de opciones provistas cuando un usuario ya no es detectado en un dispositivo de
medios de acuerdo con otra realizacion de la invencion;

la figura 12 es una pantalla ilustrativa de usuarios activos y en retorno de acuerdo con otra realizacion de la invencion;

la figura 13 es una pantalla ilustrativa de opciones provistas cuando se detecta un conflicto de control paterno de
acuerdo con otra realizacion de la invencién;

la figura 14 es una pantalla ilustrativa de un recordatorio para usuarios de un dispositivo de medios de acuerdo con otra
realizacion de la invencion;

la figura 15 muestra un evento de ingreso de ejemplo para un dispositivo de medios de acuerdo con otra realizacién de
la invencion;

la figura 16 muestra una estructura de datos de usuarios de ejemplo de acuerdo con otra realizacion de la invencion;
la figura 17 es un proceso ilustrativo para detectar usuarios de acuerdo con otra realizacién de la invencion;

la figura 18 es un proceso ilustrativo para soportar acciones que un dispositivo pueda realizar después de la deteccion
de usuarios de acuerdo con otra realizacién de la invencion;

la figura 19 es un proceso ilustrativo para soportar acciones que un dispositivo puede ejecutar después de llevar a cabo
una verificacion de un conflicto de control paterno de acuerdo con otra realizacién de la invencion; y

la figura 20 es un proceso ilustrativo para soportar las acciones que un dispositivo puede ejecutar cuando un usuario no
esta ya dentro de la regién de deteccion de un dispositivo de acuerdo con otra realizacién de la invencién.

Descripcion detallada

La cantidad de medios disponibles para los usuarios en cualquier sistema de suministro de medios dado puede ser
sustancial. Consecuentemente, muchos usuarios desean una forma de guia de medios a través de una interfaz que
permita a los usuarios navegar eficientemente en selecciones de medios e identificar facilmente medios que pueden
desear. Una aplicacién que provee tal guia se denomina aqui como aplicacion de guia de medios interactiva o, algunas
veces, una aplicacion de guia de medios o una aplicacion de guia.

Las aplicaciones de guia de medios interactivas pueden tener diversas formas dependiendo de los medios para los
cuales proveen guia. Un tipo tipico de aplicacion para guia de medios es una guia de programas de television
interactiva. Las guias de programas de television interactivas (algunas veces denominadas como guias electrdnicas de
programas) son aplicaciones de guia bien conocidas que, entre otras cosa, permiten que sus usuarios naveguen entre y
localicen muchos tipos de contenido de medios incluyendo programacion con medios de television provista a través de
emisiones tradicionales, cable, satélite, internet u otros medios), asi como programas de pago por ver, programas por
demanda (como los sistemas de video por demanda (VOD)), contenidos de internet (por ejemplo, medios de
direccionamiento, medios descargables, Webcasts, etc.), y otros tipos de contenido de medios o videos. Las
aplicaciones de guia también permiten que los usuarios naveguen entre y localicen el contenido relacionado con el
contenido del video incluyendo, por ejemplo, video clips, articulos, anuncios, secciones de charla, juegos, etc. Las
aplicaciones de guia también permiten que los usuarios naveguen entre y localicen contenidos de multimedia. El
término multimedia se define aqui como medios y contenidos que utilizan al menos dos formas de contenido diferentes,
tales como texto, audio, imagenes fijas, animacion, video y formas de contenido en interactividad. El contenido de
multimedia puede ser grabado y visto, desplegado o puede tener acceso por dispositivos de procesamiento de
contenido de informacion, tales como dispositivos computarizados y electrénicos, pero también pueden ser parte de una
presentacion en vivo. Debe entenderse que las realizaciones de la invencién que estan discutidas en relacién con el
contenido de medios también son aplicables a otros tipos de contenidos, tales como video, audio y/o multimedia y/o
cualquier otro tipo adecuado de medio y/o contenido.

Con el advenimiento del internet, la computacion mavil, y las redes inalambricas de alta velocidad, los usuarios estan
teniendo acceso en ordenadores personales (PC) y otros dispositivos sobre los cuales no lo tenian tradicionalmente,
tales como ordenadores de mano, asistentes digitales personales (PDA), teléfonos moéviles u otros dispositivos moviles.
En estos dispositivos los usuarios son capaces de navegar entre y localizar los mismos medios disponibles a través de
una television. Consecuentemente la guia de medios es necesaria en estos dispositivos, también. La guia provista
puede ser para el contenido de medios disponibles solamente a través de una television, para contenidos de medios
disponibles solamente a través de uno o mas de estos dispositivos, o para contenidos de medios disponibles tanto a
través de la televisién y uno o mas de estos dispositivos. Las aplicaciones de guia de medios pueden proveerse como
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aplicaciones on line (esto es, provistas en una pagina de la red), o como aplicaciones individuales o clientes en
ordenadores de mano, PDAs, teléfonos moviles u otros dispositivos méviles. Estos dispositivos y/o cualquier otro
dispositivo adecuado capaz de presentar imagenes, texto, contenido de audio, contenido de video o cualquier
combinacion de los mismos pueden denominarse como un dispositivo de medios aqui. Los diversos dispositivos y
plataformas que pueden implementar las aplicaciones de guias de medios estan descritos en mas detalle mas adelante.

Una de las funciones de la aplicacion de guia de medios es proveer listados de medios e informacién de medios a los
usuarios. La figuras 1 y 2 muestran pantallas de despliegue ilustrativo que pueden ser utilizados para proveer guia de
medios, y en particular listado de medios. Las pantallas de despliegue presentadas en las figuras 1 — 2 y 5 — 14 pueden
ser implementadas sobre cualquier dispositivo o plataforma adecuados. Mientras que los despliegues de las figuras 1 —
2 y 5 — 14 se ilustran como despliegues de pantalla completa, también pueden ser superpuestas completa o
parcialmente sobre los contenidos de medios que estan siendo presentados. Un usuario puede indicar un deseo de
tener acceso a informacion de medios seleccionando una opcién seleccionable provista en una pantalla de despliegue
(por ejemplo, una opcién de mend, una opcion de listados, un icono, un hiperenlace, etc.) o presionando un botén
dedicado (por ejemplo, un botén GUIA) sobre un control remoto u otra interfaz o dispositivo de entrada de usuario. En
respuesta a la indicacion del usuario, la aplicacion de guia de medios puede proveer una pantalla de despliegue con
informacion de medios organizada en una de varias maneras, tal por ejemplo como por tiempo o canal sobre una
plantilla, por tiempo, por canal, por tipo de medio, por categoria (por ejemplo peliculas, deportes, noticias, nifios u otras
categorias de programacion), u otros criterios de organizacién predefinidos, definidos por el usuario u otros.

La figura 1 muestra una pantalla 100 de listados de programas en rejilla ilustrativos, dispuesto por tiempo y canal que
también permite el acceso a diferentes tipos de contenido de medios en una pantalla individual. La pantalla 100 puede
incluir la rejilla 102 con: (1) una columna de identificadores 104 de tipo de canal/medios, donde cada identificador de
tipo de canal/medios (el cual es una celda en la columna) identifica un tipo de canal o medios diferente disponibles; y (2)
una fila de identificadores de tiempo 106, cada uno de los cuales identificadores de tiempo (el cual es una celda en la
fila) identifica un bloque de tiempo de programacion. La rejilla 102 también incluye celdas de listados de programas,
tales como el listado de programas 108, donde cada listado provee el titulo del programa provisto en el canal y tiempo
asociado con el listado. Con un dispositivo de ingreso del usuario, un usuario puede seleccionar listados de programas
moviendo la regién resaltada 110. La informacion relativa al listado de programas seleccionados por la region resaltada
110 puede ser provista en una regién 112 de informacién de programas. La regiéon 112 puede incluir, por ejemplo, el
titulo del programa, la descripcién del programa, el tiempo al cual el programa es provisto (si es aplicable), el canal del
programa que esta encendido (si es aplicable), la clasificacion del programa, y otra informacién deseada.

Ademas de proveer acceso a la programacion lineal provista de acuerdo con una agenda, la aplicacion de guia de
medios también provee acceso a una programaciéon no lineal la cual es provista de acuerdo con una agenda. La
programacién no lineal puede incluir contenidos de diferentes fuentes de medios incluyendo contenidos de medios por
demanda (por ejemplo VOD), contenido de internet (por ejemplo medios de direccionamiento, medios descargables,
etc.), contenido de medios almacenados localmente (por ejemplo, contenidos medios almacenados en un grabador de
video digital (DVR), un disco de video digital (DVD), video casete, discos compactos (CD), etc.), u otros contenidos de
medios insensibles al tiempo. El Contenido por Demanda puede incluir tanto peliculas como contenido de medios
originales provistos por un proveedor de medios en particular (por ejemplo, HBO por demanda que provee “The
Sopranos” y “Curb Your Enthusiasm”). HBO ON DEMAND es una marca de servicios propiedad de Time Warner
Company L.P. et al. y THE SOPRANOS and CURB YOUR ENTHUSIASM son marcas comerciales propiedad de Home
Box Office Inc. El contenido de internet puede incluir eventos de la red. tales como una sesién de charla o Webcast, o
contenidos disponibles por demanda como medios de direccionamiento o0 medios descargables a través de un sitio de
red en internet u otros accesos para internet (por ejemplo, FTP).

La rejilla 102 puede proveer listados para programacion no lineal incluyendo listados 114 por demanda, listado 116 de
medios grabados y listados 118 de contenidos de internet. Una pantalla que combina listados para contenido de
diferentes tipos de fuentes de medios se denomina algunas veces como una pantalla de “medios mixtos”. Las diferentes
permutaciones de los tipos de listados que pueden ser desplegadas que son diferentes que el despliegue 100 pueden
basarse en la seleccion del usuario o en la definicion de aplicaciéon de guias (por ejemplo un despliegue de solamente
listados grabados y emitidos, listados solamente por demanda y emitidos, etc.). Segun se ilustra, los listados 114, 116 y
118 se muestran como barridos de un bloque de tiempo completo desplegados en la rejilla 102 para indicar que la
seleccién de estos listados puede proveer acceso a una pantalla dedicada a los listados por demanda, listados
regrabados, o listados de internet, respectivamente. En otras realizaciones, los listados para estos tipos de medios
pueden incluirse directamente en la rejilla 102. Listados adicionales pueden ser desplegados en respuesta a la
seleccion por parte del usuario de uno de los iconos 120 de navegacion. (El toque de una tecla de flecha en un
dispositivo de ingreso del usuario puede afectar el despliegue de una manera similar al seleccionar iconos 120 de
navegacion).

El despliegue 100 también puede incluir una region de video 122, anuncios 124 y region de opciones 126. La region de
video 122 puede permitir al usuario ver y/o prever programas que estan disponibles actualmente, estaran disponibles o
estuvieron disponibles para el usuario. El contenido de la region 122 de video puede corresponder a, o ser

5



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2431016713

independiente de, uno de los listados desplegados en la rejilla 102. Los despliegues en la rejilla que incluye una region
de video se denomina algunas veces como despliegues de imagen en guia (PIG). Los despliegues PIG y sus
funcionalidades estan descritas en mayor detalle en la Patente de los Estados Unidos de Satterfield et al. No. 6,
564,378, expedida el 13 de mayo 2.003 y la Patente de los Estados Unidos de Yuen et al. No. 6, 239,794, expedida el
29 de mayo de 2.001, las cuales se incorporan aqui como referencia en su totalidad. Los despliegues PIG pueden ser
incluidos en otras pantallas de despliegue de aplicacion de guia de medios de la presente invencion.

El anuncio 124 puede proveer un anuncio para contenidos de medios que, dependiendo de los derechos de acceso del
observador (por ejemplo, para programacion por suscripcién y/o acceso a un dispositivo) esta disponible actualmente
para observacion, estara disponible para observacion en el futuro, o puede nunca hacerse disponible para observacion,
y pueden corresponderse o estar no relacionados con uno o mas de los listados de medios en la rejilla 102. Los
anuncios 124 también pueden ser para productos o servicios relacionados o no relacionados con los contenidos de
medios desplegados en la rejilla 102. Los anuncios 124 pueden ser seleccionables y proveer informacion adicional
acerca de contenido de medios, proveer informacion acerca de un producto o un servicio, permitir la compra de
contenidos de medios, de un producto o de un servicio, proveer contenido de medios relativos al anuncio, etc. Los
anuncios 124 pueden estar direccionados con base en el perfil/preferencias del usuario, actividad monitoreada del
usuario, el tipo de despliegue provisto, o en otras bases de anuncios direccionados adecuadamente.

Mientras que los anuncios 124 se muestran como una forma rectangular o de banderilla, los anuncios pueden proveerse
en cualquier tamafio, forma y localizaciéon adecuados en una pantalla de aplicacién de guias. Por ejemplo, el anuncio
124 puede ser provisto como una forma rectangular que esta adyacente horizontalmente a la rejilla 102. Esto se
denomina a veces como anuncio de panel. Ademas, los anuncios pueden ser superpuestos sobre contenidos de los
medios o una pantalla de aplicacién de guias o encajados dentro de una pantalla. Los anuncios también pueden incluir
texto, imagenes, imagenes rotativas, clips de video, u otros tipos de contenidos de medios. Los anuncios pueden ser
almacenados en el equipo del usuario, con la aplicacién de guia, en una base de datos conectada al equipo del usuario,
en una localizacién remota (incluyendo servidores de medios de direccionamiento), u otros medios de almacenamiento
0 una combinacion de estas localizaciones. La provision de anuncios en una aplicaciéon de guia de medios se discute en
mayor detalle, por ejemplo, en la Publicacién de Patente de los Estados Unidos de Knudson et al., No. 2003-0110499,
publicada el 12 de junio de 2.003, en la Patente de los Estados Unidos de Ward, Il et al. No. 6, 756,997, expedida el 29
de junio de 2.004, y la Patente de los Estados Unidos de Schein et al. No. 6, 388,714, expedida el 14 de mayo de 2.002,
las cuales se incorporan aqui como referencia en su totalidad. Sera evidente que los anuncios pueden ser incluidos en
otras pantallas de despliegue de aplicacién de guias de medios de la presente invencion.

La region de opciones 126 puede permitir que el usuario tenga acceso a diferentes tipos de contenido de medios,
despliegues de aplicacion de guias de medios y/o rasgos de aplicacion de guias de medios. La region de opciones 126
puede ser parte del despliegue 100 (y otras pantallas de la presente invencion), o puede ser invocada por un usuario
seleccionando una opcién sobre la pantalla o presionando un boton dedicado o asignable en un dispositivo de ingreso
del usuario. Las opciones seleccionables dentro de la regiéon de opciones 126 pueden relacionarse a caracteristicas
relacionadas con los listados de programas en la rejilla 102 o pueden incluir opciones disponibles a partir de un
despliegue de menu principal. Las caracteristicas relacionadas con los listados de programas pueden incluir busqueda
de otras horas al aire 0 manera de grabar un programa, permitir la grabacion seriada de un programa, fijar un programa
y/o canal como favorito, comprar un programa, u otras caracteristicas. Las opciones disponibles a partir de un
despliegue de menu principal pueden incluir opciones de busqueda, opciones VOD, opciones de control paterno, acceso
a diversos tipos de despliegues de listados, suscripcién a un servicio Premium, evitar un perfil de usuario, tener acceso
a una superposicion de blsqueda, usuarios multiples y opciones de configuracion de acceso, u otras opciones.

La aplicacion de guias de medios puede ser personalizada con base en las preferencias de un usuario. Una aplicacién
de guias de medios personalizada permite a un usuario personalizar los despliegues y caracteristicas para crear una
“experiencia” personalizada con la aplicacion de guia de medios. Esta experiencia personalizada puede ser creada
permitiendo que un usuario ingrese estas personalizaciones y/o mediante la actividad del usuario de monitoreo de la
aplicacion de guia de medios para determinar diversas preferencias del usuario. Los usuarios pueden tener acceso a su
aplicacion de guia personalizada ingresando en o de alguna otra manera identificandose a si mismos en la aplicacion de
guia. Por ejemplo, un usuario puede ser identificado por medio de biométrica (por ejemplo, firma por calor, firma por
voz, o un dispositivo mévil que pueda estar dentro de una region de deteccion predeterminada de un dispositivo de
medios. Después de que se hace la identificacion, el usuario identificado puede ser ingresado en el dispositivo de
medios y obtener acceso a la aplicacion de guia personalizada del usuario. Tales realizaciones se discuten
adicionalmente mas abajo con respecto a las figuras 5 — 20.

La personalizacion de la aplicacion de guia de medios, y/o los dispositivos de medios puede hacerse de acuerdo con un
perfil de usuario y/o perfiles de usuario. Las personalizaciones pueden incluir la variacién de los esquemas de
presentacion (por ejemplo, esquema de colores de los despliegues, tamafio de la fuente de texto, etc.), aspectos de los
listados de contenido de medios desplegados (por ejemplo, solamente programacion HDTV, canales de emision
especificados por el usuario con base en seleccidon de canales favoritos, reordenamiento del despliegue de canales,
contenido de medios recomendados, etc.), caracteristicas de grabacién deseadas (por ejemplo, grabacién o grabacion
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de series para usuarios particulares, calidad de las grabaciones, etc.), parametros de control paterno, como pueden ser
identificados los usuarios, qué accion o acciones puede ejecutar un dispositivo de medios una vez que un usuario es
detectado y/o identificado, y otras personalizaciones deseadas.

La aplicacién de guia de medios puede permitir a un usuario proveer informacioén del perfil del usuario o puede compilar
automaticamente informacién sobre el perfil del usuario. La aplicacién de guia de medios por ejemplo, puede
monitorear los medios a los que el usuario tiene acceso y/o otras interacciones que el usuario puede tener con la
aplicacion de guia. Adicionalmente, la aplicaciéon de guia de medios puede obtener todo o parte de otros perfiles de
usuario que estan relacionados con un usuario particular (por ejemplo, de otros sitios en la red en el internet a los que
tiene acceso el usuario, tales como www.tvguide.com, de otras aplicaciones de guia de medios a los cuales tiene
acceso el usuario, de otra aplicaciones interactivas a las cuales tiene acceso el usuario, de un dispositivo de mano del
usuario, etc.), y/o obtener informaciéon acerca del usuario de otras fuentes a la que la aplicacion de guia de medios
puede tener acceso. Como resultado, un usuario puede ser provisto con una experiencia de aplicacién de guia de
medios a través de los diferentes dispositivos del usuario. Este tipo de experiencia del usuario se describe en mas
detalle méas adelante en relacién con la figura 4. Las caracteristicas de la aplicacion de guia de medios personalizada
adicionales se describen en mayor detalle en la Publicaciéon de Solicitud de Patente No. 2005-0251827 de Ellis et al.,
publicada el 10 de noviembre de 2.005, la Patente de los Estados Unidos No. 7, 165,098 de Boyer et al., expedida el 16
de enero de 2.007, y la Publicacién de Solicitud de Patente de los Estados Unidos No. 2002-0174430 de Ellis et al.,
publicada el 21 de noviembre de 2.002.

Otra disposicion de despliegue para proveer guia de medios se muestra en la figura 2. El despliegue 200 de mosaico de
video incluye opciones 202 seleccionables para organizacion del contenido de medios con base en el tipo de medio,
género y/o cualquier otro criterio de organizacion. En el despliegue 200, se selecciona la opciéon 204 de listados de
television, proveyendo asi listados 206, 208, 210 y 212 como listados de programas emitidos. A diferencia de los
listados de la figura 1, los listados en el despliegue 200 no estan limitados a textos simplemente (por ejemplo el titulo del
programa) e iconos para describir medios. En vez de esto, en el despliegue 200 los listados pueden proveer imagenes
gréaficas que incluyen artes de cubierta, imagenes fija de los contenidos de medios, vistas previas de video clips, video
en vivo del contenido de medios u otros tipos de medios que indican a un usuario el contenido de medios que esta
siendo descrito por el listado. Cada uno de los listados gréaficos también puede ser acompafiado por texto para proveer
informacion adicional acerca del contenido de los medios asociados con el listado. Por ejemplo, el listado 208 puede
incluir mas de una porcién, incluyendo la porcién 214 de medios y la porcion 216 de texto. La porcion 214 de medios y/o
la porcién 216 de texto pueden ser seleccionables para ver video en pantalla completa o para ver listados del programa
relacionados con el video desplegado en la porcién 214 de medios (por ejemplo, para ver listados del canal en el cual
se esta presentando el video).

Los listados del despliegue 200 son de diferentes tamafios (por ejemplo, el listado 206 es mas grande que los listados
208, 210 y 212), pero si se desea, todos los listados pueden ser del mismo tamafio. Los listados pueden ser de
diferentes tamafios o estar acentuados graficamente para indicar los grados de interés para el usuario o para hacer
énfasis en ciertos contenidos, segun lo desee el proveedor de medios o con base en las preferencias del usuario.
Diversos sistemas y métodos para acentuar graficamente los listados de medios son discutidos, por ejemplo, en la
solicitud de Patente de los Estados Unidos No. 11/324,202 de Yates, presentada el 29 de diciembre de 2.005.

Los usuarios pueden tener acceso a contenidos de medios y a la aplicacion de guia de medios (y a sus pantallas de
despliegue descritas anteriormente y mas adelante) desde uno o mas de sus dispositivos de medios. La figura 3
muestra una realizacion generalizada del dispositivo 300 de medios ilustrativos. Implementaciones mas especificas de
dispositivos de medios se discuten mas adelante en relacion con la figura 4. El dispositivo 300 de medios puede recibir
contenido de medios y datos a través de la ruta de entrada/salida (de aqui en adelante “I/O”) 302. La ruta 302 1/O puede
proveer contenido de medios (por ejemplo programacién emitida, programacion por demanda, contenidos de internet y
otros videos o audios) y datos para controlar la circuiteria 304, los cuales pueden incluir la circuiteria 306 de
procesamiento, la circuiteria 307 de deteccién, y almacenamiento 308. La circuiteria 304 de control puede ser utilizada
para enviar y recibir comandos, requerimientos y otros datos adecuados utilizando la ruta 302 I/O. La ruta 302 1/O puede
conectar circuiteria 304 de control (y especificamente circuiteria 306 de procesamiento) a una o mas rutas de
comunicaciones (descritas mas adelante). Las funciones I/O pueden ser provistas por una 0 mas de estas rutas de
comunicaciones, pero se muestran como una ruta sencilla en la figura 3 para evitar sobrecomplicaciones en el dibujo.

La circuiteria 304 de control puede estar basada en cualquier circuiteria 306 de procesamiento adecuada tal como la
circuiteria de procesamiento basada en uno o0 mas microprocesadores, microcontroladores, procesadores de sefiales
digitales, dispositivos légicos programables, etc. En algunas realizaciones, las circuiterias 304 de controles ejecuta
instrucciones para una aplicacién de guia de medios almacenada en memoria (esto es, almacenamiento 308). En
realizaciones basadas en cliente servidor, la circuiteria 304 de control puede incluir circuiteria de comunicaciones
adecuadas para comunicar con un servidor de aplicacion de guia u otras redes o servidores. La circuiteria de
comunicaciones puede incluir un modem de cable, un modem de red digital de servicios integrados (ISDN), un modem
de linea de suscriptor digital (DSL), un modem telefénico, 0 un modem inalambrico para comunicaciones con otro
equipo. Tales comunicaciones pueden involucrar el internet o cualquier otra red o ruta de comunicaciones adecuada (las
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cuales se describen en mas detalle en relacion con la figura 4). Ademas, la circuiteria de comunicaciones puede incluir
circuiteria que permita una comunicacion uno a uno de dispositivos de medios, la comunicaciéon de dispositivos de
medios en localizaciones remotas una de otra (descritas en mas detalle mas adelante).

En algunas realizaciones, la circuiteria 304 de control puede incluir circuiteria 307 de deteccion la cual puede ser capaz
de detectar y/o identificar un usuario o usuarios sin requerir que el usuario o usuarios hagan ninguna accioén afirmativa
utilizando cualquier técnica de reconocimiento biométrica adecuada, tal como, reconocimiento facial, reconocimiento de
firma por calor, reconocimiento de dolor, reconocimiento de esencia, reconocimiento de forma corporal, reconocimiento
de voz, reconocimiento de comportamiento o cualquier otra técnica biométrica adecuada de reconocimiento. Por
ejemplo, la circuiteria 307 de deteccidn puede detectar e identificar usuarios utilizado estas técnicas mientras que los
usuarios estan mas alla de una distancia tangible a un dispositivo de medios. En algunas realizaciones, los usuarios
pueden ser detectados y/o identificados utilizando cualquier otra técnica de reconocimiento biométrico adecuada que
puede en algunas realizaciones requerir que los usuarios estén dentro de una distancia tangible a un dispositivo de
medios, por ejemplo, reconocimiento del iris, reconocimiento de retina, reconocimiento de la palma, reconocimiento de
las huellas digitales, o cualquier otra técnica adecuada.

La circuiteria 307 de deteccion también puede ser capaz de detectar y/o de identificar un usuario o usuarios con base
en reconocimiento y/o identificacién de un dispositivo de medios (por ejemplo, un dispositivo moévil tal como un
dispositivo RFID o un teléfono mdévil) que puede estar asociada con el usuario o usuarios. La circuiteria 307 de
deteccién puede reconocer e identificar tal dispositivo usando cualquier medio adecuado, por ejemplo, identificacion por
radiofrecuencia, Bluetooth, WiFi, WiMax, protocolos de internet, sefiales infrarrojas, cualquier IEEE adecuado,
estandares de comunicacion industriales o individuales, o cualquier otro medio electrénico, 6ptico o auditivo de
comunicacion adecuado. Por ejemplo, el circuito 307 de deteccién puede determinar que un usuario esta dentro de una
region de deteccion predeterminada de un dispositivo de medios, identifica el usuario, y agrega el usuario a una lista de
usuarios activos en el dispositivo de medios. La deteccién e identificacion de usuarios tal como se describe aqui no
requiere de ninguna accién afirmativa por parte del usuario mas alla, en algunas realizaciones, de la configuracién de
tales métodos y sistemas. Por ejemplo, cualquier deteccién e identificacion de usuarios ha sido automaticamente por
dispositivo de medios.

La circuiteria 307 de deteccion puede incluir cualquier hardware y/o software adecuados para llevar a cabo operaciones
de deteccién e identificacion. Por ejemplo, la circuiteria 307 de detecciéon puede incluir receptores y/o transmisores
infrarrojos, Opticos y/o de radiofrecuencia. Las circuiteria 307 de deteccion puede incluir, adicional o alternativamente,
uno o mas micréfonos y/o camaras para detectar informacion audible y/o visual, respectivamente. El micréfono puede
ser capaz de recibir sonidos dentro del rango audible y/o por fuera del rango audible. La cdmara puede ser capaz de
capturar informacion dentro del espectro visual y/o por fuera del espectro visual. Por ejemplo, la camara puede ser
capaz de captar informacion de infrarrojo, informacion ultravioleta, o cualquier otro tipo adecuado de informacion. La
circuiteria 307 de deteccién puede incluir adicionalmente o alternativamente lectores de palma, de huellas digitales y/o
retinales para detectar y/o identificar usuarios. En algunas realizaciones, la circuiteria de deteccidon puede comunicarse
con la circuiteria de procesamiento 306 y/o almacenamiento 308 y diversos mecanismos de deteccién y/o indicando si
un usuario es detectado y/o identificado en un dispositivo particular.

En algunas realizaciones, la circuiteria 307 de deteccién puede usar cualquier método adecuado para determinar la
distancia, trayectoria y/o localizaciéon de un usuario en relacién con un dispositivo de medios. Por ejemplo, un dispositivo
de medios puede usar una indicacién de fuerza de sefial recibida (RSSI) del dispositivo mévil de un usuario para
determinar la distancia a la cual el usuario esta con respecto al dispositivo de medios. Por ejemplo, los valores de RSSI
pueden ser triangulados para determinar la localizacién de un usuario. El dispositivo de medios también puede usar, por
ejemplo, triangulacién y/o diferencia de tiempo de determinacion de llegada de informacion apropiada para determinar la
localizacion de un usuario en relaciéon con un dispositivo de medios. Por ejemplo, puede determinarse la diferencia en
tiempo de los valores de llegada de sonidos que emanan de un usuario. En algunas realizaciones, cualquier técnica de
procesamiento de imagenes, procesamiento de video y/o de vision en ordenador puede ser utilizada para determinar
una distancia a un usuario, trayectoria y/o localizaciéon en relaciéon con un dispositivo de medios. La distancia a un
usuario, trayectoria y/o localizacion en relacion con un dispositivo de medios puede determinarse utilizando cualquier
método adecuado.

Aqui, un usuario identificado puede hacer referencia a un usuario que puede ser reconocido suficientemente por un
dispositivo para asociar el usuario con un perfil de usuario. En algunas realizaciones el usuario puede estar asociado
con un grupo de usuarios, en oposicion a, o ademas de estar asociado con un perfil de usuario Unico. Por ejemplo, el
usuario puede ser asociado con la familia, amigos, grupo de edad, sexo y/o cualquier otro grupo adecuado del usuario.
Un usuario detectado puede referirse a un usuario cuya presencia es detectada por un dispositivo, pero que no esta aun
identificado por el dispositivo. Tales realizaciones se discuten en detalle adicional con respecto a las figuras 5 — 20.

Pueden proveerse memoria (por ejemplo, memoria de acceso aleatorio, memoria solo de lectura, o cualquier otra
memoria adecuada), discos duros, discos Opticos, o cualquier otro dispositivo de almacenamiento fijo o removible (por
ejemplo grabador de DVD, grabador de CD, grabador de video casete o cualquier otro dispositivo de grabacion

8



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2431016713

adecuado) como almacenamiento 308 que es parte de la circuiteria 304 de control. El almacenamiento 308 puede incluir
uno o mas de los tipos anteriores de dispositivos de almacenamiento. Por ejemplo, el dispositivo de medios 300 puede
incluir un disco duro para un DVR (a veces denominado un grabador de video personal o PVR) y un grabador de DVD
como un dispositivo de almacenamiento secundario. El almacenamiento 308 puede ser utilizado para almacenar
diversos tipos de medios descritos aqui y datos de aplicacion de guias, incluyendo identificacion de programas,
fijaciones de aplicacion de guias, preferencias del usuario o informacién del perfil, una lista de usuarios activos en los
dispositivos de medios, una lista de usuarios anteriores en un dispositivo de medios, u otros datos usados en la
operacion de la aplicacion de guia. También puede utilizarse memoria no volatil (por ejemplo, para lanzar una rutina de
reinicio y otras instrucciones).

La circuiteria 304 de control puede incluir una circuiteria para generacion de video y circuiteria de sintonizacion, tal
como uno 0 mas sintonizadores analogos, uno o mas decodificadores MPEG-2 u otra circuiteria de descodificacion
digital, sintonizadores de alta definicion u otro circuito adecuado de sintonizacién o video o combinaciones de tales
circuitos. También puede proveerse la circuiteria de codificacion (por ejemplo, para convertir sefiales en el aire,
andlogas o digitales a sefiales MPEG para almacenamiento). La circuiteria 304 de control también puede incluir
circuiteria de escalamiento para sobreconvertir y subconvertir medios en el formato de salida preferido de un dispositivo
300 de medios. La circuiteria 304 también puede incluir circuiteria convertidora de digital a analogo y circuiteria
convertidora de analogo a digital para hacer conversion entre sefiales digitales y analogas. La circuiteria de
sintonizacién y codificacion puede ser utilizada para el equipo del usuario con el fin de recibir y desplegar, ejecutar, o
grabar contenidos de medios. La circuiteria de sintonizacion y codificacién también puede ser utilizada para recibir datos
de guia. La circuiteria descrita aqui, incluyendo, por ejemplo, la circuiteria de sintonizacién, de generacion de video, de
codificacién, de descodificacion, escaladora y analoga/digital, puede ser implementada utilizando software que corre en
uno o mas procesadores de propoésito general o especializados. Pueden proveerse sintonizadores multiples para
manejar funciones de sintonizacion simultaneas (por ejemplo, funciones de reloj y grabacion, funciones de imagen en
imagen (PIP), grabacion de sintonizador mdltiple, etc.). Si se provee un almacenamiento 308 como un dispositivo
separado del dispositivo 300 de medios, la circuiteria de sintonizacién y codificacion (incluyendo los sintonizadores
multiples) puede ser asociada con el almacenamiento 308.

Un usuario puede controlar la circuiteria de control 304 utilizando interfaz 310 de entrada. La interfaz 310 de entrada del
usuario puede ser cualquier interfaz de usuario adecuada, tal como un control remoto, un ratén, un ratén de bola, un
pafio de teclas, un teclado, una pantalla tactil, un teclado de toque, una entrada con lapiz, una barra de control, una
interfaz de reconocimiento de voz u otras interfaces de entrada de usuario, o combinacién de interfaces de entradas del
usuario. La interfaz 310 de entrada puede comunicarse con uno o mas dispositivos de medios. En algunas
realizaciones, la interfaz 310 de entrada para el usuario puede ser un control remoto con botones sensibles a la presion.
La circuiteria 304 de control puede reconocer diferentes cantidades de presion aplicadas a los botones sensibles a la
presion y ajustar la navegacion a través de por ejemplo la aplicaciéon de guia. Por ejemplo, la cantidad de presion
aplicada puede ajustar la velocidad de desplazamiento a través de los listados de aplicacién de guias, de tal forma que
cuando se aplica menos presion, los listados descienden mas lentamente cuando se aplica mas presion, los listados
descienden mas rapidamente. Los botones sensibles a la presion pueden controlar cualquier porcion de la aplicacion de
guias o un dispositivo de medios de cualquier manera adecuada.

En algunas realizaciones, la interfaz 310 de entrada para el usuario puede ser incorporada en un dispositivo movil, tal
como un teléfono moévil. En tales realizaciones, la interfaz 310 de entrada para el usuario puede obtener comandos
apropiados, informacién y/o actualizaciones asociadas con un usuario o dispositivo de medios, o cualquier otra
informacion adecuada a través de la red de telefonia celular.

En algunas realizaciones, la interfaz 310 de entrada puede comunicarse con los dispositivos de medios utilizando
cualquier medio adecuado, por ejemplo, identificacion por radiofrecuencia, Bluetooth, WiFi, WiMax, protocolos de
internet, sefales infrarrojas, cualquier IEEE adecuado, estandares industriales o individuales de comunicacién, o
cualquier otro medio de comunicacién electrénica, éptico o auditivo adecuado. Por ejemplo, la interfaz 310 de entrada
puede ser incorporada en un teléfono mévil de un usuario que puede comunicarse con dispositivos de medios utilizando
WiFi. En algunas realizaciones, la interfaz 310 de entrada para el usuario puede comunicarse por un dispositivo
intermediario que puede convertir cualquier medio de comunicacién adecuado en cualquier otro medio de comunicacion
adecuado. Por ejemplo, un usuario puede intentar desplazarse a través de una aplicacién de guias utilizando el teléfono
movil del usuario incorporado con la interfaz 310 de entrada para el usuario. La interfaz 310 de entrada para el usuario
puede generar paquetes WiFi para comunicarse con instrucciones de desplazamiento por parte del usuario. Un
dispositivo intermediario puede recibir los paquetes de WiFi, y a su vez transmitir paquetes de infrarrojo a la circuiteria
de control 304.

En algunas realizaciones, la interfaz 310 de entrada para el usuario puede almacenar, transmitir y/o recibir informacion
asociada con y/o identificar un usuario particular o usuarios. Esta informacion puede ser usada para detectar circuiteria
307 para detectar y/o identificar que el usuario asociado con la informacién estd dentro de una regién de deteccion
predeterminada de un dispositivo de medios. El usuario puede ser agregado entonces a una lista de usuarios activos en
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el dispositivo para medios y/o introducido en los dispositivos de medios. Tales realizaciones se discuten en detalle
adicionalmente con respecto a las figuras 5 — 20.

La pantalla 312 puede ser provista como un dispositivo separado o integrado con otros elementos del dispositivo de
medios 300. La pantalla 312 puede ser uno o mas de un monitor, una televisiéon, una pantalla de cristal liquido (LCD)
para un dispositivo mévil, o cualquier otro equipamiento adecuado para desplegar imagenes visuales. En algunas
realizaciones, la pantalla 312 puede ser capaz de HDTV. Los altavoces 314 pueden estar provistos como elementos
integrados con los otros del dispositivo 300 de medios o pueden ser unidades separadas. El componente de audio de
los videos y otros contenidos de medios desplegados en la pantalla 312 pueden ejecutarse a través de los altavoces
314. En algunas realizaciones, el audio puede ser distribuido a un receptor (no mostrado), el cual procesa y genera el
audio a través de los altavoces 314.

La aplicacién de guias puede ser implementada utilizando cualquier arquitectura adecuada. Por ejemplo, puede ser una
aplicacion individual completamente implementada sobre el dispositivo 300 de medios. En tal metodologia, las
instrucciones de la aplicacion se almacenan localmente, y los datos para el uso por parte de la aplicacion se descargan
en una base periédica (por ejemplo, desde el VBI de un canal de television, desde una alimentacién fuera de banda o
utilizando otra metodologia adecuada). En otra realizacion, la aplicacion de guia de medios es una aplicacion basada en
cliente-servidor. Los datos para uso con un cliente grueso o delgado implementados en un dispositivo 300 de medios se
recuperan por demanda emitiendo requerimientos a un servidor remoto al dispositivo 300 de medios. Un ejemplo de una
aplicacion de guias basada en cliente-servidor, la circuiteria 304 de control corre un buscador en la red que interprete
las paginas de red provistas por un servidor remoto.

En aln otras realizaciones, la aplicacion de guia de medios es descargada e interpretada corrida de alguna otra manera
por un intérprete 0 maquina virtual (corrida por circuiteria 304 de control). En algunas realizaciones, la aplicaciéon de
guia puede ser codificada en el formato de intercambio binario ETV (EBIF), recibido por la circuiteria de control 304
como parte de una alimentacion adecuada, e interpretada por un agente de usuario que corre en una circuiteria 304 de
control. Por ejemplo, la aplicacion de guia puede ser un adminiculo EBIF. En otras realizaciones, la aplicacién de guia
puede ser definida por una serie de archivos basados en JAVA que son recibidos y corridos por una maquina virtual
local u otra herramienta media adecuada ejecutada por circuiteria 304 de control. En algunas de tales realizaciones (por
ejemplo las que emplean MPEG-2 u otros esquemas de codificacion de medios digitales), la aplicacién de guia puede
ser, por ejemplo, codificada y transmitida en un carrusel de objetos MPEG-2 con los paquetes de audio y video de
MPEG de un programa.

El dispositivo 300 de medios de la figura 3 puede ser implementado en el sistema 400 de la figura 4 como un equipo
402 de television del usuario, un equipo 404 de ordenador del usuario, un dispositivo 406 de comunicacion inalambrica
del usuario, o cualquier otro tipo de equipo de usuario adecuado para acceder a los medios, tales como una maquina de
juegos no portatil. Para simplicidad, estos dispositivos pueden ser denominados de aqui en adelante colectivamente
como equipos del usuario, dispositivos de equipos de usuario o dispositivos de medios. Los dispositivos de medios, en
los cuales se implementa una aplicacion de guia de medios, pueden funcionar como dispositivos individuales o pueden
ser parte de una red de dispositivos. Diversas configuraciones de red de dispositivos pueden ser implementadas y son
discutidas en mas detalle mas adelante.

El equipo 402 de television del usuario puede incluir una caja superior, un descodificador receptor integrado (IRD) para
manejar la television por satélite, un equipo de television, un dispositivo de almacenamiento digital, un grabador DVD,
un grabador de video casete (VCR), un servidor de medios local, u otro equipo de television del usuario. Uno 0 mas de
estos dispositivos pueden ser integrados mediante un dispositivo individual, si se desea. Un equipo 404 de ordenador
del usuario puede incluir un PC, un portatil, una tableta, una caja de WebTV, una televisién por ordenador personal
(PC/TV), un servidor de medios de PC, un centro de medios de PC, u otros equipos de ordenador del usuario. WEBTV
es una marca propiedad de Microsoft Corp. El dispositivo 406 de comunicaciones inalambricas del usuario puede incluir
PDA, un teléfono mévil, un reproductor de video portatil, un reproductor de musica portétil, una maquina de juegos
portatil u otros dispositivos inalambricos.

Debe notarse con el advenimiento de las tarjetas sintonizadoras para television para PC, el WebTV, y la integracion de
video en otros dispositivos de equipos del usuario, las fronteras son ahora borrosas cuando se trata de clasificar los
dispositivos como uno de los dispositivos anteriores. En efecto, cada uno de los equipos 402 de televisién del usuario,
equipos 404 de ordenador del usuario, y dispositivos 406 de comunicaciones inalambricas del usuario pueden utilizar al
menos algunas de las caracteristicas de sistema descritas anteriormente en relacion con la figura 3 y, como resultado,
incluyen flexibilidad con respecto al tipo de contenido de medios disponibles para el dispositivo. Por ejemplo, el equipo
402 de televisién del usuario puede ser habilitado por internet permitiendo el acceso a contenido de internet, mientras
que el equipo 404 de ordenador del usuario puede incluir un sintonizador que permita el acceso a la programacion de
television. La aplicacion de guia de medios puede también tener la misma disposicion en diferentes tipos de equipos de
usuarios o puede ser ajustada a las capacidades de presentacion del equipo del usuario. Por ejemplo, en un equipo de
ordenador del usuario, la aplicacion de guias puede ser provista como un sitio en la red al cual se tiene acceso
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mediante un buscador de la red. En otro ejemplo, la aplicacién de guias puede ser escalada a dispositivos de
comunicaciones del usuario inalambricos.

En el sistema 400, hay tipicamente mas de uno de cada uno de los tipos de dispositivos de medios pero solamente uno
de cada uno se muestra en la figura 4 para evitar sobrecomplicar el dibujo. Ademas cada usuario puede utilizar mas de
un tipo de dispositivo de equipo de usuario (por ejemplo, un usuario puede tener un sistema de television y un
ordenador) y también mas de uno de cada tipo de dispositivos de medios (por ejemplo, un usuario puede tener un PDA
y un teléfono mévil y/o multiples equipos de television).

El usuario también puede fijar diversos parametros para mantener los parametros de la aplicacion de guia de medios
consistente a través de los dispositivos en casa y los dispositivos remotos. Los parametros incluyen las descritas aqui,
asi como canales y programas favoritos, preferencias de programacion que la aplicacion de guia utiliza para hacer
recomendaciones de programacion, preferencias de presentacion, uso por usuarios mdultiples y opciones de
configuracién de acceso, y otros parametros de guia deseables. Por ejemplo, si un usuario fija un canal como favorito
por ejemplo, en el sitio de la red www.tvguide.com en su ordenador personal y en su oficina, el mismo canal aparecera
como favorito en los dispositivos del usuario en casa (por ejemplo, en el equipo de television del usuario y en el equipo
de ordenador del usuario) asi como en los dispositivos méviles del usuario, si se desea. Por lo tanto, los cambios
hechos en un dispositivo de equipo pueden cambiar la experiencia de guia en otros dispositivos de medios,
independientemente de si son los mismos o un tipo diferente de dispositivo de medios. Ademas, los cambios pueden
estar basados en fijaciones introducidas por un usuario o un operador de sistema, asi como la actividad del usuario
puede ser monitoreada por la aplicacion de guias.

Los dispositivos de medios pueden ser acoplados a una red de comunicaciones 414. A saber, un equipo 402 de
television del usuario, un equipo 404 de ordenador del usuario, y un dispositivo 406 de comunicaciones inalambricas del
usuario estan acoplados a la red de comunicaciones 414 a través de rutas de comunicacion 408, 410 y 412. La red de
comunicaciones 414 puede ser una o mas redes incluyendo el internet, una red de telefonia mévil, una red de
dispositivo mévil (por ejemplo, Blackberry), una red de cable, una red de telefonia conmutada publica, u otros tipos de
redes de comunicaciones adecuadas o combinaciones adecuadas de redes de comunicaciones. BLACKBERRY es una
marca de servicio propiedad de Research in Motion Limited Corp. Las rutas 408, 410 y 412 pueden separadamente o
juntas incluir una o mas rutas de comunicaciones, tales como una ruta de satélite, una ruta de fibra 6ptica, una ruta de
cable, una ruta que soporte las comunicaciones de internet (por ejemplo IPTV), conexiones de espacio libre (por
ejemplo para emisiones u otras sefiales inalambricas), o cualquier otra ruta de comunicaciones cableada o inalambrica
o combinaciones de tales rutas. La ruta 412 esta dibujada con lineas punteadas para indicar que en la realizacion de
ejemplo mostrada en la figura 4 es una ruta inalambrica y las rutas 408 y 410 estan dibujadas como lineas sdlidas para
indicar que son rutas cableadas (aunque estas rutas pueden ser cableadas y /o rutas inalambricas, si se desea). Las
comunicaciones con los dispositivos de equipo del usuario pueden ser provistas por una 0 mas de estas rutas de
comunicacioén, pero se muestran como una ruta individual en la figura 4 para evitar sobrecomplicaciones del dibujo.

Aunque las rutas de comunicacion no estan dibujadas entre los dispositivos de medios, estos dispositivos pueden
comunicarse directamente uno con otro a través de rutas de comunicacion, tales como las descritas anteriormente en
relacion con las rutas 408, 410 y 412, asi como otras rutas de comunicacion punto a punto de rango corto, tales como
cables USB, cables IEEE 1394, rutas inalambricas (por ejemplo Bluetooth, infrarrojo, IEEE 802-11x etc.), u otras rutas
de comunicacién de rango corto cableadas o inalambricas. BLUETOOTH es una marca de certificacion de propiedad de
Bluetooth SIG. INC. Los dispositivos de equipo del usuario también pueden comunicarse uno con otro directamente a
través de una ruta indirecta mediante una red de comunicaciones 414.

El sistema 400 indica una fuente 416 y la fuente 418 de datos de guia de medios acoplada con una red de
comunicaciones 440 a través de rutas de comunicacion 420 y 422, respectivamente. Las rutas 420 y 422 pueden incluir
cualquiera de las rutas de comunicacién descritas anteriormente en relacién con las rutas 408, 410 y 412. Las
comunicaciones con la fuente 414 de contenido de medios y la fuente 418 de datos de guia de medios pueden
intercambiarse en una o mas de las rutas de comunicacion, pero se muestran como una ruta sencilla en la figura 4 para
evitar una sobrecomplicacién en el dibujo. Ademas, puede ser méas de una de cada una de las fuentes 416 de contenido
de medios y de la fuente 418 de datos de guia de medios, pero solamente una de cada una se muestran en la figura 4
para evitar sobrecomplicaciones en el dibujo. (Los diferentes tipos de cada una de estas fuentes se discuten mas
adelante). Si se desea, la fuente 416 de contenido de medios y la fuente 418 de datos de guia de medios puede ser
integradas como un dispositivo fuente. Aunque la comunicacion entre las fuentes 416 y 418 con dispositivos de medios
402, 404 y 406 se muestran como comunicaciones a través de la red 414, en algunas realizaciones, las fuentes 416 y
418 pueden comunicarse directamente con dispositivos de medios 402, 404 y 406 a través de rutas de comunicacion
(no mostradas) tales como las descritas anteriormente en relaciéon con las rutas 408, 410 y 412.

La fuente 416 de contenido de medios puede incluir uno o mas tipos de equipo de distribucion de medios incluyendo
una instalacién de distribucion de televisién, un extremo de cabeza en un sistema de cable, una instalacién de
distribucién satelital, fuentes de programacion (por ejemplo, emisoras de television, tales como NBC, ABC, HBO, etc.),
instalaciones y/o servidores de distribucion intermedia, proveedores de internet, servidores de medios por demanda, y
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otros proveedores de contenidos de medios. NBC es una marca comercial propiedad de la National Broadcasting
Company, Inc., ABC es una marca comercial propiedad de ABC, INC., y HBO es una marca comercial de propiedad de
Home Box Office, Inc. La fuente 416 de contenido de medios puede ser el originador del contenido de medios (por
ejemplo una emisora de televisién, un proveedor de Webcast, etc.) o puede no ser el originador del contenido de medios
(por ejemplo, un proveedor de contenido de medios por demanda, un proveedor por internet de contenido de videos de
programas de emisiéon para descargar, etc.). La fuente 416 de contenido de medios puede incluir fuentes de cable,
proveedores de satélite, proveedores por demanda, proveedores de internet, u otros proveedores de contenidos de
medios. La fuente 416 de contenido de medios puede también incluir un servidor de medios remoto utilizado para
almacenar diferentes tipos de contenidos de medios (incluyendo contenidos de medios seleccionados por un usuario),
en una localizacién remota desde cualquiera de los dispositivos del equipo del usuario. Los sistemas y métodos para
almacenamiento remoto de los contenidos de medios, y proveer contenidos de medios almacenados remotamente en el
equipo del usuario se discuten en mayor detalle en relacion con la solicitud de Patente de los Estados Unidos de Ellis et
al., No. 09/332,224, presentada el 11 de junio de 1.999.

La fuente 418 de datos de guia de medios puede proveer datos de guias de medios, tales como listados de medios,
informacion relacionada con medios (por ejemplo, tiempos de emisién, canales de emision, titulos de medios,
descripciones de medios, informacion de clasificaciones, por ejemplo, clasificaciones de control paterno, clasificaciones
de los criticos, etc.), informacién sobre género o categoria,(informaciéon sobre actores, datos de logo para logos de
emisores o proveedores, etc.), formatos de medios, (por ejemplo, definicién estandar, alta definicion, etc.), informacion
de anuncios (por ejemplo, texto, imagenes, clips de medios, etc.), informaciéon por demanda, y cualquier otro tipo de
datos de guia que sea (til para que un usuario navegue entre y localice selecciones de medios deseados.

Los datos de aplicacion de guias de medios pueden ser provistos a los dispositivos de medios utilizando cualquier
metodologia adecuada. En algunas realizaciones, la aplicacion de guia puede ser una guia de programa de television
interactiva individual que recibe datos de guia de programa a través de una alimentacion de datos (por ejemplo una
alimentacioén continua, una alimentacion por episodios, o datos en el intervalo en negro vertical de un canal). Los datos
de programas y otros datos de guia pueden proveerse a dispositivos de medios en una banda lateral de un canal de
televisién, en el intervalo en negro vertical de un canal de televisién, utilizando una sefial digital en banda, utilizando una
sefial digital fuera de banda, o por cualquier otra técnica de transmision de datos adecuada. Los datos de programacion
de un programa y otros datos de guias pueden ser provistos a los dispositivos de medios en canales analogos mdltiples
o digitales de television. Los datos de programacion de un programa y otros datos de guias pueden ser provistos a los
dispositivos de medios con cualquier frecuencia adecuada (por ejemplo, de manera continua, diariamente, en un
periodo de tiempo especificado por el usuario, un periodo de tiempo especificado por el sistema, en respuesta a un
requerimiento de los dispositivos de medios, etc.). En algunas metodologias, los datos de guia de la fuente 418 de datos
de guia de medios pueden ser provistos a dispositivos de medios de usuarios utilizando una metodologia cliente-
servidor. Por ejemplo, un cliente de una aplicacion de guias que reside en el dispositivo de medios del usuario puede
iniciar sesiones con la fuente 418 para obtener datos de guia cuando se requieran. La fuente 418 de datos de guia de
medios puede proveer dispositivos de medios 402, 404 y 406, la aplicacion de guia de medios misma o actualizaciones
de software para la aplicacién de guia de medios.

Las aplicaciones para guia de medios pueden ser, por ejemplo, aplicaciones individuales implementadas en dispositivos
de medios. En otras realizaciones, las aplicaciones de guia de medios pueden ser aplicaciones cliente-servidor donde
solamente el cliente recibe desde el dispositivo de medios. Por ejemplo, las aplicaciones de guia de medios pueden ser
implementadas parcialmente como una aplicacién del cliente en la circuiteria 304 de control del dispositivo 300 de
medios y parcialmente sobre un servidor remoto como una aplicacion para el servidor (por ejemplo, fuente de datos 418
de guia de medios). Los despliegues de la aplicacion de guia pueden ser generados por la fuente 418 de datos de guia
de medios y transmitidos a los dispositivos de medios. La fuente 418 de datos de guia de medios también puede
transmitir datos para almacenamiento en el dispositivo de medios, el cual genera entonces los despliegues de aplicacién
de guia con base en instrucciones procesadas por la circuiteria de control.

El sistema 400 de guia de medios esta previsto para ilustrar un cierto nimero de metodologias, o configuraciones de
red, mediante los cuales los dispositivos y fuentes de medios de contenido de medios y datos de guia pueden
comunicarse uno con otro para el propésito de tener medios de acceso y proveer guia de medios. La presente invencion
puede ser aplicada en cualquiera o en un subconjunto de estas metodologias, 0 en un sistema que emplea otras
metodologias para suministrar medios y proveer guias de medios. Las siguientes tres metodologias proveen
ilustraciones especificas del ejemplo generalizado de la figura 4.

En una metodologia, los dispositivos de medios se pueden comunicar uno con otro dentro de una red casera. Los
dispositivos de medios pueden comunicarse uno con otro directamente a través de esquemas de comunicaciéon punto a
punto de rango corto descritos anteriormente, a través de rutas mediante un concentrador u otros dispositivos similares
provistos en una red casera, 0 a través de una red de comunicacion 414. Cada uno de los individuos multiples en un
hogar sencillo puede operar diferentes dispositivos de medios en la red casera. Como resultado, puede ser deseable
que diversas informaciones o parametros de guia de medios se comuniquen entre los diferentes dispositivos de medios.
Por ejemplo, puede ser deseable que los usuarios mantengan parametros de aplicaciones de guias de medios
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consistentes en diferentes dispositivos de medios dentro de una red casera, como se describe en mayor detalle en la
publicacion de solicitud de Patente de los Estados Unidos de Ellis et al.,, No. 2005-0251827 publicada el 10 de
noviembre de 2.005. Diferentes tipos de dispositivos de medios en una red casera también pueden comunicarse uno
con otro para transmitir el contenido de medios. Por ejemplo, un usuario puede transmitir un contenido de medios desde
un equipo de ordenador del usuario hasta un reproductor de video portatil o un reproductor de musica portatil. En una
segunda metodologia, los usuarios pueden tener miltiples tipos de dispositivos de medios mediante los cuales tienen
acceso al contenido de medios y obtienen guia de medios. Por ejemplo, algunos usuarios pueden tener redes caseras a
las que se tiene acceso por dispositivos caseros y moviles. Los usuarios pueden controlar los dispositivos caseros
mediante una aplicacion de guia de medios implementada en un dispositivo remoto. Por ejemplo, los usuarios pueden
tener acceso a una aplicaciéon de guia de medios en linea sobre un sitio de la red a través de un ordenador personal en
su oficina, o un dispositivo movil tal como un PDA o un teléfono movil habilitado para la red. El usuario puede fijar
diversas parametros (por ejemplo, grabaciones, recordatorios u otros parametros) sobre la aplicacion de guia en linea
para controlar el equipo casero del usuario. La guia en linea puede controlar los dispositivos de medios del usuario
directamente, o comunicandose a través de una aplicacién de guia de medios en los dispositivos de medios caseros del
usuario. Diversos sistemas y métodos para comunicacion de dispositivos de medios, en donde los dispositivos de
medios estan en localizaciones remotas uno con respecto al otro, se discute, por ejemplo, en la publicacién de solicitud
de Patente de los Estados Unidos de Ellis et al., No. 2005-0028208, publicado el 3 de febrero de 2.005.

En una tercera metodologia, los usuarios de dispositivos de medios dentro y fuera de una casa pueden utilizar su
aplicacion de guia de medios para comunicarse directamente con la fuente 416 de contenido de medios para tener
acceso a un contenido de medios. Especificamente, dentro de una casa, los usuarios de un equipo 404 de television del
usuario y un dispositivo 406 de comunicaciones inaldmbricas del usuario pueden tener acceso a la aplicacion de guia de
medios para navegar entre y localizar contenidos de medios deseables. Los usuarios también pueden tener acceso a la
aplicacion de guia de medios por fuera de su casa utilizando dispositivos 406 de comunicaciones inalambricas del
usuario para navegar entre y localizar los contenidos de medios deseables.

Seré evidente que mientras que la discusion de los contenidos de medios sea enfocados en contenidos de video, los
principios de guia de medios pueden ser aplicados a otros tipos de contenidos de medios, tales como mdusica,
imagenes, etc.

En algunas realizaciones un dispositivo de medios puede ser capaz de detectar e identificar usuarios automaticamente.
El dispositivo puede ingresar un usuario detectado y/o identificado en el dispositivo y utilizar perfiles y/o informacion
asociada con el usuario para, por ejemplo, contenidos de medios a la medida para el usuario introducido. En algunas
realizaciones, el dispositivo puede ser capaz de detectar, identificar e ingresar mas de un usuario automaticamente.
Esto puede permitir que el dispositivo, por ejemplo, haga a la medida un contenido de medios por ejemplo en la
combinacién de los usuarios ingresados sin requerir un ingreso manual de los usuarios multiples. Las acciones que un
dispositivo puede tomar antes, durante y después de la detecciéon de uno o mas de un usuario pueden ser configurados
a través de, por ejemplo, las pantallas del menu de configuracion descritas mas adelante. La figura 5 es una pantalla
ilustrativa de una pantalla 500 de menu de configuracion de uso y acceso para usuarios multiples de acuerdo con
algunas realizaciones de los sistemas y métodos descritos aqui. La pantalla 500 puede incluir opciones para la
configuracién 510 de deteccion, para la configuracion 520 de autorizacion/restriccién de usuario, configuracion 530 de
politica de usuarios mudltiples activos, y opciones 540 de recordatorios para usuarios mdultiples. En algunas
realizaciones, a la pantalla 500 se puede tener acceso a través de la regién 126 de opciones de la figura 1 o por
cualquier método adecuado. En algunas realizaciones, las opciones de configuracién pueden ser configuradas para el
usuario que lleva a cabo la configuracién, cualquier otro usuario adecuado, un dispositivo local, o cualquier otro
dispositivo adecuado. Las selecciones de la opcion de configuracion pueden ser almacenadas en una localizacion
adecuada, por ejemplo, el almacenamiento 308 de la figura 3 y/o en cualquier otro dispositivo adecuado y/o en cualquier
otro dispositivo y/o servidor adecuados. En algunas realizaciones, las selecciones de opciones pueden ser asociadas
con y/o aplicarse a cualquier usuario adecuado, por ejemplo, asociando las selecciones con un perfil de usuario
respectivo.

La pantalla 500 puede incluir anuncios 550 los cuales pueden tener la misma o similar funcionalidad que el anuncio 124
de la figura 1. El anuncio 550 puede ser colocado en cualquier localizacién adecuada dentro de la pantalla 500.
Adicionalmente, o alternativamente, el logo 560 puede ser desplegado identificando el patrocinador de la aplicacion de
software que provee la funcionalidad de uso y acceso a usuarios multiples. La ventana 570 de video también puede ser
desplegada la cual puede tener la misma funcionalidad que la regién de video 122 y puede ser colocada en cualquier
localizacién adecuada dentro de la pantalla 500.

Un usuario puede tener acceso a la pantalla 500 del menu de configuracion de uso y acceso para usuarios multiples y a
las preferencias personales de usuarios relacionadas con la deteccién automatica y uso de usuarios mdltiples. Un
usuario puede tener acceso a la pantalla 500 desde cualquier dispositivo local o remoto. Por ejemplo, un usuario puede
tener acceso a la pantalla 500 desde una pagina de la red remota utilizando un PDA o cualquier otro dispositivo movil
adecuado. En algunas realizaciones, el usuario puede configurar la funcionalidad de uso y acceso para usuarios
multiples (discutida en detalle mas adelante) teniendo acceso a un sitio en la red de un proveedor (por ejemplo,
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TVGuide.com). La configuracion puede ser descargada automatica y/o manualmente desde la pagina web al equipo
casero del usuario cuando sea necesario. El usuario también puede tener acceso a la pantalla 500 localmente utilizando
el equipo de television 402 del usuario de la figura 4 para configurar la funcionalidad de uso y acceso de usuarios
multiples.

En algunas realizaciones, un usuario puede al menos configurar parcialmente la funcionalidad de uso y acceso para
usuarios multiples de un dispositivo o dispositivos a través de la configuracion 510 de deteccién (por ejemplo,
configurando como los usuarios son detectados automaticamente). Por ejemplo, un usuario puede ser identificado
automaticamente mediante un dispositivo de equipo de usuario usando, por ejemplo, circuiteria 307 de deteccion.
Subsecuentemente, el usuario puede ser visto como un usuario activo del dispositivo de equipo de usuario u otro
dispositivo de equipo de usuario. Hay muchos métodos en los cuales un dispositivo puede identificar un usuario
incluyendo, pero no limitdndose a, reconocimiento biométrico y reconocimiento de un dispositivo asociado con un
usuario. Adicionalmente, hay muchos cursos de accion que un dispositivo de equipo de usuario puede tomar una vez
gue un usuario se identifica y es visto como un usuario activo del dispositivo. Un usuario puede configurar estos
métodos y opciones a través de, por ejemplo, la pantalla 600 de configuracion de deteccion de la figura 6. A la pantalla
600 de configuracion de la deteccion se puede tener acceso mediante un usuario por seleccién de la opciéon 510 de
configuracion de deteccion en la pantalla 500 de la figura 5.

La pantalla 600 de configuracién de deteccion puede incluir opciones 610 de configuracion de la regién de deteccion,
opciones 620 de configuracién de reconocimiento, y opciones 630 de configuracion después de detectar el usuario.

Las opciones 610 de configuracion de regién de deteccion pueden permitir que un usuario defina una proximidad y/o
region cercana a un dispositivo de medios tal que cuando un usuario esta dentro de la proximidad y/o regién, el usuario
sera considerado como un usuario activo del dispositivo de medios. Por ejemplo, un usuario puede definir las fronteras
de la regién de deteccién, por ejemplo, dentro de las fronteras definidas en las cuales un usuario puede ser considerado
como un usuario activo en el dispositivo asociado, de otra manera el usuario no sera considerado como un usuario
activo en el dispositivo asociado. Por ejemplo, si un usuario se siente enfrente de un primer dispositivo y es detectado
dentro de la region configurada, el usuario sera automaticamente ingresado en el dispositivo de tal manera que, por
ejemplo, los parametros personales del usuario estaran disponibles al usuario.

En algunas realizaciones, la circuiteria 307 de deteccidon pueden ser capaz y/o ser configurada para trazar el
movimiento de los usuarios usando, por ejemplo, la pantalla 600 de configuracion de deteccion. Por ejemplo, la
circuiteria 307 de deteccién puede ser capaz de determinar la trayectoria de un usuario. Como se discutio
anteriormente, la circuiteria 307 de deteccion puede seguir el movimiento de los usuarios utilizando un método
adecuado. El dispositivo de medios de deteccion puede comunicar la informacion de la trayectoria a otro dispositivo de
medios adecuado. Por ejemplo, el otro dispositivo de medios puede estar en la ruta del movimiento del usuario. Con la
informacion que el usuario trazado puede estar dirigiéndose hacia el otro dispositivo de medios, el otro dispositivo de
medios puede preventivamente encender el otro dispositivo de medios y/o precargar el perfil del usuario trazado en
anticipacion a la llegada del usuario. Esto puede minimizar, por ejemplo, los tiempos de arranque, carga y/o ingreso que
el usuario pueda experimentar al adentrar a la region de deteccion del otro dispositivo de medios.

En algunas realizaciones, los dispositivos de medios pueden asociar patrones de movimiento de los usuarios con
acciones particulares. Por ejemplo, un dispositivo de medios puede detectar que un usuario en particular sale
frecuentemente de la region de deteccion del dispositivo en un angulo de aproximadamente 45 grados en relacion con
el dispositivo antes de entrar a la region de deteccion de otro dispositivo de medios en un espacio separado. Como tal,
cuando se detecta que el usuario sale de la region de deteccion del dispositivo a un angulo de aproximadamente 45
grados, el dispositivo puede proveer informacién al otro dispositivo de medios de que el usuario puede llegar dentro de
la regién de deteccidn del otro dispositivo de medios dentro de un corto tiempo. Como otro ejemplo, un dispositivo de
medios puede detectar que un usuario en particular sale temporalmente de manera frecuente de la region de deteccion
del dispositivo durante 30 minutos a menos cuando el usuario sale de la region de deteccién yendo alrededor de un sofa
en un salén. Como tal, cuando se detecta que el usuario sale de la region de deteccion del dispositivo después de ir
alrededor del sofa del saldn, el dispositivo puede ir temporalmente a un modo de suefio, en oposicién a apagarse, si no
hay otros usuarios activos en el dispositivo en anticipacién de que el usuario lo mas probablemente retornara dentro de
30 minutos. Adicionalmente, o alternativamente, si hay otros usuarios activos en el dispositivo de medios, el dispositivo
puede ajustar el contenido de medios direccionado y/o el contenido de medios sugerido de acuerdo con los usuarios
restantes. Por ejemplo, el dispositivo puede recomendar una pelicula corta que tiene menos de 30 minutos de longitud
la cual probablemente los usuarios restantes disfrutaran, pero el usuario que salié (y que probablemente regresara al
cabo de 30 minutos) probablemente no disfrutaria. La determinacion de si un usuario disfrutaria o no un contenido de
medios se discute mas adelante.

En algunas realizaciones, el dispositivo de medios puede almacenar movimientos detectados de los usuarios en
cualquier localizacion adecuada, por ejemplo, local o remotamente. En algunas realizaciones, los movimientos del
usuario almacenados pueden ser correlacionados de cualquier manera adecuada con acciones respectivas del usuario
subsecuentes a los movimientos almacenados. Los datos correlacionados pueden ser utilizados para definir
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probabilidades de futuros movimientos del usuario particular. Por ejemplo, cualquier técnica de reconocimiento de
patrones adecuada puede ser utilizada para determinar si un usuario o usuarios ha exhibido un patrén de movimientos
particulares en el pasado. Adicionalmente, cualquier reconocimiento de patrones adecuados también puede ser utilizado
para determinar si un usuario o usuarios exhiben probablemente al menos uno de los patrones de movimiento pasados
determinados en tiempo real (por ejemplo, a medida que un usuario esta en el proceso de moverse). Probablemente
habra ligeras variaciones en un patron de movimiento de un movimiento a otro sin embargo, una técnica de
reconocimiento de patrones robusta deberia ser capaz de tener en cuenta estas variaciones y determinar correctamente
el patrén de movimientos correspondientes.

En algunas realizaciones, los datos correlacionados con respecto a los movimientos de un usuario pueden ser
extrapolados a otros usuarios del dispositivo de medios. Por ejemplo, los usuarios multiples pueden ser detectados
dentro de la regién de deteccién de un dispositivo particular. De los usuarios multiples, solamente uno utiliza
regularmente el dispositivo particular. Por lo tanto, el dispositivo particular puede haber identificado muchos patrones de
movimiento asociados con el usuario regular en el dispositivo particular. Por el contrario, el dispositivo particular puede
haber identificado patrones de movimiento minimos, si hay alguno, asociados con otros usuarios en el dispositivo
particular, si el usuario que utiliza el dispositivo particular exhibe usualmente de manera regular un patrén de
movimientos particular antes de moverse a un segundo dispositivo de medios, entonces el dispositivo particular puede
asumir que otros usuarios para los cuales el dispositivo tiene poca informacién sobre movimientos puede exhibir el
mismo comportamiento de movimientos y acciones subsecuentes. Como tales, si los otros usuarios exhiben un mismo
patron de movimientos que el usuario regular, el dispositivo de medios puede determinar que los otros usuarios
probablemente llevarian a cabo las mismas acciones que el usuario regular cuando el usuario regular exhibe el patrén
de movimientos de referencia.

En algunas realizaciones, un dispositivo de medios o dispositivos de medios pueden determinar que un usuario esta
relativamente activo o relativamente estatico. Por ejemplo, los dispositivos de medios pueden determinar que un usuario
se estd moviendo entre multiples dispositivos de medios dentro de intervalos de tiempo relativamente cortos. Esto
puede suceder cuando un usuario esta en el proceso de limpiar su casa y el usuario debe atravesar varias habitaciones
de manera continua durante un periodo de tiempo corto (por ejemplo, el usuario permanece dentro de la regién de
deteccién de un dispositivo de medios durante 10 minutos 0 menos). Esto esta en contraste con mantener una posicion
relativamente estacionaria en un sofa en un salén durante un periodo relativamente prolongado (por ejemplo, el usuario
permanece dentro de la regién de deteccion de un dispositivo de medios durante 30 minutos o mas). Cuando se
determina que un usuario es relativamente activo mediante uno o mas dispositivos de medios, los dispositivos de
medios pueden sincronizar, por ejemplo, contenidos de medios y/o perfiles del usuario a través de los mdltiples
dispositivos de medios de tal manera que el usuario puede mantener acceso relativamente ininterrumpido al contenido a
medida que el usuario se mueve entre los dispositivos.

En algunas realizaciones, la configuracion de la region de deteccion utilizando la pantalla 600 de configuracion de
deteccién puede evitar una situacién en la cual un usuario es detectado en un dispositivo de medios, pero realmente no
pretende utilizar el dispositivo. Por ejemplo, un usuario puede estar cocinando en una cocina lejos del dispositivo, sin
embargo, el dispositivo es todavia capaz de detectar e identificar al usuario a pesar del hecho de que el usuario
probablemente no desea utilizar el dispositivo si el usuario esta lejos del dispositivo. En algunas realizaciones, la
configuracién de la region de deteccion puede estar basada en angulos de observacion de, por ejemplo, la pantalla 312.
Por ejemplo, una frontera de una regién de deteccion puede ser limitada de tal manera que este dentro de un angulo de
vision razonable de la pantalla del dispositivo de medios respectivo. En algunas realizaciones, el angulo de vision
razonable puede ser configurado manualmente por parte de un usuario y/o un operador de sistema. En algunas
realizaciones, el angulo de observacion razonable puede ser intrinseco a la pantalla.

En algunas realizaciones, la circuiteria 307 de deteccion puede reconocer objetos dentro del rango observable de la
pantalla y ajustar la region de deteccion de tal manera que cuando un usuario esta detras del objeto, el usuario no seria
considerado como un usuario activo del dispositivo de medios respectivo. Por ejemplo, la circuiteria 307 de deteccion
puede reconocer una pared que esta dentro del rango observable de la pantalla. Como tal, el dispositivo de medios
puede fijar la regiéon de deteccién de tal forma que la pared esta por fuera de la region de deteccion o es parte de una
frontera de la region de deteccién. En tal realizacién, cualquier usuario detras de la pared no seria considerado como un
usuario activo en el dispositivo. La configuracion de la region de deteccidn puede incluir también la configuracién de una
longitud de tiempo en la cual un usuario puede estar dentro de la regidon de deteccién para ser considerado como un
usuario activo en el dispositivo asociado. Por ejemplo, un usuario que simplemente estd caminando a través de una
region de deteccién puede no tener ninguna intencién de comenzar a utilizar un dispositivo. En tal situacion, puede no
ser deseable considerar este usuario como un usuario activo.

Adicional o, alternativamente, la configuracién de la region de deteccién puede evitar conflictos en el uso del dispositivo.
Por ejemplo, dos dispositivos pueden estar dentro de una proximidad relativamente cercana del uno con respecto al
otro. Sin regiones de deteccidén definidas un usuario puede ser determinado erréneamente como activo en ambos
dispositivos, si las regiones de deteccidn respectivas de los dispositivos se superponen. En algunas realizaciones,
puede ser deseable que las regiones de deteccidn se superpongan.
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En algunas realizaciones, un usuario puede configurar manualmente las regiones de deteccion de un dispositivo de
medios, por ejemplo, seleccionando el botén 612 permitiendo alternativamente que un dispositivo o dispositivos
configuren automaticamente las regiones, por ejemplo, seleccionando el boton 614. Si se selecciona el botén 612, un
usuario puede configurar manualmente las regiones de deteccion, por ejemplo, caminando en las areas que el usuario
quisiera considerar activas por parte del dispositivo cuando se detecta dentro de estas areas. Por seleccion del boton
612, el dispositivo puede ir, por ejemplo, a un modo de configuracién manual. Mientras que en el modo de configuracion
manual el usuario puede, por ejemplo, moverse a través de las areas que el usuario quisiera fijar como una region de
deteccidn, y el usuario puede afirmar verbalmente y/o electrénicamente que la posicidn actual del usuario va a ser parte
de la regién de deteccion respectiva del dispositivo. Cuando esta por fuera de la region de deteccién deseada, el
usuario puede afirmar verbal y/o electronicamente que la localizacion actual del usuario no va a ser parte de la region de
deteccion. La configuracion manual puede hacerse utilizando cualquier medio adecuado.

Si se selecciona el botén 614, los dispositivos pueden configurar automaticamente las regiones de deteccién utilizando
cualquier técnica adecuada, por ejemplo, utilizando cualquier técnica de reconocimiento espacial adecuada. Por
ejemplo, un dispositivo puede reconocer que un sofa esta posicionado frente al dispositivo. En tal caso, el dispositivo
puede afiadir el sofa a la region de deteccion del dispositivo. Si el sofa esta posicionado fuera del frente del dispositivo,
el sofa puede no ser agregado a la region de deteccién del dispositivo. En algunas realizaciones, los dispositivos
pueden comunicar informaciéon con respecto a sus propias regiones de deteccion u otras regiones de deteccion del
dispositivo a otros dispositivos. Esto puede ayudar con la configuracion de las regiones de deteccién, por ejemplo,
puede permitir que el dispositivo resuelva los conflictos de regiones de deteccién (por ejemplo, cuando mas de un
dispositivo registra un usuario como activo en el dispositivo cuando el usuario esta dentro de un area particular).

En algunas realizaciones, las regiones de deteccién pueden adaptarse en tiempo real. Por ejemplo, los dispositivos
moviles pueden ser asociados con una region de deteccion particular cuando ningiin otro dispositivo de medios esta
dentro de un rango detectable para el dispositivo mévil. Cuando el dispositivo moévil entra en un rango detectable, por
ejemplo, una televisidn, el dispositivo mévil y la television pueden reconciliar cada una de las regiones de deteccion. Por
ejemplo, puede ser deseable proveer contenido de medios primariamente en la televisidon siempre que el dispositivo
movil esta dentro de un rango detectable de la television. En tal realizacion, la region de deteccion del dispositivo mévil
puede ser anulada cuando, por ejemplo, las regiones de deteccion de los dispositivos respectivos se superponen de tal
forma que cualquier usuario dentro de las regiones de deteccion superpuestas pueda ser considerado activo en la
television y no en el dispositivo movil.

En algunas realizaciones, las regiones de deteccion superpuestas pueden recibir una prioridad, de tal forma que, por
ejemplo, pueden proveerse acciones y/o contenidos particulares en un dispositivo superpuesto sobre el otro dispositivo
superpuesto. Por ejemplo, un usuario puede estar dentro de las regiones de deteccion de un dispositivo movil y una
televisién y puede ser deseable que se provean textos en un dispositivo mévil del usuario mientras que el usuario esta
accediendo al contenido de medios en una televisién. Como tal, al dispositivo mévil se puede dar una prioridad mas alta
para mensajes de textos en comparacion con la television en una situacion de region de deteccion superpuesta. En
algunas realizaciones, los niveles de prioridad pueden ser configurados por ejemplo, en la pantalla 600 de configuracion
de deteccion para cualquier accion y/o contenido adecuado.

Una vez que las regiones de deteccion han sido configuradas, un usuario puede probar la configuracion de la region de
deteccioén seleccionando el botén 616. Un usuario, dispositivo y/o dispositivos puede probar la configuracién de la region
de deteccidn utilizando cualquier técnica adecuada. Por ejemplo, un usuario puede posicionar los mismos dentro de las
regiones de deteccion configuradas y/o por fuera de la region de deteccién configurada para cualquier cantidad y tiempo
determinados y determinar si la deteccién y/o identificacion de los dispositivos respectivos del usuario son satisfactorias.

En algunas realizaciones, un usuario puede configurar cuales técnicas puede utilizar un dispositivo de medios o
dispositivos de medios para detectar, seguir el movimiento de, y/o identificar usuarios dentro de la region de deteccion
del dispositivo usando, por ejemplo, la circuiteria 307 de deteccién, tal como lo ilustran las opciones 620 de
configuracién de reconocimiento. Por ejemplo, un usuario puede configurar un dispositivo o dispositivos para detectar,
seguir el movimiento de, y/o identificar un usuario utilizando cualquier técnica de reconocimiento biométrica adecuada,
cualquier técnica de reconocimiento de dispositivos adecuada, cualquier técnica de reconocimiento de radar y/o sonar
adecuada, y cualquier otra técnica de reconocimiento adecuada. En algunas realizaciones, la circuiteria 307 de
deteccién puede utilizar cualquier técnica de procesamiento de imagenes, procesamiento de video y/o de vision por
ordenador adecuada y/o cualquier otra técnica adecuada para detectar, seguir el movimiento de, localizar y/o identificar
usuarios, y/o determinar cualquier otra informacion adecuada con respecto a un usuario dentro del rango detectable del
dispositivo. Por ejemplo, un usuario puede habilitar las capacidades de reconocimiento biométricos seleccionando la
opcion 622 o, alternativamente, inhabilitar las capacidades de reconocimiento biométrico seleccionando la opcion 624,
en donde las técnicas biométricas pueden incluir cualquiera de las técnicas descritas anteriormente en relacién con la
figura 3 o cualquier otra técnica adecuada. En algunas realizaciones, un usuario puede ser detectado, seguido, y/o
identificado por medio de reconocimiento de un dispositivo. Por ejemplo, un dispositivo movil (por ejemplo, un teléfono
movil o una etiqueta RFID) pueden ser asociados con un usuario o usuarios en particular.
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En algunas realizaciones, cuando el dispositivo moévil esta dentro de un rango detectable de un dispositivo de medios
ylo dentro de la region de deteccion de un dispositivo de medios, el dispositivo de medios puede ser capaz de identificar
el dispositivo movil a través de cualquier método de identificacion adecuado (por ejemplo, RFID, detecciéon de la
direccion de acceso al control de medios del dispositivo de medios, y/o cualquier método de identificacion adecuado).
Después de que el dispositivo de medios identifica el dispositivo movil, el dispositivo de medios puede entonces
identificar el usuario asociado con el dispositivo movil, por ejemplo, buscando informacién asociada con el dispositivo
movil en un servidor y/o memoria local. En algunas realizaciones, el dispositivo mévil puede transferir informacion
acerca del usuario o usuarios asociados al dispositivo de medios. La informacion acerca del usuario o usuarios
asociados puede ser almacenada en el dispositivo movil y/o en un servidor remoto.

En algunas realizaciones, puede detectarse solamente un usuario o un dispositivo movil (por ejemplo no identificados).
Por ejemplo, un dispositivo mévil puede iniciar una comunicacion Bluetooth con un dispositivo de medios cuando esta
cerca del dispositivo de medios. En respuesta a la deteccion de las comunicaciones Bluetooth, el dispositivo de medios
puede establecer que un usuario esta dentro de una distancia detectable al dispositivo de medios y/o que un usuario
esta dentro de la region de deteccion del dispositivo de medios. En algunas realizaciones, un usuario puede probar sus
configuraciones seleccionando el botén 626. Si un usuario requiere mas informacion acerca de cualquiera de las
opciones de reconocimiento, el usuario puede seleccionar el botén 628 para solicitar mas informacién.

En algunas realizaciones, un usuario puede configurar las opciones asociadas con cuales acciones lleva a cabo un
dispositivo después de que se detecta un usuario, segun se ilustra mediante las opciones 630 de configuracion de la
configuracion de deteccion del usuario. Por ejemplo, un dispositivo puede encender automaticamente o activar una
pantalla en respuesta a la deteccion y/o identificacion de un usuario dentro de la regién de deteccion del dispositivo. En
algunas realizaciones, el encendido o la activacién pueden referirse a un dispositivo que este fuera del modo de
“suefios” el cual, por ejemplo, puede ser utilizado para ahorrar energia, pero no requiere un inicio completo al salir del
modo de suefio. Alternativamente, un dispositivo puede proveer una opcion para encender una pantalla en respuesta a
la deteccion y/o identificacion de un usuario dentro de la regidon de deteccion del dispositivo. Debe anotarse que la
opcién no necesariamente requiere ser desplegada en el dispositivo que detecto el usuario en el dispositivo que puede
ser encendido. Por ejemplo, una television en un cuarto de estar o un dispositivo mévil en la persona del usuario pueden
detectar que el usuario entra a la regién de deteccién para su television en la sala de estar. En respuesta a esta
deteccion, la television en la sala de estar puede encenderse automaticamente o alternativamente proveer una opcion
para encender la television, en donde la opcidn es provista en el dispositivo movil del usuario o en la television misma.

En alguna realizacién, si un dispositivo esta encendido y no se detecta un usuario activo, el dispositivo puede
desactivarse (por ejemplo apagarse o colocarse en un modo “suefio”), por ejemplo, para conservar energia. En algunas
realizaciones, la desactivacion se puede referir a un dispositivo que entra en un modo de “suefio” el cual puede ser
usado, por ejemplo, para ahorrar energia y no requiere de un inicio completo al salir del modo de suefio. Cuando esta
en el modo de suefio, el dispositivo puede tener algunos componentes que permanecen activos o parcialmente activos.
Por ejemplo, la circuiteria 306 de procesamiento y la circuiteria 307 de deteccion pueden permanecer sustancial y/o
parcialmente activas mientras el dispositivo esta en el modo de suefio de tal manera que el dispositivo pueda retener la
capacidad de detectar usuarios dentro del rango detectable del dispositivo. Otros componentes pueden estar
sustancialmente inactivos mientras el dispositivo esta en modo de suefio. Por ejemplo, la pantalla 312 y los altavoces
314 pueden estar sustancialmente inactivos mientras el dispositivo esta en el modo de suefio. La pantalla 312 y los
altavoces 314 pueden ser reactivados cuando el dispositivo sale del modo de suefio de tal manera que el dispositivo
este completamente activo.

El dispositivo también puede ser configurado para apagarse después de un periodo predeterminado de tiempo en donde
no se detecta un usuario. Por ejemplo, un dispositivo puede apagarse si el dispositivo no detecta un usuario durante
cinco minutos. Las acciones llevadas a cabo por un dispositivo en respuesta a deteccion y/o identificacion de un usuario
y/o la determinacion de que el usuario es activo o inactivo pueden depender de la configuracion de las opciones 630. En
algunas realizaciones, un dispositivo puede llevar a cabo solamente las opciones configuradas en las opciones 630 para
usuarios que estan autorizados a utilizar el dispositivo. La autorizacion y el acceso del usuario se discuten en mayor
detalle méas adelante.

En algunas realizaciones, la pantalla 600 puede incluir la opcién 652 para permitir que un usuario habilite todas las
opciones disponibles relacionadas con la configuracion de deteccién. La pantalla 600 puede incluir también la opcion
654 para inhabilitar todas las opciones disponibles relacionadas con la configuracién de deteccién. La opcion 656
permite que un usuario seleccione facilmente las opciones de configuracion de deteccién por sistema. La opcion 658
permite que un usuario guarde sus opciones de configuracion. La opcidon 660 permite que un usuario cancele cualquier
cambio hecho a sus opciones de configuracion. Cuando un usuario ha hecho cambios de configuracién, un usuario
puede seleccionar la opcién 662 para completar y guardar los cambios de configuracién. Si un usuario requiere de
informacion adicional con respecto a cualquiera de las opciones, el usuario puede seleccionar la opcién 664 para
requerir informacién adicional concerniente a las opciones de configuracion.
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En algunas realizaciones, la pantalla 600 puede incluir una ventana de vidrio 670, logo 680 y anuncio 690, la cual puede
ser sustancialmente similar a la ventana de vidrio 570, logo 560 y anuncio 550 de la figura 5, respectivamente. La
ventana 670 de vidrio, el logo 680 y el anuncio 690 pueden colocarse en cualquiera localizacién adecuada y en
cualquier configuracion adecuada dentro de la pantalla 600.

En algunas realizaciones, un usuario puede configurar al menos parcialmente quien esta autorizado y/o restringido de
un dispositivo o dispositivos en particular a través de la configuracion de autorizacién/restriccion 520 del usuario de la
figura 5. Por ejemplo, muchos usuarios pueden ser detectados por un dispositivo, sin embargo, el propietario del
dispositivo puede no querer que cada usuario detectado tendra acceso al dispositivo, 0 puede desear restringir acciones
que otros usuarios puedan ejecutar una vez que hayan obtenido acceso al dispositivo. Una vez que un usuario
selecciona la configuracién 520 de autorizacidn/restriccion, la pantalla 700 de configuracién de autorizacion/restriccion
puede ser desplegada para permitir que el usuario configure las opciones de autorizacion y restriccion. La pantalla 700
de configuracion de autorizacion/restriccion puede incluir la seccion 710 de configuracion de acceso del usuario
conocido, opciones 720 de autorizacion general, y opciones de ingreso 730.

La seccion 710 de configuracién de acceso de usuario conocido puede permitir que un usuario revise cuales usuarios
son conocidos para un dispositivo particular o multiple y revisar los usuarios asociados con los derechos de acceso. Por
ejemplo, el usuario George puede ser conocido para el dispositivo A como lo ilustra la figura 7. Aqui el nivel de acceso
de George se fija en “minimos”. Esta fijacion puede restringir las acciones particulares que George pueda llevar a cabo
con el dispositivo A. Por ejemplo, George puede no ser capaz de ajustar diversas opciones de configuracion
relacionadas con el dispositivo A, observacion o cambio de datos locales. En algunas realizaciones, un usuario puede
desear bloguear completamente un usuario conocido de cualquier acceso a un dispositivo. Por ejemplo, el usuario
Newman es conocido para el dispositivo A como lo ilustra la figura 7 y tiene una fijacion de acceso asociada con la
definida en “bloquear”. Una fijacién de bloqueo puede evitar que el usuario Newman tenga acceso a y/o modifique
cualquier porcion del dispositivo A.

En algunas realizaciones, la fijacién de un bloqueo puede evitar la deteccion y/o identificacion del dispositivo entre los
dispositivos de Newman vy el dispositivo del cual esta bloqueado. En algunas realizaciones, un usuario bloqueado puede
no ingresar en el dispositivo asociado. La fijacion de niveles de acceso adicionales ilustrada en la pantalla 700 son
acceso “moderado” y “completo”. Un usuario puede cambiar el nivel de acceso asociado con un usuario particular
seleccionando una opcioén disponible diferente. Por ejemplo, el nivel de acceso de George puede ser cambiado por un
usuario con suficiente nivel de acceso seleccionando la opcion 714 de moderado en vez de la opcion 712 de minimo
seleccionada. Debe anotarse que mientras se ilustran solamente cuatro niveles de acceso, puede utilizarse y
configurarse cualquier nUmero adecuado de niveles u otros métodos para proveer o restringir el acceso de un usuario a
un dispositivo de cualquier manera adecuada. En algunas realizaciones, los derechos de acceso desplegados pueden o
pueden no estar relacionados con los dispositivos que el usuario posee.

En algunas realizaciones, pueden proveerse opciones 720 de autorizacién general. Aqui, un usuario puede proveer
niveles de acceso generales, por ejemplo, para todos los usuarios conocidos y todos los usuarios desconocidos. Como
se ilustra en la figura 7, los parametros actuales para el dispositivo A proveen que todos los usuarios desconocidos
estén fijados en un nivel de acceso de “bloqueo”. Esto puede significar que, por ejemplo, todos los usuarios
desconocidos pueden recibir una denegacion de acceso al dispositivo A. Por ejemplo, un usuario que nunca ha usado el
dispositivo A puede recibir una denegacion al acceso automaticamente al dispositivo A si se mueve en la regién de
deteccidn del dispositivo A. En algunas realizaciones, las opciones seleccionadas pueden aplicarse a cualquier usuario
adecuado, por ejemplo, un usuarios detectado, un usuario identificado, y/o un usuario con cualquier nivel de acceso, o
cualquier otro usuario adecuado.

En algunas realizaciones, pueden proveerse opciones 730 de ingreso. Aqui, un usuario puede configurar
procedimientos de ingreso y autenticacion que pueda ejecutar en respuesta a eventos particulares. Por ejemplo, si un
usuario conocido es detectado por el dispositivo A o esta dentro de la region de deteccion del dispositivo A, el usuario
puede ser ingresado automaticamente en el dispositivo A, proveyendo asi acceso al usuario para el dispositivo A, asi
como fijacion personalizada para el usuario. Alternativamente, puede proveerse una caja de dialogo para proveer a los
usuarios con una opcién para autenticar el usuario detectado y/o dar el acceso al usuario (temporal o cualquier otro tipo
adecuado de acceso) al dispositivo. En algunas realizaciones, puede proveerse una caja de dialogo similar si el usuario
es desconocido para el dispositivo. La autorizacion de un usuario, conocido o desconocido, puede ser provista por otro
usuario con suficientes derechos de acceso y/o en los usuarios mismos. En algunas realizaciones, un usuario puede
agregar usuarios adicionales a la lista de usuarios conocidos en un dispositivo seleccionando la opcién 732 de agregar
usuarios conocidos. Por ejemplo, esto puede permitir que un usuario autentique de manera preventiva en un dispositivo
a otro usuario antes de que el otro usuario sea incluso detectado por el dispositivo. En algunas realizaciones, las listas
de acceso de usuarios pueden ser importadas de un dispositivo a otro.

En algunas realizaciones, la pantalla 700 puede incluir la opcién 756 por sistema, la opcion 758 de guardar, la opcion
760 de cancelar, la opcién 762 de hecho, la opcién 764 de informacion, la ventana 770 de video, el logo 780 y anuncios
790, los cuales pueden ser similares sustancialmente a la opcién por sistema 656, la opcion de guardar 658, la opcion
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de cancelar 660, la opcion de hecho 662, la opcion de informacion 664, la ventana de vidrio 670, el logo 680 y el
anuncio 690 de la figura 6, respectivamente, cada uno de los cuales puede ser colocado en cualquier localizacion
adecuada y en cualquier configuracion adecuada dentro de la pantalla 700.

En algunas realizaciones, los usuarios multiples pueden ser detectados y/o identificados por un dispositivo y/o
dispositivos, y asi usuarios miltiples pueden ser considerados como usuarios activos del mismo dispositivo. Los
usuarios multiples pueden ser detectados, por ejemplo, en el mismo momento o, por ejemplo, un segundo usuario
puede ser detectado algun tiempo después de que un primer usuario comience a navegar en el dispositivo y/o después
de que el primer usuario comience a tener acceso al contenido de medios. Aqui, un usuario activo puede referirse a un
usuario que esta dentro de una region de deteccion del dispositivo, detectado para estar dentro de la regién de
deteccién por parte del dispositivo y/o cualquier otro dispositivo adecuado, identificado por el dispositivo y/o cualquier
otro dispositivo adecuado. En algunas realizaciones, después de que un usuario es detectado y/o identificado, el usuario
puede ser agregado a una lista de usuarios activos en el dispositivo. La lista puede ser almacenada en el dispositivo y/o
en cualquier otro dispositivo adecuado del usuario y/o sistema. Por ejemplo, pueden mantenerse listas de usuarios
activos en un dispositivo local y/o en un servidor centralizado. Ademas de, o alternativamente, un usuario detectado y/o
identificado puede ser ingresado en el dispositivo.

En algunas realizaciones, puede ser deseable manejar multiples situaciones del usuario para, por ejemplo, un contenido
personalizado para todos los usuarios activos de un dispositivo o dispositivos en oposiciéon a un usuario individual. Por
ejemplo, puede haber mdltiples usuarios que tengan acceso al contenido en un dispositivo individual y/o mdltiples
usuarios que tengan acceso al mismo contenido concurrentemente en diferentes dispositivos. Adicionalmente, puede
ser deseable manejar situaciones en donde, por ejemplo, un usuario activo se haga temporal o permanentemente
inactivo, mientras que un usuario diferente permanezca activo en el dispositivo. En algunas realizaciones, un usuario
puede configurar al menos parcialmente estas y otras politicas y acciones que un dispositivo o dispositivos pueden
tomar cuando usuarios multiples estan activos en el dispositivo o dispositivos respectivos utilizando la pantalla 800 de
configuracion de la politica de usuarios mdltiples de la figura 8. A la pantalla 800 se puede tener acceso por seleccion
del usuario de la opcioén 530 de configuracion de la politica de usuarios mdltiples de la figura 5. La pantalla 800 puede
incluir opciones 810 de perfiles fusionados, opciones 820 de personalizacién del contenido, cuando el usuario detecta
las opciones 830, dejando las opciones 840 del usuario y regresando a las opciones de usuario 850.

Opciones 810 de perfil fusionados puede permitir que un usuario defina cémo los perfiles asociados con cada usuario
activo en un dispositivo son utilizados por el dispositivo. Por ejemplo, el dispositivo puede crear un perfil fusionado
temporal o permanente que combina la informacion relacionada con cada usuario en un perfil individual. La informacién
relativa a cada usuario puede incluir, pero no se limita a, informacion demogréafica (por ejemplo, nivel de ingresos,
localizacion del trabajo, localizacion del hogar, estado marital, raza, sexo, edad, religién, discapacidades, movilidad,
nuamero de vehiculos, tiempo de viaje promedio, nivel educacional, propiedades, estado de empleo, etc.), tendencias en
el uso de contenidos de medios, habitos de observacion y/o escucha, habitos de compra, habitos de observacion y/o
seleccién de anuncios, habitos de guia de programacion electrénica, o cualquier otra informacién adecuada pertinente a
un usuario o usuarios. Los perfiles pueden ser fusionados de cualquier manera adecuada. Por ejemplo, los conflictos de
perfil entre perfiles de usuarios pueden ser resueltos promediando los valores asociados con cada entrada del perfil del
usuario.

En algunas realizaciones, los valores en uno o mas perfiles de usuario pueden ser sopesados de manera que den
algunos valores en algunos perfiles de usuarios con mas influencia en el perfil fusionado sobre otros perfiles de
usuarios. Por ejemplo, las preferencias de un usuario activo que posee el dispositivo de medios respectivo pueden
recibir un peso mayor cuando se determina el perfil fusionado en contraste con usuarios que no poseen el dispositivo.
En algunas realizaciones, los usuarios que utilizan el dispositivo de medios respectivos mas frecuentemente o menos
frecuentemente que otros usuarios activos en el dispositivo pueden recibir un peso mayor o menor cuando se determina
el perfil fusionado. En algunas realizaciones, el peso de las preferencias de un usuario cuando se determina el perfil
fusionado puede estar relacionado con la proximidad del usuario al dispositivo. Por ejemplo, si un primer usuario esta
mas lejos de un dispositivo de medios que un segundo usuario, las preferencias del segundo usuario pueden recibir
mas peso cuando se determina el perfil fusionado.

En algunas realizaciones, las diferencias de perfil pueden ser resueltas utilizando un mecanismo de votacion. Por
ejemplo, si dos usuarios activos prefieren chocolate, mientras que el otro usuario activo no, el perfil fusionado reflejara la
preferencia global del grupo de usuarios activos por el chocolate. Por ejemplo, pueden dirigirse anuncios sobre la base
del grupo de usuarios activos sobre la base de que el grupo de usuarios activos tiene una preferencia por el chocolate.
En algunas realizaciones, las preferencias que estan en minoria cuando se comparan con el grupo de usuarios activos
en un dispositivo tienen poco o ninglin efecto sobre el perfil fusionado. Adicional o, alternativamente, si hay un empate
entre preferencias de usuarios activos (por ejemplo, dos usuarios prefieren chocolate, dos no), la preferencia del perfil
fusionado respectivo puede decidirse sobre la base del usuario que posea al dispositivo. Por ejemplo, la preferencia del
perfil fusionado puede ser igualada a las preferencias por sistema del propietario.
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En algunas realizaciones, los perfiles fusionados pueden ser utilizados para direccionar y/o recomendar anuncios,
contenidos de medios 0 acciones relacionadas con contenidos de medios (por ejemplo, acceso recomendado,
grabacion, compra, o recordatorios de fijaciones relacionadas con contenidos de medios) o cualquier otra accion
adecuada. Los perfiles fusionados pueden ayudar a direccionar mejor anuncios y/o proveer servicios a todos los
usuarios activos que observan en oposicion a las acciones de direccionamiento para solo un usuario ingresado incluso
si multiples usuarios estan activos. En algunas realizaciones, la creacion de perfil fusionado puede ser automatica o,
alternativamente, un dispositivo, por ejemplo el dispositivo 300 puede requerir permiso para proceder con la ejecucion
de las operaciones de creacion de un perfil fusionado. Por ejemplo, un usuario puede objetar la creacion de un perfil
fusionado por asuntos de privacidad.

En algunas realizaciones, un perfil fusionado podria no ser creado separadamente, si no que en vez de eso, 0
adicionalmente, pueden resolverse porciones seleccionadas de los perfiles del usuario activo, por ejemplo. En tiempo
real, con el fin de direccionar y/o proveer anuncios y/o servicios. La informacién relacionada con cualquier accion
adecuada de los usuarios activos mltiples en un dispositivo puede ser utilizada para actualizar dinamicamente el perfil
fusionado. Por ejemplo, un primero y un segundo usuario pueden llevar a cabo un conjunto particular de acciones mas
frecuentemente que si cualquier usuario utiliza un dispositivo separadamente uno de otro. Por ejemplo, un esposo
puede observar peliculas de acciéon mientras esta solo 0 con amigos, pero el esposo puede ver programas de comedia
utilizando un dispositivo con su esposa. Los perfiles fusionados pueden ser modificados para incorporar tal informacion
y asi personalizar mejor el contenido para un conjunto particular de usuarios activos multiples. Alternativa, o
adicionalmente, tal informacién puede ser utilizada para actualizar los perfiles respectivos del usuario. La accion
utilizada para actualizar los perfiles puede ser cualquier accidon adecuada que pueda ser ejecutada en un dispositivo.
Los datos relativos con los perfiles fusionados pueden ser almacenados en cualquier localizacion adecuada para
cualquier longitud adecuada de tiempo. Esto puede permitir que un dispositivo se refiera a un perfil fusionado pasado
cuando un conjunto particular de usuarios multiples se hace activo de nuevo otra vez.

Las opciones 820 de personalizacion del contenido pueden permitir que un usuario configure a quien se puede
personalizar un contenido, en donde el contenido personalizado puede referir el direccionamiento y/o los anuncios de
recomendacion, contenido de medios o0 acciones relacionadas con contenidos de medios, o cualquier otra accion
adecuada descrita anteriormente. Por ejemplo, un usuario puede escoger que el contenido pueda ser personalizado
hacia usuarios con un nivel de acceso particular a un dispositivo, por ejemplo, acceso completo. Alternativamente, o
adicionalmente, un usuario puede escoger que el contenido sea personalizado hacia todos los usuarios, usuarios con
niveles de acceso minimo y/o moderado, o cualquier otra combinacion adecuada de niveles de acceso, o cualquier otro
usuario adecuado (por ejemplo, independientemente del nivel de acceso). En algunas realizaciones, un usuario puede
seleccionar que tipo de contenido puede ser personalizado (no mostrado en la figura 8). Por ejemplo, un usuario puede
escoger tener solamente anuncios personalizados para todos los usuarios activos, mientras que las recomendaciones
de contenido de medios pueden solamente ser direccionados hacia usuarios con acceso completo al dispositivo.

En algunas realizaciones, la personalizacién del contenido puede incluir la provisiéon de recordatorios para contenidos
asociados con todos o con usuarios seleccionados. Los usuarios seleccionados pueden incluir usuarios dentro de
grupos seleccionados, por ejemplo, usuarios con grupos de edad seleccionados y/o grupos de usuarios con nivel de
acceso. Por ejemplo, si hay usuarios multiples activos en un dispositivo y un recordatorio asociado con uno de los
usuarios es programado para su despliegue, el recordatorio asociado con el usuario puede ser desplegado. En algunas
realizaciones, el recordatorio puede incluir opciones para proveer el contenido asociado con el recordatorio en el
dispositivo actual, un dispositivo asociado con el usuario para el cual se ha asociado el recordatorio (por ejemplo, el
dispositivo mévil del usuario), y/o cualquier otro dispositivo adecuado. En algunas realizaciones, el recordatorio puede
solamente aparecer si el contenido asociado no entra en conflicto con otras preferencias del usuario activo. Alternativa,
o adicionalmente, el recordatorio puede incluir una advertencia de que uno o mas de los usuarios activos puede no
disfrutar el contenido recordado y/o uno mas de los perfiles de los usuarios activos entra en contacto con el contenido
recordado. Por ejemplo, el contenido recordado puede entrar en conflicto con parametros de control paterno y/o otros
parametros de preferencia de perfil de un usuario activo. En algunas realizaciones, el recordatorio puede incluir un
mensaje que recomienda el contenido a los otros usuarios activos si sus perfiles coinciden con el contenido recordado.
Por ejemplo, el contenido recordado puede ser una pelicula de accidon y todos los perfiles de los usuarios activos
pueden indicar que ellos disfrutan las peliculas de accién. Como tal, puede incluirse una indicacion en el recordatorio
que establece, por ejemplo, “recordatorio fijado para peliculas de accién por usuario 1, usuario 2 tiene un 76% de
probabilidades de disfrutar esta pelicula”. En algunas realizaciones, el valor de probabilidades puede ser convertido en
cualquier representacion numérica o grafica adecuada. Por ejemplo, el 76% puede ser representado en el recordatorio
por 3 de 4 estrellas.

Para determinar si un usuario activo gustaria o no probablemente de un contenido recordado, pueden determinarse
valores de probabilidad. Por ejemplo, los valores de probabilidad pueden ser determinados con base en valores de los
perfiles de los usuarios respectivos que indican cuanto gusta 0 no un usuario de un género particular de entretenimiento
asi como basado en las caracteristicas de contenido recordado. Por ejemplo, si un perfil de un usuario indica que el
usuario generalmente disfruta las peliculas de accion y en general no gusta de las comedias, un valor de probabilidad
correspondiente a una nueva pelicula de accion indicaria que el usuario probablemente disfrutaria la nueva pelicula de
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accion. Por el contrario, un valor de probabilidad con respecto a una nueva comedia puede indicar que el usuario
probablemente no disfrutaria de la nueva comedia. Los valores de probabilidad pueden ser computados de cualquier
manera adecuada, por ejemplo, los valores pueden estar basados en cualquier parametro adecuado dentro del perfil de
usuario respectivo, de la historia de acceso a contenidos del usuario, perfiles de historias de los amigos o familia del
usuario, categorias demograficas, perfiles o historias similares a la del usuario, o cualquier otro parametro adecuado. En
algunas realizaciones, los usuarios pueden fijar manualmente o los dispositivos de medios pueden determinar
automaticamente las preferencias asociadas con actores y/o actrices, géneros, tipos de programas particulares y el
animo actual del usuario o usuarios, o cualquier otra preferencia adecuada y/o aspecto de los perfiles del usuario. Se
discuten diversos sistemas y métodos para determinar preferencias del usuario para contenido de medios en, por
ejemplo, la solicitud de Patente de los Estados Unidos de Yates No. 11/324,202 presentada el 29 de diciembre de
2.005.

En algunas realizaciones, las preferencias del usuario pueden variar entre diferentes dispositivos de medios. Por
ejemplo, un usuario puede no querer detalles del perfil del usuario a partir de uno de los dispositivos de medios para
impactar la disponibilidad de los medios cuando se mueve de un dispositivo de medios a otro. Por ejemplo, la historia
del acceso del contenido del usuario y/o otros indicadores de preferencias adecuados puede ser excluidos, incluidos y/o
modificados cuando se direccionan contenidos y/o se determinan probabilidades para disfrutar en los dispositivos de
medios multiples. Por ejemplo, un usuario puede estar mas inclinado a observar peliculas con clasificacién “R” mientras
gue esta en el dormitorio del usuario y en su oficina, pero solo observa peliculas clasificadas como “PG” mientras esta
en la sala de estar. Como tal, este aspecto de la historia de acceso a contenidos del usuario puede ser utilizado cuando
se determinen las probabilidades para disfrutar de manera diferente en diferentes dispositivos de medios. Por ejemplo,
las peliculas clasificadas como “PG” a las que el usuario tiene acceso en el saldn del usuario pueden no influir en el
contenido de medios direccionados y/o en las recomendaciones de contenidos de medios mientras que el usuario esta
utilizando los dispositivos de medios en la habitaciéon del usuario y/o en su oficina. Lo contrario también puede ser
verdad. Por ejemplo, las peliculas clasificadas como “R” a las que el usuario puede tener acceso en la habitacion del
usuario o en su oficina pueden no tener influencia en el contenido de medios direccionados y/o en las recomendaciones
de contenidos de medios mientras el usuario esta utilizando un dispositivo de medios en el salén del usuario.

En algunas realizaciones, las preferencias de los usuarios pueden ser modificadas y/o actualizadas de manera diferente
dependiendo de a cual dispositivo el usuario tiene acceso ademas, o alternativamente de, la historia de acceso a
contenidos en diferentes dispositivos, como se describié anteriormente. Por ejemplo, si el usuario tiene acceso a
contenidos de un dispositivo que raramente usa el usuario, las propiedades del contenido al que se ha tenido acceso
puede no influir en cambios en el perfil de preferencias del usuario tanto como si, por ejemplo, el usuario tiene acceso al
mismo contenido desde un dispositivo que el usuario utiliza frecuentemente. Adicionalmente, o alternativamente, las
preferencias de un usuario pueden ser modificadas y/o actualizadas de manera diferente dependiendo de con quien el
usuario tiene acceso al contenido. Por ejemplo, si un primer usuario tiene acceso al contenido con un segundo usuario
con el que el primer usuario raramente tiene acceso al contenido, las propiedades del contenido al que se tiene acceso
pueden no influenciar cambios en el perfil de preferencia del usuario tanto como si, por ejemplo, el usuario tuviera
acceso al mismo contenido con otro usuario diferente al que tiene frecuentemente acceso al contenido el primer usuario.

En algunas realizaciones, pueden fijarse automaticamente recordatorios y cualquier accion asociada puede llevarse a
cabo automaticamente. En algunas realizaciones, los recordatorios, acciones asociadas, y opciones asociadas pueden
ser configuradas con opciones 820 de personalizacion del contenido. En algunas realizaciones, el recordatorio o
recordatorios pueden haber sido fijados previamente por el usuario asociado. Adicionalmente o alternativamente, los
recordatorios pueden ser generados automaticamente por un proveedor de servicios para recomendar a los usuarios un
contenido en un dispositivo de medios que puede disfrutar. En algunas realizaciones, el contenido recomendado puede
ser dirigido a un subconjunto de usuarios activos en el dispositivo o a todos los usuarios en el dispositivo. En algunas
realizaciones, el contenido recomendado también puede ser determinado utilizando los valores de probabilidades
descritos anteriormente. Los recordatorios que son generados automaticamente pueden incluir informacion relacionada
con porque fue generado el recordatorio en particular. Por ejemplo, el recordatorio puede establecer, “recordatorio
generado automaticamente para el programa 1 en VOD. Generado para el usuario 1 y usuario 2 activos porque
indicaron previamente que disfrutan el programa 1 emitido”.

En algunas realizaciones, un dispositivo de usuario, por ejemplo el dispositivo 300, puede llevar a cabo una verificacién
del control paterno cuando se detecta y/o identifica un nuevo usuario activo. Por ejemplo, una madre y un padre pueden
estar disfrutando de una pelicula con contenido para adultos cuando su hijo pequefio camina, inadvertidamente para los
padres del nifio dentro de la distancia de observacion del dispositivo que despliega el contenido de adultos. En tal
situacion, el dispositivo 300 puede registrar el nifio pequefio como un usuario activo del dispositivo 300, compara los
parametros de control paternos para el nifio de la pelicula desplegada, e inmediatamente evita que el nifio observe el
contenido de adultos si se detecta un conflicto de control paterno. Un conflicto de control paterno puede ser cualquier
discrepancia entre caracteristicas de contenidos y parametros de control paterno asociados con un usuario. Por
ejemplo, los parametros de control paterno asociados con un usuario pueden estipular que un usuario puede no
observar cualquier pelicula que tenga una clasificacion superior a “PG”.
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En tal situacion, el usuario puede crear un conflicto de control paterno, por ejemplo, si el usuario se convierte en activo
en un dispositivo mientras que se despliega en él un contenido clasificado como “PG-13". En determinadas
realizaciones, se puede evitar que un usuario en conflicto pueda observar el contenido por ejemplo, apagando el
dispositivo, cambiando la pelicula desplegada, presentando automaticamente una version editada de la pelicula y/o
proveyendo una ventana que oscurezca sustancialmente la pelicula cuando el usuario es detectado por el dispositivo.

En algunas realizaciones, un usuario puede configurar acciones de respuesta a un conflicto de control paterno en el
dispositivo con opciones 832 de control paterno, dentro del mend 830 de opciones de deteccidn. Usando las opciones
832, un usuario puede seleccionar si los controles paternos de los usuarios (por ejemplo, todos los usuarios, usuarios
seleccionados, etc.) se preparan en cuanto al contenido provisto relativo a conflictos cuando el usuario se detecta y/o
idéntica cerca al dispositivo que provee el contenido. En algunas realizaciones, los usuarios pueden seleccionar cuales
acciones puede tomar un dispositivo si se detecta un conflicto. Por ejemplo, un usuario puede configurar un dispositivo
para apagarse, cambiar el contenido provisto y/o proveer una opcién para apagar y/o cambiar el contenido provisto. En
algunas realizaciones, la opcion de apagar y/o cargar el contenido provisto puede ser desplegado de una manera que
cubre sustancialmente cualquier contenido desplegado de tal forma que el usuario que estd en conflicto con el
contenido no sera capaz de observar el contenido. Adicional o alternativamente, cualquier sonido asociado con el
contenido puede ser enmudecido automaticamente al detectar conflicto para evitar que el usuario en conflicto escuche
cualquier contenido que entre en conflicto con sus parametros de control paterno.

En algunas realizaciones, el volumen puede disminuir sustancialmente al detectarse conflicto. La cantidad de
disminucion del volumen puede estar asociada con la distancia a la cual el usuario en conflicto esta del dispositivo que
provee el contenido. Por ejemplo, si el usuario en conflicto esta relativamente lejos del dispositivo, el volumen puede no
necesitar ser disminuido tanto como si el usuario estuviera relativamente cerca del dispositivo para evitar que el usuario
escuche el contenido en conflicto. En algunas realizaciones, los usuarios pueden seleccionar a cuales usuarios pueden
aplicarse las opciones de control paterno (no mostrado en la figura 8), por ejemplo, un usuario puede seleccionar que
las opciones de control paterno se apliquen a cada usuario detectado o, alternativamente, el usuario puede seleccionar
que las opciones se apliquen a usuarios 0 grupos de usuarios seleccionados (por ejemplo, niveles de edad, niveles de
acceso), o cualquier otra configuracion adecuada. Estas opciones de configuracidon y cualquier otra opcién de
configuracion adecuada pueden ser configuradas con las opciones 832 de control paterno. En algunas realizaciones, un
usuario con un conflicto no necesita estar dentro de la region de deteccion de un dispositivo para generar un conflicto.
Por ejemplo, el usuario puede ser detectado por cualquier dispositivo adecuado cercano a un dispositivo que provea
contenidos en conflicto.

En algunas realizaciones, el dispositivo 300 puede proveer contenidos a los que se ha tenido previamente acceso a un
nuevo usuario activo en el dispositivo. Por ejemplo, si la ultima accién que un usuario ejecuto previamente de un
dispositivo fue descargar una nueva cancion, el usuario puede ser provisto con una opcidn para escuchar esa cancion
cuando el usuario se hace activo en otro dispositivo. En algunas realizaciones, el contenido de medios recientemente
descargado puede continuar proveyéndose automaticamente a un dispositivo cuando el usuario asociado se convierte
en un usuario activo en el dispositivo. En algunas realizaciones, si la Ultima accién que un usuario ejecuto previamente
en un dispositivo fue acceso a contenido de medios, por ejemplo, una pelicula, el usuario puede ser provisto con una
opcion de empezar a observar la pelicula desde el punto en el cual el Ultimo usuario tuvo acceso a la pelicula.
Alternativamente, el contenido de medios puede comenzar a avanzar inmediatamente. En algunas realizaciones, el
contenido de medios puede ser provisto en un punto diferente al punto en el cual el usuario tuvo acceso Ultimamente al
contenido, por ejemplo, desde el comienzo del contenido o en alguna cantidad adecuada de tiempo antes o después del
punto.

En algunas realizaciones, un usuario puede ajustar las acciones que un dispositivo puede tomar con respecto a
contenido al que se ha tenido previamente acceso cuando los usuarios son detectado y/o identificados en el dispositivo
con opciones 834 de contenido al que se ha tenido acceso previamente. Por ejemplo, un usuario puede escoger tener el
contenido al que se ha tenido acceso previamente desplegado automaticamente. Alternativamente, un usuario puede
escoger tener en la pantalla del dispositivo una opcién para continuar con acceso al contenido al que se ha tenido
acceso previamente desde un punto dentro del cual el contenido en el cual el Gltimo usuario tuvo acceso al mismo, o en
cualquier otro punto adecuado dentro del contenido. En algunas realizaciones, estas opciones y/o acciones pueden ser
provistas en relacién con un nuevo usuario activo en un dispositivo incluso cuando hay usuario activos ya activos en el
dispositivo. En algunas realizaciones, una opcién puede ser provista para continuar con el contenido al que se ha tenido
previamente acceso en un dispositivo diferente al dispositivo en el cual el usuario ha sido detectado recientemente y/o
puede proveerse una opcién para seguir el contenido al que ha tenido acceso previamente para ser provisto después de
gue el contenido al que se ha tenido acceso actualmente haya terminado. Alternativamente, estas opciones pueden
presentarse automaticamente.

En algunas realizaciones, un dispositivo puede tomar acciones particulares cuando se detecta un usuario que no esta
mas activo en un dispositivo (por ejemplo, el usuario no esta mas dentro de la region de deteccién del dispositivo). La
inactividad puede ser temporal (por ejemplo, el usuario deja la regién de deteccién del dispositivo durante un tiempo
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corto para utilizar el bafio) o puede ser mas prolongado (por ejemplo el usuario deja la casa donde el dispositivo esta
colocado durante el dia).

En algunas realizaciones, un usuario puede ser retirado de la lista de usuarios activos y/o eliminados del dispositivo
cuando un usuario no es activo ya en el dispositivo. Puede almacenarse informacion relativa, por ejemplo, a cuando el
usuario se convirtié en inactivo, a que contenido estaba teniendo acceso, cuando se estaba teniendo acceso al punto
del contenido, o cualquier informacién adecuada relativa a la actividad del usuario antes de convertirse en inactivo en el
dispositivo. En algunas realizaciones, el usuario puede ser agregado a una lista de usuarios inactivos en el dispositivo.
La informacion relacionada con la actividad y/o inactividad del usuario, o cualquier otra informacién adecuada puede ser
incluida en la lista de usuarios inactivos y/o asociada con usuarios en la lista de usuarios inactivos y/o puede ser
almacenada en cualquier localizacién.

En algunas realizaciones, los anuncios pueden cambiar a medida que el conjunto de usuarios activos en un dispositivo
cambia. Por ejemplo, los anuncios dirigidos pueden ser dirigidos tanto al esposo y esposa mientras ambos estan dentro
de la region de deteccion de un dispositivo. Por ejemplo, un anuncio para unas vacaciones romanticas puede ser
dirigido al esposo y esposa. Si la esposa sale de la region de deteccién, un anuncio subsecuente puede ser dirigido
solamente al esposo. En algunas realizaciones, cuando un usuario sale de la region de deteccion el usuario o cualquier
otro usuario adecuado puede ser capaz de afirmar que el usuario saliente ha salido solamente de manera temporal y/o
que el usuario ha salido durante un periodo mas prolongado de tiempo. En algunas realizaciones, los cambios de
contenido pueden ocurrir automaticamente. Cualquier otra accién u opciones adecuadas asociadas con un usuario que
deja un dispositivo pueden ser configuradas con las opciones 840 de usuario saliente.

En algunas realizaciones, un dispositivo puede tomar acciones particulares cuando se detecta que un usuario ha
regresado a un dispositivo después de dejar la region de deteccion del dispositivo durante menos de un periodo de
tiempo predeterminado. El periodo de tiempo predeterminado puede ser cualquier longitud de tiempo adecuada (por
ejemplo, cinco minutos) y puede ser por si mismo configurable por un usuario y/o un operador de sistema. El periodo de
tiempo predeterminado y las acciones asociadas con el usuario que retorna pueden ser configuradas por un usuario con
las opciones 850 del usuario que retorna. Por ejemplo, un usuario puede configurar un dispositivo para reiniciar
automaticamente el contenido si el contenido ha experimentado una pausa cuando el usuario salié de la regiéon de
deteccién del dispositivo. Si el contenido no estaba en pausa, el dispositivo puede rebobinar automaticamente el
contenido hasta el punto en el cual se detecto que el usuario salié de region de deteccion del dispositivo. En algunas
realizaciones, el dispositivo puede proveer el contenido de cualquier punto adecuado dentro del contenido (por ejemplo,
unos varios segundos antes del punto en el cual fue detectado que el usuario salié de la region de deteccion del
dispositivo). Si el contenido se cambio a un contenido diferente cuando el usuario sali6 de la regién de deteccién del
dispositivo, el dispositivo puede cambiar el contenido regresando al contenido original cuando el usuario retorna a la
region de deteccion del dispositivo. Si el contenido fue provisto al dispositivo de otro usuario cuando el usuario salié de
la region de deteccion del dispositivo (esto es, el usuario se hace activo en el otro dispositivo de usuarios), el contenido
puede ser provisto al dispositivo original y reiniciar el contenido desde cualquier punto adecuado cuando el usuario
retorna dentro de una region de deteccion del dispositivo (por ejemplo, un punto en el contenido al que se tuvo Ultimo
acceso por el ultimo dispositivo en el cual el usuario tuvo acceso al contenido).

En algunas realizaciones, si el usuario se hace activo en otro dispositivo después de salir de la region de deteccion del
dispositivo original, el otro dispositivo puede comunicar la actividad del usuario en el otro dispositivo al dispositivo
original. Por ejemplo, el otro dispositivo puede comunicar que el usuario continuo teniendo acceso al contenido de
medios en el otro dispositivo. El dispositivo original puede usar la informacién concerniente al movimiento y actividad del
usuario para actualizar las listas de usuario activo e inactivo del dispositivo apropiadamente. Por ejemplo, el dispositivo
original puede fijar el usuario temporalmente inactivo cuando el usuario sale de la region de deteccion del dispositivo
original. Cuando el usuario se hace activo en otro dispositivo, el otro dispositivo puede comunicar que la actividad del
usuario al dispositivo original. Entonces el dispositivo original puede clasificar al usuario como inactivo. Al calificar el
usuario como inactivo, el dispositivo original puede proveer diferentes contenidos mas adecuado para usuarios ain
activos en el dispositivo original.

En algunas realizaciones, el contenido puede ser puesto en pausa cuando el usuario sale del dispositivo original.
Cuando el otro dispositivo comunica que el usuario estd activo en el otro dispositivo, el dispositivo original puede
suspender la pausa del contenido de tal manera que los usuarios restantes en el dispositivo original pueden continuar
disfrutando del contenido. Por ejemplo, los otros usuarios no necesitan esperar para que el usuario que salié regrese.
Los dos grupos de usuarios pueden continuar observando el contenido simultdneamente en dos dispositivos diferentes.

En algunas realizaciones, si los dos grupos de usuarios se retnen en un dispositivo particular (por ejemplo, el
dispositivo original o el otro dispositivo) el contenido puede ser provisto a partir de sustancialmente el punto en donde el
contenido donde salié el usuario que hizo el dltimo progreso en el contenido. Por ejemplo, usuario 1 y usuario 2 estan
en el dispositivo 1 teniendo acceso al contenido 1. El usuario 1 sale del dispositivo 1 y se mueve al dispositivo 2. Al
mismo tiempo, el usuario 2 continda teniendo acceso al contenido 1. El usuario 1 entonces se hace activo en el
dispositivo 2 y comienza a continuar teniendo acceso al contenido 1. Sin embargo, paso tiempo entre el usuario 1 que
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deja el dispositivo 1 y se hace activo en el dispositivo 2. Asi, el usuario 2 esta adicionalmente a lo largo en el contenido
1 después del usuario 1. El usuario 1 puede entonces dejar el dispositivo 2 y regresar al dispositivo 1 para tener acceso
al contenido 1 para continuar teniendo acceso al contenido 1 con el usuario 2. El dispositivo 1 puede entonces rebobinar
el contenido 1 hasta un punto en el contenido 1 donde el usuario 1 tuvo acceso ultimo al contenido 1. En este ejemplo,
el usuario 2 puede tener de nuevo acceso a porciones del contenido 1 y el usuario 2 ya ha tenido acceso, sin embargo,
el usuario 1 puede continuar teniendo acceso al contenido 1 sin perder una porcion del contenido 1. En algunas
realizaciones, una opinién puede ser provista para estas acciones como oposicion a llevar a cabo automaticamente las
opciones. En algunas realizaciones estas y otras opciones de configuracidon adecuadas pueden ser configuradas a partir
de las opciones 850.

En algunas realizaciones, la pantalla 800 puede incluir la opcién por sistema 866, la opcién 868 de guardar, la opcién
870 de cancelar, la opcién 872 de hecho, la opcién 874 de informacién, la ventana 880 de video, el logo 882, y el
anuncio 884, el cual puede ser sustancialmente similar a la opcién por sistema 656, la opcién 658 de almacenar,
cancelar la opcién 660, hacer la opcion 662, opcién de informacion 664, ventana de video 670, logo 680 y anuncio 690
de la figura 6, respectivamente, cada uno de los cuales puede ser colocado en una localizacion adecuada y en cualquier
configuracién adecuada dentro de la pantalla 800.

Debe anotarse que aunque la pantalla 500, la pantalla 600, la pantalla 700 y la pantalla 800 estan ilustradas como
despliegue de pantalla completa, algunas o todas las opciones de las pantallas pueden ser desplegadas como una
superposicién en la parte superior o en la misma pantalla como un contenido de medios desplegados o listados de
contenido de medios o en cualquier otra configuracion adecuada. Las pantallas a las que tiene acceso un usuario, por
ejemplo, en el dispositivo de medios 300 de la figura 3, el dispositivo 300 pueden ajustar el tamafio y navegacién (por
ejemplo, movimiento o seleccién del cursor) de las pantallas para conformar las caracteristicas de despliegue del
dispositivo 300. Debe anotarse que las opciones de configuracion no estan limitadas a las descritas aqui, sino que
cualquier opcién de configuracién adecuada puede ser provista dentro del alcance de las pantallas de configuracion
descritas aqui. Las opciones de configuracion pueden ser provistas en cualquier forma adecuada y en cualquier
combinaciéon adecuada. Por ejemplo, las opciones ilustradas por la pantalla 600 pueden ser combinadas con las
opciones ilustradas por la pantalla 700 en cualquier forma adecuada para facilitar el acceso y la configuracion por parte
del usuario. En algunas realizaciones, las pantallas y/o las opciones descritas por ellos pueden incluso no ser accesibles
por los usuarios; en lugar de las configuraciones puede solamente fijarse por los operadores del sistema, los
productores de los dispositivo o cualquier otra parte adecuada.

En algunas realizaciones, la lista de usuarios 910 activos actuales puede ser desplegada en una pantalla de un
dispositivo como se muestra en la pantalla 900 ilustrativa de la figura 9. La lista 910 puede incluir identificacion asociada
con los usuarios activos actuales, por ejemplo, nombres (por ejemplo, nombre 912 y nombre 916) y/o imagenes (por
ejemplo imagen 914 e imagen 918) asociada con los usuarios, y/o cualquier otro medio de identificacién adecuado.

En algunas realizaciones, la lista de usuarios 920 detectados puede ser desplegada en la pantalla del dispositivo
cuando se detecta un usuario por parte de un dispositivo. Estos usuarios pueden o pueden no tener derechos de acceso
al dispositivo y pueden o pueden no ser ingresados eventualmente en el dispositivo y/o agregados a la lista del
dispositivo respectivo de usuarios activos. En algunas realizaciones, la lista 920 puede incluir usuarios que el dispositivo
detecte, pero los cuales pueden no estar dentro de la regién de deteccién, o pueden no tener derechos de acceso al
dispositivo. En algunas realizaciones, la lista 920 puede listar usuarios cuando los usuarios estan siendo autenticados
por el dispositivo, tal como se ilustra por el nombre 922, imagen 924 y estatus 926. El estatus 926 puede ser utilizado
para proveer cualquier informaciéon adecuada concerniente al estatus de un usuario ademas de, o alternativamente a,
informacion concerniente a la autenticacién de un usuario. Por ejemplo, el estatus 926 puede proveer informacion
concerniente al éxito del fallo en los intentos de autenticacion del usuario.

La lista 910 de usuario activo y la lista 920 de usuario detectado pueden ser provistas en cualquier forma y localizacion
adecuadas dentro de una pantalla del dispositivo. Por ejemplo la lista 910 y la lista 920 pueden ser provistas temporal
ylo permanentemente alrededor del borde del medio 930 desplegado, en los listados contenidos de medios 940 y/o de
los anuncios 950. La lista 910 y la lista 920 pueden ser desplegadas cuando ocurre un nuevo evento, por ejemplo,
cuando se detecta otro usuario y/o cuando un usuario activa una funciéon en el dispositivo, o cuando cualquier otro
evento adecuado ocurra. En algunas realizaciones, la lista 910 y la lista 920 nunca pueden ser desplegadas a los
usuarios y/o pueden mantenerse en privado y/o confidenciales. Por ejemplo, en tales realizaciones, solamente los
operadores del sistema pueden tener acceso a la informacion contenida en la lista 910 y la lista 920. En algunas
realizaciones, la lista 910 y la lista 920 pueden ser mantenidas localmente en el dispositivo correspondiente, y en otro
dispositivo del usuario y/o en cualquier dispositivo de sistema adecuado. Por ejemplo, la lista de usuarios activos y/o
usuarios detectados en un primer dispositivo puede estar almacenada y mantenida en el dispositivo de un segundo
usuario y/o en un extremo de cabeza de cable. En algunas realizaciones, la informacion contenida en la lista 910 y la
lista 920 pueden ser audibles en lugar de, o ademas de, desplegar la informacion contenida en las listas. Por ejemplo,
un dispositivo puede establecer en voz alta que el usuario ya ha sido detectado y esta siendo autenticado en vez de
desplegar tal informacion.

24



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2431016713

Debe anotarse que el despliegue 900 de la figura 9 es ilustrativo. Los elementos del despliegue 900 pueden ser
orientados de cualquier manera adecuada, colocados en cualquier localizacion adecuada y pueden tener cualesquiera
propiedades adecuadas en el despliegue 900. Por ejemplo, la lista 910 puede ser provista como un medio 930
superpuesto traslucido En algunas realizaciones, los medios 930 pueden ser cualquier contenido de medios adecuado,
los listados 940 de contenidos de medios pueden ser cualesquiera listados de contenidos de medios adecuados, los
anuncios 950 pueden ser cualquier anuncio adecuado, por ejemplo, el anuncio 950 puede ser sustancialmente similar al
anuncio 884 de la figura 8.

Después de que un usuario es autenticado exitosamente y/o en la lista de usuarios activos en un dispositivo, el nuevo
usuario activo puede ser desplegado en una lista de usuarios activos con la identificacion correspondiente del usuario
ylo imagen y otros usuarios actualmente activos, como se ilustra en la lista 1010 de usuarios activos, la identificacion
1012, y la imagen 1014 en la pantalla 1000 de la figura 10. Alternativamente, o adicionalmente, el estatus del usuario
puede ser desplegado con el estatus 1026. Por ejemplo, como se ilustra en la figura 10, el estatus 1026 establece “Jerry
exitosamente autenticado”. Después de que un usuario es detectado, identificado y/o autenticado exitosamente, o en
cualquier otro tiempo adecuado, un dispositivo puede desplegar informacién asociada con la dltima actividad del usuario
recientemente autenticado. Por ejemplo, como se ilustra en la figura 10, la dltima lista 1030 de actividades puede
desplegar que la ultima actividad de Jerry fue descargar un episodio del programa de TV “Seinfeld”. En algunas
realizaciones, la lista 1030 puede desplegar varias Ultimas actividades de un usuario. Por ejemplo, la lista 1030 puede
desplegar que Jerry también observo una pelicula en video por demanda antes, durante, o después de descargar el
episodio de Seinfeld.

En algunas realizaciones, los usuarios pueden ser presentados con Ultima opcion de actividad 1032 después de que un
usuario se detecta, identifica y/o autentica exitosamente, o en cualquier otro momento adecuado. Seleccionando la
opcion 1032, un usuario o usuarios pueden continuar con la Ultima actividad que el usuario o usuarios llevaron a cabo
antes de convertirse en usuarios activos en el dispositivo actual. Por ejemplo, como se ilustra en la figura 10, los
usuarios en el dispositivo pueden ver la Ultima descarga de Jerry. En algunas realizaciones, la opciéon 1032 puede
proveer acceso a las ultimas varias actividades que un usuario o usuarios ejecutaron ultimamente. Alternativamente, o
adicionalmente, la opcién 1032 puede no ser provista, y la Ultima actividad puede ser continuada automaticamente
cuando un usuario es autenticado, detectado o en cualquier otro momento adecuado. Cuando el contenido de los
medios es seleccionado para tener acceso al mismo a través de la opciéon 1032, el contenido al que se tiene acceso
puede ser reiniciado a partir del punto en el cual el contenido del cual ha salido previamente el usuario, desde el
principio del contenido, otro punto sustancialmente cercano al punto en el cual el usuario habia salido previamente, o
cualquier otro punto adecuado dentro del contenido. Por ejemplo, si Jerry de la figura 10 vio Ultimamente una pelicula en
el dispositivo donde Jerry estaba Ultimamente activo, la pelicula puede ser provista en el dispositivo en el cual Jerry es
recientemente activo, y la pelicula puede ser provista desde el punto dentro de la pelicula que Jerry observo
Ultimamente. Las acciones tomadas por el dispositivo que detectan a Jerry pueden ser configuradas, por ejemplo,
utilizando las opciones de configuracion ilustradas por las figuras 5 — 8.

En algunas realizaciones, la pantalla 1000 puede incluir los medios 1040, los listados de medios 1050 y anuncios 1060,
los cuales pueden ser sustancialmente similares a los medios 930, a los listados de medios 940 y a los anuncios 950 de
la figura 9 respectivamente.

En algunas realizaciones, un dispositivo puede proveer opciones a los usuarios activos en el dispositivo cuando uno o
mas de los usuarios activos son detectados por haber dejado la regidon de deteccion del dispositivo y por lo tanto no ser
mas activos. Por ejemplo, como se ilustra en la pantalla 1100 de la figura 11, George, Elaine y Jerry estuvieron teniendo
acceso primero al contenido de medios juntos, hasta que Elaine sali6 de la region de deteccion del dispositivo. Cuando
Elaine no es detectada mas ya por el dispositivo, el estatus 1102 puede ser desplegado para denotar tal evento. En
algunas realizaciones, el estatus 1102 puede ser puramente auditivo en vez de, o ademas de, un estatus 1102
desplegado. En algunas realizaciones, el estatus 1102 puede no ser visible o audible a usuarios o puede ser solamente
accesible a operadores del sistema. Cuando Elaine sale de la region de deteccion del dispositivo, el dispositivo y/o
cualquier otros dispositivos adecuados almacenan informacién diversa relacionada con Elaine. Por ejemplo, el
dispositivo puede almacenar en cual dispositivo ella estaba activa Gltimamente (por ejemplo, el dispositivo actual), a que
contenido estaba ella teniendo acceso, ultimas varias acciones ejecutadas por Elaine, ultimos varios contenidos a los
que Elaine tuvo acceso, en qué punto dentro del contenido se detecto que ella salié del dispositivo, alguna indicacion
que indique cuando Elaine dejo el dispositivo (un marcador de tiempo o un contador) o cualquier otra informacion
adecuada. La informacion almacenada puede ser almacenada, transferida y/o copiada a cualquier otro dispositivo
adecuado, por ejemplo, un dispositivo movil asociado con Elaine, un servidor central, otro dispositivo cerca de la
localizacion actual, u otro dispositivo en una localizacion diferente.

En algunas realizaciones, el dispositivo puede proveer opciones a los usuarios remanentes cuando otro usuario sale de
la regién de deteccion de un dispositivo como se ilustra en la ventana de opciones 1110. La ventana de opciones 1110
puede proveer a los usuarios con la opcion 1112 de pausa la cual puede permitir que los usuarios activos remanentes
coloquen pausa al contenido actual y esperen a que el otro usuario retorne. La opcion 1114 de rebobinado también
puede ser provista la cual puede permitir que el contenido actual continle rodando ininterrumpido hasta que el usuario
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que salié regrese al dispositivo, punto en el cual el contenido puede rebobinarse hasta el punto en el cual sali6 el
usuario. La opcién 1116 de la localizacion del dispositivo mévil puede ser provista para permitir que el contenido
continde rodando en un dispositivo movil. En algunas realizaciones, el dispositivo movil puede ser el dispositivo movil de
un usuario que salié. Si se selecciona esta opcion, el contenido puede continuar rodando en el dispositivo movil desde
el punto actual en el contenido o cualquier otro punto adecuado dentro del contenido. La opcién 1118 puede ser provista
para permitir que los usuarios seleccionen proveer el contenido en cualquier otro dispositivo de medios. Por ejemplo, si
Elaine esta cansada y prefiere continuar el acceso al contenido desde su habitacion, ella puede seleccionar tener el
contenido provisto en un dispositivo en su habitacion. El dispositivo en su habitacion puede o puede no tener
capacidades de deteccion del usuario.

Si el dispositivo tiene capacidades de deteccion del usuario, el dispositivo puede reiniciar automaticamente el contenido,
0 proveer una opcioén para reiniciar el contenido, cuando Elaine sea detectada dentro de la regiéon de deteccion de ese
dispositivo. En algunas realizaciones, si un usuario se hace activo y/o reinicia el contenido en otro dispositivo, el otro
dispositivo puede enviar esta, u otra informacién adecuada al dispositivo al que se ha tenido acceso previamente. Esto
puede permitir, por ejemplo, que el dispositivo al que se ha tenido acceso previamente ajuste la informacién asociada
con el usuario. Por ejemplo, el dispositivo puede asumir que el usuario puede no retornar al dispositivo original dentro
del futuro cercano porque el otro usuario se ha hecho activo en otro dispositivo. Adicionalmente, cuando el nuevo
dispositivo detecta a Elaine, ese dispositivo puede llevar a cabo acciones de usuario recientemente activas
sustancialmente similares a las descritas con respecto a las figuras 5 — 10.

En algunas realizaciones, los usuarios remanentes en un dispositivo pueden escoger cambiar el contenido provisto
cuando un usuario ha dejado la region de deteccion del dispositivo. Por ejemplo, George, Jerry y Elaine pueden estar
observando una pelicula de romance y Elaine sale de la regiéon de deteccién del dispositivo. A pesar del hecho de que
todos los tres usuarios estuvieron observando una pelicula de romance juntos, Jerry y George pueden en efecto estar
mas inclinados a disfrutar algin otro contenido, por ejemplo, una pelicula de accion. Esto puede ser determinado por
Jerry y George por si mismos, o puede ser determinado automaticamente con base en cualquier informacion relevante
como se describié anteriormente con respecto a las opciones 810 de perfiles fusionados. En algunas realizaciones, la
opcién 1120 de medios de cambio puede ser provista para permitir que los usuarios remanentes cambien el contenido
provisto a otro contenido mas deseable para los usuarios remanentes. Al seleccionar la opcién 1120, los usuarios
pueden seleccionar contenidos recomendados que coincidan con sus perfiles tal como se describié anteriormente con
respecto a las opciones 810 de perfiles fusionados.

En algunas realizaciones, la ventana 1110 de opciones puede proveer cualquier otra opcion adecuada en respuesta a la
deteccién de que un usuario ha salido de la region de deteccion de un dispositivo. En algunas realizaciones, todas o
algunas de las opciones en la ventana 1110 de opciones pueden ser provistas y/o ejecutadas automaticamente. Por
ejemplo, el contenido provisto puede ser pausado automaticamente cuando se detecta que un usuario ha salido de la
region de deteccion de un dispositivo 0, por ejemplo, el contenido puede cambiar automaticamente a otro contenido de
medios adecuado para los usuarios restantes cuando se detecta que un usuario ha salido de la region de deteccion de
un dispositivo.

En algunas realizaciones, la ventana de opciones 1110 puede ser audible en vez de, o ademas de, ser desplegada. Las
opciones en la ventana 1110 de opciones pueden ser configuradas, por ejemplo, utilizando las opciones de
configuraciones mostradas en las figuras 5 — 8. En algunas realizaciones, la pantalla 1100 puede incluir medios 1140,
listados de medios 1150, y anuncios 1160, los cuales pueden ser sustancialmente similares a los medios 930, listados
de medios 940 y anuncios 950 de la figura 9, respectivamente.

En algunas realizaciones, el usuario que sale de la regién de deteccion del dispositivo descrita anteriormente con
respecto a la figura 11 puede regresar al dispositivo dentro de un periodo relativamente corto de tiempo (esto es, la
ausencia del usuario de la regiéon de deteccion era temporal en oposicion a un periodo de tiempo prolongado, por
ejemplo, una ausencia de cinco minutos puede ser considerada temporal mientras que una ausencia de cinco horas
puede ser considerada prolongada). Este periodo puede ser determinado con base en informacion asociada con el
usuario que regresa que puede haber sido almacenada como se describié anteriormente con respecto a la figura 11. La
longitud anterior puede ser predeterminada y/o configurada por un usuario u operador de un sistema que utiliza, por
ejemplo, las pantallas de opciones de configuracién descritas anteriormente con respecto a las figuras 5 — 8. Si un
usuario esta ausente durante un periodo mas largo que el periodo definido, el usuario puede ser considerado en una
ausencia prolongada, lo cual puede significar que el dispositivo puede tomar diferentes acciones cuando y/o si el
usuario regresa al dispositivo, por ejemplo, cuando las acciones descritas anteriormente con respecto a las figuras 5 —
10 y nuevos usuarios. En algunas realizaciones, los dispositivos pueden tomar las mismas acciones
independientemente de si un usuario esta regresando a un dispositivo después de una ausencia temporal o después de
una ausencia prolongada. En algunas realizaciones, las acciones descritas aqui como aplicar a un usuario ausente
temporalmente pueden aplicarse a un usuario que ha estado ausente durante un periodo prolongado de tiempo en vez
de, o ademas de, el usuario ausente temporalmente, y viceversa.
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Si el usuario ha estado ausente temporalmente y regresa las acciones que el dispositivo puede tomar pueden depender
de cuales acciones toma el dispositivo cuando el usuario sale de la region de deteccion del dispositivo. Por ejemplo, si
el contenido fue pausado cuando el usuario salié (por ejemplo, seleccionando la opcién 112, el contenido puede ser
liberado de la pausa cuando el usuario retorna. Si el contenido continda rodando cuando el usuario salié (por ejemplo,
seleccionando la opcién 1114), el contenido puede rebobinarse hasta un punto sustancialmente cercano al punto en el
contenido en el cual se detecto que el usuario salié. Si el contenido fue provisto en otro dispositivo en respuesta a la
salida del usuario (por ejemplo seleccionando la opcién 1116 y/o la opcion 1118), el contenido puede detenerse siendo
provisto en los otros dispositivos. Adicionalmente, el contenido de los dispositivos puede compartir informacién acerca
del punto corriente en el contenido en cada dispositivo. El dispositivo al cual el usuario regresa puede rebobinarse
concordantemente. Por ejemplo, si el contenido que estaba siendo previsto tanto en el dispositivo original para George y
Jerry, y en otro dispositivo para Elaine, sin embargo, Elaine somete a pausa el programa en otro dispositivo antes de
regresar al dispositivo original, el dispositivo original y el otro dispositivo pueden estar en un punto diferente dentro del
contenido. Como tal, puede ser deseable que el dispositivo original rebobine el contenido al punto anterior, o posterior,
en el cual los usuarios fueron provistos Ultimamente con el contenido en sus respectivos dispositivos.

En algunas realizaciones, si el contenido fue cambiado por otro contenido cuando un usuario dejo un dispositivo, por
ejemplo, seleccionando la opcién 1120, el dispositivo puede cambiar el otro contenido de regreso al contenido original
cuando el usuario regresa al dispositivo, segun se ilustra en la pantalla 1200 de la figura 12. Por ejemplo, el contenido
de medios primero puede haber sido provisto mientras George, Jerry y Elaine fueron usuarios activos en un dispositivo.

Luego Elaine puede haberse hecho inactiva, y en respuesta, el dispositivo puede proveer un segundo contenido de
medios a los usuarios restantes, George y Jerry, como se describe anteriormente con respecto a la opcion 1120 de la
figura 11. Cuando Elaine regresa al dispositivo, el estatus 1202 puede indicar que Elaine es un usuario en retorno (por
ejemplo, Elaine estuvo temporalmente ausente del dispositivo).

El estatus 1204 puede indicar que el dispositivo puede regresar al primer contenido de medios puesto que Elaine fue
detectada en regreso. En algunas realizaciones, el regreso al primer contenido de medios puede ocurrir
automaticamente y/o el dispositivo puede proveer una opcion para regresar al primer contenido de medios. En algunas
realizaciones, el dispositivo puede regresar a un punto en el primer contenido de medios donde fue detectado que el
usuario dejo el dispositivo, otro punto sustancialmente cercano al punto donde se detecto que el usuario dejo el
dispositivo, o cualquier otro punto adecuado en el contenido de medios.

En algunas realizaciones, el dispositivo puede detectar un usuario cuyos parametros de control paterno pueden entrar
en conflicto con el contenido provisto. Por ejemplo, como se ilustra mediante la pantalla 1300 de la figura 13, George,
Elaine y Jerry pueden ser usuarios activos en un dispositivo que puede estar proveyendo, por ejemplo, una pelicula
calificada como “R”. En el mismo momento, puede detectarse que otro usuario, por ejemplo Kramer, entra dentro de la
region de deteccién del dispositivo. Al detectar a Kramer, el dispositivo puede llevar a cabo, inter alia, una verificacion
de conflicto de control paterno y subsecuentemente descubrir parametros de control paterno de Kramer que estan
fijados de tal manera que Kramer no puede ver peliculas que estan clasificadas como “R”. Puesto que una pelicula
clasificada como “R” esta siendo desplegada en el dispositivo en el ejemplo actual, se ha descubierto un conflicto de
control paterno. En respuesta al descubrimiento del conflicto de control paterno (esto es, detectar que hay un usuario
activo que entra en conflicto con el contenido provisto), el dispositivo puede tomar una accién o acciones particulares.
Por ejemplo, el dispositivo puede desplegar una ventana 1310 de deteccion de conflicto de control paterno la cual puede
proveer algunas opciones. En algunas realizaciones, la ventana 1310 puede obstruir sustancialmente la vision del
contenido desplegado lo cual puede evitar que el usuario en conflicto (esto es, el usuario cuyos parametros de control
paterno entran en conflicto con el contenido provisto) pueda ver el contenido que causa conflicto. En algunas
realizaciones, un dispositivo puede no obstruir completa o sustancialmente la vision del contenido desplegado porque,
por ejemplo, el usuario en conflicto puede estar relativamente lejos del dispositivo que provee el contenido que produce
el conflicto. Por ejemplo, el dispositivo puede atenuar en la pantalla del dispositivo suficientemente para evitar que el
usuario en conflicto observe el contenido que produce el conflicto. Esto puede permitir, por ejemplo, que los usuarios
activos en el dispositivo que no entran en conflicto con el contenido que va con el contenido contintan disfrutando el
contenido sin obstruir su vision del contenido mientras adin evitan que un usuario en conflicto observe el contenido.

Adicionalmente o alternativamente, el dispositivo puede disminuir el nivel de volumen del dispositivo y/o enmudecer el
contenido para evitar que el usuario en conflicto escuche el contenido causante del conflicto. En algunas realizaciones,
la cantidad que el dispositivo hace disminuir el nivel de volumen puede basarse en que tan lejos esta el usuario en
conflicto del dispositivo. Por ejemplo, puede no ser necesario enmudecer el contenido causante del conflicto si un
usuario esté relativamente lejos del dispositivo que provee el contenido causante del conflicto, puesto que el usuario en
conflicto puede no ser capaz de escuchar el contenido del conflicto si el volumen del contenido es disminuido. Como tal,
para evitar una superposicion que disturbe el uso de contenido provisto o uso de los activos, el volumen del contenido
puede ser disminuido en vez de enmudecido con base en la distancia del usuario en conflicto con el dispositivo.

En algunas realizaciones, la ventana 1310 puede incluir la opciéon 1312 para apagar el dispositivo y/o la opcién 1314
para cambiar el contenido provisto. En algunas realizaciones, si se selecciona la opcidon 1314, el dispositivo puede
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proveer recomendaciones para el contenido que no producen conflictos con el usuario activo en el dispositivo, o
alternativamente, provee una lista completa de los medios disponibles. Por ejemplo, el contenido recomendado puede
incluir cualquier otro contenido de medios adecuado y/o una version editada del contenido provisto que entra en
conflicto con un usuario. Por ejemplo, la versiéon editada puede tener sustancialmente el mismo contenido que el
contenido provisto; sin embargo, puede editarse, alterarse y/o retirarse el lenguaje profano y/o el contenido para adultos,
o cualquier otro material objetable, para producir una versién editada del contenido provisto que pueda no entrar en
conflicto con los controles paternos de un usuario. El contenido editado puede ser almacenado en cualquier sistema
adecuado y/o dispositivo local y/o la produccién del contenido editado puede ser provista en tiempo real. Por ejemplo,
un dispositivo puede detectar lenguaje profano en un contenido y automaticamente editar el lenguaje profano si los
parametros de control paterno del usuario entran en conflicto con el lenguaje profano detectado.

Si se cambia el contenido, el dispositivo, o cualquier dispositivo adecuado puede registrar informacién asociada con los
usuarios activos y el contenido de tal manera que los usuarios activos que no entran en conflicto con el contenido
pueden reiniciar el acceso al contenido desde un punto en el contenido sustancialmente cercano al punto en el
contenido en donde el contenido fue cambiado. Por ejemplo, cuando el usuario que entra en conflicto con el contenido
no se detecta mas, el contenido provisto originalmente puede ser reiniciado en el punto en el contenido donde el
dispositivo cambio el contenido (por ejemplo, cuando un usuario que entra en conflicto con el contenido provisto
originalmente es detectado).

En algunas realizaciones, el contenido puede continuar rodando detras de la ventana 1310 nuevamente, enmudecido
ylo atenuado. En tal realizacién, el contenido puede rebobinarse al punto en el cual se detecto el conflicto cuando el
usuario en conflicto no es detectado mas por el dispositivo. En algunas realizaciones, el contenido puede ser sometido a
pausa mientras que la ventana 1310 posterior, es enmudecida y/o atenuada. En tal realizacion, el contenido puede
liberarse de la pausa cuando el usuario en conflicto no es detectado mas por el dispositivo.

En algunas realizaciones, los parametros de control paterno pueden proveer una opcidon que puede permitir que el
usuario tenga diferentes parametros de control paterno si el usuario es activo en el mismo dispositivo con otro usuario
particular. Por ejemplo, los padres pueden no querer que su hijo observe peliculas clasificadas como “R”, a menos que
al menos uno de los padres este presente. Este puede permitir que el contenido sea desplegado independientemente
del conflicto de contenido con un usuario activo sin requerir un ingreso manual adicional de cualquier usuario.

En algunas realizaciones, los parametros de control paterno pueden ser utilizados para propositos de privacidad. Por
ejemplo, un usuario puede no querer que otro usuario vea algun contenido al cual el usuario esta conteniendo acceso.
Por ejemplo, un primer usuario puede desear tener acceso a su informacion financiera utilizando un dispositivo, pero no
quiere que un segundo usuario vea su informacion financiera. El primer usuario puede fijar un control de tal forma que si
se esta observando su informacién financiera y el segundo usuario es detectado, el dispositivo puede llevar a cabo
acciones similares a las que suceden cuando el dispositivo detecta el conflicto de control paterno. Como ejemplo
préactico el primer usuario puede observar su informacion financiera en el dispositivo. Sin saber el primer usuario, el
segundo usuario entra dentro de la distancia de observacion del dispositivo. El dispositivo detecta el segundo usuario y
determina que hay un conflicto entre el contenido y el segundo usuario. En respuesta, el dispositivo puede llevar a cabo
acciones similares a las descritas anteriormente con respecto a los controles paternos.

Debe anotarse, que un dispositivo puede llevar a cabo cualquier nimero adecuado de las acciones descritas
anteriormente con respecto a controles paternos y de privacidad. Adicionalmente, las acciones ejecutadas pueden ser
automaticas y/o el dispositivo puede proveer opciones para activar las acciones en cualquier forma adecuada. Los
controles paternos y de privacidad antes mencionados y/o cualquier otro control adecuado pueden ser activados en
respuesta a cualquier deteccién de usuario adecuada. Por ejemplo, los controles pueden ser activados si un usuario en
conflicto es autorizado o no sobre el dispositivo, si un usuario en conflicto estd dentro de la regién de deteccién del
dispositivo, o en cualquier otra forma adecuada. Por ejemplo, los controles pueden ser activados en respuesta a la
deteccién de un usuario independientemente de si el usuario ha sido identificado y/o autorizado. A las acciones
ejecutadas y como son ejecutadas pueden configurarse utilizando las pantallas de configuracion como se describe
anteriormente con relacion a las figuras 5 — 8.

En algunas realizaciones, uno o0 mas usuarios activos en un dispositivo pueden tener configurado un recordatorio
asociado con ellos para dispararse a una hora en particular. Este recordatorio puede ser desplegado en el tiempo
apropiado en un dispositivo incluso si hay otros usuarios activos en el dispositivo, como se ilustra en la pantalla 1400 de
la figura 14. Por ejemplo, una ventana de recordatorio puede ser desplegada cuando el recordatorio es enviado por
Jerry y Elaine. En este ejemplo, George no ha fijado un recordatorio con el mismo contenido, y por lo tanto puede no
estar interesado en observar el contenido. Como tal, puede ser deseable proveer opciones que puedan permitir que los
usuarios activos decidan si o no ellos tienen acceso al contenido recordado, y si fuese asi, donde tendran acceso. Por
ejemplo, pueden escoger el acceso del contenido al dispositivo de control seleccionando la opcién 1412. Pueden
escoger tener acceso al contenido en diferentes dispositivos seleccionando observar en diferentes opciones 1414 de
dispositivos diferentes y/o seleccionando un reloj en una opcién de dispositivo movil 1416. En algunas realizaciones, los
usuarios pueden escoger ignorando el recordatorio seleccionando la opciéon 1418 de ignorar. En algunas realizaciones,
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algunas o todas estas opciones pueden presentarse automaticamente en lugar de o ademas de ser provistas como
opciones seleccionables.

En algunas realizaciones, la ventana 1410 de recordatorios puede ser audible en vez de, o ademas de, ser desplegada.
Las opciones en una ventana de recordatorio 1410 pueden ser configuradas por ejemplo, utilizando las opciones de
configuracién como se ilustra en las figuras 5 — 8. En algunas realizaciones, la pantalla 1400 puede incluir medios 1440,
listados de medios 1450 y anuncios 1460, los cuales pueden ser sustancialmente similares a los medios 930, listados
de medios 940 y anuncios 950 de la figura 9 respectivamente.

En algunas realizaciones, un ingreso a un evento, por ejemplo ingreso al evento 1500 de la figura 15 puede ser creado
y/o mantenido en cualquier dispositivo adecuado del usuario, o en cualquier dispositivo de sistema, 0 en cualquier otro
dispositivo adecuado, por ejemplo, en una fuente 418 de datos de guias de medios de la figura 4. El ingreso al evento
1500 puede almacenar cualquier dato relativo al uso, activaciéon y/o acciones llevadas a cabo y/o por un dispositivo o
dispositivos. Po ejemplo, el ingreso al evento 1500 puede incluir quien puede ser activo en un dispositivo particular en
un tiempo dado, y si fueron detectados por el dispositivo, donde fueron detectados para dejar un dispositivo,
operaciones de eventos de direccionamiento, cualquier otro evento y/o acciones descritas aqui, o cualquier otro evento
y/o accion. El ingreso en el evento 1500 puede ser utilizado para propositos de limpieza (por ejemplo si ocurre un error
durante la activacion de una accion) o puede ser utilizado para determinar, por ejemplo, cuando un usuario fue activo la
Ultima vez y a que contenido ese usuario tuvo acceso. Tal informacién puede ser Gtil cuando el usuario regrese al
dispositivo o peliculas en otro dispositivo para determinar que acciones en los respectivos dispositivos pueden llevarse
por deteccion por parte del usuario, por ejemplo, para acceso continuo del contenido de medios al que se ha tenido
acceso previamente en otro dispositivo, como se describe aqui.

En algunas realizaciones, los datos de usuario 1600 de la figura 16 pueden ser creados y/o mantenidos para proveer
informacién asociada con un usuario. Los datos de usuarios 1600 pueden contener diversos campos que identifican el
usuario o usuarios a los cuales estan asociados los datos 1600. Por ejemplo, los datos de usuarios 1600 pueden incluir
campo de usuario 1610, campo de Ultimo dispositivo 1612, campo de Ultima accién 1614, campo de punto de detencion
1616, campo de localizacion de medios 1618 y campo de dispositivos conocidos 1620. Los datos de usuarios 1600
pueden ser creados, almacenados y/o mantenidos en cualquier localizacion adecuada en cualquier dispositivo
adecuado, por ejemplo, en dispositivos del usuario y/o el dispositivo del operador del sistema, tales como, un servidor.
En algunas realizaciones, los datos de usuarios 1600 pueden ser transferidos a y/o desde cualquier dispositivo a
cualquier dispositivo adecuado. Por ejemplo, cuando un usuario se aproxima a un nuevo dispositivo, los datos de
usuarios 1600 pueden ser copiados de un dispositivo movil asociado con el usuario al nuevo dispositivo. Esto puede
proveer al nuevo dispositivo con cualquier informacién adecuada pertinente al usuario asociado, por ejemplo, las
actividades previas del usuario, edad, ultima localizacién, o cualquier otro dato provisto para los datos de usuario 1600.

El campo de usuario 1610 puede incluir el usuario o usuarios a los cuales estan asociados los datos 1600 de usuario. El
usuario puede ser identificado por nombre, identificacion de usuario o cualquier otro método de identificaciéon adecuado.
El campo del dltimo dispositivo 1612 puede incluir el Gltimo y/o reciente dispositivo o dispositivos utilizados por el
usuario o usuarios, por ejemplo, el campo 1612 puede presentar en una lista de Gltimo dispositivo al cual el usuario tuvo
acceso al contenido de medios. El campo de Ultima accién 1614 puede incluir la Gltima accion o acciones llevadas a
cabo por el usuario o usuarios. El campo 1614 puede proveer informacion pertinente a cualquier accion adecuada del
usuario, por ejemplo, descarga de contenidos, visualizacion de contenidos, pausa en los contenidos, rebobinado de los
contenidos, ultimo contenido adelantado, recordatorios de parametros, grabacion, navegacion en el internet, obtencion
de informacién detallada acerca del contenido, configuracién de dispositivos o cualquier otra accién adecuada del
usuario. Si el usuario tuvo acceso Ultimamente a un contenido, el campo de punto de detencion 1616 puede ser provisto
en los datos de usuario 1600 para proveer informacién concerniente al punto en el contenido en el cual el usuario tuvo
acceso Ultimamente al contenido. Por ejemplo, si el usuario tuvo acceso Ultimamente a una pelicula, pero se detuvo 16
minutos y 37 segundos en la pelicula, el campo de punto de detencién 1616 puede incluir ese tiempo. Esta informacion
puede ser utilizada por un dispositivo para reiniciar el contenido desde el punto en el cual el contenido fue accedido
ultimamente cuando el usuario se hizo activo en el dispositivo.

En algunas realizaciones, el contenido de medios puede almacenarse en cualquier localizacion adecuada, por ejemplo,
dispositivos del usuario y/o dispositivos de sistema. En tales realizaciones, los datos del usuario 1600 pueden incluir
campo 1618 de localizacion de contenido el cual puede proveer informacién pertinente a la localizacion de
almacenamiento de, por ejemplo, el contenido al cual tuvo acceso Ultimamente el usuario. Esto, por ejemplo, puede ser
atil cuando un dispositivo intenta reiniciar el contenido cuando, por ejemplo, el contenido no esta almacenado
localmente en el dispositivo.

En algunas realizaciones, los datos 1600 del usuario pueden contener informacién pertinente a un dispositivo 0
dispositivos que son conocidos para el usuario o usuarios asociados en, por ejemplo, el campo de dispositivo conocido
1620. Los dispositivos en el campo de dispositivos conocidos 1620 puede incluir dispositivos en los cuales el usuario
asociado estaba activo, dispositivos detectados por otro dispositivo de usuario asociado con el usuario, dispositivos que
detectan el usuario, dispositivos introducidos manualmente en los datos del usuario 1600 por cualquier usuario u
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operador de sistema adecuado, o cualquier otro dispositivo adecuado. El campo 1620 de dispositivos conocidos puede
contener adicionalmente informacion pertinente a los dispositivos conocidos en si mismo en el campo 1622 de
informacion de dispositivos. El campo 1622 de informacion de dispositivos puede incluir el campo 1624 del tipo de
dispositivo, el campo 1626 de nivel de autorizacion, el campo 1628 de informacion de contacto, el campo 1630 de
localizacion del dispositivo, o cualquier otro campo adecuado que describe una caracteristica del dispositivo.

El campo 1624 del tipo de dispositivo puede contener informacién pertinente a qué tipo de dispositivo es el dispositivo.
Por ejemplo, el dispositivo puede ser un mévil, una caja de grabacion o cualquier otro dispositivo adecuado tal como se
describié anteriormente con respecto a las figuras 3 y 4. El nivel de autorizaciéon 1626 puede contener informacion
concerniente al nivel de acceso autorizado del usuario o usuarios al dispositivo. Por ejemplo, el usuario puede tener
acceso completo a un dispositivo particular, puede ser bloqueado de un dispositivo 0 puede no ser autorizado en un
dispositivo, o cualquier otro nivel de acceso adecuado tal como se describié anteriormente con respecto a la figura 7. En
algunas realizaciones, los dispositivos pueden tener informacion de contacto asociada con ellos. EI campo 1628 de
informacion de contacto puede contener la informacion de contacto de tal forma que los usuarios y los dispositivos
pueden entrar en contacto con el dispositivo listado. Por ejemplo, el campo 1628 de informacion de contacto puede
incluir un nimero de teléfono, direccion IP, direccion MAC, puertas disponibles, protocolos de comunicacion aceptados,
o cualquier otra informacidon adecuada requerida para entrar en contacto con el dispositivo de cualquier manera
adecuada. El campo 1630 de localizacién del dispositivo puede ser incluido en el campo 1622 de informacion del
dispositivo para proveer informacién pertinente a la localizacion del dispositivo. Por ejemplo, un dispositivo puede estar
en cualquier localizacion adecuada, por ejemplo, una habitacion en el domicilio de un usuario. En algunas realizaciones,
el dispositivo puede ser movil . En tales realizaciones, el campo 1630 de localizacion del dispositivo puede establecer
simplemente que el dispositivo es movil, o alternativamente, o adicionalmente, el campo 1630 puede establecer las
particularidades o localizacién actual con ultima conocida del dispositivo. La localizaciéon actual puede incluir, por
ejemplo, coordenadas de longitud/latitud, localizacién con respecto a otro dispositivo, domicilio, localizacion de la calle,
ciudad, estado, pais o cualquier otra connotacién de localizacion.

La figura 17 muestra proceso ilustrativo 1700 para detectar un usuario o usuarios de acuerdo con algunas realizaciones
de la presente invencion. En la etapa 1710 un primer usuario esta dentro de la regién de deteccion de un primer
dispositivo de medios. En algunas realizaciones, el usuario puede ser detectado por el primer dispositivo de medios, o
cualquier otro dispositivo adecuado, pero no esta dentro de la region de deteccidon del primer dispositivo, como se
discutié anteriormente. En la etapa 1712, si el usuario esta dentro de la region de deteccion del dispositivo, el usuario es
agregado a una lista de usuarios activos en el primer dispositivo de medios, como se discutid anteriormente. Por
ejemplo, el usuario puede ser agregado a la lista de usuarios activos que pueden ser almacenados en el
almacenamiento 308 y/o en la interfaz de entrada de usuario 310 de la figura 3. Esto puede incluir autenticacion del
usuario y/o ingreso del usuario en el dispositivo, o cualquier combinacién adecuada de los mismos usando, por ejemplo,
la circuiteria 306 de procesamiento de la figura 3. En algunas realizaciones, el usuario puede ser agregado a la lista de
los usuarios activos si el usuario es detectado y/o identificado, pero no dentro de la region de deteccion del primer
dispositivo. En la etapa 1714, el contenido de medios a la que se ha tenido acceso previamente se provee, por ejemplo,
en la pantalla 312 de la figura 3. Al contenido de medios se puede haber tenido acceso previamente por parte del primer
usuario en el dispositivo actual o en cualquier otro dispositivo adecuado, como se discutid anteriormente.
Adicionalmente, el contenido de medios puede ser provisto en cualquier punto adecuado dentro del contenido, por
ejemplo, desde el Ultimo punto al que ha tenido acceso el usuario, como se describié anteriormente.

En la etapa 1716, se detecta un segundo usuario dentro de la regién de deteccion del primer dispositivo de medios. En
la etapa 1718, el segundo usuario también se agrega a la lista de usuarios activos, por ejemplo, cuando el segundo
usuario esta dentro de la regién de deteccién del dispositivo de medios. En la etapa 1720, se provee una opcion para
reiniciar el segundo contenido de medios al que se ha tenido previamente acceso al que tuvo acceso el segundo
usuario, por ejemplo, en otro dispositivo 0 en cualquier otro dispositivo, como se discutié anteriormente. Las acciones
tomadas por el dispositivo pueden ser automaticas y/o configuradas como se describié anteriormente. Por ejemplo, un
contenido de medios al que se ha tenido previamente acceso puede reiniciar automaticamente en vez de, o ademas de
la opcion de proveerse, por ejemplo en la etapa 1720.

En la practica, una o mas etapas mostradas en el proceso 1700 pueden ser combinadas con otra etapa, llevada a cabo
en cualquier orden adecuado, ejecutada en paralelo (por ejemplo simultdneamente o de manera sustancial
simultaneamente), o eliminada. Por ejemplo, el primero y segundo usuarios de la etapa 1710 y etapa 1716,
respectivamente, pueden ser detectados dentro de la region de deteccion en el mismo momento.

La figura 18 muestra procesos 1800 ilustrativos para soportar acciones que un dispositivo puede tomar después de la
deteccién de un usuario o usuarios de acuerdo con algunas realizaciones de la presente invencion. En la etapa 1810 un
usuario o usuarios son detectados dentro de la region de deteccion de un primer dispositivo de medios como se discutié
en relacion con la etapa 1710 y la etapa 1716 de la figura 17. En la etapa 1812, los usuarios son agregados a una lista
de usuarios activos del primer dispositivo de medios como se discutié en relacion con la etapa 1712 y la etapa 1718 de
la figura 17. En la etapa 1814, el primer contenido de medios se provee en el primer dispositivo de medios. El contenido
de medios puede ser cualquier contenido de medios adecuado, por ejemplo, como se discuti6 anteriormente en
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conexién con la etapa 1714 y/o etapa 1720 de la figura 17, el contenido de medios puede ser un contenido al que se ha
tenido acceso previamente por parte de uno o mas de los usuarios activos en el dispositivo. En algunas realizaciones,
pueden proveerse recordatorios los cuales estan asociados con uno o mas de los usuarios activos en el dispositivo. Por
ejemplo, como se ilustra en la etapa 1816, se provee un recordatorio asociado con el primer usuario para el segundo
contenido de medios. El recordatorio puede ser provisto como se describe en relacion con la ventana de recordatorio
1410 de la figura 14. El segundo contenido de medios se provee en la etapa 1818 si, por ejemplo, los usuarios solicitan
acceso al segundo contenido de medios en respuesta a la observacién del recordatorio. En algunas realizaciones, los
segundos medios pueden ser provistos automaticamente. Como se discutid en conexion con la figura 14, puede
proveerse el contenido recordado, por ejemplo, en cualquier dispositivo adecuado.

Ademas, o alternativamente a los recordatorios provistos en la etapa 1816, en la etapa 1820 se proveen anuncios
basados en perfiles asociados con el usuario en la lista de usuarios activos. Por ejemplo, los anuncios pueden ser
direccionados a los usuarios activos en el dispositivo como se discute méas arriba en relacion con la figura 8.

En la practica, una o méas etapas mostradas en el proceso 1800 pueden ser combinadas con otras etapas, llevadas a
cabo en cualquier orden adecuado, ejecutado en paralelo (por ejemplo simultineamente o a manera sustancial
simultaneamente) o retiradas. Por ejemplo, el recordatorio provisto en la etapa 1816 puede ser provisto sustancialmente
de manera simultdnea con el anuncio provisto en la etapa 1820.

La figura 19 muestra el proceso 1900 ilustrativo para soportar acciones que un dispositivo puede tomar con respecto a
una verificacién de conflicto de control paterno de acuerdo con algunas realizaciones de la invencion presente. En la
etapa 1910, al menos un usuario es detectado dentro de la region de deteccién de un primer dispositivo de medios. El
proceso de deteccion, la region de deteccién y el dispositivo de medios pueden ser similares al proceso de deteccion,
region de deteccion y dispositivo de medios discutidos anteriormente en relacion con la figura 17.

Después de detectar que al menos un usuario ha entrado a la regién de deteccion, el proceso puede proceder a la
etapa 1912, donde se determina si en al menos un usuario esta autorizado para tener acceso al primer dispositivo de
medios. La determinacion de la autorizacién puede ser similar a la determinacién discutida en relacién con la fijacion de
autorizacion de la figura 7. Si en al menos un usuario es autorizado, en al menos un usuario es agregado a la lista de
usuarios activos en el primer dispositivo de medios en la etapa 1914, como se describioé anteriormente en relacion con la
figura 17.

En la etapa 1916, se provee el primer contenido de medios en el primer dispositivo de medios. El contenido de medios
puede ser cualquier contenido de medios adecuado, por ejemplo, contenido como se discutio anteriormente en relacion
con la etapa 1714 y/o etapa 1720 de la figura 17, al contenido de medios se puede haber tenido previamente acceso al
contenido por uno o mas de los usuarios activos en el dispositivo. En la etapa 1918, se detecta otro usuario cerca del
primer dispositivo de usuario. En algunas realizaciones, el usuario puede estar dentro de la regién de deteccién o,
alternativamente, el usuario puede estar justo dentro de un rango detectable para el dispositivo de medios. En la etapa
1920, se lleva a cabo una verificacion del conflicto de control paterno del usuario recién detectado. La verificacion de
conflicto puede llevarse a cabo como se discutié anteriormente en relacién con el menu de deteccion 830 de la figura 8
y la ventana 1310 de deteccién de conflicto de control paterno de la figura 13, por ejemplo, la verificacién de conflicto
puede comparar caracteristicas de los medios provistos con los parametros de control paterno del usuario recién
detectado. La verificacién de conflicto puede llevarse a cabo usando, por ejemplo, la circuiteria 306 de la figura 3. En la
etapa 1922, se determina si se detecta un conflicto de control paterno o nodulante la verificacion de conflicto llevada a
cabo en la etapa 1920. Si hay un conflicto, el dispositivo puede tomar cualquier accion adecuada, por ejemplo, las
acciones descritas por la etapa 1924 o la etapa 1926. En la etapa 1924, el dispositivo cambia el primer contenido de
medios provisto a otro contenido de medios que no entra en conflicto con, por ejemplo, cualquiera de los usuarios
activos y/o con el usuario recién detectado.

Alternativa, o adicionalmente, el dispositivo puede proceder a la etapa 1926 y apagar el primer contenido de medios en
respuesta a la determinacién de que existe un conflicto. La desconexién del contenido de medios puede incluir, por
ejemplo, retirar el contenido de la pantalla y/o detener el acceso al contenido. En algunas realizaciones, el dispositivo de
medios puede continuar teniendo acceso al contenido, pero no proveer ninguna indicacion de que el dispositivo esta
teniendo acceso al contenido. Esto puede permitir, por ejemplo, que el dispositivo grabe un programa emitido, o
cualquier otro contenido de medios mientras que el programa es retirado de la pantalla del dispositivo para propositos
de conflicto del usuario. Esto puede permitir que los usuarios que no estan en conflicto con el programa continten
observando el programa emitido sin ninguna discontinuidad (por ejemplo, contindien viendo el programa desde el punto
en el cual se retiro el despliegue) una vez que el usuario que entro en conflicto con el programa ya no es detectado. El
proceso de la etapa 1924 y de la etapa 1926 puede ser sustancialmente similar al descrito anteriormente en relacion
con el menu 830 de la figura 8 y la ventana 1310 de la figura 13. Después de que se resuelve cualquier conflicto de
control paterno, se determina si el usuario recién detectado esta dentro de la region de deteccion del primer dispositivo
de medios en la etapa 1928, como se describié anteriormente en relacién con la etapa 1910. Si el usuario esta dentro
de la regidn de deteccidn, se determina si el usuario esta autorizado para tener acceso al primer dispositivo de medios
en la etapa 1930, segln se describié anteriormente en relacién con la etapa 1912. En la etapa 1932, el usuario recién
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detectado es agregado a la lista de usuarios activos en el primer dispositivo de medios si el usuario es autorizado para
tener acceso al primer dispositivo de medios.

En la practica, una o mas etapas mostradas en el proceso 1900 pueden ser combinadas con otras etapas, llevadas a
cabo en cualquier orden adecuado, ejecutadas en paralelo (por ejemplo, simultaneamente o sustancialmente de forma
simultanea), o retirada. Por ejemplo, la verificacion de conflicto de control paterno de la etapa 1920 puede ser ejecutada
adicionalmente cuando al menos un usuario de la etapa 1910 es detectado.

La figura 20 muestra el proceso 2000 ilustrativo para soportar acciones que un dispositivo puede tomar cuando se
detecta un usuario que no va a estar mas dentro de la regidon de deteccién de un dispositivo de acuerdo con algunas
realizaciones de la presente invencion. Si en la etapa 2010, se detecta que un primer usuario de la lista de usuarios
activos en el primer dispositivo ha salido de la region de deteccion del primer dispositivo de medios. El usuario puede
ser detectado por no estar mas dentro de la region de deteccion del dispositivo como se describié anteriormente en
relacion con las opciones 840 de usuarios al limite de la figura 8, y la ventana de opciones 1110 de la figura 11. En la
etapa 2012, el usuario es retirado de la lista de usuarios activos al detectar que el usuario no esta mas dentro de la
region de deteccion del dispositivo. La eliminacién del usuario de la lista de usuarios activos puede llevarse a cabo
como se discutié en relacion con la figura 8 y figura 11. En la etapa 2013, el punto en el primer contenido de medios al
gue se esta teniendo acceso actualmente es almacenado en, por ejemplo, el almacenamiento 308, en la interfaz 310 de
entrada de usuario de la figura 3, y en cualquier otro dispositivo adecuado del usuario y/o el sistema. Esto puede
permitir que el primer dispositivo de medios o cualquier otro dispositivo tenga de nuevo acceso al primer contenido de
medios a partir de ese punto, o sustancialmente el mismo punto, en el cual el primer usuario tuvo acceso Ultimamente
al primer contenido de medios. En algunas realizaciones, si un primer contenido de medios estaba siendo provisto
anteriormente al primer usuario que sali6 del primer dispositivo de medios, el primer contenido de medios puede ser
provisto en otro dispositivo de medios en la etapa 2014, por ejemplo, como se describié anteriormente en relaciéon con
las opciones de usuario saliente 840 de la figura 8 y la ventana de opciones 1110 de la figura 11. Por ejemplo, el primer
contenido de medios puede ser provisto en un teléfono mévil asociado con el primer usuario.

En la etapa 2016, se determina si hay otros usuarios que permanecen en la lista de usuarios activos en el dispositivo.
La determinacién puede ser completada, por ejemplo, por la circuiteria de procesamiento 306 de la figura 3. Si
permanecen usuarios de la lista de usuarios activos después de que el primer usuario es eliminado de la lista puede
asumirse que esos usuarios estan aun teniendo acceso al primer contenido de medios en el dispositivo. De otra
manera, si no hay usuarios que permanezcan en la lista, puede asumirse que no hay usuarios que aun estén teniendo
acceso al primer contenido de medios en el dispositivo. Como tal, si no hay otros usuarios que permanezcan en el
dispositivo, puede no ser necesario dejar el dispositivo activo. En tales realizaciones, el proceso puede proceder a la
etapa 2018, en donde el primer dispositivo de medios es apagado. El primer dispositivo de medios puede ser apagado
como se describié anteriormente en relacién con las figuras 8 y 11.

Si los usuarios permanecen en el primer dispositivo de medios, el proceso puede proceder a la etapa 2020, donde se
encuentra el segundo contenido de medios. El segundo contenido de medios puede estar basado en los usuarios
restantes en la lista de usuarios activos, por ejemplo, como se describié anteriormente en relacién con las opciones 840
de la figura 8 y la ventana de opciones 1110 de la figura 11. Los segundos medios pueden ser localizados, por ejemplo,
en el almacenamiento 308 de la figura 3 y/o en la fuente 416 de contenido de medios de la figura 4. En la etapa 2022,
se determina si se encontr6 el segundo contenido de medios adecuado. Si es asi, el proceso puede proceder a la etapa
2024 para proveer el segundo contenido de medios encontrado.

Alternativamente, (por ejemplo, si no se encuentra otro contenido adecuado) el proceso puede proceder a la etapa 2026
ylo a la etapa 2028. En la etapa 2026, el dispositivo continGa proveyendo el primer contenido de medios. En este
escenario, los usuarios en el dispositivo pueden no notar ninguna perturbacién en su acceso al primer contenido de
medios entre un tiempo antes de que el primer usuario salga del dispositivo y un tiempo después de que el primer
usuario salga del dispositivo.

En la etapa 2028, los primero medios se colocan en pausa en respuesta a que el primer usuario sale de la regién de
deteccién, por ejemplo, en anticipacion de que el primer usuario puede regresar al dispositivo.

En la etapa 2030, se detecta que el primer usuario ha regresado al primer dispositivo de medios. La deteccion puede
ser llevada a cabo como se discutid anteriormente en relacién con la etapa 1710 y la etapa 1716 de la figura 17.
Después de detectar que el primer usuario ha regresado, el proceso puede proceder a la etapa 2032, donde el primer
usuario es reagregado a la lista de usuarios activos en el primer dispositivo de medios. La reagregacién del primer
usuario puede llevarse a cabo como se describe anteriormente en relaciéon con las figuras 8 y 17. En la etapa 2034, el
primer contenido de medios se provee a partir de un punto en los primeros medios en los cuales el primer usuario fue
retirado de la lista de usuarios activos. Por ejemplo, si se continlia teniendo acceso al primer contenido de medios
cuando el primer usuario sale del primer dispositivo de medios, como de describioé en relacién con la etapa 2026, el
primer contenido de medios puede ser rebobinado hasta el punto, o sustancialmente cerca del punto en el cual el primer
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usuario fue retirado de la lista de usuarios activos. Si los primeros medios fueron sometidos a pausa cuando el primer
usuario salio del dispositivo de medios, como se describe en relacién con la etapa 2028, puede suspenderse la pausa
del primer contenido de medios. Si el segundo contenido de medios fue provisto cuando el primer usuario sali6 del
primer dispositivo de medios, el primer contenido de medios puede ser provisto de nuevo a partir del punto en el cual el
primer usuario fue retirado de la lista de usuarios activos. En algunas realizaciones, se puede tener acceso al primer
contenido de medios desde el punto en el cual el primer contenido de medios fue accedido Ultimamente por los primeros
usuarios. Por ejemplo, si el primer contenido de medios se provey6 en otro dispositivo de medios, como se describe en
relaciéon con la etapa 2014, el primer usuario puede haber continuado teniendo acceso al primer contenido en el otro
dispositivo mas alla del punto en el contenido de medios en el cual el primer usuario fue retirado de la lista de usuarios
activos mientras, por ejemplo, los usuarios que permanecen en el primer dispositivo de medios continan teniendo
acceso concurrentemente al primer contenido de medios. Asi, en tal situacion puede ser deseable proveer el primer
contenido de medios desde un punto en el primer contenido de medios al cual se tuvo acceso Ultimamente por parte del
primer usuario. En algunas realizaciones, el primer contenido de medios puede ser provisto al regreso del primer
usuario al primer dispositivo de medios en cualquier forma adecuada, por ejemplo, como se discutié anteriormente en
relacion con las opciones 850 de la figura 8 y de la figura 12.

En la practica, una o mas etapas mostradas en el proceso 2000 pueden ser combinadas con otras etapas, llevadas a
cabo en cualquier orden adecuado, ejecutadas en paralelo (simultaneamente o sustancialmente en forma simultanea), o
retiradas. Por ejemplo, el primer contenido de medios puede ser provisto en otro dispositivo de medios como se
describié anteriormente en relacién con la etapa 2014, mientras que el segundo contenido de medios sustancialmente
de forma simultanea puede ser provisto en el primer dispositivo de medios como se describio anteriormente en relacion
con la etapa 2024.

Las realizaciones anteriormente descritas de la presente invencién se presentan para propoésitos de ilustracion y no de
limitacién, y la presente invencién estéa limitada solamente por las reivindicaciones que siguen.
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REIVINDICACIONES

1. Un método para detectar usuarios dentro de un rango detectable de un dispositivo de medios operable para detectar
un usuario dentro de un primer rango detectable relativo al dispositivo de medios, comprendiendo el método:

definir una primera regién de deteccion asociada con un primer usuario, en donde la primera region de deteccion esta
dentro del primer rango detectable, y en donde la primera regién de deteccion es mas pequefia que el primer rango
detectable;

almacenar parametros de la primera region de deteccion;
determinar si el primer usuario esta dentro del primer rango detectable de la primera regién de deteccion;
activar el dispositivo de medios determinando que el primer usuario esta dentro de la primera region de deteccion;

aplicar primeros parametros que estan asociados con el primer usuario en el dispositivo de medios cuando el primer
usuario esta dentro de la primera region de deteccion;

transmitir un primer contenido de medios con base en los primeros parametros;

detener la aplicacion de los primeros parametros en el dispositivo de medios cuando el primer usuario esta fuera de la
primera region de deteccién y dentro del primer rango detectable;

almacenar una segunda region de detecciéon asociada con un segundo usuario, en donde la segunda region de
deteccidn esta dentro del primer rango detectable, y en donde la segunda region de deteccién es diferente de la primera
region de deteccion;

determinar si el segundo usuario esta dentro del primer rango detectable y también dentro de la segunda regién de
deteccion; y

aplicar segundos parametros que estan asociados con el segundo usuario en el dispositivo de medios cuando el
segundo usuario esta dentro de la segunda regién de deteccion.

2. El método de la reivindicacion 1, que comprende adicionalmente:

detener la transmision del primer contenido de medios cuando el primer usuario esta fuera de la primera region de
deteccion.

3. El método de la reivindicacion 1, que comprende adicionalmente:

detectar el segundo usuario dentro del primer rango detectable;

determinar si el segundo usuario no esta dentro de la primera regién de deteccion; y
mantener el primer contenido de medios provisto en el dispositivo de medios.

4. El método de la reivindicacion 1, que comprende adicionalmente:

detectar el segundo usuario dentro de la primera regién de deteccion; y

aplicar segundos parametros que estan asociados con el segundo usuario en el dispositivo de medios cuando el
segundo usuario esta dentro de la primera regién de deteccion.

5. El método de la reivindicacion 4, que comprende adicionalmente:

causar que una segunda opcion sea desplegada para reiniciar un segundo contenido de medios al cual se ha tenido
acceso previamente por parte del segundo usuario.

6. El método de la reivindicacion 1, en donde la primera regién de deteccion es configurada manualmente por un
usuario autorizado.
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7. Un sistema para detectar usuarios dentro de un rango detectable de un dispositivo de medios, comprendiendo el
sistema:

el dispositivo de medios que comprende:
una circuiteria de deteccion configurada para:

definir la primera region de deteccién asociada con un primer usuario, en donde la primera regiéon de deteccion esta
dentro de un primer rango detectable relativo al dispositivo de medios, y en donde la primera region de deteccion es
mas pequefia que el primer rango detectable; y

determinar si el primer usuario esta dentro del primer rango detectable y a la primera region de deteccion;
circuiteria de almacenamiento configurada para:

almacenar parametros de la primera region de deteccion; y

circuiteria de procesamiento configurada para:

activar el dispositivo de medios por determinacion de que el primer usuario esta dentro de la primera region de
deteccion;

aplicar primeros parametros que estan asociados con el primer usuario en el dispositivo de medios cuando el primer
usuario esta dentro de la primera region de deteccion;

transmitir un primer contenido de medios con base en los primeros parametros;

detener la aplicacion de los primeros parametros en el dispositivo de medios cuando el primer usuario esta por fuera de
la primera region de deteccién y dentro del primer rango detectable;

almacenar una segunda region de deteccion asociada con un segundo usuario, en donde la segunda regién de
deteccién esta dentro del primer rango de detectable, y en donde la segunda regiéon de deteccion es diferente de la
primera region de deteccion;

determinar si el segundo usuario esta dentro de tanto del primer rango detectable y la segunda regién de deteccién; y
aplicar segundos parametros que estan asociados con el segundo usuario en el dispositivo de medios cuando el
segundo usuario esta dentro de la segunda region de deteccion.

8. El sistema de la reivindicacién 7, en donde la circuiteria de procesamiento esta configurada para:

detener la transmision del primer contenido de medios cuando el primer usuario esta por fuera de la primera regién de
deteccién.

9. El sistema de la reivindicacién 7, en donde la circuiteria de deteccion esta configurada para:

detectar el segundo usuario dentro del primer rango detectable; y

determinar que el segundo usuario no esta dentro de la primera region de deteccion; y

en donde la circuiteria de procesamiento esta configurada adicionalmente para:

mantener el primer contenido de medios provisto en el dispositivo de medios.

10. El sistema de la reivindicacion 7, en donde la circuiteria de deteccion esta configurada adicionalmente para:
detectar el segundo usuario dentro de la primera regién de deteccién, y

en donde la circuiteria de procesamiento esta configurada adicionalmente para:

aplicar segundo parametros que son asociados con el segundo usuario en el dispositivo de medios cuando el segundo
usuario esta dentro de la primera region de deteccion.
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11. El sistema de la reivindicacion 10, en donde la circuiteria de procesamiento esta configurada adicionalmente para:

causar que se despliegue una opcidn para reiniciar un segundo contenido de medios al que tuvo previamente acceso al
segundo usuario.

12. El sistema de la reivindicacion 10, en donde la circuiteria de procesamiento esta configurada para:

crear terceros parametros con base en los primeros parametros y en los segundos parametros cuando el primer usuario
y el segundo usuario estan dentro de la primera region de deteccidon simultaneamente; y

causar que un segundo contenido de medios sea desplegado con base en los terceros parametros.

13. El sistema de la reivindicacion 12, en donde la circuiteria de deteccién esta configurada adicionalmente para:
determinar que el primer usuario no esta mas dentro de la primera regién de deteccién; y

en donde la circuiteria de procesamiento esta configurada adicionalmente para:

modificar los terceros parametros de tal manera que los terceros parametros estén basados solamente en parametros
asociados con usuarios que permanecen dentro de regiones de deteccion dentro del primer rango detectable.

14. El sistema de la reivindicacién 13, donde la circuiteria de procesamiento esta configurada adicionalmente para:
causar que un tercer contenido de medios sea desplegado con base en los terceros parametros modificados;
determinar que el primer usuario regreso a la primera region de deteccion del dispositivo de medios;

cambiar el tercer contenido de medios de nuevo al segundo contenido de medios en respuesta a la determinacion de
que el primer usuario regreso; y

reiniciar el segundo contenido de medios desde sustancialmente un punto en el segundo contenido de medios donde se
determino que el primer usuario no estaba mas dentro de la primera regién de deteccion.

15. El sistema de la reivindicacion 7, en donde la primera regiéon de deteccidon es configurada manualmente por un
usuario autorizado.
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CONFIGURACION DETECCION 68
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OTELEFONO MOVIL OOTRO DISPOSITIVO C DESHABILITA 662
MOVIL " = —_—
O DISPOSITIVO DESIGNADD  p=
O BLUETOOTH Riestresihen 664~ e
RECONCCIMIENTO RADAR/SOMAR: @HABILITADO 690-\ i
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FIG. 6
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INGRE SO EVENTOS |I

<DETECT_USER=> JERRY DETECTED </DETECT_USER=>
<AUTHORIZE_USER= AUTHORIZED WITH FULL RIGHTS
</AUTHORIZE_USER>
<ACTIVE_USER= ADDING JERRY TO ACTIVE USER
LIST </ACTIVE_USER=>
<ACTIVE_USER=> JERRY SUCCESSFULLY ADDED </ACTIVE_USER=>
<ACTIVE_USER> CURRENT ACTIVE USER LIST:
-JERRY
-ELAINE
-GEORGE =/ACTIVE_USER>
<CONFLICT_CHECK=> CHECKING FOR PARENTAL CONFLICTS
WITH JERRY </CONFLICT_CHECK=>
<CONFLICT_CHECK= NO CONFLICT DETECTED
<fCONFLICT_CHECK=
<ADVERTISEMENT=> TARGET TO ALL ACTIVE USERS
</ADVERTISEMENT=
<ADVERTISEMENT= DISPLAY AD </ADVERTISEMENT=
<DETECT_USER= ELAINE NO LONGER DETECTED </DETECT_USER=
=ACTIVE_USER> REMOVE ELAINE FROM ACTIVE
USER LIST </ACTIVE_USER=>
=ACTIVE_USER= CURRENT ACTIVE USER LIST:
-JERRY
-GEORGE </ACTIVE_USER=

FIG. 15
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DATO S5 DE USUARIO

<USER=> JERRY </USER>
<LAST_DEVICE= JERRY'S MOBILE PHONE </LAST_DEVICE>
<LAST_ACTION= WATCHED DOWNLOADED TV SHOW </LAST ACTION=>

<STOP_POINT= 16 MINUTES 37 SECONDS </STOP POINT=
<COMNTENT_LOCATION= SERVER 0175_MM7844 </[CONTENT_LOCATION=>

<KNOWN_DEVICES=

<DEVICE_1_INFO>
<TYPE> MOBILE PHONE </TYFE=>
<AUTHORIZATION_LEVEL> FULL </AUTHORIZATION_LEVEL=|
<CONTACT=818-555-5555 </CONTACT=>

</DEVICE_1_INFO=>

=DEVICE_2_INFD=
=<TYPE= SET-TOP BOX =/TYPE=>

<LOCATION= GEORGE'S LIVING ROOM </LOCATION=
</DEVICE_2_INFO=

=DEVICE_3_INFO=

<DEVICE_N_INFO>

</KNOWN_DEVICES>

FIG. 16
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1'70-0-\‘

1710~

DETECTA PRIMER USUARIO DENTRO DE REGION
DE DETECCION DEL PRIMER DISPOSITIVO DE
MEDIOS

1712~

AGREGA PRIMER USUARIO A LALISTADE
USUARIOS ACTIVOS

1714~

FROVEE UN PRIMER CONTENIDO DE MEDIOS
PREVIAMENTE VISTO QUE FUE VISTO
PREVIAMENTE POR EL PRIMER USUARIO

1716~

DETECTA 2° USUARIO DENTRO DE REGION DE
DETECCION DEL PRIMER DISPOSITIVO DE MEDIO S

1718~

AGREGA 2* USUARIO A LISTA DE
USUARIOS ACTIVOS

1720~

PROVEE UNA OPCION PARA REINICIAR UH
SEGUNDO CONTEHIDO DE MEDIOS VISTO
PREVIAMENTE EL CUAL FUE V1STO POR EL 2%
USUARIO

FIG. 17
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DETECTAR AL MENOS UN USUARIO

DENTRO DE UNA REGION DE DETECCION
DE UN PRIMER DISFOSITIVO DE MEDIO S

AGREGAR EL AL MENOS UN USUARIO A
UNA LISTA DE USUARIOS ACTIVOS EN EL
PRIMER DESPCSITIVO DE MEDIO S

PROVEER PRIMER CONTENIDO DE MEDIOS
EHN EL PRIMER DISPOSITIVO DE MEDIO S

sss (] e

1300-\
1810~
1812~
1814~
1816~

1820~

PROVEER RECORDATORIO ASOCIADO
CON EL PRIMER USUARIO PARA 2°
CONTERIDO DE MEDIOS

1818~

USUARIOS ACTIVO S

PROVEER PUBLICIDAD DIRECCIONADA
CON BASE EN PERFILES ASOCIADOS
CON USUARIOS EN LA LISTA DE

PROVEER 2° CONTENIDO DE MEDIOS

FIG. 18
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1924~ v 0

CAMBIO DEL PRIMER CONTENIDO
DE MEDIO 5 PROVISTO AL CONTE-
%IEO QUE NO ENTRA EN CONFLIC

1932~

AGREGAR OTRO USUARIOA LA
LISTA DE URUARIOS AC™_ VD5 EN
EL PRIMER DISPOSITIVO DE
MEDIOS

1910~

DETECTA AL MENOS
E H DE ETECCI

USUARIO EN LA
DE UN FRIMER

ZESTA AL MENOS UR
USUARIO AUTORIZADO FARA

PROVEE FRIMER CONTENIDOD MEDIOS EN
EL PRIMER DISPO SITIVO DE MEDIO S

518~ I

DETECTA OTRO USUARIO CERCA DEL PRIMER
DISPOSITIVOD

020~ T

LLEVAR A CABO VERIFICACION DE CONFLICT
DE CONTROL PATERND

1922
£CONFLICTO DETECTADO?

1926~,

I APAGAR EL PRIMER CONTENIDO DE MEDIO 3

SESTA EL OTRO

SUARIO EN LA REGION DE DETECGION
DE UN PRIMER DISPOSITIVO

DE MEDIOS?

USUARIO AUTORIZADO PARA
ACCEDER AL PRIMER DISPOSITIVO
DE MEDIO 52
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2000
™ 2010~

DETECTA QUE UN PRIMER USUARIO DH

LISTA USUARIOS ACTIVOS YA NO

prmmessssemmm1ESTA EN REGION DETECCION DE 1°

DISPOSITVO DE MEDIOS

2014 :
PROVEE PRIMER CONTENIDD DE
mgg:gg AOTRO DISPOSITIVO DE
2012
RETIRA PRIMER USUARIO DE LISTA

USUARIOS ACTIVOS

T
2[‘.‘13\1 ALMACEHNA PUNTO VISTO AHORA EN
PRIMER CONTENIDO MEDIOS

MANECEMN EH LISTA
2018~ SUARIOS ACTIVOS?

lﬁl’ﬂﬁl PRIMER DISFOSITIVO MEDIOS'

2020~
HALLA 2* NSPOSITIVO MEDIOS
BASADD EN USUARIOS REMANENTE
EN LISTA USUARIOS ACTIVOS

;HALLA CONTEMIDO®
7
2024~

Zﬂzﬁ-\l PROVEE 2¢ CONTEHIDO MEDIOS ]
CONTINUA PROVEYENDOD PRIMER
CONTENIDO MEDIOS

2028~

IElUSJ\ A PRIMER CONTENIDO MEDID Sl

2030~ l

DETECTA REGRE S0 PRIMER USUARID)
A PRIMER CONTEMIDO MEDIOS

|
2032~ |REAGREGA PRIMER USUARIO A LISTA
SUARIOS ACTIVOS

PROVEE FRIMER CONTENIDD MEDIOS
2034~_|1£ UN PUNTO EN FRIMER CONTENIDO
MEDIOS VISTO OLTIMO FOR PRIMER
USUARIO FIG. 20
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