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DESCRIPCION
Procedimiento de transferencia de un cédigo de informacién entre dos dispositivos de comunicacion

La presente invencién se refiere a un procedimiento de transferencia de un cddigo de informacion, de un primer
dispositivo de comunicacién hacia un segundo dispositivo de comunicacion, a través de una red de comunicacion,
siendo el codigo de informacion representativo de la aparicion de un incidente en el primer dispositivo de
comunicacion.

El campo de aplicacion de la presente invencion es el de las redes locales domésticas en las que una pluralidad de
dispositivos de comunicacién pueden acceder a servicios suministrados por plataformas de servicios conectadas a
una red de comunicacién como por ejemplo una red basada en el protocolo IP (Internet Protocol) tal como la red
Internet. Estos dispositivos de comunicacién son por ejemplo ordenadores que acceden a la red de comunicacion a
través de suministradores de acceso, terminales telefénicos que autorizan unas comunicaciones telefénicas via la
red de comunicacion, por ejemplo por una técnica llamada voz sobre IP o terminales audiovisuales cominmente
llamados Set Top Box (STB) que permiten el acceso a servicios de suministro de programas audiovisuales a través
de la red de comunicacion.

Estos dispositivos de comunicacion pueden acceder a la red de comunicaciéon a través de un dispositivo de
comunicacién llamado clasicamente puente que permite conectar dos redes de comunicacién tales como una red
basada en el protocolo IP y una red local doméstica. Clasicamente, un puente funciona conforme a la capa de unién
del modelo OSI, acrénimo de Open System Interconnnection definido por la ISO, que prevé siete de estas
respectivamente llamadas: la capa fisica, la capa de union, la capa de red, la capa de transporte, la capa de sesion,
la capa de presentacion y la capa de aplicacion. La capa fisica se ocupa de la transmision de los bits en un canal de
transmisién. La capa de unidn tiene por funcion esencial delimitar, en los flujos de bits de la capa fisica, tramas que
son transmitidas a los equipos identificados en el encabezado de estas tramas. Las capas superiores pueden ser la
capa de red IP, la capa de transporte TCP o UDP y capas de aplicacion.

Al poner en marcha la capa de unién, un puente filtra las tramas de datos a partir de las direcciones MAC de origen y
destino que comprenden en su encabezado. MAC es el acronimo de Media Access Control. Una direccion MAC es
una direccion asignada en cada equipo de comunicacion, mas precisamente en la tarjeta de red de cada equipo de
comunicacion, lo que permite a este equipo ser identificado de forma Unica. Un puente, después del aprendizaje,
identifica las direcciones MAC de los diferentes equipos que estan conectados a las dos redes de comunicacion que
conecta. Dado que no pone en marcha mas que la capa fisica y la capa de union, un puente es independiente de los
protocolos utilizados por las capas superiores en la capa de unién, particularmente las capas de red y transporte. Un
puente no conoce por lo tanto las diferentes direcciones utilizadas al nivel de la capa de red, por ejemplo las
direcciones IP, para identificar a este nivel equipos que estan conectados a las dos redes de comunicacion.

Cada uno de los dispositivos de comunicacién de la red local doméstica se ve atribuir una direccion IP publica o
privada por la plataforma de servicio a la que estd abonado. Esta direccion IP es liberada de manera temporal o
duradera.

Una direccion IP publica es una direccién IP Unica entre el conjunto de las direcciones IP de la red IP. Una direccion
IP privada es, en cuanto a ella, una direccion Unica entre el conjunto de las direcciones IP de la subred de la
plataforma de servicio. El conjunto de las direcciones IP de la subred de la plataforma de servicio forma el plan de
direccionamiento de la subred de la plataforma de servicio.

Es corriente que estas plataformas de servicio sean diferentes. Asi, una plataforma de servicio de video a demanda
atribuye a un Set Top Box (STB) una direccion IP, una plataforma de telefonia sobre IP atribuye otra direccion IP a
un teléfono, un suministrador de acceso suministra incluso otra direcciéon IP a un ordenador. Estas direcciones IP
permiten a los dispositivos de comunicacidbn comunicarse con sus plataformas respectivas. Cuando estas
direcciones IP son privadas, estas direcciones permiten a los dispositivos de comunicacién comunicarse con sus
plataformas respectivas via las subredes de estas plataformas a las que estan conectadas. Es asi corriente que los
dispositivos de comunicacién de una misma red local doméstica no puedan comunicarse entre ellos ya que no
conocen la direccion IP de los otros dispositivos de comunicacién de la red local doméstica.

Esta situacion es problematica en ciertos casos. Por ejemplo, cuando un puente debe efectuar una actualizacion de
su software demandada por la plataforma de servicio a la que estéd asociado, el transito de los datos a través del
puente es interrumpido y eso sin que los otros dispositivos de comunicacion sean informados de las razones de la
interrupcion del transito de los datos.

En efecto, el puente, que no conoce la direccién IP de los diferentes dispositivos de comunicacion de la red local
domeéstica, no puede transferir mensajes de informacion de la actualizacién a los otros dispositivos de comunicacion.

Ademas, un puente no dispone generalmente de una interfaz hombre-maquina que permita un didlogo con los
dispositivos de comunicacion de la red local doméstica. Los usuarios de los dispositivos de comunicacion de la red
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local doméstica no pueden por lo tanto ser prevenidos de esta situacion.

El documento CHEN - US 2004/0047358 describe un Gateway doméstico que comprende un moddulo para
comunicaciones telefénicas de banda ancha, y una conexién hacia Internet u otras redes de ordenador. El Gateway
dispone de diferentes médulos de comunicacién y una pantalla utilizada para visualizar datos o mensajes de
Internet. Esta pantalla puede ser amovible de forma que se puede desplazar cerca del Gateway.

El objeto de la presente invencion permite resolver los inconvenientes de la técnica anterior y proponer un
procedimiento de transferencia de un cddigo de informacion, de un primer dispositivo de comunicacién hacia un
segundo dispositivo de comunicacion, a través de una red de comunicacion, siendo el cédigo de informacion
representativo de la aparicion de un incidente en el primer dispositivo de comunicacién, los dispositivos de
comunicacién implementando al menos una capa de unién conforme al modelo OSI. Este procedimiento comprende
las etapas efectuadas por el primer dispositivo de comunicacion de:

- determinacion de un codigo de informacién, representativo de la aparicién del incidente, entre un conjunto
predeterminado de codigos de informacion,

- insercion del codigo de informacién en un campo apto para ser tratado por la capa de unidén de una trama de datos,
- transferencia de la trama de datos formada.

Correlativamente, la presente invencién se refiere a un dispositivo de comunicacion apto para transferir un cédigo de
informacién hacia otro dispositivo de comunicacién a través de una red de comunicacion, siendo el codigo de
informacién representativo de la aparicion de un incidente en el dispositivo de comunicacion, los dispositivos de
comunicacién implementando al menos una capa de union conforme al modelo OSI. Este dispositivo de
comunicacion comprende:

- unos medios de determinacion de un coédigo de informacién, representativo de la aparicion del incidente, entre un
conjunto predeterminado de cédigos de informacion,

- unos medios de insercion del codigo de informacion en un campo de una trama de datos, siendo dicho campo apto
para ser tratado por la capa de unién,

- unos medios de transferencia de la trama de datos formada.

Asi, es posible notificar la aparicion de un incidente en otros dispositivos de comunicacion de una red de
comunicacién tales como por ejemplo una red local doméstica sin que sea necesario conocer las direcciones IP de
los otros dispositivos de comunicacién. La comunicacién esta limitada a un intercambio segin la capa de nivel dos
en el modelo OSI, es decir la capa de union.

En efecto, insertando un cddigo de informacion en el campo apto para ser tratado por la capa de unién, todos los
dispositivos de comunicaciéon que implementan la capa fisica y la capa de unién del modelo OSI son aptos para
tratar este mensaje. Ya no es necesario, para poder transmitir informaciones, tener dispositivos de comunicacion
que implementan las capas superiores del modelo OSI.

Segun otro aspecto de la invencién, el primer dispositivo de comunicacion es apto para transferir tramas de datos
entre una primera red de comunicacion y una segunda red de comunicacion, el segundo dispositivo de comunicacion
es apto para acceder a unos servicios suministrados por la segunda red de comunicacién para un usuario y dispone
de medios de informacion del usuario.

Asi, cuando un incidente sobreviene a un dispositivo de comunicacion tal como un puente, los otros dispositivos de
comunicacién que utilizan este para acceder a una segunda red de comunicacion tal como una red IP son advertidos
del incidente. En efecto, la mayoria de los puentes no disponen de una interfaz hombre-maquina que permita
comunicar informaciones a un usuario.

Segun otro aspecto de la invencion, el primer dispositivo de comunicacién recibe, a través de la red de
comunicacioén, al menos una trama de datos cuyo campo apto para ser tratado por la capa de unién comprende una
informacién representativa de una respuesta del usuario, y trata el incidente en funcion de la informacion
representativa de la respuesta del usuario.

Asi, el tratamiento del incidente no es efectuado mas que cuando el usuario lo acepta, lo que limita la molestia
causada por el tratamiento del incidente en el usuario.

Segun otro aspecto de la invencioén, una pluralidad de segundos dispositivos de comunicacion son conectados a la
red de comunicacion y la trama de datos es difundida en el conjunto de los segundos dispositivos de comunicacion.
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Asi, no es necesario conocer las direcciones MAC de los otros dispositivos de comunicacion.

Segun otro aspecto de la invencién, el incidente es una actualizaciéon de software del primer dispositivo de
comunicacién.

Asi, el usuario es informado de una parada eventual de los intercambios de datos entre los dispositivos de
comunicacién conectados a la primera red y sus suministradores de servicio respectivos.

La invencién se refiere también a un procedimiento de tratamiento de una trama de datos emitida por un primer
dispositivo de comunicacion en una red de comunicacion y recibida por un segundo dispositivo de comunicacion,
implementando los dispositivos de comunicacion al menos una capa de uniéon conforme al modelo OSI. Este
procedimiento comprende las etapas efectuadas por el segundo dispositivo de comunicacion de:

- recepcién de la trama de datos,

- lectura de un cédigo de informacion en un campo de la trama de datos, siendo dicho campo apto para ser tratado
por la capa de unién,

- determinacion de un mensaje asociado a dicho codigo de informacién leido,
- transferencia del mensaje hacia un medio de visualizacién.

Correlativamente, la invencién se refiere a un dispositivo de comunicacién apto para tratar una trama de datos
emitida por otro dispositivo de comunicacién en una red de comunicacion, implementando los dispositivos de
comunicacién al menos una capa de unidon del modelo OSI. Este dispositivo de comunicacion comprende:

- unos medios de recepcién de la trama de datos,

- unos medios de lectura de un cddigo de informacion en un campo de la trama de datos, siendo dicho campo apto
para ser tratado por la capa de unién,

- unos medios de determinacion de un mensaje asociado a dicho codigo de informacion leido,
- unos medios de transferencia del mensaje hacia un medio de visualizacién.

Asi, es posible notificar la aparicion de un incidente en un usuario de una red de comunicacion tal como por ejemplo
una red local doméstica sin que sea necesario, para el dispositivo en el que aparece un incidente, disponer de una
interfaz hombre-maquina o de conocer las direcciones IP de los otros dispositivos de comunicacion.

Segun otro aspecto de la invencién, el dispositivo de comunicacién recibe una respuesta del usuario a dicho
mensaje,

- forma al menos una trama de datos cuyo campo apto para ser tratado por la capa de unién comprende una
informacién representativa de una respuesta del usuario,

- transfiere en la red de comunicacion la trama de datos formada.
Asi, el usuario puede autorizar o no, incluso retardar el tratamiento del incidente.

Las etapas del procedimiento de transferencia precedentemente descrito son ejecutadas por un dispositivo
informatico, en este caso el dispositivo de comunicacién primero o segundo, bajo el mando de instrucciones de
software. Por consiguiente, la invencion se refiere igualmente a un médulo de software destinado a ser almacenado
o transmitido por un soporte de datos que comprende instrucciones de software para hacer ejecutar el procedimiento
de transferencia por un dispositivo informatico. El soporte de datos puede ser un soporte material de almacenaje, por
ejemplo un CD-ROM, un disquete magnético o un disco duro, o bien un soporte transmisible tal como una sefal
eléctrica, optica o radio.

Las etapas del procedimiento de tratamiento precedentemente descrito son ejecutadas por un dispositivo
informatico, en este caso el dispositivo de comunicacién primero o segundo, bajo el mando de instrucciones de
software. Por consiguiente, la invencion se refiere igualmente a un médulo de software destinado a ser almacenado
o transmitido por un soporte de datos que comprende instrucciones de software para hacer ejecutar el procedimiento
de tratamiento por un dispositivo informatico. El soporte de datos puede ser un soporte material de almacenaje, por
ejemplo un CD-ROM, un disquete magnético o un disco duro, o bien un soporte transmisible tal como una sefal
eléctrica, optica o radio.

Las caracteristicas de la invencidbn mencionadas anteriormente, asi como otras, apareceran mas claramente en
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lectura de la descripcion siguiente de un ejemplo de realizacion, siendo hecha dicha descripcion en relacion con los
dibujos adjuntos, entre los que:

- la figura 1 representa un ejemplo de sistema de comunicacion en el que la presente invencién es implementada;
- la figura 2 representa la estructura de una trama Ethernet;

- la figura 3 representa un esquema de bloque de un dispositivo de comunicacién de un primer tipo segun la
presente invencion;

- la figura 4 representa un esquema de bloque de un dispositivo de comunicaciéon de un segundo tipo segun la
presente invencion;

- la figura 5 representa el algoritmo de transferencia de codigo de informacién en una trama de datos segun la
presente invencion;

- la figura 6 representa el algoritmo de tratamiento de una trama de datos segun la presente invencion.

La figura 1 representa un ejemplo de sistema de comunicacion en el que la presente invencién es implementada.
Este sistema de comunicacién comprende una primera red 180 de comunicacion y una segunda red 150 de
comunicacion conectadas entre ellas por medio de un dispositivo 100 de comunicacién de un primer tipo tal como un
puente.

La primera red 180 de comunicacién es, por ejemplo, una red local doméstica a la que estan conectados unos
dispositivos de comunicacion de primer tipo 100 y de segundo tipo 160. Esta red 180 es por ejemplo una red
Ethernet conforme a la norma IEEE 802.3. Los dispositivos 160 de comunicacién de segundo tipo son por ejemplo y
de manera no limitativa un ordenador 160a, un combinado telefénico de voz sobre IP 160b, un terminal audiovisual
del tipo Set Top Box (STB) 160c.

La segunda red 150 de comunicacion es, por ejemplo, la red Internet y mas generalmente una red que utiliza, en su
capa de red, el protocolo Internet, llamado anteriormente red IP, al que estan conectadas unas plataformas de
servicios sefaladas 110 a 113.

La plataforma 110 de servicio es, por ejemplo, un suministrador de acceso a Internet al que el ordenador 160a esta
abonado. La plataforma 110 de servicio libera una direccion IP temporal o duradera en el ordenador 160a asi como
en cada dispositivo de comunicacién abonada a sus servicios. El conjunto constituido por la plataforma 110 y unos
dispositivos de comunicacién abonados a su servicio constituye una primera subred.

La plataforma 111 de servicio es, por ejemplo, un suministrador de servicio de telefonia sobre IP al que el
combinado telefénico 160b esta abonado. La plataforma 111 de servicio libera una direccion IP en el combinado
telefénico 160b asi como en cada dispositivo de comunicacion abonado a sus servicios. El conjunto constituido por
la plataforma 111 y unas combinaciones telefénicas abonadas a su servicio constituye una segunda subred.

La plataforma 112 de servicio es, por ejemplo, un suministrador de servicio de actualizacién de software de puentes
100 de redes locales domésticas 180.

La plataforma 113 de servicio es, por ejemplo, una plataforma de suministro de programas audiovisuales tales como
unos programas de television en Internet o de video a demanda al que el STB 160c esta abonado. La plataforma
113 de servicio libera una direccion IP en el STB 160c asi como en cada STB abonado a sus servicios. El conjunto
constituido por la plataforma 113 y por los terminales abonados a su servicio constituye una tercera subred.

Cada subred puede ser independiente de las otras subredes. Los dispositivos 100, 160 de comunicacién no pueden
clasicamente comunicarse el uno con el otro en el seno de la red local doméstica 180 ya que cada uno de ellos no
conoce las direcciones necesarias para el enrutamiento, en esta red, de los mensajes que podria emitir.

Segun la invencion, cada dispositivo 100, 160 de comunicacién es apto para transferir un cédigo de informacion o
una informacion hacia los otros dispositivos de comunicacion conectados a la misma red local doméstica 180. Este
codigo de informacion o esta informacion es representativa de la aparicion de un incidente que tiene lugar en el
dispositivo de comunicacion que emite dicho cédigo. Para hacerlo, el cédigo de informacién o la informacion esta
incluida en una trama de la capa de union puesta en marcha por la red 180. Por ejemplo, en el caso de que la red
local 180 sea una red Ethernet (conforme a la norma IEEE 802.3), dicho cédigo de informacion esta incluido en una
trama Ethernet que lo modifica, para hacerlo, conforme a la presente invencion como serd explicitado en relacion
con la figura 2.

Segun la invencién, cada dispositivo 100, 160 de comunicacion es apto para recibir una trama Ethernet modificada
segun la presente invencion, de leer el cédigo de informacion que incluye y de tratarlo, al nivel de la capa de unién
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de dicha red, con el fin de determinar qué datos le son asociados y a tratar estos.
La figura 2 representa la estructura de una trama Ethernet tal como es modificada conforme a la presente invencion.

La trama Ethernet 400 esta constituida por seis campos sefalados 410 a 415. El campo 410 es el preambulo de la
trama Ethernet y esta constituido por ocho octetos.

El campo 411 comprende la direccion MAC del destinatario de la trama Ethernet bajo la forma de seis octetos.
Conforme a la norma IEEE 802.3, si este campo 411 esta en el valor “FF” en hexadecimal, la trama Ethernet es una
trama de difusién, lo que va a permitir la difusion de la trama en el conjunto de los dispositivos de comunicacién de la
red 180 y, en el caso de invencion, la difusion del codigo de informacién de incidente. Si el bit de peso fuerte de este
campo esta en 1, la trama no se transmite mas que en un grupo de dispositivos 160 de comunicacion cuya direccion
de grupo es definida por los otros bits del campo. Esto permite una difusion restringida del cédigo de informacién de
incidente. En definitiva, si el bit de peso fuerte esta en 0, la trama no es transmitida mas que a un solo dispositivo
160 de comunicacion cuya direccion es dada por los otros bits del campo.

El campo 412 comprende la direccion MAC del emisor de la trama Ethernet expresada en seis octetos, por ejemplo
la direccion MAC del puente 100.

En una trama Ethernet clasica (no modificada) conforme al estandar Ethernet I, el campo 413 comprende una
informacién representativa del tipo de protocolo referida por los datos Utiles que estan incluidos en el campo de
datos 414 de la trama Ethernet. Este campo puede también definir la longitud del campo de los datos Utiles 414
conforme al estandar IEEE 802.3. En una trama clésica, el campo 414 incluye los datos Utiles a transmitir. Su
longitud es como minimo de 46 octetos y como maximo de 1500 octetos.

En la medida en que, segun la presente invencion, ningun paquete ha de transmitirse, el contenido del campo 414
es indiferente y la informacion del protocolo utilizado o de su longitud ya no es pertinente.

Asi, en un primer modo de realizacién de la presente invencion, el campo 413 es utilizado por la presente invencién
para incluir el codigo de informacion de incidente a transmitir. Se sefalara que el campo 414 es de tamarno fijo, por
ejemplo minimo de 46 octetos. Comprende por ejemplo unos datos de relleno.

Segun un segundo modo de realizacién de la presente invencion, el campo 413 comprende un coédigo de
informacién representativo de la aparicion de un incidente y de invitacion a leer el campo 414 de datos de la trama
Ethernet. El campo 414 comprende entonces los datos que describen el incidente considerado. Es también, en este
modo de realizacion, de tamafio fijo, por ejemplo minimo de 46 octetos. Se sefialara que esta lectura puede ser
realizada al nivel de la capa de union de la red 180.

El campo 415 es el campo que permite asegurar que los datos han sido correctamente transmitidos y pueden por lo
tanto ser liberados al destinatario. Este campo permite un control de redundancia ciclica o en inglés Cyclic
Redundancy Check.

La presente invencion es asi particularmente adaptada a los dispositivos de comunicaciéon que no implementan mas
que la capa fisica y la capa de unién tales como las definidas por la ISO.

La figura 3 representa un esquema de bloque de un dispositivo de comunicacién de un primer tipo segun la presente
invencion.

El dispositivo de comunicacién de un primer tipo es, por ejemplo, un puente 100 adaptado para efectuar a partir de
un primer médulo de software las etapas de los algoritmos tales como los descritos en referencia a las figuras 5y 6.

El dispositivo 100 de comunicacién de un primer tipo comprende un bus 201 de comunicacion al que estan
conectados un procesador 200, una memoria no volatil 202, una memoria viva 203, una interfaz 208 de
comunicacién que permite el intercambio de datos con la red local doméstica 180. La memoria viva 203 memoriza
las diferentes direcciones MAC de los dispositivos de comunicacion 160 y de las plataformas 110 a 113 aprendidas
por aprendizaje.

El dispositivo 100 de comunicaciéon de un primer tipo implementa la capa fisica y la capa de unién conforme al
modelo OSI.

La memoria no volatil 202 memoriza los programas que ponen en marcha la invencion, asi como los datos que
permiten poner en marcha los algoritmos que seran descritos a continuacién en referencia a las figuras 5y 6. La
memoria no volatil 202 memoriza los diferentes codigos de informacién representativos de la aparicién de un
incidente en un dispositivo 100 6 160 de comunicacion. La memoria no volatil 202 memoriza las diferentes series de
operaciones que corresponden a codigos de informacion recibidos en una trama de datos conforme a la presente
invencion.
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Estos cddigos de informaciones son representativos, por ejemplo y de manera no limitativa, de una actualizacion de
software del dispositivo 100 de comunicacién de un primer tipo o de un dispositivo 160 de comunicacién de un
segundo tipo, de una presentacion de una llamada telefénica, de un anuncio de un fin de telecarga de una secuencia
audiovisual, de una recepcién de un correo electrénico, etc.

De manera mas general, el primer médulo de software segun la presente invencion es memorizado en un medio de
almacenaje. Este medio de almacenaje es legible por el microprocesador 200. Este medio de almacenaje es
integrado o no en el dispositivo 100 de comunicacién de un primer tipo, y puede ser amovible.

Durante la puesta bajo tension del dispositivo 100 de comunicacién de un primer tipo, el primer médulo de software
segun la presente invencién es transferido en la memoria viva 203 que contiene entonces el cédigo ejecutable de la
invencion asi como los datos necesarios en la puesta en marcha de la invencion.

Hay que sefialar que en una variante, el dispositivo de comunicacién de un primer tipo 100 dispone de una interfaz
hombre-maquina constituido por al menos una pantalla y un teclado no representados en la figura 3.

Hay que sefalar también que el dispositivo de comunicacién de un primer tipo tal como el descrito precedentemente
esta en una variante comprendido en un dispositivo de comunicacion que comprende a la vez un mddulo que
asegura la funciéon de puente segun la presente invencion puente y un médulo que asegura la funcion de enrutador,
es decir un médulo apto para efectuar un enrutamiento de los paquetes a partir de las direcciones IP.

La figura 4 representa un esquema de bloque de un dispositivo de comunicacién de un segundo tipo segun la
presente invencion.

El dispositivo 160 de comunicacién de un segundo tipo es adaptado para efectuar a partir de un segundo médulo de
software, las etapas de los algoritmos tales como los descritos en referencia a las figura 5y 6.

El dispositivo 160 de comunicacién de un segundo tipo implementa al menos la capa fisica y la capa de unién
conforme al modelo OSI.

El dispositivo 160 de comunicacion de un segundo tipo es de manera no limitativa un dispositivo de comunicacion tal
como un ordenador 160a, un combinado de telefonia sobre IP 160b o un STB 160c. El dispositivo 160 de
comunicacién de un segundo tipo comprende un bus 301 de comunicacion al que estan conectados un procesador
300, una memoria no volatil 302, una memoria viva 303, una interfaz hombre-maquina constituida por una pantalla
312 y por un teclado 311, una interfaz 306 de comunicacién que permite el intercambio de datos con la red local
domeéstica 180.

La memoria no volatil 302 memoriza el segundo médulo de software que pone en marcha la invencion, asi como los
datos que permiten poner en marcha los algoritmos que seran descritos a continuacion en referencia a las figuras 5
y 6. La memoria no volatil 302 memoriza los diferentes codigos de informacién representativos de la aparicién de un
incidente en un dispositivo 100 6 160 de comunicacién. La memoria no volatil 202 memoriza las diferentes series de
operaciones que corresponden a cédigos de informaciones recibidos en una trama de datos conforme a la presente
invencion. Estas operaciones son por ejemplo la visualizacién de un mensaje predeterminado en la pantalla 312 del
dispositivo 160 de comunicacion de un segundo tipo o en la pantalla de un dispositivo asociado al dispositivo 160 de
comunicacion de un segundo tipo.

De manera mas general, los programas segun la presente invencién son memorizados en un medio de almacenaje.
Este medio de almacenaje es legible por el microprocesador 300. Este medio de almacenaje esta integrado o no en
el dispositivo, y puede ser amovible.

Durante la puesta bajo tension del dispositivo 160 de comunicacién de un segundo tipo, el segundo mdédulo de
software segun la presente invencion es transferido en la memoria viva 303 que contiene entonces el cédigo
ejecutable de la invencion asi como los datos necesarios en la puesta en marcha de la invencion.

La figura 5 representa el algoritmo de transferencia de cddigo de informacién en una trama de datos segun la
presente invencion.

Este algoritmo es ejecutado cuando un incidente aparece en un dispositivo de comunicacion. Este incidente es, por
ejemplo y de manera no limitativa, la recepcion por el puente 100 de una actualizaciéon de software a efectuar, la
recepcion por el ordenador 160a de un correo electrénico o el fin de la recepcion de un video a demanda por el STB
160c.

Se va a describir ahora la figura 5 cuando ha de efectuarse por el puente 100 una actualizacion de software. Por
supuesto, el presente algoritmo es también ejecutado por cada dispositivo 160 de comunicacién.
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En la etapa E500, el procesador 200 del puente 100 detecta la aparicién de un incidente.

En la etapa E501, el procesador 200 determina el tipo de incidente. El incidente es por ejemplo la recepcion de un
mensaje de la plataforma 112 de servicio. Este mensaje es representativo de un informe de actualizacion de
software del puente 100. Hay que sefalar aqui que cuando un puente 100 debe efectuar una actualizacién de su
software, el transito de los datos a través del puente 100 es interrumpido y eso sin que los usuarios de la red local
doméstica 180 sean prevenidos de esta situacion. En efecto, un puente 100 no dispone necesariamente de una
interfaz hombre-méaquina que permite un dialogo con los usuarios de la red local doméstica. El puente 100, que no
conoce la direccion IP de los diferentes dispositivos 160 de comunicacion de la red local doméstica 180, no puede
transferir mensajes de informacion clasicos a los dispositivos 160 de comunicacion de manera que informa a estos
del incidente, o informa a los usuarios de la red local doméstica 180 de la actualizacién cuando estos disponen de
una interfaz hombre-maquina.

Segun la invencién, utilizando un campo predeterminado de una trama de datos apta para ser tratada por los
dispositivos de comunicacion que implementan la capa fisica y la capa de union del OSlI, no es necesario conocer la
direccion IP de los otros dispositivos de comunicacién para informarles de la actualizacién.

En la etapa siguiente E502, el procesador 200 lee en la memoria no volatil 202 el cédigo asociado al incidente entre
un conjunto predeterminado de cédigo de informacion. Segun la invencion, a cada incidente corresponde un cédigo
predeterminado codificado preferentemente en dos octetos.

En la etapa siguiente E503, el procesador 200 genera una trama de datos. Esta trama de datos es una trama
Ethernet modificada conforme a la presente invencién.

En una variante, el procesador 200 inserta en el campo 412 la direccion de un dispositivo 160 de comunicacion. El
procesador 200 puede también generar al menos dos tramas de datos destinadas respectivamente a al menos dos
dispositivos 160 de comunicacién.

En la etapa E504, la trama de datos asi generada es transferida a la red local doméstica 180.
En la etapa E505, el procesador 200 detecta la recepcion de una trama de datos a través de la interfaz 206 de red.

En la etapa siguiente E506, el procesador 200 lee el campo 413 de la trama de datos recibida y determina si esta
comprende un cddigo predeterminado segun la presente invencion verificando si este corresponde a un cédigo
predeterminado entre el conjunto de los codigos predeterminados memorizados en la memoria no volatil 202 del
puente 100.

Segun el segundo modo de realizacion de la presente invencion, el procesador 200 lee los campos 413 y 414 de la
trama Ethernet.

El procesador 200 pasa después a la etapa E507 que consiste en verificar si el codigo predeterminado corresponde
a una aceptacién generada por un dispositivo 160 de comunicacion en respuesta a la trama de informacion
transferida a la etapa E504.

Si el codigo predeterminado no corresponde a una aceptacion, el procesador 200 no efectda la actualizacién de
software propuesta por la plataforma 112.

Si el codigo predeterminado corresponde a una aceptacion, el procesador 200 efectla en la etapa E508 la
actualizacion de software propuesta por la plataforma 112.

Hay que senalar aqui que en una variante, las etapas E505 a E507 no son ejecutadas. El procesador 200 procede a
la actualizacién de software cuando la trama de datos es transferida a la etapa E504.

La figura 6 representa el algoritmo de tratamiento de una trama de datos segun la presente invencion.

Este algoritmo es ejecutado en cada recepcién de una trama de datos de la red local doméstica 180, generada por
un dispositivo 100 6 160 de comunicacion. Por ejemplo, la trama de datos es recibida en la etapa E600 por un
dispositivo 160 de comunicacién de segundo tipo y corresponde a la trama de datos transferida a la etapa E504 del
algoritmo de la figura 5. Por supuesto, el origen de esta trama de datos pueden ser otros incidentes. Por ejemplo la
recepcion por el ordenador 160a de un correo electrénico o el fin de la recepcion de un video a demanda por el STB
160c.

El algoritmo de la figura 6 es descrito cuando este es ejecutado por un dispositivo 160 de tratamiento.

En la etapa E601, el procesador 300 del dispositivo 160 de tratamiento lee, segun el modo preferido de realizacion,
el campo 413 de la trama de datos recibida y determina si esta comprende un coédigo predeterminado segun la
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presente invencién verificando si este corresponde a un codigo predeterminado entre el conjunto de los cédigos
predeterminados memorizados en la memoria no volatil 302 del dispositivo 160 de tratamiento.

Segun el segundo modo de realizacion de la presente invencion, el procesador 200 lee los campos 413 y 414 de la
trama Ethernet.

En la etapa E602, el procesador 300 verifica si un mensaje esta asociado al codigo predeterminado comprendido en
el campo 413.

En caso negativo, el procesador 300 para el presente algoritmo. En caso afirmativo, el procesador 300 pasa a la
etapa E603.

En la etapa E603, el procesador 300 forma el mensaje asociado al cédigo predeterminado comprendido en el campo
413, incluso el campo 414. Este mensaje es transferido a la pantalla 312 del dispositivo de tratamiento si este es un
ordenador 160 o un combinado telefénico de voz sobre IP 160b. Cuando el dispositivo de tratamiento es una STB
160c, el mensaje es transferido al televisor asociado al STB 160c. Este mensaje es, por ejemplo, un mensaje del tipo
“conexion Internet rota, actualizacion de software del puente”. Este mensaje puede también ser un mensaje de
interrogacion del tipo “propuesta actualizacion de software del puente, ¢aceptar? SI/NO”.

Las etapas siguientes E604 a E605 son ejecutadas solamente cuando el mensaje asociado es un mensaje de
interrogacion.

En la etapa E604, el procesador 300 verifica si el usuario de la red local doméstica 180 ha respondido al mensaje
transferido a la etapa E603 apoyandose en al menos una tecla del teclado 311 del dispositivo 160 de tratamiento. Si
la respuesta es afirmativa, el procesador 300 pasa a la etapa E605 y lee, en una tabla que comprende el conjunto de
los codigos predeterminados memorizada en la memoria no volatil 302, el cédigo asociado a la respuesta afirmativa.
Efectuada esta operacion, el procesador 300 pasa a la etapa siguiente E607. Si la respuesta es negativa, el
procesador 300 pasa a la etapa siguiente E606 y lee, en una tabla que comprende el conjunto de los cédigos
predeterminados memorizada en la memoria no volatil 302, el codigo asociado a la respuesta negativa. Efectuada
esta operacion, el procesador 300 pasa a la etapa siguiente E607.

En la etapa E607, el procesador 300 genera una trama de datos. Esta trama de datos es una trama Ethernet
modificada conforme a la presente invencion. Segun el modo preferido de realizacion de la presente invencion, el
campo 413 de la trama 400 comprende el codigo predeterminado representativo de la respuesta del usuario. El
campo 412 comprende seis octetos con el valor FF en hexadecimal, el campo 411 comprende la direccién MAC del
puente 100 y el campo 414 comprende 46 octetos de relleno. El campo 414, contrariamente a una trama Ethernet
clasica, no comprende datos que informan a los dispositivos de comunicacién de la respuesta del usuario.

Segun el segundo modo de realizacion de la presente invencién, los campos 413 y 414 de la trama 400 comprenden
el codigo predeterminado representativo de la respuesta del usuario.

En la etapa E608, la trama de datos asi generada es transferida a la red local doméstica 180.

Hay que sefalar aqui que el algoritmo tal como se describe cuando es ejecutado por un dispositivo 160 de
comunicacién de un segundo tipo es también ejecutado, a la recepciéon de una trama transmitida por un dispositivo
160 de comunicacién de un segundo tipo en la etapa E504 de la figura 5, por un dispositivo 100 de comunicacién de
un primer tipo cuando este dispone de una interfaz hombre-maquina.

Por supuesto, la presente invencion no esta limitada en absoluto a los modos de realizacién descritos aqui, sino que
engloba, muy al contrario, cualquier variante al alcance del experto en la técnica.
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REIVINDICACIONES

1.- Procedimiento de transferencia de un cédigo de informacién, de un primer dispositivo (100, 160) de comunicacion
hacia un segundo dispositivo (160, 100) de comunicacion, a través de una red (180) de comunicacién, siendo el
codigo de informacién representativo de la aparicion de un incidente en el primer dispositivo (100, 160) de
comunicacion, implementando los dispositivos de comunicacion al menos una capa de uniéon conforme al modelo
OSI, caracterizado porque el procedimiento comprende las etapas efectuadas por el primer dispositivo de
comunicacion de:

- determinacion (E501) de un codigo de informacion, representativo de la aparicion del incidente, entre un conjunto
predeterminado de codigos de informacion,

- insercion (E503) del codigo de informacion en un campo (413) de una trama (400) de datos, siendo susceptible
dicho campo (413) de ser tratado por la capa de unién, correspondiendo dicho cédigo de informacién a un mensaje a
visualizar al nivel del segundo dispositivo,

- transferencia (E504) de la trama de datos formada.

2.- Procedimiento segun la reivindicacion 1, caracterizado porque el procedimiento comprende ademas las etapas
de:

- recepcion (E505) de al menos una trama de datos a través de la red de comunicacion, cuyo campo (413)
susceptible de ser tratado por la capa de unién comprende una informacién representativa de una respuesta del
usuario,

- tratamiento (E507-E508) del incidente en funcién de la informacion representativa de la respuesta del usuario.

3.- Procedimiento segln una cualquiera de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque una pluralidad de
segundos dispositivos (160, 100) de comunicacién son conectados a la red (180) de comunicacién y porque la trama
(400) de datos es difundida en el conjunto de los segundos dispositivos (160, 100) de comunicacion.

4.- Procedimiento segin una cualquiera de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque el incidente es
una actualizacién de software del primer dispositivo (100, 160) de comunicacién.

5.- Procedimiento de tratamiento de una trama (400) de datos emitida por un primer dispositivo (160, 100) de
comunicacién en una red (180) de comunicacion y recibida por un segundo dispositivo de comunicacién,
implementando los dispositivos (100, 160) de comunicacion al menos una capa de unién conforme al modelo OSI,
caracterizado porque el procedimiento comprende las etapas efectuadas por el segundo dispositivo de comunicacion
de:

- recepcioén (E600) de la trama de datos,

- lectura (E601) de un cddigo de informacién en un campo (413) de la trama de datos, siendo dicho campo apto para
ser tratado por la capa de unién,

- determinacion (E602) de un mensaje asociado a dicho cédigo de informacion leido, correspondiendo dicho cédigo
de informacién a un mensaje a visualizar al nivel del segundo dispositivo,

- transferencia (E603) del mensaje hacia un medio de visualizacion.

6.- Procedimiento segun la reivindicacion 5, caracterizado porque el procedimiento comprende ademas las etapas
de:

- recepcién (E604) de una respuesta del usuario a dicho mensaje,

- formacion (E607) de al menos una trama de datos, cuyo campo (413) apto para ser tratado por la capa de unién
comprende una informacién representativa de una respuesta del usuario,

- transferencia (E608) en la red (180) de comunicacién de la trama (400) de datos formada.

7.- Dispositivo (100, 160) de comunicacién apto para transferir un cédigo de informacion hacia otro dispositivo (160,
100) de comunicacién a través de una red (180) de comunicacion, siendo el cddigo de informacién representativo de
la aparicion de un incidente en el dispositivo de comunicacién, implementando los dispositivos de comunicacion al
menos una capa de unién conforme al modelo OSI, caracterizado porque el dispositivo de comunicacion comprende:

- unos medios (200, 300) de determinacién de un cédigo de informacién, representativo de la aparicion del incidente,
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entre un conjunto predeterminado de codigos de informacion,

- unos medios (200, 300) de insercidn del codigo de informacién en un campo (413) de una trama (400) de datos,
siendo dicho campo (413) apto para ser tratado por la capa de union, correspondiendo dicho cédigo de informacién
a un mensaje a visualizar al nivel del otro dispositivo,

- unos medios (200, 300) de transferencia de la trama de datos formada.

8.- Dispositivo (100, 160) de comunicacion apto para tratar una trama (400) de datos emitida por otro dispositivo
(160, 100) de comunicacion en una red (180) de comunicacién, implementando los dispositivos de comunicacién al
menos una capa de unién del modelo OSlI, caracterizado porque el dispositivo de comunicacién comprende:

- unos medios (200, 300) de recepcion de la trama de datos,

- unos medios de lectura de un codigo de informacién en un campo (413) de la trama de datos, siendo dicho campo
apto para ser tratado por la capa de union

- unos medios (200, 300) de determinacion de un mensaje asociado a dicho cddigo de informacion leido,
correspondiendo dicho cdédigo de informacion a un mensaje a visualizar al nivel del otro dispositivo,

- unos medios (200, 300) de transferencia del mensaje hacia un mensaje de visualizacion.

9.- Médulo de software almacenado en un soporte de datos que comprende unas instrucciones de software para
hacer ejecutar el procedimiento de transferencia segin una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4.

10.- Médulo de software almacenado en un soporte de datos que comprende unas instrucciones de software para
hacer ejecutar el procedimiento de tratamiento segun una cualquiera de las reivindicaciones 5 a 6.

11.- Senal destinada a ser transmitida entre un primer dispositivo (100, 160) de comunicacién y un segundo
dispositivo (160, 100) de comunicacion, a través de una red (180) de comunicacion, implementando los dispositivos
de comunicacion al menos una capa de union conforme al modelo OSI, caracterizada porque dicha sefal es
portadora de un mensaje de informaciéon que comprende un campo (413) que contiene un codigo de informacion
representativa de la aparicion de un incidente en el primer dispositivo (100, 160) de comunicacién, correspondiendo
dicho codigo de informacion a un mensaje a visualizar al nivel del segundo dispositivo, siendo dicho campo (413)
apto para ser tratado por la capa de union.
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