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DESCRIPCION
Indicacién de contenido de uso restringido a un terminal destinatario.
Campo de la invencion

La presente invencion se refiere a informar a un dispositivo destinatario sobre las propiedades del contenido de un
mensaje.

Antecedentes de la invencion

Los servicios de mensajes cortos son muy populares actualmente. Ademas de mensajes cortos basados en texto, se
requieren también unos medios para transmitir datos multimedia. Un servicio de mensajeria multimedia (MMS) es un
servicio que se ha desarrollado para transferir mensajes con varios tipos de contenido, tales como video, audio e
imagenes. La especificacion 3GPP (Proyecto de Asociacién de 3% Generacién) TS 23.140 v. 6.7.0 “Multimedia
Messaging Service (MMS); Functional Description; Stage 2’, septiembre de 2004, describe las funciones basicas del
MMS.

Un servicio de mensajeria multimedia se puede disponer en un entorno que comprenda diferentes tipos de redes. El
entorno MMS 3GPP puede comprender redes 2G y 3G, y proporciona todos los elementos de servicio necesarios
para la mensajeria multimedia, tales como entrega, almacenamiento y funcionalidad de notificacion. Un
retransmisor/servidor MMS es responsable de almacenar y gestionar mensajes entrantes y salientes y de la
transferencia de mensajes entre diferentes sistemas de mensajeria. Un agente de usuario MMS reside en un
terminal mévil que transmite o recibe mensajes multimedia. El agente de usuario MMS es una funcién de la capa de
aplicacién que proporciona a los usuarios la capacidad de visualizar, redactar y gestionar mensajes multimedia
(MM).

Por el MMS se pueden transmitir multiples tipos de contenidos. Un MM describe el tipo de contenido del mensaje,
por ejemplo, “jpeg”, en el caso de que se esté transmitiendo una imagen en el formato jpeg. Un agente de usuario
originador afiade un identificador de un tipo de contenido MIME (extensiones multipropésito de correo por Internet)
de un MM a la PDU (unidad de datos por paquetes) MM. El identificador del tipo de contenido MIME se transfiere
mediante un retransmisor/servidor MMS intermedio hacia un agente de usuario destinatario.

El MMS 3GPP soporta también adaptacién del contenido. En una especificacion OMA (Alianza Mévil Abierta) “MMS
Conformance Document 1.2°, Version Candidata 27-jul-2004, se especifica una serie de clases de contenido. Las
clases de contenido ilustradas en la Tabla 1 definen categorizaciones de contenido. Cada clase de contenido define
requisitos particulares que debe soportar un agente de usuario para soportar la clase de contenido. Un identificador
de una de las clases de contenido se puede incluir en un MM de un usuario de agente originador si el contenido del
MM esta de acuerdo con requisitos de la clase de contenido. Este identificador de clase de contenido, asi como otra
informacién del contenido, tal como una indicacién de presencia de proteccion DRM (Gestion de Derechos
Digitales), puede ser proporcionada por un agente de usuario MMS originador al retransmisor/servidor MMS. El
retransmisor/servidor MMS puede usar esta informacion de clase de contenido para identificar si una adaptacion es
necesaria: basandose en las propiedades del agente de usuario MMS destinatario y en la clase de contenido
recibida, el retransmisor/servidor MMS (destinatario) puede definir si se requiere una adaptacion.

Si un terminal destinatario desea obtener detalles del contenido de un MM recibido (ademas del tipo de contenido),
el mismo necesita realizar un analisis del contenido, es decir, analizar la parte del cuerpo del MM. Este proceso
puede ser muy complejo y requiere recursos de tiempo y procesado.

El documento WO 03/058991 se refiere al procesado de un mensaje multimedia (MM) y divulga algunos formatos de
mensaje para transferencia MM. Un centro de mensajeria multimedia (MMC) puede estar provisto de instrucciones
de procesado personalizadas para procesar un MM recibido. Las funciones de procesado personalizadas pueden
implantar asimismo funciones de aplicacién de licencias.

El documento 93/040898 divulga un método para unir politicas al contenido de un sistema de mensajeria multimedia
(MMS) y a la ejecucién de politicas de contenido en transacciones de mensajes MMS en una red movil. Un
propietario de contenidos define una politica de contenidos que esta unida al contenido cuando dicho contenido es
publicado. Los identificadores de politicas estan asociados con el mensaje publicado. Una agencia de politicas (PA)
en el elemento de red MMS-C ejecuta la politica. Un método confiable para clientes (TCM) (en inglés, “Trusted Client
Method”) en un terminal que recibe un mensaje multimedia almacena la politica que une el mensaje e incluye la
politica que une un mensaje MMS adicional del terminal e incluye los elementos de contenido asociados con la
politica.

Breve descripcion de la invencion

Un objetivo de la presente invencion es proporcionar una solucion mejorada de informacién de propiedades de
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contenido. Los objetivos de la invencidén se alcanzan mediante un método, un elemento de red, un terminal y un
producto de programa de ordenador que estan caracterizados por los aspectos descritos en las reivindicaciones
independientes. Algunas formas de realizacion de la invenciébn se dan a conocer en las reivindicaciones
subordinadas.

Segun otro aspecto de la invencion, se puede definir un elemento de red que transfiera mensajes al dispositivo
destinatario si un conjunto de datos para un mensaje que debe ser transmitido al dispositivo destinatario comprende
un elemento, cuyo uso esta restringido. El elemento de red especifica por lo menos un elemento de informacion en
un mensaje para el terminal destinatario, de manera que el elemento de informacién comprende una indicacion de
contenido restringido de uso como respuesta al conjunto de datos que comprende uno 0 mas elementos, cuyo uso
esta restringido. El mensaje se transmite entonces al dispositivo destinatario.

La expresion “conjunto de datos” se refiere en general a cualquier tipo de conjunto de informacion capaz de ser
transmitido mediante mensajeria hacia el destinatario, y puede incluir multiples tipos de medios. La expresion “clase
de contenido” se refiere en general a informacién asociada a uno o mas requisitos que cumple el conjunto de datos
sin limitarse a clases de contenido especificadas para el MMS 3GPP. Debe indicarse también que la definicion de
una clase de contenido de un conjunto de datos o la definicion de aplicacion de restriccion de uso en un conjunto de
datos debe entenderse en general como referida a cualquier tipo de actividad sobre cuya base se puede obtener
informacién de la clase de contenido o sobre la aplicacién de restriccién de uso. De forma similar, la especificacion
de un elemento de informacién que comprende una indicacion de la clase de contenido debe entenderse en general
como referida a cualquier tipo de actividad que produzca esta informaciéon para un mensaje a transmitir hacia el
dispositivo destinatario. Por ejemplo, esta informacién se puede indicar en un mensaje recibido, y la informacién se
puede copiar simplemente al mensaje a transmitir.

Una ventaja de este aspecto de la invencion es que se puede entregar a un terminal destinatario una indicacion de
contenido controlado de derecho de uso. El terminal destinatario, basandose en la indicacién, puede detectar
facilmente si el uso del contenido esta restringido. Esto es importante para dispositivos con recursos de
memoria/procesado relativamente pequeios, tales como muchos teléfonos méviles. Ademas, como se requiere un
menor procesado de un mensaje recibido, se consumen menos recursos de bateria.

Breve descripcion de los dibujos

A continuacion se describirdn mas detalladamente algunos aspectos de la invencion por medio de algunas formas
de realizacion haciendo referencia a los dibujos adjuntos, en los que

la Figura 1 es un diagrama de bloques que ilustra un sistema de mensajeria multimedia;

la Figura 2 es un diagrama de flujo que ilustra un método segun una forma de realizaciéon de un aspecto de la
invencion;

la Figura 3 es un diagrama de flujo que ilustra un método segun una forma de realizaciéon de un aspecto de la
invencion;

la Figura 4 es un diagrama de flujo que ilustra un método seguin una forma de realizacién de otro aspecto de la
invencion;

la Figura 5 es un diagrama de flujo que ilustra un método seguin una forma de realizacién de otro aspecto de la
invencion; y

la Figura 6 es una tabla que describe encabezamientos ilustrativos para mensajes multimedia.
Descripcion detallada de algunas formas de realizacion de la invencion

A continuacion, se describiran algunas formas de realizacion de la invencién en un sistema que soporta el servicio
de mensajeria multimedia (MMS) 3GPP; no obstante, deberia observarse que la aplicacién de la invencién no se
limita a dichos sistemas.

La Figura 1 muestra un ejemplo de elementos arquitecténicos en un entorno MMS. Un terminal mévil 10 comprende
un agente 11 de usuario MMS que se ocupa de funciones relacionadas con el MMS en el terminal 10 de usuario.
Como terminal 10, podrian actuar un teléfono mdévil, un ordenador portatil equipado con un transceptor, 0 un
dispositivo PDA (Asistente Personal Digital). Debe indicarse que el agente MMS 11 podria residir en un dispositivo
externo conectado al terminal 10. El agente MMS 11 esta dispuesto para recuperar mensajes multimedia iniciando la
entrega del MM y para negociar capacidades del terminal con un elemento servidor/retransmisor MMS 20. De este
modo, es necesario que el agente MMS 11 sea capaz de por lo menos recibir mensajes multimedia. El agente MMS
11 puede estar dispuesto ademas para redactar mensajes multimedia, presentar mensajes multimedia al elemento
servidor/retransmisor MMS 20, presentar mensajes multimedia, y presentar notificaciones de mensajes multimedia al
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usuario, por ejemplo. El terminal 10 comprende un transceptor para comunicarse con una red movil 30. Por ejemplo,
la red mévil 30 puede ser una red que soporte servicios GSM, una red que soporte servicios GPRS (Servicio
General de Radiocomunicaciones por Paquetes), una red movil de tercera generacion, tal como una red segun las
especificaciones de red del 3GPP, o una red que soporte una pluralidad de técnicas de telecomunicaciones. En el
caso del terminal mévil compatible con 3GPP, al terminal 10 se le puede hacer referencia también como equipo de
usuario (UE) o estacion mévil (MS).

Un elemento 20 de red que comprende la funcionalidad del servidor MMS 21 y del retransmisor MMS 22 esta
conectado a la red moévil 30, o, en una forma de realizacion alternativa, esta incluido en algin elemento de red de la
red movil 30. El retransmisor/servidor MMS 21, 22 puede ser un Unico elemento l6gico o puede estar separado en
elementos de retransmisor MMS y de servidor MMS, residiendo posiblemente en dispositivos independientes. El
elemento retransmisor/servidor MMS 20 proporciona las siguientes funcionalidades: recibir y enviar mensajes
multimedia, conversion de mensajes al formato de mensajes multimedia (por ejemplo, de faxes a MM), conversion
de mensajes multimedia a otros formatos de mensaje, recuperacion de contenido de mensajes, notificacién de
mensajes multimedia al agente 11 de usuario MMS, generacion de informes de entrega, encaminamiento de
mensajes multimedia e informes de lectura-respuesta, traduccién de direcciones, almacenamiento temporal de
mensajes multimedia, y funcionalidades de gestién de derechos digitales (DRM). El elemento retransmisor/servidor
MMS 20 puede proporcionar funcionalidades adicionales, tales como la generacién de registros de datos de
tarificacion (CDR), negociacion de capacidades de terminales, o conversién de formatos de tipos de medios/medios
basandose en las capacidades del terminal destinatario 10. El elemento servidor/retransmisor MMS 20 puede estar
conectado a otras redes, tales como Internet 50 y otras redes mdviles 30. El entorno MMS también puede
comprender unos medios 40 de almacenamiento de datos especificos, por ejemplo, unos medios de
almacenamiento de mensajes para almacenar temporalmente mensajes multimedia y una base de datos de usuarios
que comprenda datos especificos de usuarios. Una de estas bases de datos de usuario es un registro de posiciones
base (HLR) de un sistema movil 3GPP. El elemento servidor/retransmisor MMS 20 también puede estar conectado a
otros dispositivos y funciones, por ejemplo, a aplicaciones de servicios de valor afiadido (VAS) MMS. Se puede usar
una red IP 50 para comunicarse, por ejemplo, con agentes 11 de usuario MMS en desplazamiento itinerante o
clientes de correo electronico por cable. Aunque no se muestra en la Figura 1, el sistema MMS puede comprender
un retransmisor proxy MMS para transferir mensajes multimedia. Para obtener mas detalles sobre el entorno MMS y
funciones MMS ya especificados en el agente 11 de usuario y el elemento servidor/retransmisor MMS 20, se hace
referencia a la especificacion 3GPP TS 23.140 v. 6.7.0 “Multimedia Messaging Service (MMS); Functional
Description; Stage 2, septiembre de 2004, en particular los Capitulos 5 a 7.

El terminal mdvil 10 y el elemento servidor/retransmisor MMS 20 comprenden memoria, un transceptor para disponer
la transferencia de datos, y una unidad de procesado que comprende uno o mas procesadores. Se pueden usar
codigos de programa de ordenador ejecutados en las unidades de procesado para conseguir que estos dispositivos
10, 20 implementen unos medios para proporcionar funciones novedosas en relacién con la preparaciéon de la
utilizacién de propiedades de contenidos, ilustrandose a continuacion, en asociacion con las Figuras 2 a 6, algunas
formas de realizacion de las funciones novedosas. En una forma de realizacién, un agente 11 de usuario MMS
modificado y un servidor 21 y/o retransmisor 22 MMS modificados realizan por lo menos algunas de las funciones
novedosas ilustradas posteriormente. Las modificaciones se pueden implementar mediante partes de cddigo de
programa especificas en un software para implementar el agente 11 de usuario MMS y el servidor 21 y/o
retransmisor 22 MMS. No obstante, debe indicarse que las funciones novedosas pueden ser realizadas por alguna
otra entidad.

En una de las formas de realizacién, una unidad de chip o algun otro tipo de médulo para controlar el dispositivo 10
y/o 20 pueden conseguir que este dispositivo 10 y/o 20 realice las funciones novedosas. El médulo puede formar
parte del dispositivo 10 y/o 20 y podria ser extraible, es decir, se podria insertar en otra unidad o dispositivo. Se
pueden recibir codigos de programa de ordenador a través de una red y/o los mismos se pueden almacenar en unos
medios de memoria, por ejemplo, en un disco, un disco CD-ROM u otros medios de memoria externos, desde donde
los mismos se pueden cargar en la memoria de los dispositivos 100, 200 de procesado de datos. El programa de
ordenador también se puede cargar a través de una red usando, por ejemplo, una pila de protocolos TCP/IP. Para
implementar las funciones novedosas también se pueden usar soluciones de hardware o una combinacion de
soluciones de hardware y software.

La Figura 2 ilustra un método segun una forma de realizacién de la invencion en relacion con la utilizacion de clases
de contenido. El método ilustrado en la Figura 2 se puede aplicar en un elemento intermedio que transfiera mensajes
hacia un destinatario, en la presente forma de realizacion en un elemento servidor/retransmisor MMS 20
(destinatario) que transmita mensajes multimedia hacia un agente MMS destinatario 11. Una clase de contenido esta
asociada a uno o mas requisitos, los cuales tienen que ser cumplidos por un conjunto de datos (que forman por lo
menos parte del contenido de un mensaje multimedia) para pertenecer o estar asociado a la clase de contenido. En
el sistema se especifica un grupo predeterminado de clases de contenido de tal manera que por lo menos la mayor
parte de los mensajes multimedia transferidos pertenezcan a alguna clase de contenido. En la etapa 201 se recibe
un mensaje. El mensaje puede ser un mensaje multimedia u otro tipo de mensaje cuyo contenido vaya a ser
transferido en forma de mensaje multimedia hacia el terminal destinatario 10. El mensaje se puede recibir desde un
agente (11) de usuario MMS originador, otro elemento servidor/retransmisor MMS (originador) (20) si el originador
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del mensaje reside en un area de otro elemento servidor/retransmisor MMS 20, u otro proveedor de contenidos que
pueda estar fuera del entorno MMS. En la etapa 202 se define una clase de contenido correspondiente al contenido
del mensaje. Debe indicarse que, en una forma de realizacion alternativa, en la etapa 202 se podria definir la clase
de contenido de solamente parte del contenido del mensaje recibido en la etapa 201. La clase de contenido se
puede definir en la etapa 202 basandose en una indicacion de clase de contenido en el mensaje recibido. De este
modo, el elemento retransmisor/servidor MMS 20 puede estar dispuesto para comprobar un elemento de
informacién que indique la clase de contenido con el fin de definir la clase de contenido en la etapa 202.
Alternativamente, la clase de contenido se define 202 basandose en un andlisis del contenido o basandose en una
modificacién sobre el contenido. En un ejemplo, el elemento servidor/retransmisor MMS 20 puede realizar una
adaptacion del contenido del mensaje recibido y especificar una clase de contenido apropiada para el contenido
segun se haya adaptado.

En la etapa 203 se especifica una indicacion de la clase de contenido en un mensaje a transmitir hacia el terminal
destinatario 10. Esta etapa puede ser parte de la formacion de la PDU MMS que comprenda el contenido del
mensaje segun se recibe en la etapa 201. En una forma de realizacion, a la PDU se le afade, en la etapa 203, un
encabezamiento especifico que comprende la indicacién de la clase de contenido. Después de la preparacion del
mensaje, el mensaje se puede transmitir hacia el dispositivo destinatario, en la presente forma de realizacién, hacia
el terminal 10 que comprende el agente MMS 11. Debe indicarse que la transmision puede requerir una solicitud
especifica del terminal destinatario 10, por ejemplo, después de una notificacion del mensaje recibido desde el
elemento servidor/retransmisor MMS 20.

La Figura 3 ilustra una forma de realizacion referente al mismo aspecto que la Figura 2, es decir, a la utilizaciéon de
clases de contenido. El método ilustrado en la Figura 3 se puede aplicar en un dispositivo destinatario, en la
presente forma de realizacién, en el terminal 10 que comprende el agente MMS 11. En la etapa 301 se recibe un
mensaje multimedia. Se comprueba 302 una clase de contenido del mensaje multimedia recibido. En una forma de
realizacién, la clase de contenido se define comprobando el contenido de un encabezamiento MMS especifico que
indica por lo menos una clase de contenido asociada al mensaje multimedia.

El dispositivo destinatario 10 puede estar dispuesto para adaptar el procesado del contenido del mensaje segun la
clase de contenido definida en la etapa 302. Debe entenderse, de forma generalizada, que el procesado abarca una
0 mas acciones adicionales referentes al contenido del mensaje, por ejemplo, el almacenamiento del contenido, la
presentaciéon del contenido, o la modificacion del contenido. De este modo, la clase de contenido indicada en el
mensaje puede tener un impacto sobre acciones adicionales sobre el contenido del mensaje. En la forma de
realizacién de la Figura 3, el procesado del contenido del mensaje se adapta basandose en una comprobacion del
soporte de la clase de contenido.

En la etapa 303, el terminal 10 comprueba si se soporta la clase de contenido. En una forma de realizacién, esta
etapa 303 se realiza comparando la clase de contenido definida en la etapa 302 con clases de contenido
predeterminadas especificadas como soportadas por el terminal 10. Las clases de contenido soportadas,
predeterminadas, se pueden haber especificado basandose en las propiedades del terminal 10, por ejemplo,
propiedades de pantalla y aplicaciones soportadas en el terminal 10, y las mismas se podrian almacenar, por
ejemplo, en un archivo de capacidades de terminal especifico. Si se soporta la clase de contenido del mensaje
recibido, el mensaje se puede usar adicionalmente 304 en el terminal 10 segun resulte adecuado. Tipicamente, el
contenido del mensaje se presenta y se almacena.

En una forma de realizacion, la presentacion de un objeto de medios se puede preparar (por ejemplo, en la etapa
304) basandose en la clase de contenido detectada, es decir, se puede invocar un primer procesado antes de la
presentacién del contenido basandose en la clase de contenido detectada. Por ejemplo, se invoca un reproductor de
video para un mensaje cuya clase de contenido indica una clase de contenido para video, mientras que para un
mensaje que indique una clase de contenido de texto no se requiere ningun reproductor de medios.

En otra forma de realizacion, el terminal 10 esta dispuesto para almacenar el contenido del mensaje segun la clase
de contenido identificada: en el terminal 10 podria haber posiciones de almacenamiento especificas de clase de
contenido. Por ejemplo, el contenido de un MM recibido con una clase de contenido para imagenes se almacena en
una carpeta especifica para imagenes. El contenido del mensaje también se puede modificar adicionalmente.

Si no se soporta la clase de contenido, en la presente forma de realizacién, el terminal 10 estd dispuesto para
determinar 305 si hay disponible una adaptacion del contenido. La adaptacién se puede usar para modificar el
contenido del mensaje recibido de tal manera que el contenido resultase presentable en el terminal destinatario 10.
Si no hay disponible ninguna adaptacion, el contenido del mensaje se puede rechazar o Unicamente se usa parte del
contenido. Debe indicarse que, en la etapa 307, el mensaje se podria almacenar aunque no sea posible presentar el
contenido del mensaje como tal. Si hay disponible una adaptacién apropiada, en la etapa 306 se puede realizar una
adaptacion de contenido en un formato de presentacion o una clase soportados por el terminal destinatario 10.

Las Figuras 4 y 5 ilustran otro aspecto de la invencién, a saber, la indicacién de proteccion DRM en un mensaje
hacia el destinatario. La Figura 4 ilustra funciones que se pueden aplicar en un dispositivo intermedio tal como el
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elemento servidor/retransmisor MMS 20. En la etapa 401, se recibe un mensaje multimedia u otro tipo de mensaje (a
transmitir como mensaje multimedia hacia un destinatario). El contenido del mensaje se puede comprobar en la
etapa 402 para definir si se aplica proteccién DRM para cualquier parte del contenido del mensaje. Con este fin, en
la etapa 402 se puede analizar una parte del cuerpo del mensaje recibido. En una forma de realizacién alternativa,
en la etapa 402 se comprueba un encabezamiento especifico u otro tipo de elemento de informacién en el mensaje
recibido que indique la presencia de proteccion DRM con el fin de definir si por lo menos parte del contenido del
mensaje estad protegida con DRM. Si, basandose en la comprobacion 402, 403, se aplica proteccion DRM, en la
etapa 406 se especifica una indicaciéon de proteccion DRM en un mensaje multimedia a transmitir hacia el terminal
destinatario 10. En una forma de realizacion, en una PDU MMS que comprende el contenido del mensaje recibido se
anade un encabezamiento especifico que comprende una indicacion de proteccién DRM. Alternativamente, si en el
contenido del mensaje recibido no se aplica proteccion DRM, se puede preparar 404 un mensaje multimedia para el
destinatario sin ninguna indicacién de proteccion DRM. En una forma de realizacién alternativa, en la etapa 404 se
prepara el mensaje de tal manera que indique especificamente que no se aplica proteccién DRM en el contenido del
mensaje. Después de las etapas 404 6 406, el mensaje se puede transmitir 407 hacia el terminal destinatario 10.

La Figura 5 ilustra funciones que se pueden aplicar en un dispositivo destinatario, en la presente forma de
realizacién en el terminal 10 que comprende el agente MMS 11. En la etapa 501 se recibe un mensaje multimedia.
El terminal destinatario 10 esté dispuesto para comprobar, en la etapa 502, si el mensaje comprende una indicacion
de proteccion DRM. De forma similar a la descrita en asociacion con la Figura 3 y la etapa 302, existen formas de
realizacién alternativas para disponer la indicacién de esta propiedad de contenido para el terminal destinatario 10.
En una forma de realizacién, en la etapa 502 se comprueba un encabezamiento especifico de mensaje multimedia.

Basandose en las etapas 502, 503, el terminal 10 puede estar dispuesto para adaptar una o mas acciones
adicionales sobre el contenido o parte del mismo del mensaje recibido en respuesta al elemento de informaciéon que
indica proteccién de datos. Si se aplica proteccion DRM sobre la base de la comprobacion 502, 503, en la etapa 504
se puede iniciar una actividad DRM. Por ejemplo, el agente MMS 11 puede invocar un cliente DRM en el terminal 10
para gestionar el contenido protegido con DRM del mensaje recibido. A continuacion, por ejemplo, el cliente DRM
puede codificar, decodificar, y/o almacenar el contenido protegido con DRM. Para obtener mas detalles sobre
funciones DRM vy restricciones de uso disponibles proporcionadas por estas funciones, se hace referencia a las
especificaciones DRM OMA. De este modo, el terminal destinatario 10 puede estar dispuesto para adaptar el
procesado adicional de por lo menos parte del contenido del mensaje iniciando un proceso DRM. En un escenario, el
mensaje comprende un objeto de medios bloqueado (cifrado) tal como una presentacién de video musical, que
unicamente se puede desbloquear (descifrar) mediante una clave de desbloqueo (descifrado) obtenida mediante un
procedimiento de concesion de licencias con un servidor externo de licencias. El procedimiento para obtener la
licencia y la clave de desbloqueo se puede iniciar basandose en la indicaciéon de proteccion DRM en el mensaje
recibido.

Alternativamente, si no se aplica ninguna proteccién DRM, el contenido del mensaje se puede usar como resulte
apropiado sin ninguna funcién DRM especifica en la etapa 505. Tipicamente, el contenido del mensaje se presenta y
se almacena.

En una forma de realizacién, el elemento servidor/retransmisor MMS 20 esta dispuesto para comprobar si el
mensaje recibido (después de la etapa 201 y/o 401) comprende una indicacion de la clase de contenido y/o la
proteccion DRM. Esta comprobacién se puede analizar analizando las partes de encabezamiento de la PDU de
presentacién MMS recibida. Si el mensaje comprende dicha indicacion, el elemento servidor/retransmisor MMS 20
puede estar dispuesto (en la etapa 202 en el caso de la forma de realizacion de la Figura 2, o en la etapa 404 6 406
de la forma de realizaciéon de la Figura 4) para copiar por lo menos un encabezamiento que comprenda dicha
indicacion desde el mensaje de presentacion recibido a la PDU de recuperaciéon/entrega destinada al terminal
destinatario 10. De este modo, no se requiere que el elemento retransmisor/servidor MMS 20 genere la informacion
por si mismo, con lo cual no se espera que aumente la carga sobre el elemento retransmisor/servidor MMS 20. Si no
existe ninguna indicacién de proteccion DRM y/o clase de contenido, el elemento servidor/retransmisor MMS 20
puede estar dispuesto o bien para analizar el contenido de la PDU recibida con el fin de determinar esta informacion
sobre la clase de contenido y/o la proteccion DRM aplicadas o bien para omitir la indicacién de la clase de contenido
y/o la proteccion DRM en la PDU de recuperacion/entrega a transmitir hacia el terminal destinatario 10.

De una manera similar a la forma de realizacion anterior, también el terminal 10 que comprende el agente 11 de
usuario MMS puede estar dispuesto para realizar una etapa de comprobacién en relacion con la indicacién de la
clase de contenido y/o la aplicacién de proteccion DRM (por ejemplo, en la etapa 302/502). Si no hay disponible
ninguna indicacién, el terminal 10 podria proseguir (en lugar de la etapa 303/503) analizando el contenido del
mensaje recibido para identificar la clase de contenido y/o la aplicacién de proteccién DRM.

En una forma de realizacion, en un encabezamiento MMS de una PDU MM transmitida se especifica una indicacion
de la clase de contenido y/o la aplicacién de proteccion DRM. De este modo, el elemento servidor/retransmisor MMS
20 estéa dispuesto para anadir por lo menos un encabezamiento MMS que comprende la indicacién de la clase de
contenido y/o la proteccion DRM. En una forma de realizacion alternativa, la indicacion de la clase de contenido y/o
la aplicacion de proteccion DRM se especifica en un mensaje de notificacién que informa al terminal destinatario 10
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sobre un MM recibido. De este modo, el contenido del mensaje recibido y la indicacién se pueden transferir en
mensajes independientes. Basandose en la indicacion de clase de contenido y/o la indicacion sobre la aplicacion de
proteccion DRM, el terminal destinatario 10 puede determinar, en lugar de las formas de realizacion ilustradas
anteriormente en relacion con las Figuras 3 y 4, si solicitar la transmision del contenido de mensaje desde el
servidor/retransmisor MMS 20.

La Figura 6 describe nuevos campos de encabezamiento ilustrativos para el sistema MMS 3GPP. Estos nuevos
campos de encabezamiento también se pueden especificar en las especificaciones MMS OMA. El campo de
encabezamiento “X-Mms-Content-Class” se puede usar para indicar el valor de la clase de contenido. El valor de este
encabezamiento “X-Mms-Content-Class” podria proporcionar, dependiendo de la clasificacion aplicada, informacién
sobre un tipo/formato de medios aplicable, el tamafio maximo, la resolucién maxima de la imagen/video, mecanismo de
presentacion aplicable, y/o un método DRM aplicable. El campo de encabezamiento “X-Mms-DRM-Content” se puede
usar para indicar la presencia de contenido DRM. Este campo de encabezamiento podria tener simplemente el valor
“Si” 0 “No”. Los encabezamientos son opcionales, ya que algunos mensajes puede que no pertenezcan a ninguna
clase de contenido, y algunos mensajes puede que no contengan ningun contenido protegido con DRM o no estén
disponibles para el elemento servidor/retransmisor MMS 20. Deberia indicarse que existen también muchas formas
alternativas para indicar la clase de contenido y/o la proteccion DRM. Por ejemplo, se podria usar un Unico
encabezamiento. La presencia de contenido DRM también se podria especificar adicionalmente, por ejemplo, indicando
elementos de contenido que estén protegidos con DRM.

En otra forma de realizacion, la clase de contenido se asocia previamente a informacion mas detallada sobre el método
o tipo de proteccion DRM. De este modo, basandose en una informacién detectada mas detallada, el terminal
destinatario 10 puede estar dispuesto para adaptar procedimientos DRM adicionales en/después de la etapa 504 de la
Figura 5. Por ejemplo, la clase de contenido puede especificar el uso de evitacién de reenvio (Bloque de Reenvio), con
lo cual se evita el reenvio del contenido en el terminal 10. Otros métodos de proteccion DRM ilustrativos, que se
podrian indicar en el campo de encabezamiento DRM de la Figura 6 o en otro tipo de encabezamientos de indicacién
DRM, son Entrega Combinada y Entrega Independiente. Debe indicarse que los métodos de restriccion de uso
aplicables no se limitan a los métodos DRM sino que se puede indicar cualquier tipo de restriccion de uso al terminal
destinatario 10. Por ejemplo, se podrian indicar restricciones especificas de tiempo, restricciones de usuarios,
restricciones de grupos de usuarios, restricciones economicas, restricciones de dispositivos, o restricciones de
aplicaciones.

Tal como ya se ha mencionado, una clase de contenido esta asociada a o especifica uno 0 mas requisitos, los cuales
son cumplidos por un conjunto de datos (que es parte del contenido de un mensaje multimedia o el mensaje en su
totalidad). Los requisitos se pueden especificar como resulte apropiado para clasificar datos transferidos con el fin de
soportar interoperabilidad entre dispositivos. De este modo, conjuntos de datos (carga util) transferidos con propiedades
similares se asociarian a la misma clase de contenido. Algunas categorias ilustrativas de requisitos que se pueden
aplicar e indicar en una forma de realizacién en el encabezamiento de la Figura 6 son: tamafio de contenido, formato de
texto del contenido, formato de imagenes del contenido, formato de mapa de bits del contenido, formato de video de
contenido, formato de audio del contenido, formato PIM (Gestiéon de Informacién Personal) del contenido, modo de
proteccion DRM del contenido, y formato de presentacién del contenido. Por ejemplo, un tamafio maximo de <30 kB es
un requisito para una clase de imagenes basicas. De este modo, un mensaje que comprenda una imagen no puede ser
mayor que 30 kB para estar asociado (por ejemplo, mediante el elemento servidor/retransmisor MMS 20 en la etapa
202) a la clase de imagenes béasicas. Ademds, el terminal destinatario 10 tiene conocimiento de los requisitos
asociados a o especificados por diferentes clases de contenido predeterminadas. Después de identificar la clase de
contenido, el terminal 10 puede iniciar otras acciones apropiadas basandose en la clase de contenido del mensaje
recibido. Por ejemplo, si se recibe un mensaje asociado a la clase de imagenes basica, el terminal 10 puede determinar
si dispone de suficiente espacio de memoria disponible para almacenar el mensaje. En caso negativo, por ejemplo, se
le puede notificar esto al usuario y/o se puede incrementar el espacio de memoria disponible si es posible.

En una forma de realizacion, se utilizan por lo menos algunas de las siguientes clases de contenido para clasificar el
contenido: texto, de imagenes basicas, rico en imagenes, de video basico, rico en video, megapixel, de contenido
basico, rico en contenido. No obstante, la indicacién de tipos de contenido no se limita a ningin tipo de contenido
especifico. En una forma de realizacion, las propiedades especificadas en el Capitulo 7 de la especificacion OMA “MMS
Conformance Document 1.2°, Versién Candidata 27-jul-2004, se utilizan en las clases texto, de imagenes basicas, rico
en imagenes, de video bésico, y rico en video. Haciendo referencia a la forma de realizacion de la Figura 6, el campo
de encabezamiento “X-Mms-Content-Class” puede presentar por lo tanto uno de estos valores. Por ejemplo, se pueden
aplicar valores binarios especificos predeterminados para cada una de estas clases de contenido, sobre cuya base el
agente 11 de usuario MMS vy las funciones 21, 22 de retransmisor/servidor MMS definen e identifican las clases de
contenido de mensajes multimedia.

Deberia indicarse que las formas de realizacion descritas anteriormente también se podrian aplicar en cualquier
combinacion de las mismas. Resultara evidente para un experto en la materia que, a medida que avance la tecnologia,
el concepto innovador se podra implementar de diversas maneras. La invencion y sus formas de realizaciéon no estan
limitadas a los ejemplos que acaban de ser descritos sino que pueden variar dentro del alcance de las reivindicaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Método para disponer una indicacion de una propiedad del contenido de mensaje para un destinatario en un
sistema de mensajeria, comprendiendo el sistema de mensajeria un terminal destinatario y un elemento de red para
transferir mensajes al terminal destinatario, que comprende

definir, mediante el elemento de red, si un conjunto de datos para un mensaje que debe ser transmitido al
terminal destinatario comprende un elemento protegido por gestién de derechos digitales (403), y

especificar, mediante el elemento de red, por lo menos un elemento de informaciéon en un mensaje al terminal
destinatario, comprendiendo el elemento de informacién una indicaciéon de proteccién por gestion de derechos
digitales para controlar el procesado del elemento protegido por gestion de derechos digitales en el terminal
destinatario, como respuesta al conjunto de datos que comprende uno o mas elementos protegidos por gestion
de derechos digitales (406), y

transmitir el mensaje que comprende el elemento de informacion al terminal destinatario (407).

2. Método segun la reivindicacion 1, en el que el elemento de red es un retransmisor/servidor de servicio de
mensajeria multimedia y el mensaje es un mensaje multimedia, y el elemento de informacion esta especificado como
un encabezamiento de servicio de mensajeria multimedia en el mensaje.

3. Método segun la reivindicacion 1 o 2, en el que el elemento de informacién esta especificado en un mensaje que
comprende el conjunto de datos o en un mensaje de notificacion que informa al terminal destinatario de un mensaje
multimedia recibido.

4. Elemento de red para un sistema de mensajeria, comprendiendo el elemento de red:

unos medios para definir si un conjunto de datos para un mensaje que debe ser transmitido a un terminal
destinatario comprende un elemento protegido por gestiéon de derechos digitales (403), y

unos medios para especificar por 1o menos un elemento de informacién en un mensaje al terminal destinatario,
comprendiendo el elemento de informacion una indicacién de proteccién por gestion de derechos digitales para
controlar el procesado del elemento protegido por gestion de derechos digitales en el terminal destinatario, como
respuesta al conjunto de datos que comprende uno o mas elementos protegidos por gestion de derechos
digitales (406), y

unos medios para transmitir el mensaje que comprende el elemento de informacién al terminal destinatario (407).

5. Elemento de red segun la reivindicacion 4, en el que el elemento de red es un retransmisor/servidor del servicio
de mensajeria multimedia y el mensaje es un mensaje multimedia, y el elemento de red estd dispuesto para
especificar el elemento de informacion como un encabezamiento de servicio de mensajeria multimedia en el
mensaje.

6. Elemento de red segun la reivindicacion 4 o 5, en el que el elemento de red esta dispuesto para especificar el
elemento de informacién en un mensaje que comprende el conjunto de datos o en un mensaje de notificacién que
informa al terminal destinatario de un mensaje multimedia recibido.

7. Terminal para un sistema de mensajeria, comprendiendo el terminal:

unos medios para comprobar un elemento de informacién en un mensaje recibido, indicando el elemento de
informacién una proteccion por gestion de derechos digitales de por lo menos un elemento de contenido
comprendido por el mensaje (502) o indicado en el mismo, y

unos medios para procesar dicho por lo menos un elemento de contenido sobre la base del elemento de
informacién que indica la proteccion por gestion de derechos digitales (504).

8. Terminal segun la reivindicacion 7, en el que el terminal esta dispuesto para iniciar una actividad de gestion de
derechos digitales para un elemento de contenido protegido por gestién de derechos digitales sobre la base de la
indicacion (504).

9. Terminal segun la reivindicacion 7 u 8, en el que el mensaje es un mensaje multimedia, y el terminal esta
dispuesto para comprobar el elemento de informacién en un encabezamiento de servicio de mensajeria multimedia
del mensaje recibido.

10. Terminal segun cualquiera de las reivindicaciones 7 a 9, en el que el elemento de informacion es recibido en un
mensaje que comprende dicho por lo menos un elemento de contenido o en un mensaje de notificacion que informa
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al terminal destinatario de un mensaje multimedia recibido.
11. Método para un sistema de mensajeria, que comprende:

comprobar, mediante un terminal destinatario, un elemento de informacion en un mensaje recibido, indicando el
elemento de informacién una proteccién por gestion de derechos digitales de dicho por lo menos un elemento de
contenido comprendido por el mensaje (502) o indicado en el mismo, y

procesar, mediante el terminal destinatario, dicho por lo menos un elemento de contenido sobre la base del
elemento de informacion que indica la proteccion por gestién de derechos digitales (504).

12. Método segun la reivindicacion 11, en el que una indicacion de la proteccién por gestion de derechos digitales es
detectada (503), y una actividad de gestién de derechos digitales para un elemento de contenido protegido por
gestion de derechos digitales es iniciada sobre la base de la indicacion (504).

13. Método segun la reivindicacion 11 o 12, en el que el mensaje es un mensaje multimedia, y comprende
comprobar el elemento de informacién en un encabezamiento de servicio de mensajeria del mensaje recibido.

14. Método segun cualquiera de las reivindicaciones 11 a 13, en el que el elemento de informacién es recibido en un
mensaje que comprende dicho por lo menos un elemento de contenido o en un mensaje de notificacion que informa
al terminal destinatario de un mensaje multimedia recibido.

15. Producto de programa de ordenador para controlar un terminal, comprendiendo el programa de ordenador:

un codigo para comprobar un elemento de informacion en un mensaje recibido, indicando el elemento de
informacién una proteccion por gestion de derechos digitales de por lo menos un elemento de contenido
comprendido por el mensaje (502) o indicado en el mismo, y

un codigo para procesar dicho por lo menos un elemento de contenido sobre la base del elemento de
informacién que indica una proteccion por gestion de derechos digitales (504).

16. Producto de programa de ordenador segun la reivindicacion 15, en el que el elemento de informacion es recibido
en un mensaje que comprende dicho por lo menos un elemento de contenido o en un mensaje de notificacion que
informa al terminal destinatario de un mensaje multimedia recibido.

17. Médulo para controlar un dispositivo terminal, en el que el médulo esta configurado para hacer que el dispositivo
realice las etapas de la reivindicacion 11.
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