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DESCRIPCION
Método de operacion cooperativo y terminal de comunicacion
Campo técnico

La presente invencion se refiere a un método de operacion de coordinacion y a un terminal de comunicacion, y mas
particularmente a un método de operacién de coordinacion en el cual, una seccién de anfitrién que lleva a cabo un
procesamiento asociado con una comunicacion con un exterior, y una seccion de motor que ejecuta una funcion
predeterminada bajo un control de la seccidn de anfitrion, operan en coordinacion en el terminal de comunicacion y a
un terminal de comunicacion que utiliza el método de operacién de coordinacion.

Técnica anterior

Terminales de comunicacion moviles tales como teléfonos moéviles han sido ampliamente utilizados hasta ahora
como terminal de comunicacion. Ha habido un notable desarrollo en una tecnologia relacionada con los terminales
de comunicaciéon moviles, particularmente el teléfono mévil. Ademas de una funcién de comunicacién a través de
una red de comunicacion para méviles que es una funcién esencial como terminal de comunicacién movil, funciones
opcionales para disfrutar de juegos y musica han sido también instaladas en el terminal de comunicacion mévil.

En tales terminales de comunicacion moviles, existe un procesador incorporado que lleva a cabo varios
procesamientos de datos para realizar las funciones esenciales y las funciones opcionales. Recursos tales como una
seccion de almacenamiento, que incluye un elemento de almacenamiento para almacenar varios programas de
ordenador y datos, una seccion de comunicacion inalambrica para llevar a cabo una comunicacién inalambrica, una
seccion de operacion para que un usuario ejecute una orden de operacion y una seccion de notificacion (seccion de
visualizacién y seccion de salida de audio) para notificar varias informaciones al usuario, estan conectados a este
procesador. Ademas, ejecutando el procesador el programa de ordenador almacenado en la seccién de
almacenamiento, y controlando el procesador el procesador apropiadamente los recursos conectados de acuerdo
con el requisito, las funciones esenciales y las funciones opcionales son ejecutadas.

El documento EP0.434.071 describe un aparato para activar una unidad de funciéon de servicio de un aparato
telefonico de multiples funciones, cada funcion de servicio es realizada pulsando una tecla programable de tipo
hardware. La pulsacion de la tecla programable es para leer informacion de servicio programada, de manera que la
funcién de servicio es facilimente realizada mediante la operacion de una Unica tecla por parte de un usuario del
aparato telefénico.

Descripcion de la invenciéon
Problemas para ser resueltos por la invencién

Como se ha mencionado anteriormente, puesto que es necesario realizar varias funciones en el terminal de
comunicacion movil convencional, se adopta un procesador de propodsito general para el procesador incorporado.
Este es un excelente método desde un punto de vista de permitir que el terminal de comunicacién tenga una
estructura simple, y reducir un tamafio y permitir un menor consumo de energia.

No obstante, cuando se utiliza el procesador de propdsito general, incluso cuando se hace un intento de mejorar un
rendimiento en la operacion de funciones opcionales para disfrutar de juegos y musica, por ejemplo, ha sido dificil
facilitar una significativa mejora en el rendimiento.

Mientras tanto, cuando se compara con los otros aparatos de procesamiento de informacién, puede decirse que se
busca la mejora de rendimiento en el terminal de comunicacion movil para la operacion de funciones opcionales. La
operacion de funciones opcionales para las cuales se busca la mejora en el rendimiento son concretamente, una
ejecucion de un juego y reproducir musica, etc. En el momento de la operacién de tal funcion opcional,
particularmente, un procesamiento de visualizacion en pantalla y un procesamiento de salida de datos de audio,
puede decirse que ejerce una carga sustancial sobre el procesador.

Ademas, se espera que el terminal de comunicacion movil lleve a cabo las funciones esenciales y las funciones
opcionales mencionadas anteriormente, pero como regla general, puesto que hay un usuario, no se ha esperado
todavia que las funciones esenciales y las funciones opcionales sean simultaneamente operadas individualmente en
cualquier caso. Por ejemplo, incluso durante un tiempo en el que se lleva a cabo una operacion de comunicacion
que es una funcion esencial, no se ha esperado que se lleve a cabo también una operacion de juego que sea una
operacion de funcién opcional.

Por las razones mencionadas anteriormente, introducir un procesador motor exclusivamente para funciones
opcionales, superior en el procesamiento de la visualizacion en pantalla y el procesamiento de la salida de datos de
audio, y hacer una seccion de motor que incluye el procesador motor, ejecutan una aplicacién correspondiente a la
operacion de las funciones opcionales, bajo el control de una seccidon de anfitrion que incluye un procesador de
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anfitrién que es un procesador que lleva a cabo la operacién de comunicacion, puede ser tomado en consideracion.
Se considera que es esencial que la seccion de anfitrion y la seccion de motor operen en coordinacion, aun
adoptando una estructura que incluye tal seccidon de anfitrion y seccién de motor, y aun suprimiendo en lo posible
una redundancia de componentes, para construir todo el aparato de manera compacta.

Por ejemplo, cuando se va a ejecutar una aplicacion de juego en la seccién de motor, en el momento de especificar
un nombre, etc., de un héroe, se hace necesario un procesamiento de entrada de caracter, e incluso cuando la
seccion de motor no esta operando, se hace necesario el procesamiento de entrada de caracter para crear un correo
electrénico. Para el procesamiento de entrada de caracter, es necesario un procesador del lado del usuario que es
un programa de ordenador para el procesamiento de entrada de caracter.

Por esta razén, se considera preparar un procesador del lado del usuario para el procesamiento de entrada de
caracter individualmente para cada una de la seccion de anfitrion y la seccion de motor. No obstante, cuando el
procesador del lado del usuario para el procesamiento de entrada de caracter va a ser ejecutado en la seccion de
motor, ademas del procesamiento de la visualizacion en pantalla y el procesamiento de la salida de datos de audio,
una configuracion de software en las secciones de motor resulta complicada, y no es posible tener una estructura
compacta. Ademas, una velocidad de procesamiento del procesamiento de la visualizacién en pantalla y del
procesamiento de la salida de datos de audio en la seccién de motor tiene un efecto adverso.

La presente invencion se realiza a la vista de las circunstancias mencionadas anteriormente, y es un objeto de la
presente invencion proporcionar un método de operacion de coordinacion que permita mejorar una conveniencia
para un usuario, aun construyendo de manera compacta el terminal de comunicacioén global que tiene una estructura
que incluye una seccion de anfitrién que incluye un procesador de anfitrién y lleva a cabo el procesamiento asociado
con una comunicacidon con un exterior, y una seccion de motor que ejecuta una funcion predeterminada bajo el
control de la seccién de anfitrion.

Ademas, es un objeto de la presente invencién proporcionar un terminal de comunicaciéon que tenga una estructura
que incluya la seccién de anfitrion que lleva a cabo el procesamiento asociado con la comunicacién con el exterior, y
la seccion de motor que lleva a cabo la funcidon predeterminada bajo el control de la seccion de anfitrion, lo que
permite construir de manera compacta el terminal de comunicacioén global, y mejorar la conveniencia para el usuario.

Medios para resolver los problemas

De acuerdo con un primer aspecto, la presente invencién es un método de operaciéon de coordinaciéon para operar
mediante coordinaciéon entre una seccién de anfitrion que lleva a cabo un procesamiento asociado con una
comunicacion con un exterior, y una seccion de motor que ejecuta una aplicacion bajo un control de la seccion de
anfitrién, en un terminal de comunicacién, que comprende las etapas de: solicitar el procesamiento de entrada de
caracter donde, la seccion de motor, durante la ejecucion de la aplicacion, realiza una solicitud de procesamiento de
entrada de caracter; notificar el resultado del procesamiento de la entrada de caracter donde, la seccién de anfitrién
que ha recibido la solicitud de procesamiento de entrada de caracter, lleva a cabo el procesamiento de entrada de
caracter, y notifica un resultado del procesamiento de la entrada de caracter a la seccion de motor; y mostrar
caracteres donde, la seccidon de motor que ha recibido el resultado del procesamiento de la entrada de caracter
utiliza datos de fuente de caracter en la secciéon de motor, y muestra caracteres correspondientes al resultado del
procesamiento de la entrada de caracter.

En este método de operacién de coordinacién, cuando es necesaria la introducciéon de un caracter durante la
ejecucion de la aplicacion en la seccion de motor, en la etapa de solicitud de procesamiento de entrada de caracter,
la seccién de motor realiza la solicitud de procesamiento de entrada de caracter a la seccidon de anfitrion. La seccion
de anfitrién, cuando recibe la solicitud de procesamiento de entrada de caracter, lleva a cabo el procesamiento de
entrada de caracter. Ademas, en la etapa de notificacion del resultado del procesamiento de la entrada de caracter,
la seccion de anfitrién notifica el resultado del procesamiento de la entrada de caracter a la seccién de motor. La
seccién de motor que ha recibido el resultado del procesamiento de la entrada de caracter, muestra caracteres
correspondientes al resultado del procesamiento de la entrada de caracter utilizando los datos de fuente de caracter
en la seccion de motor, en la etapa de mostrar caracteres.

En otras palabras, en el método de operacion de coordinacion de la presente invencién, la seccion de motor es
capaz de conseguir el resultado del procesamiento de la entrada de caracter sin instalar una funcion de procesador
del lado del usuario para el procesamiento de entrada de caracter. En consecuencia, de acuerdo con el método de
operacion de coordinacion de la presente invencion, es posible estructurar de manera compacta todo el aparato, asi
como mejorar la conveniencia para el usuario.

En el método de operacion de coordinacién de la presente invencién, puede realizarse una disposicion de manera
que en la etapa de notificacion del resultado del procesamiento de la entrada de caracter, siempre que se opera una
tecla para la introduccién de caracter desde una seccién de operacién que esta conectada a la seccion de anfitrion,
la seccién de anfitrion notifica los datos del resultado del procesamiento de la entrada de caracter que ha sido
llevado a cabo de acuerdo con la operacion de la tecla, a la seccién de motor.
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Ademas, en el método de operacién de coordinacion de la presente invencion, puede realizarse una disposicion de
manera que la etapa de notificacion del resultado del procesamiento de la entrada de caracter incluye las etapas de:
procesar la entrada de caracter del anfitrion donde, siempre que se opera una tecla para la introduccién de un
caracter en la seccion de operacién que esta conectada a la secciéon de anfitridn, la seccién de anfitrion muestra un
resultado del procesamiento de la entrada de caracter que ha sido llevado a cabo de acuerdo con la operacién de la
tecla, utilizando los datos de fuente del caracter en la seccidon de anfitrion; y notificar datos del resultado del
procesamiento de la entrada de caracter donde, cuando se opera una tecla de finalizacion de procesamiento de
entrada de caracter en la seccidon de operacion, la seccion de anfitrion notifica los datos del resultado del
procesamiento de una serie de entradas de caracter, a la secciéon de motor.

De acuerdo con un segundo aspecto, la presente invencion es un terminal de comunicacion que comprende: una
seccion de anfitrion que incluye un procesador de anfitrién, y lleva a cabo un procesamiento asociado con una
comunicacion con un exterior; una seccion de entrada de operacion que esta conectada a la seccién de anfitrion, y
en la cual estan dispuestas una pluralidad de teclas, y una seccién de motor que incluye un procesador motor, y que
ejecuta una aplicacién bajo el control de la seccién de anfitrion; donde la seccion de motor incluye un medio de
solicitud de procesamiento de entrada de caracter que realiza una solicitud de procesamiento de entrada de caracter
a la seccion de anfitrion, durante la ejecucion de la aplicacion, y un medio de visualizacion de caracter que recibe el
resultado del procesamiento de una entrada de caracter desde la seccion de anfitrion, y muestra caracteres
correspondientes al resultado del procesamiento de la entrada de caracter, utilizando datos de fuente de caracter en
la seccion de motor, y la secciéon de anfitrion incluye un medio de notificacion de resultado del procesamiento de la
entrada de caracter que lleva a cabo un procesamiento de entrada de caracter, y notifica el resultado del
procesamiento de una entrada de caracter a la seccion de motor.

En este terminal de comunicacion, cuando es necesaria la introduccion de un caracter durante la ejecucion de la
aplicacién en la seccion de motor, el medio de solicitud de procesamiento de entrada de caracter de la seccién de
motor realiza una solicitud de procesamiento de entrada de caracter a la seccién de anfitrion. Cuando la seccién de
anfitrion recibe esta solicitud de procesamiento de entrada de caracter, el medio de notificacion del resultado del
procesamiento de entrada de caracter lleva a cabo el procesamiento de entrada de caracter, y notifica el resultado
del procesamiento de entrada de caracter a la seccién de motor. En la seccién de motor que ha recibido el resultado
del procesamiento de la entrada de caracter, el medio de visualizacion de caracter muestra caracteres
correspondientes al resultado del procesamiento de la entrada de caracter, utilizando los datos de fuente del
caracter en la seccion de motor.

En otras palabras, en el terminal de comunicacion de la presente invencion, utilizando el método de operacién de
coordinacién de la presente invencién descrito anteriormente, es posible llevar a cabo una introducciéon de caracter
para la aplicacion que es ejecutada en la seccion de motor. En consecuencia, de acuerdo con el terminal de
comunicacion de la presente invencion, es posible estructurar todo el aparato de manera compacta, y mejorar la
conveniencia para el usuario.

En el terminal de comunicacién de la presente invencién, puede realizarse una disposicion de manera que siempre
que se opera una tecla para la introducciéon de un caracter en la seccion de operacion, el medio de notificacion de
resultado de procesamiento de la entrada de caracter notifica el resultado del procesamiento de una entrada de
caracter que es llevado a cabo de acuerdo con la operacién de la tecla, a la secciéon de motor.

Ademas, en el terminal de comunicacién de la presente invencion, puede permitirse que el medio de notificacion del
resultado del procesamiento de entrada de caracter comprenda: un medio de procesamiento de entrada de caracter
de anfitrién, el cual, siempre que se opera una tecla para la introduccién de un caracter en la seccién de operacion,
lleva a cabo un procesamiento de entrada de caracter mientras que muestra un resultado del procesamiento de la
entrada de caracter realizado de acuerdo con la operacién de la tecla, utilizando los datos de fuente de caracter en
la seccion de anfitrion; y un medio de notificacién de datos del resultado del procesamiento de una entrada de
caracter, el cual, siempre que se opera una tecla de finalizacion de procesamiento de entrada de caracter en la
seccién de operacion, notifica unos datos del resultado del procesamiento de una serie de entradas de caracter a la
seccion de motor.

Ademas, en el terminal de comunicacién de la presente invencién, puede permitirse que la secciéon de anfitrion
comprenda una seccion de comunicacion inalambrica, que esta conectada al procesador de anfitrién, y que lleva a
cabo una comunicacion inalambrica con una estacién de base de una red de comunicacién para moviles. En otras
palabras, puede permitirse que el terminal de comunicacién de la presente invencidon sea un terminal de
comunicacion movil tal como un teléfono movil.

Efectos de la invencion

Como se ha descrito anteriormente, de acuerdo con el método de operacion de coordinaciéon y con el terminal de
comunicacion de la presente invencion, es posible estructurar todo el aparato de manera compacta, y mejorar la
conveniencia para el usuario.

Breve descripcion de los dibujos
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La Fig. 1A muestra esquematicamente una vista exterior frontal de un teléfono mévil de acuerdo con una primera
realizacién de la presente invencion;

la Fig. 1B muestra esquematicamente una vista exterior desde el lado derecho del teléfono movil de acuerdo con la
primera realizacion de la presente invencion;

la Fig. 1C muestra esquematicamente una vista exterior trasera del teléfono moévil de acuerdo con la primera
realizacién de la presente invencion;

la Fig. 2 es un diagrama de bloques para describir una estructura funcional del teléfono mévil de la Fig. 1A a la Fig.
1C;

la Fig. 3 es un diagrama para describir un contenido de un area no volatil en una seccién de almacenamiento de una
seccion de anfitrion de la Fig. 2;

la Fig. 4 es un diagrama para describir una estructura de una seccién de almacenamiento de una seccién de motor
en la Fig. 2;

la Fig. 5 es un diagrama de bloques para describir una estructura de un procesador motor en la Fig. 2;

la Fig. 6 es un diagrama de bloques para describir la configuracién de un programa de ordenador para anfitriéon en la
primera realizacion;

la Fig. 7 es un diagrama de bloques para describir una estructura de un programa de ordenador de control integrado
en un motor en la primera realizacion;

la Fig. 8 es un diagrama secuencial para describir un procesamiento de entrada de caracter en el tiempo en un modo
de anfitrion;

la Fig. 9 muestra un ejemplo de visualizacion en pantalla en el procesamiento de entrada de caracter de la Fig. 8;

la Fig. 10 es un diagrama secuencial para describir un procesamiento de entrada de caracter en el tiempo en un
modo de motor en la primera realizacion;

la Fig. 11 muestra un ejemplo de visualizacién en pantalla en el procesamiento de entrada de caracter de la Fig. 10;

la Fig. 12 es un diagrama de bloques para describir una estructura de un programa de ordenador para anfitrion en la
segunda realizacion;

la Fig. 13 es un diagrama de bloques para describir un programa de ordenador de control integrado en un motor en
la segunda realizacion;

la Fig. 14 es un diagrama secuencial para describir un procesamiento de entrada de caracter en el tiempo en un
modo de motor en la segunda realizacion; y

la Fig. 15 muestra un ejemplo de visualizacién en pantalla en el procesamiento de entrada de caracter de la Fig. 14.
Mejor modo para realizar la invencion
<Primera realizacion>

Para empezar, una primera realizacion de la presente invencion se describira a continuacion con referencia a la Fig.
1A a la Fig. 11. En estos diagramas, se asignan los mismos numeros de referencia a componentes similares o
iguales, y se omite la descripcion repetida.

Enla Fig. 1y la Fig. 2, se muestra esquematicamente una estructura de un teléfono movil 10 que es un terminal de
comunicacion de acuerdo con la primera realizacion. El teléfono mévil 10 es un teléfono mévil plegable de un tipo
llamado de almeja. Aqui, una vista exterior frontal del teléfono moévil 10 en un estado abierto se muestra en la Fig.
1A, una vista exterior del lado derecho del teléfono movil 10 en el estado abierto se muestra en la Fig. 1B y una vista
exterior trasera del teléfono moévil 10 en el estado abierto se muestra en la Fig. 1C. Ademas, en la Fig. 2, se muestra
una estructura de bloques funcionales del teléfono mévil 10.

Como se muestra en la Fig. 1, el teléfono movil 10 incluye la primera porcion 11, y la segunda porcidon 12 que puede
girar con respecto a la primera porcion 11, con un eje AX1 como eje central.

En la primera porcion 11, (a) una seccion de operacion 21 en la cual estan dispuestas teclas de operacion tales
como un teclado numérico y teclas de funcién, y (b) un micréfono 22 para introducir voz en el momento de la
conversacion telefonica estan dispuestos como se muestra en la Fig. 1A. Ademas, cuando se permite que una
superficie de la primera porcion 11 en la cual esta dispuesta la seccidon de operacion 21 sea una superficie frontal, en
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una superficie posterior de la misma, (c) un altavoz para guiado 26S para generar un tono de llamada y un tono de
instruccion esta dispuesto como se muestra en la Fig. 1C.

En la segunda porcion 12, (a) una seccién de visualizacion principal 25M que muestra instrucciones de operacion,
una condicion de operacion, un mensaje recibido, un resultado de imagen mediante una seccién de imagen 29 que
se describira mas tarde, y una imagen o similar mediante una aplicacién de motor, (b) un altavoz 26M que reproduce
una sefal de audio que es transmitida desde una parte contraria de comunicacién en el momento de la conversacion
telefonica, y (c) un LED (Diodo de Emision de Luz — Light Emitting Diode, en inglés) 27 para llamar la atencion de un
usuario, estan dispuestos como se muestra en la Fig. 1A. Ademas, cuando se permite que una superficie de
visualizacion de la seccion de visualizacion principal 25M en la segunda porcién 12 sea una superficie frontal, en una
superficie posterior de la misma, (d) una sub-seccién de visualizacion 25S que lleva a cabo una visualizacion
auxiliar, y (e) la seccion de imagen 29 que captura una imagen en un campo de vision de un sistema Optico de
formacion de imagen, estan dispuestas como se muestra en la Fig. 1C.

Ademas, como se muestra en la Fig. 2, el teléfono movil 10 incluye también (f) un vibrador 24 para notificar al
usuario una llamada entrante mediante vibracion del teléfono maévil 10 cuando hay una llamada entrante, y (g) un
sensor de aceleracion y altitud 28 para detectar una aceleracion del teléfono maovil 10, y una altitud del teléfono mévil
10. El vibrador 24 y el sensor de aceleracion y altitud 28 estan dispuestos dentro del teléfono movil 10.

Ademas, el teléfono movil 10 incluye (j) una seccion de anfitrion 30 para llevar a cabo funciones basicas como
teléfono movil, tal como una funcion de conversacion, y (k) una seccion de motor 40 que lleva a cabo la ejecucién de
una aplicacién de motor. La seccion de anfitrion 30 y la seccion de motor 40 estan dispuestas dentro del teléfono
mavil 10.

La seccion de anfitrion 30 incluye un procesador de anfitrion 31 que lleva a cabo un control integrado de todo el
teléfono movil 10, una seccidon de comunicacion inalambrica 32 para transmitir y recibir una sefial de comunicacion a
través de una antena 33, y una seccion de almacenamiento 35 que almacena programas de ordenador y datos. La
seccién de operacion 21, el micréfono 22, el altavoz para instrucciones 26S, el LED 27, la sub-seccion de
visualizacion 258, y el vibrador 24 descritos anteriormente estan también conectados al procesador de anfitrion 31.

Una funcién de unidad de procesamiento central (CPU — Central Processing Unit, en inglés) y una funcion de
procesador de sefal digital (DSP — Digital Signal Processor, en inglés) estan instaladas en el procesador de anfitrion
31. Ademas, ejecutando mediante lectura un programa de ordenador para el anfitrion 38 (véase la Fig. 3)
almacenado en la seccion de almacenamiento 35, mediante el procesador de anfitrion 31, se llevan a cabo
operaciones de funcion tales como una operacion de funcidon de comunicacién y un intercambio de varios datos
entre el procesador de anfitrién 31 y la seccion de motor 40.

La seccion de almacenamiento 35 incluye un area volatil 36 para almacenar temporalmente carios datos, y area no
volatil 37 para almacenar permanentemente programas de ordenador, etc. El area volatil 36 esta formada por un
elemento de almacenamiento volatil del cual, el contenido almacenado no esta asegurado cuando la energia
eléctrica para operacion no es suministrada. Ademas, el area no volatil 37 esta formada por un elemento de
almacenamiento no volatil del cual, el contenido de almacenamiento esta asegurado incluso cuando la energia
eléctrica para operacion no es suministrada. Aqui, en el area no volatil 37, un programa de ordenador 39, de control
integrado en motor y aplicaciones de motor 39+, 39,,..., 39y estan almacenadas ademas del programa de ordenador
para el anfitrion 38, como se muestra en la Fig. 3.

Volviendo a la Fig. 2, la seccion de motor 40 incluye un procesador motor 41 que lleva a cabo un control integrado
de toda la seccion de motor 40, y una seccién de almacenamiento 42 que almacena programas de ordenador de
datos ejecutados por el procesador motor 41. Aqui, la seccidon de almacenamiento 42 esta conectada al procesador
motor 41. Ademas, la seccién de visualizacion principal 25M y el altavoz 26M descritos anteriormente estan
conectados al procesador motor 41.

La seccién de almacenamiento 42 esta formada por un elemento de almacenamiento volatil del cual, el contenido de
almacenamiento no esta asegurado cuando la energia eléctrica para operacion no es suministrada. Aqui, la seccién
de almacenamiento 42, como se muestra en la Fig. 4, incluye un area de sistema 46 en la cual, el programa de
ordenador 39, de control integrado en motor descrito anteriormente es almacenado, un area de aplicacion de motor
47 en la cual, al menos una cualquiera o mas de las aplicaciones de motor 39« (k = 1, 2,...) es almacenada, y un
area para trabajar 48 que es utilizada por el programa de ordenador 39, de control integrado en motor y por la
aplicacién de motor que se esta ejecutando. El programa de ordenador 39, de control integrado en motor es cargado
desde la secciéon de anfitrion 30 a la seccion de motor 40 en el momento de la inicializaciéon del aparato, y la
aplicacion de motor 39¢ es cargada desde la seccién de anfitrion 30 a la seccion de motor 40 de acuerdo con una
orden del usuario.

El procesador motor 41, como se muestra en la Fig. 5, incluye una seccién de procesamiento de control 51, y una
seccion de interfaz de anfitrion 52. Ademas, el procesador motor 41 incluye una seccion de seleccion de salida de
visualizacién 53 para suministrar a la seccién de visualizacién principal 25M cuando se selecciona una cualquiera de
una sefial de imagen de visualizacion de anfitrion HID (Host Image Display, en inglés) desde la seccion de anfitrion

6



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2457841 T3

30, y una sefal de imagen de visualizacion de motor EID (Engine Display Image, en inglés) desde la seccion de
procesamiento de control 51, como sefial de imagen de visualizacion MID para ser suministrada a la secciéon de
visualizacion principal 25M. Ademas, el procesador motor 41 incluye una seccion de seleccién de salida de audio 54
para suministrar al altavoz 26M mediante seleccion, una cualquiera de una sefal de audio de anfitrion HAD desde la
seccion de anfitrion 30, y una sefial de audio de motor EAD desde el control la seccion de anfitrion 30, y una sefial
de audio de motor EAD desde la seccién de procesamiento de control 51, como una sefal de audio MAD para ser
suministrada al altavoz 26M.

La seccion de procesamiento de control 51 ejecuta el programa de ordenador de control integrado en motor 39, y
ejecuta una cualquiera de las aplicaciones de motor 391, 39,,... bajo el control del programa de ordenador de control
integrado en motor 39,. La seccidon de procesamiento de control 51 tiene una funcién de procesamiento grafico
tridimensional y una funcion de procesamiento de generacion de sonido, y muestra la funciéon de procesamiento
grafico tridimensional y la funcién de procesamiento de generacion de sonido en el momento de la ejecucion de una
cualquiera de las aplicaciones de motor 394, 39,,...

La seccion de interfaz de anfitrion 52 esta situada entre la seccion de anfitrion 30 y la seccion de procesamiento de
control 51, y lleva a cabo un almacenamiento temporal de varios datos y de varias 6rdenes transferidas a y desde la
seccion de anfitrion 30, y actia como una interfaz entre varias sefiales de control. La seccién de interfaz de anfitrion
52 tiene un dispositivo de RAM (Memoria de Acceso Aleatorio - Random Access Memory, en inglés) de dos puertos.

En la seccién de interfaz de anfitrion 52, en un puerto del dispositivo de RAM de dos puertos, esta conectado a la
seccion de procesamiento de control 51 mediante una sefial de datos DT interna y una sefial de control interna CNT.
Aqui, la sefial de control interna CNT incluye sefales tales como una sefal de orden de escritura interna al
dispositivo de RAM de dos puertos y una sefial de orden de lectura interna desde el dispositivo de RAM de dos
puertos, que la seccidon de procesamiento de control 51 emite y envia hacia la seccion de interfaz de anfitrion 52.
Ademas, la sefial de control interna CNT incluye sefiales tales como una sefial de interrupcion interna que indica que
se han enviado datos desde la seccidon de anfitrion 30 hacia la seccién de motor 40, que la seccién de interfaz de
anfitrion 52 emite hacia la seccién de procesamiento de control 51.

Ademas, en la seccion de interfaz de anfitrion 52, en el otro puerto del dispositivo de RAM de dos puertos, se
conecta a la seccion de anfitrion 30 mediante una sefial de control de interfaz ICT y una sefial de datos de interfaz
IDT de 8 bits en paralelo por ejemplo. Aqui, la sefial de control de interfaz ICT incluye sefales tales como una sefial
de orden de escritura de interfaz a la RAM de dos puertos y una sefial de orden de lectura de interfaz desde la RAM
de dos puertos, que la seccion de anfitrion 30 emite hacia la seccién de interfaz de anfitrion 52. Ademas, la sefial de
control de interfaz ICT incluye sefales tales como una sefial de interrupcion de interfaz que indica que se han
enviado datos desde la seccién de motor 40 hacia la seccién de anfitrion 30, que la seccién de interfaz de anfitrion
52 emite hacia la seccién de anfitrion 30.

Intercambiando las sefiales tal como las descritas anteriormente, se transfieren respuestas y 6rdenes asociadas con
datos adjuntos de acuerdo con el requisito entre la seccion de anfitrion 30 y la seccion de motor 40 a través de la
seccion de interfaz de anfitrion 52.

En la seccién de seleccion de salida de visualizacion 53, una de la sefial de imagen de visualizacién de anfitrion HID
y la sefial de imagen de visualizacién de motor EID es seleccionada y emitida como sigue, como la sefial de imagen
de visualizacion MID, de acuerdo con instrucciones desde la senal de control de salida de anfitrion HCT desde la
seccion de anfitrion 30, y la sefial de control de salida de motor ECT desde la secciéon de procesamiento de control
51. Aqui, cuando se especifica una visualizaciéon de prioridad de una imagen de anfitrion por parte de la sefial de
control de salida de anfitrion HCT, la seccion de seleccion de salida de visualizacion 53 selecciona la sefial de
imagen de visualizacion de anfitrion HID, y la emite como la sefial de imagen de visualizaciéon MID,
independientemente de la instruccién desde la sefial de control de salida de motor ECT. Por otro lado, cuando la
visualizacién de prioridad de la pantalla de anfitrién no esta especificada por la sefial de control de salida de anfitrién
HCT, la seccion de seleccion de salida de visualizacion 53 selecciona una de la sefial de imagen de visualizacion de
anfitrion HID y la sefial de imagen de visualizacion de motor EID, como la sefial de imagen de visualizacion MID, de
acuerdo con la instruccion mediante la sefial de control de salida de motor ECT.

En otras palabras, en la seccion de seleccion de salida de visualizaciéon 53, cuando la visualizacion de prioridad de la
pantalla de anfitrion no es especificada por la sefial de control de salida de anfitrion HCT, pero la visualizacion en
pantalla de motor es especificada por la sefial de control de salida de motor ECT, la sefal de imagen de
visualizacion de motor EID es seleccionada y emitida como la sefial de imagen de visualizacion MID. Ademas, en la
seccién de seleccion de salida de visualizacion 53, cuando la visualizacion de prioridad de la pantalla de anfitrion no
es especificada por la sefial de control de salida de anfitrion HCT, y también la visualizaciéon en pantalla de motor no
es especificada por la sefial de control de salida de motor ECT, la seccién de selecciéon de salida de visualizacion 53
selecciona la sefal de imagen de visualizacion de anfitrion HID, y la emite como la sefial de imagen de visualizacion
MID.
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En la seccién de seleccion de salida de audio 54, de manera similar a la seccién de seleccion de salida de
visualizacion 53 tal como se ha descrito anteriormente, una de las sefiales de audio de anfitrion HAD vy la sefial de
audio de motor EAD es seleccionada y emitida como la sefial de audio MAD, de acuerdo con una instruccion desde
la sefial de control de salida de anfitrion HCT y la sefal de control de salida de motor ECT. En otras palabras,
cuando una salida de prioridad de un audio de anfitrién es especificada por la sefial de control de salida de anfitrién
HCT, la seccion de seleccion de salida de audio 54 selecciona la sefial de audio de anfitrion HAD, y la emite como la
sefial de audio MAD, independientemente de la instruccion de la sefial de control de salida de motor ECT. Ademas,
cuando la salida de prioridad del audio de anfitrién no es especificada por la sefial de control de salida de anfitrién
HCT, y una salida de audio de aplicacion de motor es especificada por la sefial de control de salida de motor ECT, la
seccion de seleccion de salida de audio 54 selecciona la sefial de audio de motor EAD, y la emite como la sefal de
audio MAD. Ademas, cuando la salida de prioridad del audio de motor no es especificada por la sefial de control de
salida de anfitrion HCT, y también la salida de audio de la aplicacion de motor no es especificada por la sefial de
control de salida de motor ECT, la seccién de seleccion de salida de audio 54 selecciona la senal de audio de
anfitrion HAD, y la emite como la sefial de audio MAD.

El programa de ordenador para el anfitrion 38, como se muestra en la Fig. 6, incluye (i) una seccién de
procesamiento de entrada de caracter 61 que lleva a cabo un procesamiento de entrada de caracter mediante la
recepcion de datos de entrada de caracter KDT desde la seccién de operacion 21, (ii) una fuente de caracter para el
anfitrion 62 que es utilizada en el momento de realizar una visualizacién de caracter en la seccién de visualizacion
principal 25M, como la seccion de anfitrion 30, e (iii) una seccidon de creacion de pantalla de anfitrion 63 la cual,
mediante la recepcion de datos del resultado del procesamiento de una entrada de caracter desde la seccién de
procesamiento de entrada de caracter 61, crea datos de pantalla que incluyen el resultado del procesamiento de la
entrada de caracter, y los emite hacia la seccion de seleccion de salida de visualizacion 53 descrita anteriormente,
mediante la sefial de imagen de visualizacién de anfitrion HID.

Aqui, la seccién de procesamiento de entrada de caracter 61, en un caso de un modo de anfitrién en el cual, ninguna
de las aplicaciones de motor 39 (k = 1, 2,...) que se estan ejecutando en la seccidon de motor 40 envia datos del
resultado del procesamiento de la entrada de caracter a la seccién de creacion de pantalla de anfitrion 63. Por otro
lado, en un caso de un modo de motor en el cual, al menos una de las aplicaciones de motor 39 se esta ejecutando
en la seccion de motor 40, durante un tiempo después de que la solicitud de procesamiento de entrada de caracter
FRQ ha sido recibida desde la seccion de motor 40, hasta que se recibe una orden para la finalizacion del
procesamiento de entrada de caracter desde la seccién de operacion 21, la secciéon de procesamiento de entrada de
caracter 61 envia el resultado del procesamiento de la entrada de caracter a la seccién de motor 40, como datos
FDT, siempre que se pulsa una tecla de introduccion de caracter en la seccién de operacion 21.

En un caso del modo de motor, cuando la solicitud de procesamiento de entrada de caracter FRQ es realizada
desde la seccién de motor 40, cuando se pulsa una tecla distinta de una tecla especifica de anfitrion que esta
definida como una tecla especifica de anfitrion, el programa de ordenador para el anfitrion 38 envia tal como estan,
datos de entrada de la tecla que se pulsa, a la secciéon de motor 40. Por otro lado, cuando se pulsa una tecla
especifica de anfitrion, el programa de ordenador para anfitrion 38, sin enviar los datos de tecla de introduccion que
es pulsada a la seccion de motor 40 tal como estan, lleva a cabo un procesamiento de acuerdo con la tecla
especifica de anfitrién que ha sido pulsada.

Ademas, el programa de ordenador de control integrado en motor 39y descrito anteriormente, como se muestra en la
Fig. 7, incluye (i) una seccion de solicitud de procesamiento de entrada de caracter 65 que, cuando se recibe una
solicitud de procesamiento de entrada de caracter FCR desde la aplicacion de motor 39, envia la solicitud de
procesamiento de entrada de caracter FCR a la seccién de anfitrion 30, (ii) una seccidn de recepcion de resultado de
procesamiento de entrada de caracter 66 que, cuando se reciben datos del resultado del procesamiento de una
entrada de caracter FDT desde la seccion de anfitrién 30, envia el resultado del procesamiento de la entrada de
caracter a una seccion de creacion de pantalla de motor 68 que se describira en lo que sigue, y mediante la
recepcion de una notificaciéon de finalizacién del procesamiento de entrada de caracter desde la seccién de anfitrion
30, notifica el resultado del procesamiento de series de entradas de caracter desde la ultima solicitud de
procesamiento de entrada de caracter FRQ, colectivamente a la aplicacién de motor 39, como datos de entrada de
caracter FCD. Ademas, el programa de ordenador de control integrado en un motor 39y incluye (iii) una fuente de
caracter para el motor 67 que debe utilizarse en el momento de hacer una visualizacion de caracter en la seccion de
visualizacion principal 25M como la seccidon de motor 40, y (iv) la seccion de creacién de pantalla de motor 68, la
cual, cuando recibe datos del resultado del procesamiento de la entrada de caracter desde la seccion de recepcion
de resultado del procesamiento de entrada de caracter 66, crea datos de pantalla que incluyen el resultado del
procesamiento de entrada de caracter, y los emite a la seccién de seleccion de salida de visualizacion 53, mediante
la sefial de imagen de visualizacién de motor EID.

A continuacién, el procesamiento de entrada de caracter en el teléfono movil 10 que esta estructurado como se ha
descrito anteriormente, se describira por referencia principalmente a la Fig. 8 a la Fig. 11.

[Procesamiento de entrada de caracter en el tiempo de modo de anfitrion]
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En primer lugar, el procesamiento de entrada de caracter en el modo de anfitrion se describira por referencia
principalmente a la Fig. 8 y la Fig. 9. En el modo de anfitrién, una salida de prioridad de un audio de anfitrién y una
visualizacién de prioridad de una pantalla de anfitrion son especificadas mediante la sefial de control de salida de
anfitrion HCT.

Ademas, en la siguiente descripcion, se asume que se inicia una operacion de creacion de un cuerpo de correo
electrénico, y las teclas de la seccidon de operacion 21 excepto las teclas de funciones especificas se permite que
sean las teclas de introduccion de caracter. Ademas, la descripcion siguiente se realiza asumiendo que el caracter

] ]
ﬁ debe ser introducido como el cuerpo del correo electrénico.
En el momento de la creacion del cuerpo del correo electronico en el modo de anfitrién, como se muestra en la Fig.

' ' . . . 1Ry . L
8, cuando se pulsa la tecla % , los datos introducidos mediante la tecla % son enviados desde la seccion de
operacion 21 a la seccion de procesamiento de entrada de caracter 61 en la seccién de anfitrion 30. La seccion de

' 1
procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido los datos introducidos mediante la tecla 35 identifica
] )
que % ha sido introducido. Ademas, la seccion de procesamiento de entrada de caracter 61 transmite los datos

] 1
introducidos mediante la tecla % a la seccién de creacion de pantalla de anfitrién 63.

] 1
La seccioén de creacion de pantalla de anfitrion 63 que ha recibido los datos introducidos mediante la tecla % se

1] 1
refiere a la fuente del caracter para el anfitrion 62, y crea los datos de pantalla que muestran & en un campo de
visualizacion de caracter introducido en la pantalla, y los transmite a la seccion de visualizacion principal 25M. Como
resultado de esto, se muestra ‘a’ en la pantalla en la seccion de visualizacion principal 25M. Un ejemplo de

. . . I ‘ . . . . .
visualizacion de tal &) se indica en una visualizacion F9A.

? ¥
De nuevo en la Fig. 8, a continuacién, cuando se pulsa una tecla ba , los datos introducidos mediante la tecla

2N son transmitidos desde la seccién de operacion 21 a la seccidn de procesamiento de entrada de caracter 61
en la seccion de anfitrion 30. La secciéon de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido los datos

] [ ]
introducidos mediante la tecla 2 , identifica que 12N ha sido introducido a continuacion de ‘a’. Ademas, la

¥ ¥
seccion de procesamiento de entrada de caracter 61 transmite los datos &—3 L a la seccién de creaciéon de
pantalla de anfitrion 63.

¥ ]
La seccidon de creaciéon de pantalla de anfitrion 63 que ha recibido los datos 25 2 , mediante referencia a la

¥ b
fuente de caracter para el anfitrion 62, crea los datos de pantalla que muestran 35 by en el campo de
visualizacion de caracter introducido en la pantalla, y los transmite a la seccion de visualizacién principal 25M. Como

¥ o b
resultado de esto, se muestra @ by en la pantalla de la seccién de visualizacion principal 25M. Un ejemplo de

] ¥
visualizacion de tal 35 2 es indicado en una visualizacion F9B.

Volviendo a la Fig. 8, a continuacion, cuando se pulsa una tecla de conversion, se transmiten datos introducidos
mediante tecla de conversiéon desde la seccién de operacién 21 a la seccion de procesamiento de entrada de
caracter 61 en la seccién de anfitrion 30. La seccién de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido los
datos introducidos mediante tecla de conversion, lleva a cabo la conversién de una escritura kana Japonesa a una

L 4 3
escritura kanji ideografica China de 5 Ly . Aqui, se asume que un primer resultado de conversién es un
y SSRRE - X DT X . y
resultado de conversién de objetivo . Cuando tal resultado de conversion se consigue, la seccién de

] ]
procesamiento de entrada de caracter 61 transmite los datos de ﬂ a la seccién de creacion de pantalla de
anfitrion 63.

] ]
La seccién de creacion de pantalla de anfitrion 63 que ha recibido los datos de ﬂ , que se refieren a la fuente del

] ]
caracter para el anfitrion 62, crea los datos de pantalla que muestran ﬂ en el campo de visualizaciéon de
caracter introducido en la pantalla, y los transmite a la seccién de visualizacién principal 25M. Como resultado de

] ]
esto, se muestra ﬂ en la pantalla de la seccién de visualizacion principal 25M. Un ejemplo de visualizacion de

L] ]
tal ﬂ se indica en una visualizaciéon FOC.
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Cuando el primer resultado de conversion difiere del resultado de conversion de objetivo, un usuario, mientras busca
un resultado de visualizacidon en la seccién de visualizacion principal 25M, pulsa la tecla de conversion
repetidamente hasta que obtiene el resultado de conversién de objetivo.

De nuevo en la Fig. 8, cuando el resultado de la conversion de objetivo se consigue de esa manera, el usuario pulsa
una tecla de confirmacién. Como resultado de esto, los datos introducidos mediante tecla de confirmacién son
transmitidos desde la seccidon de operacién 21 a la seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61 en la
seccion de anfitrion 30. La seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido los datos
introducidos mediante tecla de confirmacion, identifica que la conversion de kana a kanji ha sido confirmada para

DZB %{) D.
Cuando se permite que haya una pluralidad de resultados de entrada de caracter finales, debe realizarse un

. . . . . . ' 1 . .
procesamiento similar a un procesamiento de los datos introducidos mediante la tecla % a los datos introducidos

13k
mediante tecla de confirmacioén, para la entrada ﬁ descrita anteriormente para cada caracter, y los caracteres
tras la confirmacién van a ser mostrados en combinacién en la seccién de visualizacion principal 25M.

De tal manera, cuando la creacién del cuerpo del correo ha finalizado, el usuario pulsa una tecla de finalizacion de
creacioén de cuerpo de correo que también sirve como tecla de orden de finalizacién de procesamiento de entrada de
caracter. Como resultado, desde la seccién de operacion 21, la orden de finalizacién de procesamiento de entrada
de caracter es transmitida a la seccién de procesamiento de entrada de caracter 61. La seccién de procesamiento
de entrada de caracter 61 que ha recibido la orden de finalizacién de procesamiento de entrada de caracter, termina
el procesamiento. En tdndem con una operacién de finalizacion del procesamiento de entrada de caracter, el
programa de ordenador para el anfitrion 38 cambia la pantalla de la seccidn de visualizacién principal 25M a una
pantalla antes del inicio de la creacién del cuerpo del correo, tal como una pantalla de menu.

[Procesamiento de entrada de caracter en modo de motor]

A continuacion, el procesamiento de entrada de caracter en el modo de motor se describird con referencia
principalmente a la Fig. 10 y la Fig. 11. En el modo de anfitrién, la salida de prioridad del audio de anfitrion y la
visualizacién de prioridad de la pantalla del anfitrion no son especificadas por la seial de control de salida de
anfitrion HCT, y una salida de audio de aplicacion de motor y una imagen de aplicacion de motor son especificadas
por la sefial de control de salida de motor ECT.

Ademas, en el modo de motor, la seccion de anfitriéon 30 no lleva a cabo el procesamiento de entrada de caracter
hasta que la solicitud de procesamiento de entrada de caracter FRQ que se describira es recibida desde la seccion
de motor 40, y tal como se ha descrito anteriormente, cuando se pulsa una tecla en la seccion de operacion 21
excepto la tecla especifica de anfitrion, los datos de entrada de la tecla que se ha pulsado son transmitidos a la
seccion de motor 40.

Ademas, en la siguiente descripcion, se asume que la aplicacion de motor 39 que es una aplicacion de juego se
esta ejecutando en la seccion de motor 40. En esta aplicacion de motor 39, se especifica un nombre de un héroe, y

L) ¥
se realiza la siguiente descripcion asumiendo que se especifique 'E como el nombre del héroe.

Cuando se requiere que se especifique el nombre el héroe en la aplicacién de motor 39 que se esta ejecutando en
la seccion de motor 40, la aplicacion de motor 39¢ transmite a un programa de ordenador de control integrado en el
motor 30o, una solicitud de visualizacién para una imagen que incluye un campo de entrada de caracter, y transmite
la solicitud de entrada de caracter FCR, como se muestra en la Fig. 10. En el programa de ordenador de control
integrado en un motor 30y, la seccion de solicitud de procesamiento de entrada de caracter 65 recibe la solicitud de
entrada de caracter FCR.

La seccion de solicitud de procesamiento de entrada de caracter 65 que ha recibido la solicitud de introduccién de
caracter, transmite una solicitud de procesamiento de entrada de caracter FRQ a la seccion de procesamiento de
entrada de caracter 61 de la seccidén de anfitrion 30. A continuacién, la seccién de solicitud de procesamiento de
entrada de caracter 65 transmite a la seccién de recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter
66, una notificacion de que la solicitud de procesamiento de entrada de caracter FRQ ha sido transmitida. Como
resultado, la seccion de recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66 inicia una operacion de
recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter.

Por otro lado, la seccién de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido la solicitud de procesamiento
de entrada de caracter FRQ, inicia una operacién de procesamiento de entrada de caracter. Como resultado, las
teclas de la seccion de operacion 21, excepto las teclas de funciones especificas que incluyen las teclas especificas
del anfitrion, funcionan como teclas de introduccion de caracter.
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1 A 1 A
En este estado, cuando se pulsa la tecla @ , los datos introducidos mediante la tecla @ son transmitidos
desde la seccion de operacion 21 a la seccion de procesamiento de entrada de caracter 61 en la seccién de anfitrion
30. La seccién de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido los datos introducidos mediante la tecla

T ] i ¥
E , identifica que % ha sido introducido. A continuacién, la seccién de procesamiento de entrada de

¥ ]
caracter 61 transmite los datos introducidos mediante la tecla ﬁ como datos FDT, a la seccién de recepcion
del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66 de la seccidon de motor 40. Ademas, la seccion de
recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66 que ha recibido los datos ‘a’, transmite los
datos ‘a’ a la seccion de creacion de pantalla de motor 68.

La seccion de creaciéon de pantalla de motor 68 que ha recibido los datos ‘a’, en referencia a la fuente del caracter

1 1
para el motor 67, crea los datos de pantalla que muestran 3‘5 en el campo de visualizaciéon de caracter
introducido en la pantalla, y transmite a la seccién de visualizacién principal 25M. Como resultado, se muestra

L L] i 1
E en la pantalla de la seccion de visualizacién principal 25M. Un ejemplo de visualizacion de tal @ se
indica en una visualizacion F11A.

. . . .. ¥ ¥ . . .
En referencia de nuevo a la Fig. 10, a continuacion, cuando se pulsa la tecla by , los datos introducidos mediante

¥ ¥
la tecla '% son transmitidos desde la seccién de operacion 21 a la secciéon de procesamiento de entrada de
caracter 61 en la seccién de anfitrién 30. La seccion de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido loa

q . . . '&,'|. - . RIS . g B

atos introducidos mediante la tecla identifica que se ha introducido a continuacion de A
continuacion, la seccién de procesamiento de entrada de caracter 61 transmite los datos ‘ai’ a la seccién de
recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66 de la seccion de motor 40, como datos FDT.
Ademas, la seccion de recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66 que ha recibido los

L) L] L) L]
datos aﬁ by transmite los datos aﬁ 2 a la seccion de creacion de pantalla de motor 68.

L) L]
La seccién de creacion de la pantalla de motor 68 que ha recibido los datos aﬁ 2 , en referencia a la fuente del

L) L]
caracter para el motor 67, crea los datos de pantalla que muestran aﬁ by en el campo de visualizaciéon del
caracter introducido en la pantalla, y los transmite a la seccién del cuerpo principal 25M. Como resultado, se muestra

L) L] L) L]
35 2 en la pantalla de la seccion de visualizacion principal 25M. Un ejemplo de visualizacion de tal aﬁ by
se indica en una visualizacién F11B.

Volviendo a la Fig. 10, a continuacién, cuando se pulsa una tecla de conversion, los datos introducidos mediante la
tecla de conversién son transmitidos desde la seccién de operaciéon 21 a la seccién de procesamiento de entrada de
caracter 61 en la seccion de anfitrion 30. La seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido los

L) L]
datos introducidos mediante la tecla de conversion, lleva a cabo la conversiéon de kana a kaniji de aﬁ 2 . Aqui,
de manera similar en un caso del procesamiento de entrada de caracter en el modo de anfitrion descrito

¥ ¥
anteriormente, el primer resultado de la conversion es el resultado de conversion de objetivo ﬁ . Cuando tal
' '
resultado de conversion = es conseguido, la seccion de procesamiento de entrada de caracter 61 transmite los

' '
datos de ﬁ a la seccion de recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66 de la seccidon
de motor 40, como datos FDT. Ademas, la seccion de recepcién del resultado de la entrada de caracter 66 que ha

¥ ¥ ¥ ¥
recibido los datos de ﬁ transmite los datos de ﬁ a la seccion de creacion de pantalla de motor 68.

' ¥
La seccién de creaciéon de pantalla de motor 68 que ha recibido los datos de ﬁ. ‘ en referencia a la fuente del
' '
caracter para el motor 67, crea los datos de pantalla que muestran ﬁ en el campo de visualizaciéon de caracter

introducido en la pantalla, y los transmite a la seccion de visualizacién principal 25M. Como resultado, se muestra

] 3 ] 3
ﬁ en la pantalla de la seccién de visualizacion principal 25M. Un ejemplo de visualizacion de tal ﬁ se indica
en una visualizacion F11C.

De manera similar a un caso de procesamiento de entrada de caracter en el modo de anfitrién, cuando el primer
resultado de conversion difiere del resultado de conversion de objetivo, el usuario, buscando un resultado de
visualizacion en la seccién de visualizacién principal 25M, pulsa la tecla de conversion repetidamente hasta que se
obtiene el resultado de conversion de objetivo.

En referencia de nuevo a la Fig. 10, cuando se consigue el resultado de conversion de objetivo de tal manera, el
usuario pulsa la tecla de confirmacién. Como resultado, los datos introducidos mediante la tecla de confirmacién son
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transmitidos desde la seccidon de operacién 21 a la seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61 en la
seccion de anfitrion 30. La seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido los datos
introducidos mediante teclas de confirmacion, identifica que la conversion de kana a kanji ha sido confirmada para

lﬁ L)l.

Cuando se permite que exista una pluralidad de resultados de entrada de caracter finales, debe realizarse un
procesamiento similar al procesamiento de los datos introducidos mediante tecla ‘@’ a los datos introducidos

v ¥
mediante tecla de confirmacién, para introducir ﬁ para cada caracter, y los caracteres tras la confirmacion
deben ser mostrados en combinacién en la seccién de visualizacion principal 25M.

De tal manera, cuando la especificacion del nombre del héroe ha finalizado, el usuario pulsa una tecla de orden de
finalizacion de procesamiento de entrada de caracter. Como resultado de esto, desde la seccién de operacion 21, la
orden de finalizacién de procesamiento de entrada de caracter es transmitida a la seccidon de procesamiento de
entrada de caracter 61. La seccién de procesamiento de entrada de caracter 61 que ha recibido la orden de
finalizacion del procesamiento de entrada de caracter, finaliza el procesamiento de entrada de caracter, y transmite
una notificacion de finalizacién del procesamiento de entrada de caracter a la seccién de recepcion del resultado del
procesamiento de entrada de caracter 66 de la seccion de motor 40. La seccion de recepcion de resultado del
procesamiento de entrada de caracter 66 que ha recibido la notificacion de finalizacién del procesamiento de entrada
de caracter, transmite la notificacion de que el procesamiento de entrada de caracter ha finalizado, unida a los datos

) ¥
de @ que son el resultado de la introduccién del caracter final, como datos FCD. Cuando el procesamiento de
la entrada de caracter finaliza de tal manera, la aplicacion de resultado 39« ejecuta un procesamiento tras especificar
el nombre del héroe.

Como se ha descrito anteriormente, en la primera realizaciéon, cuando se hace necesaria la introducciéon de un
caracter en el momento en el que la aplicacion de motor 39 es ejecutada en la seccion de resultado 40, un medio de
solicitud de procesamiento de entrada de caracter de la secciéon de motor 40, realiza la solicitud de procesamiento
de entrada de caracter al anfitrién 30 de acuerdo con la solicitud de la aplicaciéon de motor 39. Cuando se recibe la
solicitud de procesamiento de entrada de caracter, la seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61 de la
seccion de anfitrion 30 lleva a cabo el procesamiento de entrada de caracter, y notifica el resultado del
procesamiento de entrada de caracter a la secciéon de motor 40. En la seccion de motor 40, que ha recibido el
resultado de la entrada del caracter, los caracteres correspondientes al resultado del procesamiento de entrada de
caracter son mostrados utilizando datos de fuente de caracter de la seccién de motor 40. Como resultado de esto, la
seccion de motor 40 puede conseguir el resultado del procesamiento de entrada de caracter sin instalar una funcién
de procesador del lado del usuario para el procesamiento de entrada de caracter. En consecuencia, es posible
estructurar todo el aparato de manera compacta, y mejorar la conveniencia para el usuario.

<Segunda realizacion>

A continuacion, se describira en lo que sigue una segunda realizacion de la presente invencion con referencia a la
Fig. 12 a la Fig. 15. Los mismos numeros de referencia son asignados a componentes que son similares o los
mismos que los componentes de la primera realizacion, y la descripcion repetida se omite.

En la segunda realizacion, una configuracion del programa de ordenador para anfitrion y una configuracion del
programa de ordenador de control integrado en un motor difieren de las configuraciones de la primera realizacion.
En otras palabras, un programa de ordenador para anfitrion 38’ en esta realizacion difiere del programa de
ordenador para anfitrion 38 descrito anteriormente, sélo en un punto de que el programa de ordenador para anfitrién
38’ incluye una seccion de procesamiento de entrada de caracter 61’ en lugar de la seccion de procesamiento de
entrada de caracter 61, como se muestra en la Fig. 12. Por lo que respecta al procesamiento de entrada de caracter
en el modo de anfitridn, esta seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61’ lleva a cabo un procesamiento
similar al procesamiento de la primera realizacidon. Ademas, por lo que respecta al procesamiento de entrada de
caracter en el modo de motor, el programa de ordenador para anfitrion 38’ lleva a cabo un procesamiento igual al del
modo de anfitrién, hasta la pulsacion de la tecla de finalizaciéon de procesamiento de entrada de caracter, asi como
transmite colectivamente un resultado del procesamientos de una serie de entradas de caracter, de acuerdo con la
pulsacién de la tecla de finalizacién del procesamiento de entrada de caracter, a la seccién de motor 40.

Ademas, un programa de ordenador de control integrado en motor 39y’ en esta realizacién difiere del programa de
ordenador de control integrado en motor 39, s6lo en un punto de que el programa de ordenador de control integrado
en motor 39y incluye una secciéon de solicitud de procesamiento de entrada de caracter 65’ y una seccion de
recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66°, en lugar de la seccién de solicitud de
procesamiento de entrada de caracter 65 y de la seccion de recepcion del resultado del procesamiento de entrada
de caracter 66. La seccion de solicitud de procesamiento de entrada de caracter 65’, que recibe una solicitud de
entrada de caracter FCR’ de una aplicacion de motor 39y, transmite una solicitud de procesamiento de entrada de
caracter FRQ’ junto con informacién de guiado de entrada de caracter, a la seccion de anfitrion 30. Ademas, la
seccién de recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66°, que recibe una notificacion de
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finalizacion de procesamiento de entrada de caracter junto con el resultado del procesamiento de una serie de
entradas de caracter del anfitrién 30, lleva a cabo soélo un procesamiento de transmisién de que el procesamiento de

VG
entrada de caracter ha sido finalizado, a la aplicacion de motor 39y’, como datos FCD, junto con los datos de %
que es el resultado de la entrada de caracter final.

A continuacion, se describira en lo que sigue una operacion del procesamiento de entrada de caracter en el modo de
motor que es una operacion en una realizacién que difiere de un caso en la primera realizacion.

En la siguiente descripcion, de manera similar a un caso de la primera realizacion, se asume que la aplicacion de
motor 39« que es una aplicacion de juego esta siendo ejecutada en la seccion de motor 40. En esta aplicacion de
motor 39, de manera similar al caso de la primera realizacion, el nombre del héroe es especificado, y en lo que

¥ 13
respecta a la especificacion del nombre como ﬁ , se realiza la siguiente descripcion.

Cuando se requiere que el caracter principal sea especificado en la aplicacion de motor 39« que se esta ejecutando
en la seccidon de motor 40 de esta realizacion, como se muestra en la Fig. 14, la aplicacion de motor 39 transmite
una solicitud de entrada de caracter FCR’ junto con la informacién de guiado de la entrada de caracter que incluye
que el nombre del caracter principal ha sido especificado, y una especificacion del campo de entrada de caracter, al
programa de ordenador de control integrado en motor 39y". En el programa de ordenador de control integrado en un
motor 30o, la seccién de solicitud de procesamiento de entrada de caracter 65 recibe la solicitud de entrada de
caracter FCR'.

La seccién de solicitud de procesamiento de entrada de caracter 65’ que ha recibido la solicitud de entrada de
caracter FCR’, transmite la solicitud de procesamiento de entrada de caracter FRQ' junto con la informacion de
guiado de la entrada de caracter, a la seccion de procesamiento de entrada de caracter 61 de la seccién de anfitrién
30. En la seccion de anfitrion 30 que ha recibido la solicitud de procesamiento de solicitud de caracter FRQ’, una
salida de prioridad del audio del anfitrién y una visualizacion de prioridad de una pantalla de anfitrion es especificada
por la sefal de control de salida de anfitrion HCT. Ademas, en la seccién de anfitrion 30’ que ha recibido la solicitud
de procesamiento de entrada de caracter FRQ’, la seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61 transmite la
informacion de guiado de entrada de caracter a la seccion de creacion de pantalla de anfitrion 53, e inicia la
operacion del procesamiento de entrada de caracter. Como resultado de esto, una pantalla en la cual se refleja
informacion de guiado de entrada de caracter se muestra (no mostrada en el diagrama) en la seccion de
visualizacion principal 25M, y las teclas de la seccién de operacion 21 excepto las teclas de funcion especificas que
incluyen las teclas especificas de anfitrion, funcionan como las teclas de entrada de caracter.

- ' 1 L ) .
En este estado, cuando se pulsan la tecla ‘a’, la tecla 2 , la tecla de conversion y la tecla de confirmacion, de
manera similar al caso del procesamiento de entrada de caracter en el modo de motor, los datos introducidos

] 1 1 3 1
mediante la tecla &3 , los datos introducidos mediante la tecla v , los datos introducidos mediante la tecla de
conversion y los datos introducidos mediante la tecla de confirmacién son transmitidos de uno en uno desde la
seccién de operacion 21 a la seccién de procesamiento de entrada de caracter 61’ en la seccién de anfitrion 30.

i ¥
Ademas, desde la seccién de procesamiento de entrada de caracter 61°, los datos de ' &J ' , los datos de 35 2

1 ¥
y los datos de ﬁ son transmitidos de uno en uno a la seccién de creacion de pantalla de motor 63.

. r% ' t % L, y! ’ﬂ ' " .
Siempre que cada uno de estos datos de , datos de y datos de es recibido, la seccion de
creacion de pantalla de motor 63, mediante referencia a la fuente de caracter para el anfitrion 62, crea los datos de

FXRETAE T sualizacic -
pantalla que muestran cada uno de , Y en el campo de visualizacion de entrada de caracter

. . . . . . . ' l

en la pantalla, y transmite de uno en uno a la seccién de visualizacién principal 25M. Como resultado, 35 ,
Hua, B . L

y son mostrados de uno en uno en la pantalla de la seccién de visualizacion principal 25M.

- sualizaci FXRE N L sualizact
Ejemplos de visualizacién de tales , y de uno en uno se muestran en una visualizacion F15A
a una visualizacién F15C.

Cuando existe una pluralidad de resultados de entrada de caracter finales, debe llevarse a cabo un procesamiento

. . . . . . t ' ’a
similar a un procesamiento de los datos introducidos mediante la tecla @ a los datos de entrada de caracter de

] ]
confirmacion, puesto que la entrada ﬁ descrita anteriormente debe ser llevada a cabo para cada caracter, y los
caracteres tras la confirmacion deben ser mostrados en combinacién en la seccién de visualizacién principal 25M.

En referencia de nuevo a la Fig. 14, de tal manera, cuando la especificacion del nombre del héroe ha finalizado, el
usuario pulsa la tecla de finalizacion de procesamiento de entrada de caracter. Como resultado de esto, desde la
seccion de operacion 21, la orden de finalizacion del procesamiento de entrada de caracter es transmitida a la
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seccion de procesamiento de entrada de caracter 61°. La seccién de procesamiento de entrada de caracter 61’ que
ha recibido la orden de finalizaciéon de procesamiento de entrada de caracter, finaliza el procesamiento de entrada

de caracter, y transmite la notificacion de finalizacion del procesamiento de entrada de caracter junto con los datos
t '
de ﬁ , que son el resultado del procesamiento de la serie de entradas de caracter, como datos FDT’, a la

seccion de recepcion del resultado del procesamiento de entrada de caracter 66° de la seccion de motor 40.
Ademas, la seccion de anfitrion 30 cancela la especificacion de la salida de prioridad del audio del anfitrion y la
visualizacion de prioridad de la pantalla de anfitrion mediante la sefal de control de salida de anfitriéon HCT.

La seccién de recepcion del resultado del procesamiento de la entrada de caracter 66’ que ha recibido la notificacion
de finalizacién del procesamiento de entrada de caracter, transmite que el procesamiento de entrada del héroe ha

terminado, junto con los datos de 'ﬂf' que son el resultado del procesamiento de una serie de entradas de
caracter, a la aplicacion de motor 39, como datos FCD. Cuando el procesamiento de entrada de caracter ha
terminado de tal manera, la aplicacion de motor 39 ejecuta un procesamiento después de que el nombre del
caracter principal ha sido especificado. Ademas, cuando la visualizacién del nombre del héroe resulta necesaria, se
realiza una visualizacion mediante referencia a la fuente del caracter para el motor 67.

Como se ha descrito anteriormente, en esta realizacion, cuando la introduccion de un caracter resulta necesaria
cuando la aplicacion de motor 39« es ejecutada en la seccion de motor 40, la seccion de solicitud de procesamiento
de entrada de caracter 65’ de la seccion de motor 40, correspondiente a la solicitud desde la aplicacion de motor 39,
realiza la solicitud de procesamiento de entrada de caracter a la seccion de anfitrion 30. Mediante la recepcién de la
solicitud de procesamiento de entrada de caracter, la seccidon de procesamiento de entrada de caracter 61’ de la
seccién de anfitrién 30, tras llevar a cabo una serie de procesamientos de entrada de caracter, notifica el resultado
del procesamiento de la serie de entradas de caracter a la seccion de anfitrion 40. A continuacion, en la seccién de
motor 40, caracteres de acuerdo con el resultado del procesamiento de entrada de caracter son mostrados utilizando
los datos de fuente de caracter en la seccién de motor 40. Como resultado de esto, la seccién de motor 40 puede
conseguir el resultado del procesamiento de entrada de caracter sin instalar la funciéon de procesador del lado del
usuario para el procesamiento de entrada de caracter. En consecuencia, es posible estructurar todo el aparato de
manera compacta, y mejorar la conveniencia para el usuario.

A% 1
En la primera realizaciéon y la segunda realizacion, se permitid que E fuese el resultado de la entrada de
caracter final. No obstante, puede permitirse que otro Unico o una pluralidad de caracteres puedan ser también el

1 g ]
resultado de la entrada de caracter final. Por ejemplo, cuando se permite que dos caracteres tales como ﬁ .j:,

] ¥
sean el resultado de la entrada de caracter final, el procesamiento de los datos introducidos mediante la tecla @
hasta los datos introducidos mediante la tecla de confirmacién, puede ser llevado a cabo de manera similar para

subsiguientes datos introducidos mediante la tecla ' ) ', los datos introducidos mediante la tecla 'Z., ', al menos
unos datos introducidos mediante la tecla de conversion y los datos introducidos mediante la tecla de confirmacion.
Cuando se permite que tres o mas de tres caracteres sean el resultado de la entrada de caracter final, para cada
caracter, puede llevarse a cabo un procesamiento similar al procesamiento de los datos introducidos mediante la
tecla ‘a’ hasta los datos introducidos mediante la tecla de confirmacién como se ha descrito anteriormente.

Ademas, una situacion en la cual se lleva a cabo la entrada de caracter puede ser una situacion distinta de la
creacion del cuerpo de un correo electrénico y la especificacion del nombre del caracter principal. Ademas, la
aplicacion de motor que va a ser ejecutada en la seccion de motor 40 no esta restringida a la aplicacion de juego.

Ademas, en la primera realizacion y la segunda realizacion descritas anteriormente, la fuente del caracter para el
motor estaba incluida en el programa de ordenador de control integrado en un motor 39, y era cargada en la
seccion de motor 40 en el momento de cargar el programa de ordenador de control integrado en un motor 39y. En
contraste, es también posible hacer una disposicién tal que en el momento de cargar cada aplicacion de motor, la
fuente del caracter para ser utilizada en cada aplicacion de motor sea cargada a la secciéon de motor 40.

Ademas, es también posible disponer un area de almacenamiento no volatil en la seccion de motor 40, y almacenar
la fuente de caracter para motor, haciendo con ello innecesario cargar la fuente de caracter al motor desde la
seccion de anfitrion 30.

Ademas, el procesador de anfitrién 40 puede ser un procesador, o puede tener una estructura de dos procesadores
que incluye un procesador para comunicacion y un procesador para integracion de aplicacion, y el control de la
seccion de motor 40 puede hacerse que sea llevado a cabo por el procesador para la integracion de la aplicacion.

Ademas, en la primera realizacion y la segunda realizacion descritas anteriormente, la seccion de seleccion de
salida de visualizacion 53 y la seccion de seleccion de salida de audio 54 estan incorporadas en el procesador motor
41. No obstante, al menos una de la seccién de seleccion de salida de visualizacién 53 y la seccion de seleccion de
salida de audio 54 puede disponerse fuera del procesador motor 41.

14



10

15

ES 2457841 T3

Ademas, en la primera realizacion y la segunda realizacion, aunque el teléfono movil puede ser de un tipo de almeja,
la presente invencion es también aplicable a teléfonos moviles tales como de tipo recto, tipo revolver y tipo
deslizante y otros.

Ademas, en la primera realizacion y la segunda realizacion, la presente invencion es aplicada al teléfono movil. No
obstante, no es necesario mencionar que la presente invencion es también aplicable a otros terminales de
comunicacion.

Ademas, la presente invencion es aplicable a un terminal de comunicacién que incluye una seccion de anfitrién que
lleva a cabo un procesamiento asociado con una comunicacién con un exterior, y una seccion de motor que ejecuta
una funcién predeterminada bajo un control de la seccion de anfitrion.

Aplicabilidad industrial

Como se ha descrito anteriormente, un método de operacién de coordinacién de la presente invencion es aplicable a
una operacion de coordinacion entre la seccion de anfitrion que incluye al procesador de anfitrion, y lleva a cabo un
procesamiento asociado con la comunicacion con un exterior, y la seccién de motor que incluye el procesador motor,
y ejecuta una funcion predeterminada bajo el control de la seccién de anfitrion.
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REIVINDICACIONES

1. En un teléfono movil (10) que comprende una antena (33) y dos procesadores programados (30, 40)
separados, que incluye también un procesador de anfitrion (30) que ejecuta un programa de sistema operativo y un
procesador motor (40) que ejecuta un programa de aplicacion (39k):

donde el procesador de anfitrion (30) ejecuta funciones de comunicaciones del teléfono movil a través de la antena y
ejecuta entrada / salida del teléfono mavil, incluyendo también la entrada / salida una entrada de caracter; y

donde el procesador motor (40) comprende una seccién de procesamiento programado dedicado que ejecuta
aplicaciones;

caracterizado por que el motor y el sistema operativo estan construidos de manera que

cuando se requiere la introduccidon de un caracter mediante una aplicacion que se ejecuta en el procesador motor
(40), la entrada de caracter es procesada por el procesador de anfitrion (30) y a continuacion pasada al procesador
motor (40) para visualizacion de acuerdo con la aplicacion (39k) que es ejecutada por el procesador motor (40), y

se originan datos de visualizacion de fuente en la aplicacion y no se originan en el procesador de anfitrién;
por lo cual la aplicacion (39k) y el procesador motor (40) no requieren ninguna entrada de caracter incorporada.

2. El teléfono de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que siempre que se opera una tecla para la
introduccion de un caracter en el procesador de anfitrion (30), un medio de notificacion de resultado del
procesamiento de la entrada de caracter notifica un resultado del procesamiento de la entrada de un caracter que es
llevado a cabo de acuerdo con la operacioén de la tecla, al procesador motor (40).

3. El teléfono de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que un medio de notificaciéon del resultado del
procesamiento de la entrada de caracter incluye un medio de procesamiento de entrada de caracter de anfitrion que,
siempre que se opera una tecla para la introduccion de caracter en el procesador de anfitrion (30), lleva a cabo un
procesamiento de entrada de caracter mientras se muestra un resultado del procesamiento de entrada de caracter
llevado a cabo de acuerdo con la operacion de la tecla, utilizando los datos de fuente de caracter en el procesador
de anfitrion (30), y un medio de notificacion de datos del resultado de entrada de caracter que, siempre que se opera
una tecla de finalizacion de procesamiento de entrada de caracter en la seccién de operacion, notifica unos datos del
resultado del procesamiento de una serie de entradas de caracter al procesador motor (40).

4. El teléfono de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que el procesador de anfitrion (30) incluye una seccion
de comunicacion inalambrica (32), que esta conectada al procesador de anfitrion (30), y que realiza una
comunicacion inalambrica con una estacion de base de una red de comunicacién para méviles.

5. En un método para la operacion de un teléfono moévil que comprende una antena y dos procesadores
programados separados que incluye también un procesador de anfitrion (30) que ejecuta un programa de sistema
operativo, y un procesador motor (40) que ejecuta un programa de aplicacion (39k), incluyendo el método las etapas
de

ejecutar funciones de comunicaciones del teléfono movil a través de la antena 'y

ejecutar entrada / salida del teléfono mévil en el procesador de anfitrién (30), incluyendo también la entrada / salida
una entrada de caracter; y

proporcionar el que el procesador motor comprenda una seccion de procesamiento programado dedicado que
ejecuta aplicaciones;

caracterizado por las etapas adicionales de que

cuando se requiere la introduccion de un caracter por parte de una aplicacion (39k) que se ejecuta en el procesador
motor (40), procesar la entrada de caracter en el procesador de anfitrion (30) y a continuacién pasar la entrada de
caracter al procesador motor (40) para visualizacion de acuerdo con una aplicacion (39k) que es ejecutada por el
procesador motor (40), y

originar datos de visualizacion de fuente que se originan en la aplicaciéon y no originar datos de visualizacion de
fuente en el procesador de anfitrion (30);

por lo que la aplicacion (39k) y el procesador motor (40) no requieren ninguna entrada de caracter incorporada.

6. El método de acuerdo con la reivindicaciéon 5, en el que en la etapa de procesamiento de entrada de
caracter, siempre que se opera una tecla para la introduccion de un caracter desde una seccion de operaciéon que

16
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esta conectada al procesador de anfitrion, el procesador de anfitrion (30) notifica datos del resultado de la entrada de
caracter que ha sido llevada a cabo de acuerdo con la operacion de la tecla, al procesador motor (40).

7. El método de acuerdo con la reivindicacion 5, en el que la etapa de procesamiento comprende las etapas
de procesamiento de una entrada de caracter de anfitrion en la cual, siempre que se opera una tecla para la
introduccion de un caracter en una seccion de operacion que esta conectada al procesador de anfitrion (30), el
procesador de anfitrion (30) muestra un resultado del procesamiento de entrada de caracter que ha sido llevado a
cabo de acuerdo con la operacion de la tecla, utilizando los datos de fuente del caracter en el procesador de anfitrién
y notificando datos del resultado de la entrada de caracter donde, cuando se opera una tecla de finalizacion de
procesamiento de entrada de caracter en la seccién de operacion, el procesador de anfitrion (30) notifica datos del
resultado del procesamiento de una serie de entradas de caracter, al procesador motor (40).
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