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DESCRIPCIÓN

Dispositivo de reproducción y medio de grabación

La presente invención se refiere a una tecnología de reproducción de imágenes de 3D y de 2D.5

Las imágenes de 2D, que también se denominan imágenes monoscópicas, se representan por píxeles en un plano 
X-Y que se aplica a la pantalla de presentación visual del dispositivo de presentación visual. Un ejemplo de técnica 
de reproducción de 2D puede encontrarse en la Literatura de Patente 1.

10
Por el contrario, las imágenes de 3D tienen una profundidad en la dirección del eje Z además de los píxeles en el 
plano X-Y que se aplica a la pantalla del dispositivo de presentación visual. Las imágenes de 3D se presentan a los 
espectadores (usuarios) al reproducir de manera simultánea las imágenes de vista izquierda y de vista derecha para 
que las vean respectivamente los ojos izquierdo y derecho, de tal forma que se pueda producir un efecto 
estereoscópico. Los usuarios verían, entre los píxeles que constituyen la imagen de 3D, los píxeles con coordenadas 15
de eje Z positivas por delante de la pantalla de presentación visual, y los píxeles con coordenadas de eje Z 
negativas por detrás de la pantalla de presentación visual. Pueden encontrarse ejemplos de técnicas de 
reproducción estereoscópica en las literaturas de patente 3 y 4.

Es preferible que un disco óptico que almacena una imagen de 3D tenga compatibilidad como un dispositivo20
reproducción que pueda reproducir sólo imágenes de 2D (en lo sucesivo en el presente documento, este dispositivo 
de reproducción se conoce como “dispositivo de reproducción de 2D”). Esto se debe a que, de otra manera, dos 
tipos de discos para imágenes de 3D y de 2D tienen que ser producidos de tal forma que el dispositivo de 
reproducción de 2D pueda reproducir un mismo contenido que aquél almacenado en un disco para imagen de 3D. 
Esta disposición tendrá un coste más alto. Es en consecuencia necesario proporcionar un disco óptico que 25
almacene una imagen de 3D que se reproduzca como una imagen de 2D por el dispositivo de reproducción de 2D, y 
como una imagen de 2D o 3D por un dispositivo de reproducción que soporte tanto las imágenes de 3D como 2D
(en lo sucesivo en el presente documento, se hace referencia a este dispositivo de reproducción como “dispositivo 
de reproducción de 2D / 3D”).

30
La literatura de patente identificada en lo sucesivo es un ejemplo de documentos de la técnica anterior que 
describen tecnologías para asegurar la compatibilidad en reproducción entre imágenes de 2D y 3D, con respecto a 
discos ópticos que almacenan imágenes de 3D.

[Literatura de patente]35

[Literatura de patente 1]
Patente Japonesa Nº 3935507.
[Literatura de patente 2]
EP 1 863 03240
[Literatura de patente 3]
EP 1 501 316
[Literatura de patente 4]
US 2008/0018731 A1

45
Las imágenes de vista izquierda y de vista derecha que van a usarse en la reproducción estereoscópica se obtienen 
por la filmación con el uso de una cámara de 3D. La cámara de 3D tiene dos lentes separadas por una distancia que 
se corresponde con el paralaje de los seres humanos. Cuando las imágenes de vista izquierda y de vista derecha
que se han filmado por medio de los dos lentes se reproducen de manera alterna, se crea el paralaje de los seres
humanos.50

Sin embargo, el subtítulo y el menú no se obtienen por la filmación con el uso de una cámara de 3D, sino que se 
generan por el proceso de creación después de que se completa la filmación, viendo el vídeo estereoscópico 
reproducido. Para crear el subtítulo y el menú para cada una de las vistas izquierda y derecha, imaginar cómo 
aparecerían el subtítulo y el menú durante la reproducción estereoscópica, requiere una gran cantidad de tiempo y 55
de esfuerzo por el personal de creación. En consecuencia, se desea que el proceso para crear el subtítulo y el menú 
en la producción de un contenido estereoscópico con subtítulo y menú sea lo más eficiente posible. Asimismo, lo 
lejos que parece que un objeto en movimiento en el vídeo emerge cambia de un momento a otro para cada periodo 
de trama. De este modo, cuando las profundidades del subtítulo y el menú son fijas, el subtítulo y el menú
comúnmente se superponen con una imagen de una persona en el vídeo, dando lugar a una escena tan rara que 60
invitaría a una risa burlona, como es el caso cuando parece que se arroja un cuadro rectangular del menú hacia la 
persona en la pantalla. Para evitar que se proporcione esta escena extraña, la creación ha de hacerse de manera 
adecuada incluso si requiere demasiado tiempo y esfuerzo.

Por lo tanto, un objeto de la presente invención es la provisión de un dispositivo de reproducción para hacer posible 65
que se reproduzca un vídeo estereoscópico de alta calidad sin incrementar la cantidad de tiempo y el esfuerzo 
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requeridos para la creación.

El objeto que se ha descrito en lo que antecede se realiza mediante un dispositivo de reproducción para reproducir
un flujo de vídeo de vista principal, un flujo de vídeo de vista secundaria y un flujo de gráficos, donde el flujo de vídeo 
de vista principal incluye unos datos de imagen que constituyen una vista principal de una imagen estereoscópica, el 5
flujo de vídeo de vista secundaria incluye unos datos de imagen que constituyen una vista secundaria de la imagen 
estereoscópica, el flujo de gráficos incluye unos datos de gráficos y una información de coordenadas que indica una 
posición de dibujo en la que se dibujan los datos de gráficos sobre un plano de gráficos, el flujo de gráficos incluye 
además una primera información de control que define un control de desplazamiento que aplica desplazamientos de 
las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales de la posición de dibujo indicada 10
por la información de coordenadas cuando los datos de gráficos se dibujan sobre el plano de gráficos, la primera 
información de control incluye una información que indica, mediante un número de píxeles, valores de los 
desplazamientos que han de aplicarse a los datos de gráficos, y una información que define unas direcciones de 
desplazamiento, el flujo de vídeo de vista secundaria incluye además metadatos, los metadatos son una segunda 
información de control que define un control de desplazamiento que aplica desplazamientos de las direcciones hacia 15
la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de gráficos cuando el plano de gráficos se 
superpone con el plano de vídeo de vista principal sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la 
vista principal y el plano de vídeo de vista secundaria sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la 
vista secundaria, y la segunda información de control incluye una información que indica, mediante un número de 
píxeles, valores de los desplazamientos que han de aplicarse al plano de gráficos, y una información que define20
unas direcciones de desplazamiento.

El dispositivo de reproducción comprende un descodificador de vídeo que funciona para obtener los datos de 
imagen que constituyen la vista principal y los datos de imagen que constituyen la vista secundaria mediante la 
descodificación del flujo de vídeo de vista principal y el flujo de vídeo de vista secundaria, un descodificador de 25
gráficos que funciona para obtener los datos de gráficos mediante la descodificación del flujo de gráficos, el plano de 
vídeo de vista principal sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la vista principal, el plano de 
vídeo de vista secundaria sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la vista secundaria, el plano 
de gráficos sobre el que se dibujan los datos de gráficos, y una unidad de superposición que funciona para 
superponer el plano de gráficos con el flujo de vídeo de vista principal y el flujo de vídeo de vista secundaria, donde30
los datos de gráficos se dibujan sobre el plano de gráficos, con los desplazamientos de las direcciones hacia la 
izquierda y hacia la derecha de coordenadas horizontales aplicados sobre la base de la primera información de 
control, y el plano de gráficos se superpone con el plano de vídeo de vista principal y el plano de vídeo de vista 
secundaria, con los desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha de coordenadas 
horizontales aplicados sobre la base de la segunda información de control.35

La información de control en el flujo de gráficos define el control de desplazamiento para el caso en el que el 
dispositivo de reproducción funciona con un plano. De esta manera, incluso si no hay subtítulos o menús para las 
vistas izquierda y derecha, una reproducción estereoscópica está disponible sólo si hay un subtítulo o menú. De esta 
manera, la estructura de la presente invención no sólo reduce la cantidad de tiempo y el esfuerzo requeridos para 40
crear un subtítulo o menú para cada una de las vistas principal y secundaria, sino que puede lograr una 
reproducción estereoscópica incluso si la memoria en el dispositivo de reproducción tiene un tamaño de un plano 
como la memoria de planos. Por lo tanto, esta logra tanto una creación eficiente como una reducción de costes en el 
dispositivo de reproducción.

45
En el medio de grabación que se ha indicado en lo que antecede, cada uno de los datos de imagen en el flujo de 
vídeo de vista principal y los datos de imagen en el flujo de vídeo de vista secundaria puede representar una 
pluralidad de grupos de imágenes, cada uno de la pluralidad de grupos de imágenes puede constituir una pluralidad 
de tramas, y puede tener información de control, como una secuencia de parámetros, en correspondencia con cada 
una de la pluralidad de tramas. La secuencia de parámetros puede definir la profundidad de gráficos para cada50
trama constituida a partir de cada grupo de imágenes en el eje de tiempo del flujo de vídeo. De esta manera es 
posible definir en una secuencia de parámetros una función Z(t) para calcular, a partir de un tiempo de trama
arbitrario “t”, una profundidad “z” que se corresponde con el tiempo de trama “t”.

Cuando la función Z(t) es una función parabólica que tiene el tiempo de trama como una variable, el dispositivo de 55
reproducción puede usar, para el control de desplazamiento, una secuencia de parámetros que se corresponde con 
la función Z(t) para producir una reproducción de vídeo realista en la cual, por ejemplo, un gráfico que represente 
una pelota de béisbol venga desde lejos hasta delante de, o se aleje del espectador.

Con la estructura que se ha descrito en lo que antecede, es posible cambiar la profundidad en tiempo real a medida 60
que avanza el punto de reproducción en el eje de tiempo de flujo de vídeo. Por lo tanto, es posible lograr una
reproducción estereoscópica diversa de gráficos incluso si no hay materiales de gráficos que se correspondan con 
los ojos izquierdo y derecho.

Las figuras 1A a 1C muestran una realización del acto de uso del medio de grabación, el dispositivo de 65
reproducción, el dispositivo de presentación visual y las gafas.
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La figura 2 muestra la cabeza del usuario en el lado izquierdo del dibujo y las imágenes de un esqueleto de 
dinosaurio vistas respectivamente por el ojo izquierdo y el ojo derecho del usuario en el lado derecho del 
dibujo.
La figura 3 muestra un ejemplo de las estructuras internas de los flujos de vídeo de vista izquierda y de vista 
derecha para la visión estereoscópica.5
Las figuras 4A y 4B muestran cómo se lleva a cabo el control de desplazamiento en el modelo de capa de las 
memorias de planos en el modo de “1 plano + desplazamiento”.
Las figuras 5A a 5C muestran cómo se reproduce una imagen estereoscópica por el control de 
desplazamiento que se muestra en la figura 4.
Las figuras 6A a 6D muestran cómo lograr la visión estereoscópica en el modo de “1 plano + 10
desplazamiento”.
La figura 7 muestra la estructura interna del flujo de vista dependiente que está provisto con la información de 
control para el modo de “1 plano + desplazamiento”.
Las figuras 8A a 8C muestran la estructura interna del contenedor de datos de usuario.
La figura 9 muestra la sintaxis para describir los metadatos de desplazamiento.15
Las figuras 10A y 10B muestran un ejemplo de la diferencia entre observaciones provistas por 
desplazamientos de plano positivos y negativos.
La figura 11 es una gráfica en la cual el eje horizontal representa un eje de tiempo, y el eje vertical representa 
“Plane_offset_value[j] “.
La figura 12 es una gráfica en la cual el eje horizontal representa un eje de tiempo, y el eje vertical representa 20
“Plane_offset_value[j]”.
La figura 13 muestra un ejemplo de las profundidades definidas por las secuencias de desplazamiento con 
offset_sequence_id = 1, 2, 3 y 4.
Las figuras 14A a 14C muestran la estructura interna del medio de grabación en la realización 1.
Las figuras 15A y 15B ilustran cómo se almacena el flujo de vídeo en las secuencias de paquetes de PES.25
La figura 16 muestra de manera esquemática cómo se multiplexa el TS principal.
Las figuras 17A y 17B muestran las estructuras internas del TS principal y el sub-TS.
Las figuras 18A a 18D muestran la estructura interna de la información de listas de reproducción.
Las figuras 19A y 19B muestran un ejemplo de la tabla de selección de flujos básicos.
La figura 20 muestra la estructura interna de la tabla de selección de flujos de extensión.30
Las figuras 21A a 21C muestran las secuencias de registros de flujos en la tabla de selección de flujos de 
extensión.
La figura 22 muestra qué flujos elementales se desmultiplexan a partir del TS principal y los sub-TS por la 
tabla de selección de flujos básicos y la tabla de selección de flujos de extensión.
La figura 23 muestra cómo se hace referencia a las secuencias de registro de flujo provistas en la tabla de 35
selección de flujos básicos y la tabla de selección de flujos de extensión cuando se lleva a cabo la 
desmultiplexión que se muestra en la figura 22.
La figura 24 muestra el cambio de asignación de los números de flujo.
La figura 25 muestra una sintaxis para escribir la tabla de selección de flujos de extensión en un lenguaje de 
compilador orientado a objetos.40
La figura 26 muestra la estructura interna del dispositivo de reproducción.
Las figuras 27A a 27C muestran qué identificadores de paquete se envían a la unidad de desmultiplexión por 
la secuencia de registro de flujo combinado.
Las figuras 28A a 28C muestran qué identificadores de paquete se envían a la unidad de desmultiplexión por 
la secuencia de registro de flujo combinado.45
La figura 29 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envío de los paquetes cuando el 
dispositivo de reproducción se establece en el modo de presentación de B-D y el dispositivo de reproducción 
tiene la capacidad B-D.
La figura 30 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envío de los paquetes cuando el 
dispositivo de reproducción se establece en el modo de “1 plano + desplazamiento”.50
La figura 31 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envío de los paquetes cuando el 
dispositivo de reproducción se establece en el modo de presentación 2D.
La figura 32 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envío de los paquetes cuando el 
dispositivo de reproducción no tiene la capacidad para el modo de presentación de B-D.
La figura 33 muestra el procedimiento de reproducción de listas de reproducción.55
La figura 34 muestra el procedimiento de selección de flujos.
La figura 35 muestra el procedimiento de envío del identificador de paquete que se corresponde con el 
número de flujo.
La figura 36 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento del plano de PG.
La figura 37 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento del plano de PG 60
cuando el flujo de subtítulo de texto es el objetivo de la reproducción.
La figura 38 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento de plano de IG.
La figura 39 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento de plano de IG cuando 
el Fixed_offset_during_Popup del STN_table_SS está activo (ON).
La figura 40 muestra la correspondencia entre el archivo de 2D / base de archivo y el dependiente de archivo.65
Las figuras 41A a 41C muestran la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado y el archivo de 2D / 
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base de archivo.
La figura 42 muestra la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado estereoscópico, el archivo de 2D, 
la base de archivo y el dependiente de archivo.
La figura 43 muestra la lista de reproducción de 2D y la lista de reproducción de 3D.
La figura 44 muestra una lista de reproducción generada al añadir una sub-trayectoria a la lista de 5
reproducción de 3D.
Las figuras 45A y 45B muestran una lista de reproducción de 3D generada al añadir un indicador de vista 
base a la lista de reproducción de 3D.
La figura 46 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de reproducción de elementos de 
reproducción.10
Las figuras 47A y 47B muestran la estructura interna del archivo de información de clips.
La figura 48 muestra una sintaxis de la información de punto de inicio de extensión.
Las figuras 49A y 49B muestran la tabla de correlaciones de entradas incluida en el archivo de información de
clips.
La figura 50 muestra el atributo de flujo incluido en la información de programa.15
La figura 51 muestra cómo se registran puntos de entrada en una correlación de entradas.
La figura 52 muestra cómo la secuencia de ATC se restablece a partir de los bloques de datos que 
constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscópico.
La figura 53A y la figura 53B muestran el restablecimiento de la secuencia de ATC.
La figura 54 muestra el procedimiento para restablecer la secuencia de ATC.20
Las figuras 55A y 55B muestran las estructuras internas de la unidad de desmultiplexión y el descodificador 
de vídeo.
Las figuras 56A y 56B muestran la estructura interna del descodificador de gráficos para el flujo de PG.
Las figuras 57A y 57B muestran la estructura interna del descodificador de subtítulos de texto.
Las figuras 58A y 58B muestran modelos de descodificador del descodificador de IG.25
La figura 59 muestra una estructura de circuitos para superponer las salidas de estos modelos de 
descodificador y enviar el resultado en el modo de 3D-LR.
La figura 60 muestra una estructura de circuito para superponer las salidas de los modelos de descodificador 
y enviar el resultado en el modo de “1 plano + desplazamiento”.
La figura 61 muestra una estructura interna de un disco óptico de múltiples capas.30
La figura 62 muestra el formato de aplicación del disco óptico basado en el sistema de archivos.
Las figuras 63A y 63B muestran el método de fabricación de un disco óptico.
La figura 64 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de la etapa de creación.
La figura 65 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para escribir el archivo de AV.
La figura 66 muestra la estructura interna del dispositivo de grabación.35
La figura 67 muestra la estructura de un dispositivo de reproducción de 2D / 3D.
La figura 68 muestra la estructura interna del descodificador de objetivos de sistema 4 y el conjunto de 
memorias de planos 5a.
La figura 69 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 10 y el motor de control de 
reproducción 7b.40
La figura 70 muestra la transición de estado del modelo de selección del modo de salida.
La figura 71 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para el proceso de inicialización.
La figura 72 muestra el “Procedimiento cuando se cambia la condición de reproducción”.
Las figuras 73A a 73D muestran la asignación de bits en el registro de establecimiento de reproductor para 
lograr el modo de reproducción de 3D.45
Las figuras 74A a 74E muestran relaciones entre las profundidades de los macrobloques y los parámetros 
para el control de desplazamiento.
La figura 75 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para definir la secuencia de 
desplazamiento que se ejecuta en paralelo con la codificación de flujo de vídeo.
Las figuras 76A a 76B muestran el segmento de definición de ventana y la información de control en el flujo 50
de subtítulos.
Las figuras 77A a 77C muestran ejemplos de descripciones en el PCS de DS.
La figura 78 muestra cómo cambia el desplazamiento con el tiempo en el caso de que se lleve a cabo una 
interpolación usando “3d_graphics_offset” en “composition_object” y en el caso de que no se lleve a cabo 
interpolación alguna.55
La figura 79 muestra una secuencia de desplazamiento compuesta por desplazamientos que se 
corresponden con áreas respectivas obtenidas al dividir la pantalla.
La figura 80 muestra la correspondencia entre las profundidades de objetos en la pantalla y los 
desplazamientos.
La figura 81 muestra el descodificador de vídeo, el plano de vista izquierda, el plano de vista derecha y el 60
plano de PG / IG, entre los componentes del dispositivo de reproducción.
La figura 82 muestra la correspondencia entre los contenidos del plano de gráficos y los desplazamientos.
Las figuras 83A a 83D muestran un ejemplo del método de profundidad de 3D.
La figura 84 muestra una imagen estereoscópica generada en el modo de profundidad de 3D.
Las figuras 85A y 85B muestran un ejemplo de la estructura del medio de grabación para lograr el modo de 65
profundidad de 3D.
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La figura 86 muestra un mecanismo para distinguir los archivos de flujo que se reproducirán en 2D a partir de 
aquellos que se reproducirán en 3D, con el uso de los nombres de directorio y las extensiones de archivo, y 
un mecanismo para distinguir los archivos de flujo que se reproducirán en el método de LR a partir de 
aquellos que se reproducirán en el método de profundidad.
La figura 87 muestra la información de elementos de reproducción que incluye información de tamaño de las 5
memorias de almacenamiento temporal elementales.
La figura 88 muestra los metadatos de 3D a los cuales se ha añadido la información de profundidad.
La figura 89 muestra una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de reproducción de 2D / 3D que se 
logra usando un circuito integrado.
La figura 90 es un diagrama de bloques funcional que muestra una estructura típica de la unidad de 10
procesamiento de flujos.
La figura 91 es un diagrama conceptual que muestra la unidad de conmutación 653 y el periférico cuando la 
unidad de conmutación 653 es DMAC.
La figura 92 es un diagrama de bloques funcional que muestra una estructura típica de la unidad de salida de 
AV.15
La figura 93 es una estructura a modo de ejemplo que muestra la unidad de salida de AV, o la parte de salida 
de datos del dispositivo de reproducción con más detalle.
La figura 94 muestra relaciones entre áreas en la memoria y cada plano en el proceso de superposición de 
imágenes.
La figura 95 es un diagrama conceptual del proceso de superposición de imágenes llevado a cabo por la 20
unidad de superposición de imágenes.
La figura 96 es un diagrama conceptual del proceso de superposición de imágenes llevado a cabo por la 
unidad de superposición de imágenes.
La figura 97 es un diagrama conceptual del proceso de superposición de imágenes llevado a cabo por la 
unidad de superposición de imágenes.25
La figura 98 es un diagrama conceptual del proceso de superposición de imágenes llevado a cabo por la 
unidad de superposición de imágenes.
La figura 99 muestra una disposición de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado.
La figura 100 muestra una disposición de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado.
La figura 101 es un diagrama de flujo simple que muestra un procedimiento de funcionamiento en el 30
dispositivo de reproducción.
La figura 102 es un diagrama de flujo detallado que muestra un procedimiento de funcionamiento en el 
dispositivo de reproducción.
Las figuras 103A a 103D muestran un ejemplo de información de punto de inicio de Extensión de la 
información de clips de vista base, y un ejemplo de información de punto de inicio de Extensión de la 35
información de clips de vista dependiente.
Las figuras 104A a 104C se proporcionan para la explicación de los números de paquetes de origen de 
bloques de datos arbitrarios en las secuencias de ATC 1 y 2.

En lo sucesivo, las realizaciones 1 a 4, 6, 8 y 13 describen realizaciones de la invención mientras que las 40
realizaciones 5, 7, y 9 a 12 son ejemplos que describen una tecnología que no forma necesariamente parte de la 
invención.

En lo sucesivo se describe una realización de un medio de grabación y un dispositivo de reproducción provistos con 
medios para resolver los problemas que se han descrito en lo que antecede, con referencia a las figuras anexas. En 45
primer lugar, da una breve descripción del principio de la visión estereoscópica.

En general, debido a la diferencia en cuando a la posición entre el ojo derecho y el ojo izquierdo, hay muy poca 
diferencia entre una imagen vista por el ojo derecho y una imagen vista por el ojo izquierdo. Es esta diferencia la que 
hace posible a los seres humanos reconocer en tres dimensiones la imagen que ven. La presentación visual50
estereoscópica se logra mediante el uso del paralaje de los seres humanos, de tal modo que una imagen 
monoscópica se ve como si fuera tridimensional.

De manera más específica, existe una diferencia entre la imagen vista por el ojo derecho y la imagen vista por el ojo 
izquierdo, correspondiéndose la diferencia con el paralaje de los seres humanos. La presentación visual55
estereoscópica se logra al presentar visualmente los dos tipos de imágenes de manera alterna a intervalos de 
tiempo cortos regulares.

El “intervalo de tiempo corto” puede ser un periodo de tiempo que sea lo suficientemente corto como para 
proporcionar a los seres humanos, por las presentaciones visuales alternas, una ilusión de que están viendo un 60
objeto tridimensional. Los métodos para lograr la visión estereoscópica incluyen uno que usa una tecnología de 
holografía y uno que usa una imagen de paralaje.

El método anterior, la tecnología de holografía, se caracteriza además por que puede reproducir un objeto de forma 
tridimensional de la misma manera que un ser humano reconoce al objeto normalmente, y por que, con respecto a la 65
generación de vídeo, aunque se ha establecido una teoría tecnológica, requiere (i) un ordenador que pueda llevar a 
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cabo una enorme cantidad de cálculos para generar el vídeo para holografía en tiempo real, y (ii) un dispositivo de 
presentación visual que tenga una resolución en la cual varios miles de líneas puedan dibujarse en una longitud de 1 
mm. Es extremadamente difícil que la tecnología actual logre este producto y, de esta manera, los productos para 
uso comercial apenas se han desarrollado.

5
Por otro lado, el segundo método que usa una imagen de paralaje tiene la virtud de que la visión estereoscópica 
puede lograrse sólo mediante la preparación de imágenes para la visión con el ojo derecho y el ojo izquierdo. 
Algunas tecnologías, incluyendo el método de segregación secuencial, se han desarrollado para un uso práctico 
desde el punto de vista de cómo dar lugar a que cada uno del ojo derecho y el ojo izquierdo vean sólo las imágenes 
asociadas con los mismos.10

El método de segregación secuencial es un método en el cual se presentan visualmente imágenes para el ojo 
izquierdo y ojo derecho de forma alterna en una dirección de eje de tiempo de tal manera que las escenas izquierda 
y derecha se superponen en el cerebro por el efecto de las imágenes residuales de los ojos, y la imagen 
superpuesta se reconoce como una imagen estereoscópica.15

En cualquiera de los métodos que se han descrito en lo que antecede, la imagen estereoscópica está compuesta por 
al menos dos imágenes de punto de vista. La imagen de punto de vista es una imagen que se desvía hasta cierto 
grado, y las por lo menos dos imágenes de punto de vista incluyen una imagen de vista principal y una imagen de 
vista secundaria. Cuando las imágenes de vista principal y de vista secundaria van a suministrarse a partir de un 20
medio de grabación por medio de flujos de vídeo, un flujo de vídeo de vista principal y un flujo de vídeo de vista 
secundaria se graban en el medio de grabación, donde el flujo de vídeo de vista principal es un flujo de vídeo para 
suministrar la imagen de vista principal, y el flujo de vídeo de vista secundaria es un flujo de vídeo para suministrar la 
imagen de vista secundaria. El medio de grabación que se describe en lo sucesivo está provisto de tal manera que 
el flujo de vídeo de vista principal y el flujo de vídeo de vista secundaria puedan grabarse en el mismo de manera 25
adecuada.

El dispositivo de reproducción que se describe en la presente solicitud es un dispositivo de reproducción
(reproductor) de 2D / 3D el cual, provisto con el modo de reproducción de 2D y el modo de reproducción de 3D, 
puede cambiar entre estos modos de reproducción para reproducir el flujo de vídeo de vista principal y el flujo de 30
vídeo de vista secundaria.

Las figuras 1A a 1C muestran la realización del acto de uso del medio de grabación, el dispositivo de reproducción, 
el dispositivo de presentación visual y las gafas. Tal como se muestra en la figura 1A, un medio de grabación 100 y
un dispositivo de reproducción 200, junto con una televisión 300, unas gafas de 3D 400 y un control remoto 500, 35
constituyen un sistema de cine en casa que se somete a su uso por el usuario.

El medio de grabación 100 proporciona al sistema de cine en casa, por ejemplo, una obra cinematográfica.

El dispositivo de reproducción 200 está conectado con la televisión 300 y reproduce el medio de grabación 100.40

La televisión 300 proporciona al usuario un ambiente de funcionamiento interactivo al presentar visualmente un 
menú y similares así como la obra cinematográfica. El usuario tiene que usar las gafas de 3D 400 para que la 
televisión 300 de la presente realización logre la visión estereoscópica. En el presente caso, las gafas de 3D 400 no 
son necesarias cuando la televisión 300 presenta visualmente imágenes mediante el método lenticular. La televisión 45
300 para el método lenticular alinea imágenes para los ojos izquierdo y derecho en sentido vertical en una pantalla al 
mismo tiempo. Y una lente lenticular se proporciona sobre la superficie de la pantalla de presentación visual de tal
manera que los píxeles que constituyen la imagen para el ojo izquierdo formen una imagen sólo en el ojo izquierdo y 
los píxeles que constituyen la imagen para el ojo derecho formen una imagen sólo en el ojo derecho. Esto hace 
posible que los ojos izquierdo y derecho vean respectivamente imágenes que tengan un paralaje, logrando de esta 50
manera una visión estereoscópica.

Las gafas de 3D 400 están equipadas con obturadores de cristal líquido que hacen posible que el usuario vea una 
imagen de paralaje mediante el método de segregación secuencial o el método de gafas de polarización. En el 
presente caso, la imagen de paralaje es una imagen que está compuesta por un par de (i) una imagen que entra 55
sólo en el ojo derecho y (ii) una imagen que entra sólo en el ojo izquierdo, de tal forma que imágenes asociadas 
respectivamente con los ojos derecho e izquierdo entren respectivamente en los ojos del usuario, logrando de este 
modo la visión estereoscópica. La figura 1B muestra el estado de las gafas de 3D 400 cuando se presenta 
visualmente la imagen de vista izquierda. En el instante en el que se presenta visualmente la imagen de vista 
izquierda en la pantalla, el obturador de cristal líquido para el ojo izquierdo está en el estado de transmisión de luz, y 60
el obturador de cristal líquido para el ojo derecho está en el estado de bloqueo de luz. La figura 1C muestra el 
estado de las gafas de 3D 400 cuando se presenta visualmente la imagen de vista derecha. En el instante en el que
la imagen de vista derecha se presenta visualmente en la pantalla, el obturador de cristal líquido para el ojo derecho 
está en el estado de transmisión de luz, y el obturador de cristal líquido para el ojo izquierdo está en el estado de 
bloqueo de luz.65
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El control remoto 500 es una máquina para recibir del usuario operaciones para reproducir AV. El control remoto 500 
es también una máquina para recibir del usuario operaciones en la GUI por capas. Para recibir las operaciones, el 
control remoto 500 está equipado con una tecla de menú, teclas de flechas, una tecla de introducción, una tecla de 
regreso y teclas numéricas, donde la tecla de menú se usa para invocar un menú que constituye la GUI, las teclas 
de flecha se usan para mover un foco entre componentes de GUI que constituyen el menú, la tecla de introducción5
se usa para llevar a cabo la operación ENTER (determinación) en un componente de GUI que constituye el menú, la 
tecla de regreso se usa para volver a una capa superior en el menú por capas.

En el sistema de cine en casa que se muestra en las figuras 1A a 1C, un modo de salida del dispositivo de 
reproducción para dar lugar a que el dispositivo de reproducción 300 presente visualmente imágenes en el modo de 10
reproducción de 3D se denomina “modo de salida de 3D”, y un modo de salida del dispositivo de reproducción para 
dar lugar a que el dispositivo de presentación visual 300 presente visualmente imágenes en el modo de 
reproducción de 2D se denomina “modo de salida de 2D”.

Esto completa la descripción del acto de uso del medio de grabación y el dispositivo de reproducción.15

(Realización 1)

La realización 1 se caracteriza además por que, cuando se suministra un par del flujo de vídeo de vista principal y el 
flujo de vídeo de vista secundaria para lograr la reproducción estereoscópica al dispositivo de reproducción 200 al 20
grabar estos flujos en el medio de grabación 100, se inserta una información de control que define el control de 
desplazamiento en los metadatos en el flujo de vídeo de vista secundaria.

El control de desplazamiento que se menciona en el presente caso es un control para aplicar los desplazamientos 
de direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de gráficos y superponer 25
los planos de gráficos resultantes con el plano de vídeo de vista principal y el plano de vídeo de vista secundaria en 
los cuales se dibujan, respectivamente, los datos de imagen que constituyen la vista principal y la vista secundaria.

Además, la información de control usada en el control de desplazamiento funciona como secuencias de parámetros 
que definen (i) información que indica el valor de desplazamiento y (ii) información que indica la dirección de 30
desplazamiento, en correspondencia con cada una de una pluralidad de tramas.

En la siguiente descripción, la vista principal y la vista secundaria se usan para lograr el método de imagen de 
paralaje. El método de imagen de paralaje (que también se denomina modo de 3D-LR) es un método para lograr la 
visión estereoscópica al preparar por separado una imagen para el ojo derecho y una imagen para el ojo izquierdo, y 35
dar lugar a que la imagen para el ojo derecho entre sólo en el ojo derecho y la imagen para el ojo izquierdo entre 
sólo en el ojo izquierdo. La figura 2 muestra la cabeza del usuario en el lado izquierdo del dibujo y las imágenes de 
un esqueleto de dinosaurio vistas respectivamente por el ojo izquierdo y el ojo derecho del usuario en el lado 
derecho del dibujo. Cuando la transmisión y bloqueo de luz se repiten de manera alterna para los ojos izquierdo y 
derecho, las escenas izquierda y derecha se superponen en el cerebro del usuario por el efecto de las imágenes 40
residuales de los ojos, y la imagen superpuesta se reconoce como una imagen estereoscópica que aparece delante
del usuario.

Entre las imágenes de paralaje, la imagen que entra en el ojo izquierdo se denomina imagen de ojo izquierdo
(imagen L), y la imagen que entra en el ojo derecho se denomina imagen de ojo derecho (imagen R). Un vídeo45
compuesto sólo de imágenes L se denomina vídeo de vista izquierda, y un vídeo compuesto sólo de imágenes R se 
denomina vídeo de vista derecha. Asimismo, los flujos de vídeo que se obtienen al digitalizar y codificar por 
compresión el vídeo de vista izquierda y el vídeo de vista derecha se denominan flujo de vídeo de vista izquierda y 
flujo de vídeo de vista derecha, respectivamente.

50
Estos flujos de vídeo de vista izquierda y de vista derecha se comprimen por la codificación de predicción entre 
imágenes usando la propiedad correlacionada entre puntos de vista, así como por la codificación de predicción entre 
imágenes usando la propiedad correlacionada en un eje de tiempo. Las imágenes que constituyen el flujo de vídeo
de vista derecha se comprimen haciendo referencia a las imágenes que constituyen el flujo de vídeo de vista 
izquierda que tiene los mismos tiempos de presentación visual. Uno de los métodos de compresión de vídeo que 55
usa esta propiedad correlacionada entre puntos de vista es una norma corregida de MPEG-4 AVC/H.264, la cual se 
denomina Codificación de Vídeo de Múltiples Vistas (MVC, Multi-view Video Coding). El Equipo de Vídeo Conjunto
(JVT, Joint Video Team), el cual es un proyecto conjunto del ISO/IEC MPEG y el ITU-T VCEG, completó en julio de
2008 la formulación de la norma corregida de MPEG-4 AVC/H.264 que se denomina Codificación de Vídeo de
Múltiples Vistas (MVC). La MVC es una norma para codificar, a granel, imágenes para una pluralidad de puntos de60
vista. Debido al uso, en la codificación de predicción, de la similitud de imágenes entre puntos de vista así como la
similitud de imágenes en un eje de tiempo, la MVC ha mejorado la eficiencia de compresión en comparación con los 
métodos para codificar imágenes independientes para una pluralidad de puntos de vista.

Un flujo de vídeo, entre el flujo de vídeo de vista izquierda y el flujo de vídeo de vista derecha que se han codificado65
por compresión por la MVC, que puede descodificarse de manera independiente se denomina “flujo de vídeo de
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vista base”. Un indicador de vista base, el cual se describirá más adelante, indica cuál del flujo de vídeo de vista
izquierda y el flujo de vídeo de vista derecha se especifica como el flujo de vídeo de vista base. Asimismo, un flujo
de vídeo, entre el flujo de vídeo de vista izquierda y el flujo de vídeo de vista derecha, que se ha codificado por
compresión sobre la base de la propiedad correlacionada entre tramas, constituyendo cada dato de imagen el flujo
de vídeo de vista base, y que puede descodificarse sólo después de que el flujo de vídeo de vista base se 5
descodifique, se denomina “flujo de vista dependiente”.

Un flujo de vídeo, entre el flujo de vídeo de vista izquierda y el flujo de vídeo de vista derecha que se ha codificado
por compresión con el uso de la propiedad correlacionada entre puntos de vista, que puede descodificarse de 
manera independiente se denomina “flujo de vídeo de vista base”. Un indicador de vista base en la información de10
elementos de reproducción indica cuál del flujo de vídeo de vista izquierda y el flujo de vídeo de vista derecha se 
especifica como el flujo de vídeo de vista base.

Por el momento, se considera que la MVC es el mejor método para codificar las imágenes estereoscópicas. En
consecuencia, en la siguiente descripción se supone que el “flujo de vídeo de vista principal” es el “flujo de vídeo de15
vista base”, y el “flujo de vídeo de vista secundaria” es el “flujo de vídeo de vista dependiente”.

El flujo de vídeo en el formato MPEG4-AVC, el cual forma la base del flujo de vídeo de MVC, se describe en lo
sucesivo.

20
El flujo de vídeo de MVC tiene la estructura GOP, y está compuesto por GOP cerrados y GOP abiertos. El GOP
cerrado está compuesto por una imagen IDR, e imágenes B e imágenes P que siguen a la imagen IDR. El GOP
abierto está compuesto por una imagen I no IDR, e imágenes B e imágenes P que siguen a la imagen I no IDR.

Las imágenes I no IDR, las imágenes B y las imágenes P se codifican por compresión sobre la base de la25
correlación de tramas con otras imágenes. La imagen B es una imagen compuesta por datos de sector en el formato
bidireccionalmente predictivo (B), y la imagen P es una imagen compuesta por datos de sector en el formato
predictivo (P). La imagen B se clasifica en imagen B de referencia (Br) e imagen B no de referencia (B).

En el GOP cerrado, la imagen IDR está dispuesta en la parte superior. En el orden de presentación visual, la imagen30
IDR no es la superior, pero las imágenes (imágenes B e imágenes P) que no sean la imagen IDR no pueden tener
una relación de dependencia con las imágenes que existan en un GOP que preceda al GOP cerrado. Según se
entiende de esto, el GOP cerrado desempeña un papel de completar la relación de dependencia.
En lo sucesivo se describe la estructura interna del GOP. Cada fragmento de datos de imagen en los GOP abierto y
cerrado tiene la estructura de unidad de acceso de vídeo del método de codificación H.264.35

La relación entre la unidad de acceso de vídeo y la imagen es “1 unidad de acceso de vídeo = 1 imagen”. En el BD-
ROM, la relación se restringe a “1 paquete de PES = 1 trama”. Por lo tanto, cuando el vídeo tiene la estructura de
tramas, “1 paquete de PES = 1 imagen”, y cuando el vídeo tiene la estructura de campos, “1 paquete de PES = 2
imágenes”. Teniendo esto en cuenta, el paquete de PES almacena la imagen en una relación de uno a uno.40

La figura 3 muestra un ejemplo de las estructuras internas de los flujos de vídeo de vista izquierda y de vista derecha
para la visión estereoscópica.

En la segunda fila de la figura 3, se muestran las estructuras internas del flujo de vídeo de vista izquierda. Este flujo45
incluye unos datos de imagen 11, P2, Br3, Br4, P5, Br6, Br7 y P9. Estos datos de imagen se descodifican de
acuerdo con las Marcas de Tiempo de Descodificación (DTS, Decode Time Stamp). La primera fila muestra la
imagen de ojo izquierdo. La imagen de ojo izquierdo se reproduce al reproducir los datos de imagen 11, P2, Br3,
Br4, P5, Br6, Br7 y P9 descodificados de acuerdo con la PTS, en el orden de 11, Br3, Br4, P2, Br6, Br7 y P5.

50
En la cuarta fila de la figura 3, se muestran las estructuras internas del flujo de vídeo de vista derecha. Este flujo
incluye unos datos de imagen P1, P2, B3, B4, P5, B6, B7 y P8. Estos datos de imagen se descodifican de acuerdo
con las DTS. La tercera fila muestra la imagen de ojo derecho. La imagen de ojo derecho se reproduce al reproducir
los datos de imagen P1, P2, B3, B4, P5, B6, B7 y P8 de acuerdo con la PTS, en el orden de P1, B3, B4, P2, B6, B7
y P5.55

La quinta fila muestra cómo se cambia el estado de las gafas de 3D 400. Tal como se muestra en la quinta fila,
cuando se ve la imagen de ojo izquierdo, el obturador para el ojo derecho está cerrado, y cuando se ve la imagen de
ojo derecho, el obturador para el ojo izquierdo está cerrado.

60
En la figura 3, por ejemplo, la imagen P del flujo de vídeo de vista derecha hace referencia a la imagen I del flujo de
vídeo de vista izquierda; la imagen B del flujo de vídeo de vista derecha hace referencia a la imagen Br del flujo de
vídeo de vista izquierda; y la segunda imagen P de lujo de vídeo de vista derecha hace referencia a la imagen P del
flujo de vídeo de vista izquierda. En el presente caso, un modo en el cual se envían de manera alterna tramas de 
vídeo del flujo de vídeo de vista base (B) y tramas de vídeo del flujo de vídeo de vista dependiente (D) a un ciclo de65
presentación visual de 1 / 48 segundos tal como “B” - “D” - “B” - “D”, se denomina “modo de presentación de B-D”.
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Asimismo, un modo en el cual un mismo tipo de trama de vídeo se envía repetidamente dos veces o más mientras el
modo de 3D se mantiene como el modo de reproducción, se denomina “modo de presentación de B-B”. En el “modo
de presentación de B-B”, se envían de manera repetida tramas de vídeo de un flujo de vídeo de vista base que 
puede reproducirse de manera independiente, como “B” - “B” - “B” - “B”.

5
El modo de presentación de B-D y el modo de presentación de B-B que se han descrito en lo que antecede son
modos de presentación básicos en el dispositivo de reproducción. Aparte de estos, un modo de reproducción que se
denomina modo de “1 plano + desplazamiento” está disponible en el dispositivo de reproducción.

El modo de “1 plano + desplazamiento (al que también se hace referencia como “modo de desplazamiento de 3D”)10
es “un modo de reproducción en el cual la visión estereoscópica se logra al incorporar una unidad de
desplazamiento en la última mitad de la memoria de planos al hacer funcionar la unidad de desplazamiento. En cada
uno del periodo de vista izquierda y el periodo de vista derecha, la unidad de desplazamiento de modos desplaza las
coordenadas de los píxeles en la memoria de planos en unidades de líneas a la izquierda o a la derecha para
desplazar el punto de información de imagen de las líneas de ojo derecho y ojo izquierdo hacia delante o hacia atrás15
de tal manera que el espectador pueda sentir un cambio en el sentido de la profundidad. De manera más específica,
cuando las coordenadas de píxeles se desplazan a la izquierda en el periodo de vista izquierda, y a la derecha en el
periodo de vista derecha, el punto de formación de imagen se desplaza hacia delante; y cuando las coordenadas de
píxeles se desplazan a la derecha en el periodo de vista izquierda, y a la izquierda en el periodo de vista derecha, el
punto de formación de imagen se desplaza hacia atrás.20

En un desplazamiento de planos de este tipo, la memoria de planos para la visión estereoscópica, sólo tiene que
tener un plano. Por lo tanto, este es el mejor método para generar las imágenes estereoscópicas con facilidad. Sin
embargo, el desplazamiento de planos simplemente produce imágenes estereoscópicas en las cuales las imágenes
monoscópicas vienen hacia delante o se van hacia atrás. Por lo tanto, es adecuado para generar un efecto25
estereoscópico para el menú o subtítulo, pero deja algo que desear para lograr un efecto estereoscópico para los
personajes u objetos físicos. Esto se debe a que no puede reproducir hoyuelos o irregularidades de las caras de los
personajes.

Para soportar el modo de “1 plano + desplazamiento”, el dispositivo de reproducción está estructurado tal como 30
sigue. Para la reproducción de gráficos, el dispositivo de reproducción incluye una memoria de planos, una unidad 
de CLUT y una unidad de superposición. La unidad de desplazamiento de planos está incorporada entre la unidad 
de CLUT y la unidad de superposición. La unidad de desplazamiento de planos logra el cambio que se ha descrito
en lo que antecede de coordenadas de píxeles usando el desplazamiento en la secuencia de desplazamiento
incorporada en la estructura de unidades de acceso del flujo de vídeo de vista dependiente. Con esta disposición, el35
nivel de resalto de píxeles en el modo de “1 plano + desplazamiento” cambia en sincronización con el flujo de vídeo 
de MVC. El modo de “1 plano + desplazamiento” incluye el “modo de 1 plano + desplazamiento cero”. El “modo de 1
plano + desplazamiento cero” es un modo de presentación visual que, cuando el menú emergente está activo, da el
efecto estereoscópico sólo al menú emergente al hacer el valor de desplazamiento cero.

40
El objetivo del control de desplazamiento por la secuencia de desplazamiento es una pluralidad de memorias de
planos que constituyen un modelo de capas predeterminado. La memoria de planos es una memoria para almacenar
una pantalla de datos de píxel, la cual se ha obtenido al descodificar los flujos elementales, en unidades de líneas de
tal manera que los datos de píxel puedan enviarse de acuerdo con las señales de sincronización horizontal y
vertical. Cada una de una pluralidad de memorias de plano almacena una pantalla de datos de píxel que se obtiene45
como resultado de la descodificación por el descodificador de vídeo, el descodificador de PG o el descodificador de
IG.

El modelo de capas predeterminado está compuesto por una capa del plano de vídeo de vista base y el plano de
vídeo de vista dependiente, una capa del plano de PG y una capa del plano de IG/BD-J, y está estructurado de tal50
manera que estas capas (y los contenidos de las memorias de planos en estas capas) puedan superponerse en el
orden del plano de vídeo de vídeo de vista base, el plano de PG y el plano de IG/BD-J desde el fondo.

La superposición de capas se logra al ejecutar un proceso de superposición en todas las combinaciones de las dos
capas en el modelo de capas. En el proceso de superposición, se superponen valores de píxel de datos de píxel 55
almacenados en las memorias de planos de las dos capas. En lo sucesivo se describen las memorias de planos en
cada capa.

El plano de vídeo de vista base es una memoria de planos para almacenar una pantalla de datos de píxel que se
obtiene al descodificar unos componentes de vista que constituyen el flujo de vídeo de vista base. El plano de vídeo60
de vista dependiente es una memoria de planos para almacenar una pantalla de datos de píxel que se obtiene al
descodificar unos componentes de vista que constituyen el flujo de vídeo de vista dependiente.

El plano de gráficos de presentación (PG) es una memoria de planos para almacenar gráficos que se obtienen
cuando un descodificador de gráficos, el cual funciona por el método de canalización, lleva a cabo el proceso de65
descodificación. El plano de IG/BD-J es una memoria de planos que funciona como un plano de IG en algún modo
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de funcionamiento y funciona como un plano de BD-J en otro modo de funcionamiento. El plano de gráficos
interactivos (GI, interactive graphics) es una memoria de planos para almacenar gráficos que se obtienen cuando un
descodificador de gráficos, el cual funciona sobre la base del proceso interactivo, lleva a cabo el proceso de
descodificación. El plano de BD-J es una memoria de planos para almacenar los gráficos de imágenes de dibujo que
se obtienen cuando una aplicación de un lenguaje de programación orientado a objetos lleva a cabo el proceso de5
dibujo. El plano de IG y el plano de BD-J son exclusivos entre sí y, cuando se usa uno de ellos, el otro no puede
usarse. Por lo tanto, el plano de IG y el plano de BD-J comparten una memoria de planos.

En el modelo de capas que se ha mencionado en lo que antecede, con respecto al plano de vídeo, existen un plano
de vista base y un plano de vista dependiente. Por otro lado, con respecto al plano de IG/BD-J y al plano de PG, no10
hay ni un plano de vista base ni un plano de vista dependiente. Por esta razón, el plano de IG/BD-J y el plano de PG
son el objetivo del control de desplazamiento.

Las figuras 4A y 4B muestran cómo se lleva a cabo el control de desplazamiento en el modelo de capas de las
memorias de planos en el modo de “1 plano + desplazamiento”. El modelo de capas de las memorias de planos que15
se muestra en la figura 4 incluye planos de IG, planos de PG, planos de vídeo y planos de fondo.
Tal como se muestra en la figura 4A, un plano de PG y un plano de IG se desplazan al lado izquierdo de los mismos
en el periodo de vista base. Un área transparente se añade al lado izquierdo de cada uno del plano de PG y el plano
de IG que se han desplazado hacia la izquierda, y una porción de extremo de los mismos en el lado derecho del
mismo se recorta. De manera similar, un área transparente se añade al lado derecho de cada uno del plano de PG y20
el plano de IG que se han desplazado a la derecha, y una porción de extremo de los mismos en el lado izquierdo de
los mismos se recorta.

Tal como se muestra en la figura 4B, un plano de PG y un plano de IG se desplazan al lado derecho de los mismos
en el periodo de vista base. Se añade un área transparente al lado derecho de cada uno del plano de PG y el plano25
de IG que se han desplazado a la derecha, y una porción de extremo de los mismos en el lado izquierdo de los
mismos se recorta. De manera similar, un área transparente se añade al lado izquierdo de cada uno del plano de PG
y el plano de IG que se ha desplazado a la izquierda, y una porción de extremo del mismo en el lado derecho del
mismo se recorta.

30
Las figuras 5A a 5C muestran cómo se reproduce una imagen estereoscópica por el control de desplazamiento que
se muestra en la figura 4. Cuando el plano de IG almacena una parte de GUI para recibir una instrucción de saltar al
capítulo previo o al siguiente capítulo, y el plano de PG almacena caracteres de subtítulo que representan un título
“Dinos”, el plano de IG y el plano de PG almacenan los datos tal como se muestra en las figuras 5A y 5B
respectivamente por el control de desplazamiento en el modo de “1 plano + desplazamiento”.35

La figura 5A muestra el contenido de almacenamiento del plano de IG que se ha desplazado a la izquierda, y del
plano de IG que se ha desplazado a la derecha. La figura 5B muestra el contenido de almacenamiento del plano de
PG que se ha desplazado a la izquierda, y del plano de PG que se ha desplazado a la derecha. Con este control de
desplazamiento, la imagen estereoscópica se reproduce tal como se muestra en la figura 5C. La imagen40
estereoscópica que se muestra en la figura 5C es una imagen superpuesta del dinosaurio que se muestra en la
figura 2, la GUI y el subtítulo. De este modo, un contenido de película se reproduce como una imagen
estereoscópica junto con el subtítulo y GUI correspondientes, de manera muy similar a un contenido de BD-ROM
que se esté proporcionando en la actualidad.

45
Las figuras 6A a 6D muestran cómo lograr la visión estereoscópica en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Cuando el vídeo de vista izquierda va a enviarse en el modo de “1 plano + desplazamiento”, las coordenadas de los
datos de imagen almacenados en la memoria de planos que se denominan plano de PG se desplazan hacia la
dirección positiva del eje X el valor de desplazamiento. La memoria de planos se recorta a continuación para impedir50
que se superponga con el plano de vídeo de vista izquierda, y se proporciona para superponerse con los demás
planos (véase la figura 6A).

Cuando el vídeo de vista derecha va a enviarse, las coordenadas de los datos de imagen almacenados en la
memoria de planos se desplazan hacia la dirección negativa del eje X el valor de desplazamiento. La memoria de55
planos se recorta a continuación para impedir que se superponga con el plano de vídeo de vista izquierda, y se
proporciona para superponerse con los demás planos (véase la figura 6B).

La figura 6C muestra cómo se presentan visualmente los planos de imagen al usuario, después de haberse 
recortado y superpuesto con el uso de los valores de desplazamiento. Al desplazar y recortar los planos de imagen60
con el uso de los valores de desplazamiento, es posible crear imágenes de paralaje para los ojos izquierdo y
derecho. Esto hace posible dar profundidad a una imagen monoscópica. Cuando la imagen tiene una profundidad
tal, el usuario verá la imagen monoscópica saltar de la pantalla del dispositivo de presentación visual (véase la figura
6D).

65
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La figura 7 muestra la estructura interna del flujo de vista dependiente que está provisto con información de control
para el modo de “1 plano + desplazamiento”. La primera fila de la figura 7 muestra una pluralidad de GOP. La
segunda fila muestra una pluralidad de unidades de acceso de vídeo que constituyen cada GOP. Las unidades de
acceso de vídeo se corresponden con los componentes de vista, y se presentan visualmente en cada trama de
presentación visual (“Frame (1) a “Frame (number_of_displayed_frames_inGOP)” en la figura 7) en el GOP.5

La tercera fila muestra la estructura interna de la unidad de acceso de vídeo. Tal como se muestra en ese caso, la
unidad de acceso de vídeo está estructurada como una secuencia de un delimitador de unidad de acceso, un
conjunto de parámetros de secuencia, un conjunto de parámetros de imagen, un mensaje de SEI de anidación
escalonable de MVC, un primer componente de vista, un código de extremo de secuencia y un código de extremo de10
flujo. El mensaje de SEI de anidación escalonable de MVC incluye un contenedor de datos de usuario.

Las figuras 8A a 8C muestran la estructura interna del contenedor de datos de usuario.

La figura 8A muestra la estructura interna del contenedor de datos de usuario. El contenedor de datos de usuario15
son datos de usuario no registrados y cae dentro de tres tipos: información de subtítulos; correlación de estructura
de GOP y metadatos de desplazamiento. Estos tipos se indican por el “type_indicator” en el contenedor de datos de 
usuario.

La figura 8B muestra los metadatos de desplazamiento. Los metadatos de desplazamiento son una lista de20
secuencias para el plano de PG, plano de IG y plano de BD-J, y se usan para el ajuste de desplazamiento mientras
que los gráficos de presentación, el subtítulo de texto y el plano de IG/BD-J se reproducen en el modo de “1 plano +
desplazamiento”. De manera más específica, los metadatos de desplazamiento indican el control de desplazamiento
en el plano de PG, el plano de IG y el plano de BD-J cuando los datos que van a superponerse con los datos de
imagen se reproducen en el modo de “1 plano + desplazamiento”.25

Los metadatos han de almacenarse en el mensaje de SEI de anidación escalonable de MVC en el componente de
vídeo de inicio de cada GOP en el orden de codificación de la unidad de acceso de vista dependiente. Una unidad 
de NAL que incluye el mensaje de SEI de anidación escalonable de MVC no ha de incluir datos que no sean el
contenedor de datos de usuario de los metadatos.30

La figura 8B muestra la estructura interna de los metadatos de desplazamiento (“Offset_metadata”).

En el campo de velocidad de tramas (“frame_rate”), se escribe un campo de velocidad de tramas de la unidad de 
acceso que incluye unos metadatos de desplazamiento.35

En el campo de marca de tiempo de presentación (PTS, presentation time stamp), la primera velocidad de tramas en
el GOP se escribe a 90 KHz.

En el campo de número de secuencias de desplazamiento (“number_of_offset_sequence”), el número de secuencias40
se escribe en el intervalo de “0” a “32”.

En el campo de número de tramas presentadas visualmente (“number_of_displayed_frames_in_GOP”), se escribe el 
número de tramas presentado visualmente en el GOP incluyendo los metadatos.

45
Los metadatos de desplazamiento incluyen además tantas secuencias de desplazamiento (“offset_sequence[1]” a
“offset_sequence[number_of_sequence]”) como el número indicado por el “number_of_sequence”. Las secuencias
de desplazamiento se corresponden con los GOP respectivos en el flujo de vídeo.

La figura 8C muestra la estructura interna de la secuencia de desplazamiento (“Offset_sequence”). La secuencia de50
desplazamiento es una secuencia de parámetros que indica parámetros de control para cada periodo de trama en
un grupo de imágenes, donde los parámetros de control se usan cuando los gráficos se superponen con cada
fragmento de datos de imagen que pertenece al grupo de imágenes. La secuencia de desplazamientos está
compuesta por tantos parámetros de control como el número indicado por el
“number_of_displayed_frames_in_GOP”. El parámetro de control está compuesto por información de dirección de55
desplazamiento de planos y un valor de desplazamiento de planos.

La información de dirección de desplazamiento de planos (“Plane_offset_direction”) indica la dirección de
desplazamiento en el plano. Cuando la información de dirección de desplazamiento de planos se establece a un 
valor “0”, indica el escenario de delante en el cual la memoria de planos existe entre la TV y el espectador, y en el60
periodo de vista izquierda, el plano se desplaza a la derecha, y en el periodo de vista derecha, el plano se desplaza
a la izquierda.

Cuando la información de dirección de desplazamiento de plano se establece a un valor “1”, indica el escenario de 
detrás en el cual la memoria de planos existe por detrás de la TV o la pantalla, y en el periodo de vista izquierda, el65
plano se desplaza a la izquierda, y en el periodo de vista derecha, el plano se desplaza a la derecha. Cuando la
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información de dirección de desplazamiento de plano indica el escenario de delante, la coordenada de eje Z del
parámetro de control en el sistema de coordenadas tridimensional es una coordenada positiva. Cuando la
información de dirección de desplazamiento de plano indica el escenario de detrás, la coordenada de eje Z del
parámetro de control en el sistema de coordenadas tridimensional es una coordenada negativa.

5
El valor de desplazamiento de plano (“plane_offset_value”) indica la cantidad de desviación en la dirección horizontal
de los píxeles que constituyen los gráficos, e indica el valor de desplazamiento del plano en unidades de píxeles.

La figura 9 muestra la sintaxis para describir los metadatos de desplazamiento. La sentencia “for” (“para”) cuya
variable de control es “offset_sequence_id” define tantas secuencias de desplazamiento como el número indicado10
por el “number_of_offset_sequence”.

La sentencia “for” cuya variable de control es “i” define tantos pares de “Plane_offset_direction” y
“Plane_offset_value” como el número indicado por el “number_of_displayed_frames_in_GOP”. Con el uso de estas
sentencias “for”, se definen las secuencias de desplazamiento que se han descrito en lo que antecede.15

Las figuras 10A y 10B muestran un ejemplo de la diferencia entre visiones proporcionadas por desplazamientos de
plano positivo y negativo. En cada una de las figuras 10A y 10B, una imagen de gráficos de vista derecha que va a 
enviarse con el uso de un plano de gráficos después de haberse desplazado en la salida de vista derecha se
muestra delante, y una imagen de gráficos de vista izquierda que va a enviarse con el uso de un plano de gráficos20
después de haberse desplazado en la salida de vista izquierda se muestra detrás.

La figura 10A muestra el caso en el que el valor de desplazamiento de planos es positivo (la imagen de gráficos de
vista izquierda se desplaza a la derecha, y la imagen de gráficos de vista derecha se desplaza a la izquierda).
Cuando el valor de desplazamiento de plano es positivo, el subtítulo que se ve durante la salida de vista izquierda25
está a la derecha del subtítulo que se ve durante la salida de vista derecha. Es decir, debido a que el punto de
convergencia (posición de foco) se encuentra por delante de la pantalla, el subtítulo aparece por delante de la
pantalla.

La figura 10B muestra el caso en el que el valor de desplazamiento de plano es negativo. Cuando el valor de30
desplazamiento de plano es negativo, el subtítulo que se ve durante la salida de vista izquierda está en la izquierda
“del subtítulo que se ve durante la salida de vista derecha. Es decir, debido a que el punto de convergencia (posición
de foco) está por detrás de la pantalla, el subtítulo aparece por detrás de la pantalla.

Esto completa la descripción del método para dar lugar a que aparezca un subtítulo por delante o por detrás de la35
pantalla al cambiar entre valores de desplazamiento de plano positivos y negativos.

<Significado técnico de la secuencia de desplazamiento>

La secuencia de desplazamiento con la estructura de datos que se ha descrito en lo que antecede hace posible40
definir la profundidad de gráficos para cada trama en el eje de tiempo de flujos de vídeo. De esta manera, la 
secuencia de desplazamiento se puede usar para definir una función Z(t) que se use para calcular, a partir de un
tiempo de trama arbitrario “t”, una profundidad “z” que se corresponde con el tiempo de trama “t”. Cuando la función
Z(t) cambia de manera lineal la profundidad en el tiempo de trama “t”, el dispositivo de reproducción puede cambiar
la profundidad de los gráficos de manera lineal con el avance de la reproducción mediante el uso de una secuencia45
de desplazamiento que se corresponde con la función Z(t) en el modo de “1 plano + desplazamiento”. Cuando la
función Z(t) cambia de manera exponencial la profundidad en el tiempo de trama “t”, el dispositivo de reproducción
puede cambiar la profundidad de los gráficos de manera exponencial con el avance de la reproducción mediante el
uso de una secuencia de desplazamiento que se corresponde con la función Z(t) en el modo de “1 plano +
desplazamiento”. De esta manera, es posible cambiar la profundidad en tiempo real con el avance del punto de50
reproducción en el eje de tiempo de flujo de vídeo, dando como resultado el logro de una imagen de gráficos
sumamente realista en la reproducción estereoscópica.

La figura 11 es una gráfica en la cual el eje horizontal representa un eje de tiempo, y el eje vertical representa
“Plane_offset_value[j] “. En el eje de tiempo horizontal, una unidad de tiempo es cada GOP que constituye la unidad55
de acceso de vista dependiente. El eje vertical en la dirección positiva representa Plane_offset_value[j] cuando
Plane_offset_direction[j] es “0”. El eje vertical en la dirección negativa representa Plane_offset_value[j] cuando
Plane_offset_direction[j] es “1”. Las líneas curvas y líneas rectas en la gráfica indican el desplazamiento con el
tiempo de Plane_offset_direction[j] para las secuencias de desplazamiento con offset_sequence_id = 1, 2, 3 y 4. De
estas, las secuencias de desplazamiento con offset_sequence_id = 1 y 4 son secuencias de desplazamiento de la60
función lineal que define la profundidad que cambia de manera lineal con el tiempo en el eje de tiempo; y las
secuencias de desplazamiento con offset_sequence_id = 2 y 3 son secuencias de desplazamiento de la función
parabólica que define la profundidad que cambia de manera parabólica con el tiempo en el eje de tiempo.

La figura 12 es una gráfica en la cual el eje horizontal representa un eje de tiempo, y el eje vertical representa65
“Plane_offset_value[j]”. En el eje de tiempo horizontal, una unidad de tiempo es cada trama en cada GOP que
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constituye la unidad de acceso de vista dependiente. De este modo, las secuencias de desplazamiento con
offset_sequence_id = 1, 2 y 3 que se muestran en la figura 12, representadas en la precisión de tiempo de la trama,
tienen valores discretos en unidades de periodos de trama. Cada secuencia de desplazamiento puede definir 24
fragmentos de profundidades discretas por segundo. De esta manera es posible cambiar la profundidad de cada
secuencia de desplazamiento con la precisión de tiempo de 24 cambios por segundo. En consecuencia, es posible5
cambiar la coordenada Z de los gráficos en un sistema de coordenadas tridimensional con un cambio sumamente
realista de la profundidad, lo cual da como resultado una comparación favorable con aquél en la reproducción de
vídeo estereoscópica de la historia principal:

Además, debido a que los metadatos pueden almacenar una pluralidad de secuencias de desplazamiento, es10
posible definir una pluralidad de funciones de profundidad Z1(t), Z2(t), Z3(t), Z4(t), ..., Zn(t) en cada una de las
cuales la profundidad cambie de manera diferente con el tiempo, usando una pluralidad de secuencias de
desplazamiento 1, 2, 3, 4, ..., n. En el presente caso, mediante el uso de las secuencias de desplazamiento 1, 2, 3,
4, ..., n de tal forma que la función de profundidad Z1(t) sea una función directa que cambie la profundidad de
acuerdo con la variable “t”, la función de profundidad en Z2(t) es una función cuadrática, la función de profundidad15
Z3(t) es una función cúbica, la función de profundidad Z4(t) es una función cuadrática, ..., y la función de profundidad
Zn(t) es una función a la n-ésima potencia, es posible definir una pluralidad de funciones de profundidad que difieren
unas de otras en cuanto a la correlación entre la profundidad y el periodo de trama.

Al permitir que el dispositivo de reproducción seleccione una entre las secuencias de desplazamiento 1, 2, 3, 4, ..., n20
durante la operación, es posible seleccionar una función de profundidad óptima entre “las funciones de profundidad
Z1(t), Z2(t), Z3(t), Z4(t), ..., Zn(t) y usarla en el modo de “1 plano + desplazamiento”, en respuesta a un cambio en el
estado del dispositivo de reproducción o en respuesta a una solicitud del usuario. Con esta estructura, la profundidad
de los gráficos puede cambiarse de manera diversa en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

25
La pluralidad de secuencias de desplazamiento definidas en la presente realización especifica, respectivamente, una
pluralidad de posiciones de presentación visual que difieren unas de otras en el cambio de profundidad con el
tiempo. En consecuencia, al seleccionar una secuencia de desplazamiento adecuada entre la pluralidad de
secuencias de desplazamiento, es posible disponer los gráficos en posiciones adecuadas.

30
Hasta el momento se ha descrito el primer significado técnico de la secuencia de desplazamiento. En lo sucesivo se
describe el segundo significado técnico de la secuencia de desplazamiento.

El segundo significado técnico de la secuencia de desplazamiento es poder definir profundidades en
correspondencia con porciones de un objeto en movimiento en la pantalla. En el caso del esqueleto de dinosaurio35
que se muestra en la figura 2, es obvio que las porciones tales como la cabeza, el cuerpo, las patas y la cola tienen
diferentes profundidades. Además, en la imagen de vídeo, las profundidades de las porciones tales como la cabeza,
el cuerpo, las patas y la cola cambiarían con el tiempo. A la vista de esto, los metadatos tienen la estructura de datos
para definir una pluralidad de secuencias de desplazamiento que tienen parámetros de control para cada trama de
GOP, donde los parámetros de control indican profundidades que son distancias a posiciones inmediatamente antes40
de las porciones tales como la cabeza, el cuerpo, las patas y la cola.

La figura 13 muestra un ejemplo de las profundidades definidas por las secuencias de desplazamiento con
offset_sequence_id = 1, 2, 3 y 4.

45
Las secuencias de desplazamiento con offset_sequence_id = 1 y 2 especifican profundidades adecuadas de tal
manera que un subtítulo / menú pueda disponerse entre el usuario y el dinosaurio. Las secuencias de
desplazamiento, con offset_sequence_id = 3 especifican profundidades adecuadas de tal manera que un subtítulo /
menú pueda disponerse detrás del dinosaurio. De estas, la secuencia de desplazamiento con offset_sequence_id =
1 define una profundidad de tal manera que el subtítulo / menú se disponga en una posición más cerca del usuario,50
entre el usuario y el dinosaurio. La secuencia de desplazamiento con offset_sequence_id = 2 define una profundidad
de tal manera que el subtítulo / menú se disponga en una posición más cerca del dinosaurio, entre el usuario y el
dinosaurio. La secuencia de desplazamiento con offset_sequence_id = 3 define una profundidad de tal manera que
el subtítulo / menú se disponga en una línea a lo largo de las patas del dinosaurio. La secuencia de desplazamiento
con offset_sequence_id = 4 define una profundidad de tal manera que el subtítulo / menú se disponga en una55
posición detrás del dinosaurio.

De esta manera, la presente invención puede definir los parámetros de control que indican profundidades que son
distancias a posiciones inmediatamente antes de las porciones del objeto tal como la cabeza, el cuerpo, las patas y 
la cola, y pueden definir el desplazamiento con el tiempo de los parámetros de control. Por lo tanto, usando la60
estructura de datos definida por la sintaxis que se muestra en la figura 9, es posible lograr un control de
desplazamiento preciso y sumamente adecuado, en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Incluso cuando el dinosaurio que se muestra en las figuras se mueva por la pantalla y una profundidad adecuada del
subtítulo / menú cambie momentáneamente, el subtítulo / menú puede disponerse en una posición adecuada en65
relación con el dinosaurio.
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Esto completa el segundo significado técnico de la secuencia de desplazamiento.

Las figuras 14A a 14C muestran la estructura interna del medio de grabación en la realización 1. Tal como se
muestra, en la figura 14A, el medio de grabación de la realización 1 almacena un archivo de tablas de índice, un
archivo de programa de objeto de modos de funcionamiento, un archivo de información de listas de reproducción, un5
archivo de información de flujos y un archivo de flujo.

<Archivo de tablas de índices>

El archivo de tablas de índices es información de gestión del medio de grabación completo. El archivo de tablas de10
índices es el primer archivo que se leerá por un dispositivo de reproducción después de que el medio de grabación
se cargue en el dispositivo de reproducción, de tal modo que se posibilita que el dispositivo de reproducción
identifique de manera única al disco.

El archivo de tablas de índices muestra la correspondencia entre los objetos de modo de funcionamiento (los cuales15
definen los modos de funcionamiento) y una pluralidad de números de título que pueden almacenarse en el registro
de números de título, provisto en el dispositivo de reproducción. Los títulos grabados en el medio de grabación son
pares de (i) un objeto de modo de funcionamiento identificado por un número de título y (ii) una lista de reproducción
reproducida a partir de ese objeto de modo de funcionamiento. En el presente caso, una película se corresponde
con uno o más títulos que pueden ser una o más versiones de la película. Es decir, cuando una película sólo tiene20
una versión, la relación entre la película y los títulos se representa como “película = título”. Cuando una película tiene
una pluralidad de versiones tales como una versión de cine, una versión de corte del director y una versión para TV,
cada una de estas versiones se proporciona como un título.

Ha de observarse en el presente caso que los números de título que pueden almacenarse en el registro de números25
de título incluyen “0”, “1” a “999”, y un valor no definido “0xFFFF”. Un número de título “0” es un número de título del
título de menú superior. El título de menú superior es un título que puede invocarse por una operación de invocación
de menú llevada a cabo por el usuario. El número de título en el caso del valor no definido “0xFFFF” es un número
de título del primer título de reproducción. El primer título de reproducción es un título que presenta visualmente una
advertencia al espectador, un logotipo del proveedor de contenido y así sucesivamente inmediatamente después de30
que se carga el medio de grabación.

La tabla de índices incluye entradas (entradas de tabla de índices) en correspondencia una a una con números de
título. Cada entrada de tabla de índices incluye un objeto de modo de funcionamiento que define un modo de
funcionamiento. Con esta estructura, la tabla de índices define con detalle cómo funciona cada título en un modo de35
funcionamiento correspondiente. Las entradas de tabla de índices tienen la siguiente estructura de datos en común:
la estructura de datos compuesta por “tipo de objeto”, “referencia de objeto de película” e “información de archivo de 
objetos”. El “tipo de objeto” indica si el tipo del objeto de modo de funcionamiento asociado con el título que se
corresponde con la entrada es objeto de película u objeto de BD-J. La “información de archivo de objetos” indica un
nombre de archivo de un objeto de BD-J asociado con el título. La “referencia de objeto de película” indica un40
identificador de un objeto de película asociado con el título.

En el dispositivo de reproducción, el valor del registro de números de título cambia en el orden de valor no definido
“0xFFFF” -> cualquiera de “1” a “999” -> “0”. Este cambio en el número de título almacenado en el registro de
números de título indica lo siguiente. Después de una carga del medio de grabación, en primer lugar se reproduce el 45
primer título de reproducción; después del primer título de reproducción, se reproducen títulos que tienen cualquiera
de los números de título “1” a “999”; y después de estos títulos, el título de menú superior se reproduce para esperar
una selección por el usuario. Un título que tenga un número de título actualmente almacenado en el registro de
números de título entre los números de título “1” a “999” es el objetivo de reproducción actual, en particular, el “título
actual”. Cómo se establecen los números que se almacenarán en el registro de números de título se determina por50
la operación de usuario realizada en respuesta al título de menú superior y por el establecimiento del registro de
números de título por el programa.

<Archivo de programa de objetos de modo de funcionamiento>
55

El archivo de programa de objetos de modo de funcionamiento almacena objetos de modo de funcionamiento que
son programas que definen los modos de funcionamiento del dispositivo de reproducción. El objeto de modo de
funcionamiento se clasifica en: uno que se escribe como un comando y uno que se escribe en un lenguaje de
compilador orientado a objetos. El primer tipo de objeto de modo de funcionamiento suministra una pluralidad de
comandos de navegación como un trabajo por lotes al dispositivo de reproducción en el modo de funcionamiento 60
basado en comandos para hacer funcionar el dispositivo de reproducción sobre la base de los comandos de
navegación. El modo de funcionamiento basado en comandos se denomina “modo de HDMV”.

El último tipo de objeto de modo de funcionamiento suministra instancias de estructura de clase al dispositivo de
reproducción en el modo de funcionamiento sobre la base del lenguaje de compilador orientado a objetos, con el fin 65
de hacer funcionar el dispositivo de reproducción sobre la base de las instancias. Pueden usarse aplicaciones 
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Java™ como las instancias de estructura de clases. El modo de funcionamiento basado en el lenguaje de
compilador orientado a objetos se denomina “modo de BD-J”.

<Archivo de información de listas de reproducción>
5

El archivo de información de listas de reproducción es un archivo que almacena información que se usa para dar
lugar a que el dispositivo de reproducción reproduzca una lista de reproducción. La “lista de reproducción” indica una
trayectoria de reproducción definida al especificar lógicamente un orden de reproducción de secciones de
reproducción, donde las secciones de reproducción se definen en un eje de tiempo de flujos de transporte (TS, 
transport stream). La lista de reproducción desempeña un papel de definir una secuencia de escenas que se 10
presentarán visualmente en orden, al indicar qué partes de qué TS entre una pluralidad de TS han de reproducirse.
La información de listas de reproducción define “patrones” de las listas de reproducción. La trayectoria de
reproducción definida por la información de listas de reproducción es lo que se conoce como “multi-trayectoria”. La
multi-trayectoria está compuesta por una “trayectoria principal” y una o más “sub-trayectorias”. La trayectoria
principal se define para el TS principal. La sub-trayectoria se define para sub-flujos. Una pluralidad de sub-15
trayectorias pueden definirse mientras se define una trayectoria principal. La pluralidad de sub-trayectorias se
definen por identificadores que se denominan ID de sub-trayectoria. Las posiciones de capítulo se definen en el eje
de tiempo de reproducción de la multi-trayectoria. Es posible lograr un acceso aleatorio por el dispositivo de
reproducción a un punto de tiempo arbitrario en el eje de tiempo de la multi-trayectoria dando lugar a que el
dispositivo de reproducción haga referencia a una de las posiciones de capítulo. En el modo de BD-J, es posible20
iniciar una reproducción de AV por la multi-trayectoria al indicar a una máquina virtual Java™ que genere una
instancia de reproductor de JMF (Marco de Medios de Java, Java Media Frame work) para la reproducción de la
información de listas de reproducción. La instancia de reproductor de JMF son datos que se generan realmente en la
memoria de pila de la máquina virtual sobre la base de una clase de reproducción de JMF. En el modo de HDMV, es
posible iniciar una reproducción de AV por la multi-trayectoria al dar lugar a que el dispositivo de reproducción25
ejecute un comando de navegación que indique que se lleve a cabo una reproducción de acuerdo con la lista de
reproducción. El dispositivo de reproducción está provisto con un registro de números de listas de reproducción que
almacena el número de la información de listas de reproducción actual. La información de listas de reproducción que
se está reproduciendo actualmente es una de una pluralidad de fragmentos de información de listas de reproducción
cuyo número está almacenado actualmente en el registro de números de listas de reproducción.30

<Archivo de información de flujos>

Los archivos de información de flujos son archivos de información de clips que están provistos en correspondencia
uno a uno con los archivos de flujo. El archivo de información de flujos indica: qué secuencia de ATC está35
constituida a partir de una secuencia de paquetes de origen que existen en el archivo de flujo; qué secuencia de 
STC está incorporada en la secuencia de ATC y qué TS es la secuencia de ATC.

El archivo de información de flujos indica los contenidos del archivo de flujo. Por lo tanto, cuando un TS en el archivo 
de flujo va a reproducirse, es necesario leer de manera preliminar, en la memoria, un archivo de información de40
flujos que se corresponde con el archivo de flujo. Es decir, en la reproducción de un archivo de flujo, se adopta el
“principio de pre-almacenamiento”, en el cual el archivo de información de flujos se lee de manera preliminar en la
memoria. La razón de que se adopte el principio de pre-almacenamiento es la siguiente. La estructura de datos del 
TS almacenado en el archivo de flujo tiene una compatibilidad con la norma europea de radiodifusión digital. De este
modo, el flujo contiene información tal como PCR, PMT y PAT que hacen posible que el flujo se trate como un45
programa de difusión. Sin embargo, no es aconsejable extraer esta información cada vez que se lleve a cabo una
reproducción. Esto se debe a que es necesario, cada vez que se lleva a cabo una reproducción, tener acceso a un
medio de grabación de baja velocidad para leer paquetes que constituyen el TS, y analizar las cargas útiles de los
paquetes de TS. Por lo tanto, los archivos de información de flujos se proporcionan en una correspondencia de uno
a uno con los archivos de flujo que almacenan TS, y los archivos de información de flujos se leen en la memoria50
antes de que el flujo se reproduzca, de tal modo que la información de los TS puede captarse sin analizar las cargas
útiles de los TS.

<Archivo de flujo>.
55

El archivo de flujo almacena una o más secuencias de paquetes de origen. El paquete de origen es un paquete de 
TS al que se le anexa un TP_Extra_Header de 4 bytes. El TP_Extra_Header está compuesto por un indicador de
permiso de copia de 2 bits y una ATS (Marca de Tiempo de Llegada, Arrival_Time_Stamp) de 30 bits. La ATS
incluida en el TP_Extra_Header indica un tiempo de llegada en una transferencia en tiempo real en la cual se
asegura la isocronicidad.60

Entre estas secuencias de paquetes de origen, una secuencia de paquetes de origen cuyas marcas de tiempo son
continuas en el eje de tiempo de Reloj de Tiempo de Llegada (ATC, arrival time clock) se denomina “secuencia de
ATC”. La secuencia de ATC es una secuencia de paquetes de origen, donde los Arrival_Time_Clock a los que se 
hace referencia por las Arrival_Time_Stamp incluidas en la secuencia de ATC no incluyen “discontinuidad de base 65
de tiempo de llegada”. En otras palabras, la secuencia de ATC es una secuencia de paquetes de origen, donde los 
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Arrival_Time_Clock a los que se hace referencia por las Arrival_Time_Stamp incluidas en la secuencia de ATC son
continuos. Es por esto que cada paquete de origen que constituye la secuencia de ATC se somete a procesos de
desempaquetado de paquetes de origen continuos y procesos de filtrado de paquetes continuos mientras el
contador de reloj está contando los relojes de tiempo de llegada del dispositivo de reproducción.

5
Mientras que la secuencia de ATC es una secuencia de paquetes de origen, una secuencia de paquetes de TS
cuyas marcas de tiempo son continuas en el eje de tiempo de STC se denomina “secuencia de STC”. La secuencia 
de STC es una secuencia de paquetes de TS que no incluyen “discontinuidad de base de tiempo de sistema”, la cual
se basa en el STC (Reloj de Tiempo de Sistema, system time clock) que es un tiempo convencional del sistema para
los TS. La presencia de la discontinuidad de base de tiempo de sistema se indica por un “discontinuity_indicator” que 10
está activo, donde el discontinuity_indicator está contenido en un paquete de PCR que porta una PCR (Referencia
de Reloj de Programa, program clock reference) a la que se hace referencia por el descodificador para obtener un
STC. La secuencia de STC es una secuencia de paquetes de TS cuyas marcas de tiempo son continuas en el eje de
tiempo de STC. Por lo tanto, cada paquete de TS que constituye la secuencia de STC se somete a procesos de
descodificación continua llevados a cabo por el descodificador provisto en el dispositivo de reproducción, mientras el15
contador de reloj está contando los relojes de tiempo de sistema del dispositivo de reproducción.

Cada uno del TS principal y el sub-TS en el archivo de flujo se gestiona como un “fragmento de flujo de AV”, en
particular un “clip de AV”, por la información de clip en el archivo de información de flujo que se corresponde con el
archivo de flujo.20
Asimismo, la secuencia de paquetes almacenada en el archivo de flujo contiene información de gestión de paquetes
(PCR, PMT, PAT) definida en la norma europea de radiodifusión digital, como información para gestionar y controlar
una pluralidad de tipos de flujos PES.

La PCR (Referencia de Reloj de Programa) almacena información de tiempo de STC que se corresponde con una25
ATS que indica el momento en el que el paquete de PCR se transfiere a un descodificador, para lograr la 
sincronización entre un ATC (Reloj de Tiempo de Llegada) que es un eje de tiempo de las ATS, y un STC (Reloj de
Tiempo de Sistema) que es un eje de tiempo de las PTS y las DTS.

La PMT (Tabla de Correlaciones de Programa) almacena PID en los flujos de vídeo, audio, gráficos y similares30
contenidos en el archivo de flujo de transporte, e información de atributo de los flujos que se corresponde con los
PID. La PMT tiene también varios descriptores en relación con el TS. Los descriptores tienen información tal como
información de control de copia que muestran si se permite o no la copia del clip de AV.

La PAT (Tabla de Asociación de Programas, program association table) muestra un PID de una PMT usada en el 35
TS, y se registra por la disposición de PID de la propia PAT.

Estas PCR, PMT y PAT, en la norma europea de radiodifusión digital, desempeñan un papel de definir flujos de 
transporte parciales que constituyen un programa de difusión (un programa). Esto hace posible que el dispositivo de 
reproducción de lugar a que el descodificador descodifique los TS como si se tratara de los TS parciales que 40
constituyen un programa de difusión, conformándose a la norma europea de radiodifusión digital. Esta estructura 
está enfocada a soportar la compatibilidad entre los dispositivos de reproducción de medios de grabación y los 
dispositivos terminales que son conformes a la norma europea de radiodifusión digital. Entre los TS, un TS que es el 
eje base de la multi-trayectoria se denomina “TS principal”; y un TS que es el eje base de la sub-trayectoria se 
denomina “sub-TS”.45

La figura 14B muestra la estructura interna del TS principal. La figura 14C muestra la estructura interna del sub-TS. 
Tal como se muestra en la figura 14B, el TS principal incluye un flujo de vídeo de vista base, 32 flujos de PG de vista 
base, 32 flujos de IG de vista base y 32 flujos de audio. Tal como se muestra en la figura 14C, el sub-TS incluye un 
archivo de vídeo de vista dependiente, 32 flujos de PG de vista dependiente y 32 flujos de IG de vista dependiente.50

En lo sucesivo se describirá la estructura interna de TS.

Las figuras 15A y 15B ilustran con más detalle cómo se almacena el flujo de vídeo en las secuencias de paquetes de 
PES. La primera fila de la figura 15A muestra una secuencia de tramas de vídeo del flujo de vídeo. La segunda fila55
muestra una secuencia de paquetes de PES. La tercera fila muestra una secuencia de paquetes de TS obtenida al 
convertir la secuencia de paquetes de PES. Tal como se muestra por las flechas yg1, yg2, yg3 y yg4, el flujo de 
vídeo está compuesto por una pluralidad de unidades de presentación de vídeo (imagen I, imagen B, imagen P). El 
flujo de vídeo se divide en las imágenes individuales, y cada imagen se almacena en la carga útil de un paquete de 
PES. Cada paquete de PES tiene un encabezamiento de PES que almacena una PTS (Marca de Tiempo de 60
Presentación) que es un tiempo de presentación visual de la imagen almacenada en la carga útil del paquete de 
PES, y una DTS (Marca de Tiempo de Descodificación) que es un tiempo de descodificación de la imagen
almacenada en la carga útil del paquete de PES.

65
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<Secuencia de paquetes de TS>

La figura 15B muestra el formato de los paquetes de TS que constituyen el TS. La primera fila muestra una 
secuencia de paquetes de TS. La segunda fila muestra una secuencia de paquetes de origen.

5
Tal como se muestra en la primera fila de la figura 15B, cada paquete de TS es un paquete de longitud fija que 
consiste en un “encabezamiento de TS” de 4 bytes que lleva información tal como un PID que identifique el flujo, y 
una “carga útil de TS” de 184 bytes que almacena datos. Los paquetes de PES se dividen y se almacenan en las 
cargas útiles de TS.

10
Tal como se muestra en la segunda fila, a cada paquete de TS se le adjunta un TP_Extra_Header “de 4 bytes que 
se convertirá en un paquete de origen de 192 bytes. Estos paquetes de origen de 192 bytes constituyen el TS. El
TP_Extra_Header almacena información tal como una ATS (Arrival_Time_Stamp). La ATS muestra un tiempo de 
inicio de transferencia en el que el paquete de TS va a transferirse a un filtro PID. Los paquetes de origen se 
disponen en el TS tal como se muestra en la tercera fila. Los números que se incrementan desde el encabezamiento15
del TS se denominan SPN (números de paquetes de origen).

<Multiplexión de flujos de transporte>

La figura 16 muestra de manera esquemática cómo se multiplexa el TS principal. En primer lugar, un flujo de vídeo20
de vista base y un flujo de audio (primera fila) se convierten respectivamente en secuencias de paquetes de PES
(segunda fila) y se convierten además en secuencias de paquetes de origen, respectivamente (tercera fila). De 
manera similar, el flujo de gráficos de presentación de vista base y el flujo de gráficos interactivos de vista base
(séptima fila) se convierten en secuencias de paquetes de PES, respectivamente (sexta fila) y se convierten además 
en secuencias de paquetes de origen, respectivamente (quinta fila). Los paquetes de origen de vídeo, audio y 25
gráficos obtenidos de esta manera se disponen en el orden indicado por sus ATS. Es decir, debido a que los 
paquetes de origen han de leerse en la memoria de almacenamiento temporal de lectura de acuerdo con sus ATS. 
El TS principal (cuarta fila) está compuesto por estos paquetes de origen que se han dispuesto de esta manera.

- Flujos elementales que se multiplexarán en TS30

Los flujos elementales (ES) que se multiplexarán en estos TS incluyen el flujo de vídeo, el flujo de audio, el flujo de 
gráficos de presentación y el flujo de gráficos interactivos.

- Flujo de vídeo35

El flujo de vídeo especificado como el flujo de vista base constituye un flujo de vídeo primario en una aplicación de
imagen en imagen. La aplicación de imagen en imagen está compuesta por el flujo de vídeo primario y un flujo de 
vídeo secundario. El flujo de vídeo primario es un flujo de vídeo compuesto por datos de imagen de la aplicación de 
imagen en imagen que representa una imagen progenitora en la pantalla; y el flujo de vídeo secundario es un flujo 40
de vídeo compuesto por datos de imagen de la aplicación de imagen en imagen que representa una imagen hija que 
se ajusta en la imagen progenitora.

Los datos de imagen que constituyen el flujo de vídeo primario y los datos de imagen que constituyen el flujo de 
vídeo secundario se almacenan en diferentes memorias de planos después de descodificarse. La memoria de 45
planos que almacena los datos de imagen que constituyen el flujo de vídeo secundario tiene, en la primera mitad de 
la misma, un elemento estructural (Cambio de escala y Colocación) que lleva a cabo el cambio de escala de los 
datos de imagen que constituyen el flujo de vídeo secundario, y la colocación de las coordenadas de presentación 
visual de los datos de imagen que constituyen el flujo de vídeo secundario.

50
- Flujo de audio

El flujo de audio se clasifica en un flujo de audio primario y un flujo de audio secundario. El flujo de audio primario es 
un flujo de audio que va a ser un audio principal cuando se lleve a cabo la reproducción de mezcla; y el flujo de 
audio secundario es un flujo de audio que va a ser un audio secundario cuando se lleve a cabo la reproducción de 55
mezclas. El flujo de audio secundario incluye información para sub-muestrear la mezcla, e información para el 
control de ganancia.

- Flujo de gráficos de presentación (PG, presentation graphics)
60

El flujo de PG es un flujo de gráficos que puede sincronizarse estrechamente con el vídeo, con la adopción de la 
canalización en el descodificador y es adecuado para representar subtítulos. El flujo de PG cae dentro de dos tipos: 
un flujo de PG de 2D; y un flujo de PG estereoscópico. El flujo de PG estereoscópico cae además dentro de dos 
tipos: un flujo de PG de vista izquierda y un flujo de PG de vista derecha. Uno del flujo de PG de vista izquierda y el 
flujo de PG de vista derecha que se especifica por el indicador de vista base se vuelve el flujo de PG de vista base, y 65
el otro que no se especifica por el indicador de vista base se vuelve el flujo de PG de vista dependiente.
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La razón de que se proporcione el flujo de PG estereoscópico así como el flujo de PG de 2D es la siguiente. Por 
ejemplo, cuando el flujo de PG representa caracteres de subtítulo, los caracteres de subtítulo desde una vista 
anterior que se presentará visualmente en el modo de 2D, y los caracteres de subtítulo para el ojo izquierdo y el ojo 
derecho que se presentarán visualmente en el modo de 3D-LR han de ser diferentes unos de otros. Por esta razón, 
un flujo de gráficos de una imagen proveniente de una vista anterior se presenta visualmente en el modo de 2D, y 5
dos flujos de gráficos (flujo de PG de vista izquierda y flujo de PG de vista derecha) se presentan visualmente en el 
modo de 3D-LR. De manera similar, en el modo de profundidad de 3D se reproducen una imagen de una vista 
anterior y un flujo de escala de grises que indica la información de profundidad. El flujo de 2D + desplazamiento
(compatible con 2D) y el flujo de 3D-LR no deberían proporcionarse mezclados.

10
Es posible definir hasta 32 flujos de PG de 2D, hasta 32 flujos de PG de vista base y hasta 32 flujos de PG de vista 
dependiente. A estos flujos de PG se les anexan diferentes identificadores de paquete. De este modo, es posible dar 
lugar a que un flujo de PG deseado entre estos flujos de PG se someta a la reproducción, al especificar un 
identificador de paquete del que se reproducirá a la unidad de desmultiplexión.

15
El flujo de PG de vista izquierda y el flujo de PG de vista derecha han de tener el mismo atributo de lenguaje de tal 
manera que incluso si el usuario cambia un método de presentación visual, un subtítulo que tenga los mismos 
contenidos se presente visualmente. Se supone por lo tanto que los subtítulos de 2D y los subtítulos de 3D se 
corresponden unos con otros según una función uno a uno, y que no han de proporcionarse un subtítulo de 2D que 
no tenga un subtítulo de 3D correspondiente o un subtítulo de 3D que no tenga un subtítulo de 2D correspondiente.20
Esto es para impedir que el usuario se confunda cuando se cambie el método de presentación visual. Con esta 
estructura, cuando se especifica un número de flujo se seleccionan flujos que se corresponden, respectivamente, 
con los modos de presentación visual de 2D y 3D. En tal caso, el un número de flujo ha de corresponderse con el 
mismo atributo de idioma de tal manera que los contenidos de los subtítulos para el 2D y LR sean iguales.

25
Una estrecha sincronización con vídeo se logra gracias a la descodificación con la canalización adoptada en el 
mismo. De esta manera, el uso del flujo de PG no está limitado a la reproducción de caracteres tal como los 
caracteres de subtítulo. Por ejemplo, es posible presentar visualmente un personaje de mascota de la película que 
se esté moviendo en sincronización con el vídeo. De esta manera, cualquier reproducción de gráficos que requiera 
una estrecha sincronización con el vídeo se puede adoptar como un objetivo de la reproducción por el flujo de PG.30

El flujo de PG es un flujo que no se multiplexa en el flujo de transporte pero representa un subtítulo. El flujo de 
subtítulos de texto (al que también se hace referencia como flujo de textST) también es un flujo de este tipo. El flujo 
de textST es un flujo que representa los contenidos de subtítulo por los códigos de caracteres.

35
El flujo de PG y el flujo de subtítulos de texto se registran como el mismo tipo de flujo en la misma secuencia de 
registro de flujo, sin distinción entre ellos en cuanto a su tipo. Y, a continuación, durante la ejecución de un 
procedimiento para seleccionar un flujo, un flujo de PG o un flujo de subtítulos de texto que se reproducirán se 
determina de acuerdo con el orden de flujos registrado en la secuencia de registro de flujo. De esta manera, los 
flujos de PG y los flujos de subtítulos de texto se someten al procedimiento de selección de flujos sin distinción entre 40
ellos en cuanto a su tipo. Por lo tanto, se les trata como pertenecientes a un mismo tipo de flujo que se denomina
“flujo de subtítulos de PG_text”.

El flujo de subtítulos de PG_text para 2D se reproduce en el modo de “1 plano + desplazamiento”. En lo sucesivo en 
el presente documento, se hace referencia al flujo de subtítulos de PG_text como un flujo de subtítulos de PG_text45
de “1 plano + desplazamiento”.

- Flujo de gráficos interactivos (IG)

El flujo de IG es un flujo de gráficos que, al tener información para un funcionamiento interactivo, puede presentar 50
visualmente menús con el avance de la reproducción del flujo de vídeo y presentar visualmente menús emergentes 
de acuerdo con operaciones de usuario.

Como es el caso con el flujo de PG, el flujo de IG se clasifica en un flujo de IG de 2D y un flujo de IG estereoscópico. 
El flujo de IG estereoscópico se clasifica en un flujo de IG de vista izquierda y un flujo de IG de vista derecha. Uno 55
del flujo de IG de vista izquierda y el flujo de IG de vista derecha que se especifica por el indicador de vista base se 
vuelve el flujo de IG de vista base, y el otro que no se especifica por el indicador de vista base se vuelve el flujo de 
IG de vista dependiente. Es posible definir hasta 32 flujos de IG de 2D, hasta 32 flujos de IG de vista base y hasta 32 
flujos de IG de vista dependiente. A estos flujos de IG se les anexan diferentes identificadores de paquete. De este 
modo, es posible dar lugar a que un flujo de IG deseado entre estos flujos de IG se someta a la reproducción, al 60
especificar un identificador de paquete del que se reproducirá a la unidad de desmultiplexión.

La información de control de flujo de IG (que se denomina “segmento de control interactivo”) incluye información
(user_interface_model) que define el modelo de interfaz de usuario. La persona a cargo de la creación puede 
especificar ya sea “siempre activo” o “menú emergente activo” al establecer la información de modelo de interfaz de 65
usuario, donde con “siempre activo” se presentan visualmente menús con el avance de la reproducción del flujo de 
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vídeo, y con el “menú emergente activo”, se presentan visualmente los menús emergentes de acuerdo con 
operaciones de usuario.

La información de funcionamiento interactivo en el flujo de IG tiene el siguiente significado. Cuando la máquina 
virtual Java indica al motor de control de reproducción, el cual es proactivo en el control de reproducción, que 5
empiece a reproducir una lista de reproducción de acuerdo con una solicitud proveniente de una aplicación, la 
máquina virtual Java, después de indicar al motor de control de reproducción que empiece la reproducción, devuelve
una respuesta a la aplicación para notificar que la reproducción de la lista de reproducción se ha iniciado. Es decir, 
mientras la reproducción de la lista de reproducción por el motor de control de reproducción continúa, la máquina 
virtual Java no entra en el estado de espera de la conclusión de la ejecución. Esto se debe a que la máquina virtual 10
Java es lo que se conoce como un ejecutor de “tipo accionado por eventos”, y puede llevar a cabo el funcionamiento 
mientras el motor de control de reproducción está reproduciendo la lista de reproducción.

Por otro lado, cuando, en el modo de HDMV, el intérprete de comandos indica al motor de control de reproducción 
que reproduzca una lista de reproducción, entra en el estado de espera hasta que concluya la ejecución de la 15
reproducción de la lista de reproducción. En consecuencia, la unidad de ejecución de comandos no puede ejecutar 
un proceso interactivo mientras la reproducción de la lista de reproducción por el motor de control de reproducción 
continúa. El descodificador de gráficos lleva a cabo un funcionamiento interactivo en el lugar del intérprete de 
comandos. De este modo, para dar lugar a que el descodificador de gráficos lleve a cabo el funcionamiento 
interactivo, el flujo de IG se inserta con información de control que define operaciones interactivas para las cuales se 20
usan botones.

- Modos de presentación visual permitidos para cada tipo de flujo

Diferentes modos de presentación visual de 3D se permiten para cada tipo de flujo. En el modo de presentación 25
visual de 3D de flujo de vídeo primario, se permiten dos modos de reproducción, en particular, el modo de 
presentación de B-D y el modo de presentación de B-B. El modo de presentación de B-B se permite para el flujo de 
vídeo primario sólo cuando el menú emergente está activo. El tipo de flujo de vídeo primario cuando la reproducción 
se lleva a cabo en el modo de presentación de B-D se denomina “tipo de reproducción de B-D estereoscópica”. El 
tipo de flujo de vídeo primario cuando la reproducción se lleva a cabo en el modo de presentación de B-B se 30
denomina “tipo de reproducción de B-B estereoscópica”.

En el modo de presentación visual de 3D de flujos de PG, se permiten tres modos de reproducción, en particular el 
modo de presentación de B-D, el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de “1 plano + desplazamiento 
cero”. El modo de “1 plano + desplazamiento cero” se permite para el flujo de PG sólo cuando el menú emergente 35
esté en activo. El tipo de flujo de PG cuando la reproducción se lleva a cabo en el modo de presentación de B-D se 
denomina “tipo de reproducción estereoscópica”. El tipo de flujo de PG y el flujo de subtítulos de PG_text cuando la 
reproducción se lleva a cabo en el modo de “1 plano + desplazamiento” se denomina “tipo de 1 plano + 
desplazamiento”. El tipo de flujo de PG y el flujo de subtítulos de PG_text cuando la reproducción se lleva a cabo en 
el modo de “1 plano + desplazamiento cero” se denomina “tipo de 1 plano + desplazamiento cero”.40

En el modo de presentación visual de 3D de flujos de subtítulo de texto, se permiten dos modos de reproducción, en 
particular el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de “1 plano + desplazamiento cero”. El modo de “1 plano
+ desplazamiento cero” se permite para el flujo de subtítulos de texto sólo cuando el menú emergente está activo.

45
En el modo de presentación visual de 3D de flujos de IG, se permiten tres modos de reproducción, en particular el 
modo de presentación de B-D, el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de “1 plano + desplazamiento 
cero”. El modo de “1 plano + desplazamiento cero” se permite para el flujo de IG sólo cuando el menú emergente
está activo. Se supone en la siguiente descripción, excepto cuando se mencione lo contrario, que la imagen en 
imagen no puede usarse durante la reproducción en el modo de reproducción de 3D. Esto se debe a que cada una 50
de la imagen en imagen y el modo de reproducción de 3D requiere dos planos de vídeo para almacenar datos de 
imagen no comprimidos. También se supone en la siguiente descripción, excepto cuando se mencione lo contrario, 
que la mezcla de sonido no se puede usar en el modo de reproducción de 3D.

En lo sucesivo se describirán las estructuras internas del TS principal y el sub-TS. Las figuras 17A y 17B muestran 55
las estructuras internas del TS principal y el sub-TS.

La figura 17A muestra la estructura interna del TS principal. El TS principal está compuesto por los siguientes 
paquetes de origen.

60
Un paquete de origen que tiene el ID de paquete “0x0100” constituye una tabla de correlaciones de programa (PMT, 
program_map table). Un paquete de origen que tiene el ID de paquete “0x0101” constituye una PCR.

Una secuencia de paquetes de origen que tiene el ID de paquete “0x1011” constituye el flujo de vídeo primario.
65
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Las secuencias de paquete de origen que tienen los ID de paquete “0x1200” a “0x121F” constituyen 32 flujos de PG 
de 2D.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1400” a “0x141F” constituyen 32 flujos de IG 
de 2D.5

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1100” a “0x111F” constituyen flujos de audio 
primarios.

Al especificar identificadores de paquete de uno de estos paquetes de origen a la unidad de desmultiplexión, es 10
posible dar lugar a un flujo elemental deseado entre una pluralidad de flujos elementales multiplexados en los flujos 
de transporte principal que se desmultiplexarán y se someterán al descodificador.

La figura 17B muestra la estructura interna del sub-TS. El sub-TS está compuesto por los siguientes paquetes de 
origen.15

Una secuencia de paquetes de origen que tiene el ID de paquete “0x1012” constituye el flujo de vídeo de vista 
dependiente.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1220” a “0x123F” constituyen 32 flujos de 20
PG de vista base.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1240” a “0x125F” constituyen 32 flujos de 
PG de vista dependiente.

25
Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1440” a “0x143F” constituyen 32 flujos de IG 
de vista base.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1220” a “0x145F” constituyen 32 flujos de IG 
de vista dependiente.30

Esto completa la descripción del archivo de flujo. En lo sucesivo se da una explicación detallada de la información de 
listas de reproducción.

Para definir la multi-trayectoria que se ha descrito en lo que antecede, se proporcionan las estructuras internas que 35
se muestran en las figuras 18A a 18D. La figura 18A muestra la estructura interna de la información de listas de 
reproducción. Tal como se muestra en la figura 18A, la información de listas de reproducción incluye información de 
trayectoria principal, información de sub-trayectoria, información de marcas de listas de reproducción y datos de 
extensión. Estos elementos constitutivos se describirán en lo sucesivo.

40
1) La información de trayectoria principal está compuesta por uno o más fragmentos de información de sección de 
reproducción principal. La figura 18B muestra las estructuras internas de la información de trayectoria principal y la 
información de sub-trayectoria. Tal como se muestra en la figura 18B, la información de trayectoria principal está 
compuesta por uno o más fragmentos de información de sección de reproducción principal, y la información de sub-
trayectoria está compuesta por uno o más fragmentos de información de sección de reproducción secundaria.45

La información de sección de reproducción principal, que se denomina información de listas de reproducción, es 
información que define una o más de secciones de reproducción lógicas al definir uno o más pares de un punto de 
tiempo “in_time” (tiempo de entrada) y un punto de tiempo “out_time” (tiempo de salida), en el eje de tiempo de 
reproducción TS. El dispositivo de reproducción está provisto con un registro de números de elementos de 50
reproducción que almacena el número de elementos de reproducción del elemento de reproducción actual. El 
elemento de reproducción que se está reproduciendo actualmente es uno de la pluralidad de elementos de 
reproducción cuyo número de elemento de reproducción se está almacenando actualmente en el registro del número 
de elementos de reproducción.

55
La figura 18C muestra la estructura interna de la información de elementos de reproducción. Tal como se muestra en 
la figura 18C, la información de elementos de reproducción incluye información de referencia de flujos, información 
de tiempo de entrada tiempo de salida, información de estado de conexión y una tabla de selección de flujos 
básicos.

60
La información de referencia de flujos incluye: “información de nombres de archivos de información de clip
(clip_Information_file_name)” que indica el nombre de archivo del archivo de información de clips que gestiona, 
como “clips de AV”, los flujos de transporte que constituyen el elemento de reproducción; “identificador de método de 
codificación de clips (clip_codec_identifier)” que indica el método de codificación de flujo de transporte y “referencia 
de identificador de STC (STC_ID_reference)” que indica secuencias de STC en las cuales se establecen el tiempo 65
de entrada y el tiempo de salida, entre las secuencias de STC del flujo de transporte.
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El elemento de reproducción como una sección de reproducción tiene una estructura jerárquica compuesta por 
información de elementos de reproducción, información de clips y clip de AV. Es posible establecer una relación de 
uno a muchos entre (i) un par de clip de AV e información de clip y (ii) información de elementos de reproducción de 
tal forma que pueda hacerse referencia a un clip de AV por una pluralidad de fragmentos de información de 
elementos de reproducción. Esto hace posible adoptar, como una película banco, un clip de AV creado para un título 5
de tal manera que pueda hacerse referencia a la película banco por una pluralidad de fragmentos de información de 
elementos de reproducción, haciéndose posible crear una pluralidad de variaciones de una película de forma 
efectiva. Ha de observarse que “película banco” es una expresión que se usa en la industria cinematográfica y 
significa una imagen que se usa en una pluralidad de escenas.

10
Cuando puede hacerse referencia a un clip de AV como una película banco por una pluralidad de fragmentos de 
información de elementos de reproducción, se puede solicitar lograr que una sección diferente de la película banco
pueda reproducirse dependiendo del fragmento de información de elemento de reproducción que haga referencia a
la película banco. Para satisfacer la solicitud, en particular para hacer posible que una sección diferente de la 
película banco se reproduzca dependiendo del fragmento de información del elemento de reproducción que haga 15
referencia a la película banco, la información de elementos de reproducción está provista con “In_Time” y 
“Out_Time” tal como se ha descrito en lo que antecede de tal manera que puedan usarse puntos de tiempo 
arbitrarios en el eje de tiempo de reproducción de flujo como un punto de partida y un punto final de la sección de 
reproducción.

20
Asimismo, cuando puede hacerse referencia a un clip de AV como una película banco por una pluralidad de 
fragmentos de información de elementos de reproducción, se puede solicitar lograr que un diferente audio, subtítulo 
o menú pueda usarse dependiendo del fragmento de información de elementos de reproducción que hace referencia
a la película banco. Para satisfacer la solicitud, en particular para hacer posible que un audio, subtítulo o menú 
diferente se use dependiendo del fragmento de información de elemento de reproducción que haga referencia a la 25
película banco, la información de elementos de reproducción está provista con la misma tabla de selección de flujos 
que se ha descrito en lo que antecede. Con el uso de la tabla de selección de flujos es posible permitir una 
reproducción de un flujo elemental que sea más adecuada para el usuario de la película banco, entre los flujos 
elementales multiplexados en el clip de AV a los que se hace referencia por la información de elementos de 
reproducción que es la trayectoria principal y entre los flujos elementales multiplexados en el clip de AV al que se 30
hace referencia por la información de sub-elementos de reproducción que es la sub-trayectoria principal.

Esto completa la información de elementos de reproducción.

2) La información de sección de sub-reproducción, que se denomina información de sub-trayectoria, está compuesta 35
por una pluralidad de fragmentos de información de sub-elementos de reproducción. La figura 18D muestra la 
estructura interna de la información de sub-elementos de reproducción. Tal como se muestra en la figura 12D, la 
información de sub-elementos de reproducción es información que define secciones de reproducción al definir pares 
de un “in_time” y un “out_time” en el eje de tiempo de secuencia de STC, e incluye información de referencia de 
flujos, información de tiempo de entrada tiempo de salida, información de elementos de reproducción sincronizados 40
e información de tiempo de inicio de sincronización.

El flujo hace referencia a información, como en la información de elementos de reproducción, incluye: “identificación 
de nombre de archivo de información de clips”, “identificador de métodos de codificación de clip” y “referencia de 
identificador de STC”.45

La “información de tiempo de entrada tiempo de salida (SubPlayItem_In_Time, SubPlayItem_Out_Time)” modifica el 
punto de inicio y el punto final del sub-elemento de reproducción en el eje de tiempo de secuencia de STC.

La “referencia de elementos de reproducción sincronizados (Sync_Playitem_Id)” es una información que indica de 50
manera única un elemento de reproducción con el cual el sub-elemento de reproducción va a sincronizarse. El sub-
elemento de reproducción In_Time existe en el eje de tiempo de reproducción del elemento de reproducción 
especificado por este identificador de elementos de reproducción sincronizado.

La “información de tiempo de inicio sincronizada (Sync_Start_PTS_of_Playitem)” indica un punto de tiempo en el eje 55
de tiempo de secuencia de STC del elemento de reproducción especificado por el identificador de elementos de 
reproducción sincronizado, que se corresponde con el punto de inicio del sub-elemento de reproducción, 
especificado por el sub-elemento de reproducción In_Time.
3) La información de marcas de listas de reproducción es información que incluye el punto de marca único para la 
sección de reproducción. La información de marca de listas de reproducción incluye un indicador que indica una 60
sección de reproducción, una marca de tiempo que indica la posición de un punto de marca en el eje de tiempo del 
flujo digital, e información de atributos que indica el atributo del punto de marca.
La información de atributos indica si el punto de marca definido por la información de marca de listas de 
reproducción es un punto de enlace o una marca de entrada.

65
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El punto de enlace es un punto de marca que puede enlazarse por el comando de enlace, pero no se puede 
seleccionar cuando el usuario indica la operación de salto de capítulo.

La marca de entrada es un punto de marca que puede enlazarse por el comando de enlace, y puede seleccionarse 
incluso si el usuario indica la operación de salto de capítulo.5

El comando de enlace integrado en la información de botón del flujo de IG especifica una posición para una 
reproducción de acceso aleatorio, en forma de una referencia indirecta por medio de la información de marca de lista 
de reproducción.

10
<Tabla de selección de flujos básicos (StreamNumber_table)>

La tabla de selección de flujos básicos muestra una lista de flujos elementales que van a reproducirse en un modo 
de reproducción monoscópica, y la tabla, cuando un elemento de reproducción que contiene una tabla de selección 
de flujos básicos a su vez se vuelve el elemento de reproducción actual entre una pluralidad de elementos de 15
reproducción que constituyen la lista de reproducción, especifica, para cada uno de la pluralidad de tipos de flujo, un 
ES al que se permite que se reproduzca, entre los ES multiplexados en clips de AV a los que se hace referencia por
la trayectoria principal y la sub-trayectoria de la multi-trayectoria. En el presente caso, los tipos de flujo incluyen: el 
flujo de vídeo primario en la imagen en imagen; el flujo de vídeo secundario en la imagen en imagen; el flujo de 
audio primario en la mezcla de sonido; el flujo de audio secundario en la mezcla de sonido; el flujo de subtítulos 20
PG_text y el flujo de gráficos interactivos. Es posible registrar un ES al que se permita que se reproduzca, para cada 
uno de estos tipos de flujo. De manera más específica, la tabla de selección de flujos básicos está compuesta por 
secuencias de registros de flujos. En el presente caso, el registro de flujo es información que, cuando un elemento 
de reproducción que contiene la tabla de selección de flujos básicos a su vez se vuelve el elemento de reproducción 
actual, indica qué tipo de flujo es el ES que se permite que se reproduzca. Cada registro de flujo está asociado con 25
el número de flujo del flujo. Cada registro de flujo tiene una estructura de datos en la cual un par de una entrada de 
flujo y un atributo de flujo está asociado con un número de flujo lógico.

El número de flujo en el registro de flujo se representa por un entero tal como “1”, “2” o “3”. El número de flujo más 
grande para un tipo de flujo es idéntico al número de flujos para el tipo de flujo.30

El dispositivo de reproducción está provisto con un registro de números de flujos para cada tipo de flujo, y el flujo 
actual, en particular el ES que se está reproduciendo actualmente, se indica por el número de flujo almacenado en el 
registro de números de flujos.

35
Un identificador de paquete del ES que se reproducirá se escribe en la entrada de flujo. Al hacer uso de esta 
estructura en la cual un identificador de paquete del ES que se reproducirá puede escribirse en la entrada de flujo, 
los números de flujo incluidos en los registros de flujo se almacenan en los registros de números de flujo del 
dispositivo de reproducción, y el dispositivo de reproducción da lugar a que el filtro PID del mismo lleve a cabo un 
filtrado de paquetes sobre la base de los identificadores de paquete almacenados en las entradas de flujo de los 40
registros de flujo. Con esta estructura, los paquetes de TS de los ES a los que se les permite que se reproduzcan de 
acuerdo con la tabla de selección de flujos básicos se envían al descodificador, de tal modo que los ES se 
reproducen.

En la tabla de selección de flujos básicos, los registros de flujo se disponen en un orden de números de flujo. 45
Cuando hay una pluralidad de flujos que satisfacen las condiciones: “reproducible por dispositivo de reproducción” y 
“el atributo de idioma del flujo coincide con el ajuste de idioma en el dispositivo”, se selecciona un flujo que se 
corresponde con el número de flujo más alto en las secuencias de registro de flujo.

Con esta estructura, cuando se encuentra un flujo que no puede reproducirse por el dispositivo de reproducción, 50
entre los registros de flujo en la tabla de selección de flujos básicos, el flujo se excluye de la reproducción. 
Asimismo, cuando hay una pluralidad de flujos que satisfacen las condiciones: “reproducible por el dispositivo de 
reproducción” y “el atributo de idioma del flujo coincide con el ajuste de idioma en el dispositivo”, la persona a cargo 
de la creación puede transmitir al dispositivo de reproducción cómo seleccionar uno con prioridad de entre la 
pluralidad de flujos.55

Se evalúa si hay un flujo que satisfaga las condiciones: “reproducible por dispositivo de reproducción” y “el atributo 
de idioma del flujo coincide con el ajuste de idioma en el dispositivo”. Asimismo, se selecciona un flujo de entre una 
pluralidad de flujos que satisfagan las condiciones. El procedimiento para la evaluación y selección se denomina
“procedimiento de selección de flujos”. El procedimiento de selección de flujos se ejecuta cuando el elemento de 60
reproducción actual se cambia, o cuando una solicitud para cambiar el flujo se introduce por el usuario.

Un procedimiento secuencial para llevar a cabo la evaluación y selección que se han descrito en lo que antecede y 
establecer un número de flujo en el registro de números de flujo del dispositivo de reproducción cuando tiene lugar
un cambio de estado en el dispositivo de reproducción, tal como cuando el elemento de reproducción actual se 65
cambia, se denomina “procedimiento que se ejecutará en el cambio de estado”. Debido a que los registros de
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números de flujo se proporcionan respectivamente en correspondencia con los tipos de flujo, el procedimiento que 
se ha descrito en lo que antecede se ejecuta para cada tipo de flujo.

Un procedimiento secuencial para llevar a cabo la evaluación y selección que se han descrito en lo que antecede y 
establecer un número de flujo en el registro de números de flujo del dispositivo de reproducción cuando una solicitud 5
de cambiar el flujo se introduzca por el usuario se denomina “solicitud de procedimiento en cambio de estado”.

Un procedimiento para establecer los registros de números de flujo a los valores iniciales de las secuencias de 
registro de flujo cuando se cargue un BD-ROM, se denomina “inicialización”.

10
Las prioridades se asignan de manera uniforme a los flujos especificados en la información de sub-elementos de 
reproducción y los flujos especificados en la información de elementos de reproducción, tal como se indica por las 
secuencias de registro de flujo en la tabla de selección de flujos básicos. Como resultado, incluso un flujo no 
multiplexado con un flujo de vídeo se selecciona para su selección como un flujo que se reproducirá en 
sincronización con el flujo de vídeo, si el flujo se especifica por la información de sub-elementos de reproducción.15

Además, cuando el dispositivo de reproducción pueda reproducir un flujo especificado por la información de sub-
elementos de reproducción, y cuando la prioridad del flujo especificado por la información de sub-elementos de 
reproducción es más alta que la prioridad del flujo de gráficos multiplexado con el flujo de vídeo, el flujo especificado 
por la información de sub-elementos de reproducción se reproduce en lugar del flujo multiplexado con el flujo de 20
vídeo.
Las figuras 19A y 19B muestran un ejemplo de la tabla de selección de flujos básicos. La figura 19A muestra una 
pluralidad de secuencias de registro de flujos que se proporcionan en la tabla de selección de flujos básicos cuando 
existen los siguientes tipos de flujo: flujo de vídeo primario; flujo de audio primario; flujo de PG; flujo de IG; flujo de 
vídeo secundario y flujo de audio secundario. Las figuras 19A-19B muestran los flujos elementales que se 25
desmultiplexan del TS principal y los sub-TS con el uso de la tabla de selección de flujos básicos. El lado izquierdo
de las figuras 19A-19B muestra el TS principal y los sub-TS, la parte media de las figuras 19A 19B muestran la tabla 
de selección de flujos básicos y la unidad de desmultiplexión, y el lado derecho de la figura 19B muestra el flujo de 
vídeo primario, el flujo de audio primario, el flujo de PG, el flujo de IG, el flujo de vídeo secundario y el flujo de audio 
secundario que se desmultiplexan sobre la base de la tabla de selección de flujos básicos.30

En lo sucesivo se describirán con detalle los datos de extensión.

Cuando la lista de reproducción constituye una aplicación de imagen en imagen, los metadatos de imagen en 
imagen tienen que almacenarse en un bloque de datos de datos de extensión en el archivo de listas de 35
reproducción. Cuando la información de listas de reproducción hace referencia al flujo de vídeo de MVC, una tabla 
de selección de flujos extendida tiene que almacenarse en un bloque de datos de datos de extensión en el archivo 
de información de listas de reproducción.

Cuando la información de listas de reproducción hace referencia al flujo de vídeo de MVC en el disco, o el flujo de 40
vídeo de MVC en el menú de reproducción de flujos de IG estereoscópicos, la información de extensión de la 
información de sub-trayectoria de (extensión de bloque de sub-trayectoria) tiene que almacenarse en un bloque de 
datos de datos de extensión en el archivo de información de listas de reproducción.

Otros objetos de los datos de extensión en la información de listas de reproducción se suspenden.45

Cuando un dispositivo de reproducción de 2D encuentra datos de extensión desconocidos en el archivo de listas de 
reproducción, el dispositivo de reproducción de 2D ha de ignorar los datos de extensión.

<Tabla de selección de flujos de extensión (StreamNumber_table_StereoScopic (SS))>50

La tabla de selección de flujos de extensión muestra una lista de flujos elementales que se reproducirán en un modo 
de reproducción estereoscópica, y se usa junto con la tabla de selección de flujos básicos únicamente en el modo de 
reproducción estereoscópica. La tabla de selección de flujos de extensión define los flujos elementales que pueden 
se seleccionan cuando un elemento de reproducción se reproduzca o cuando una sub-trayectoria relacionada con el 55
elemento de reproducción se reproduzca.

La tabla de selección de flujos de extensión indica los flujos elementales que se permite que se reproduzcan sólo en 
el modo de reproducción estereoscópica, e incluye secuencias de registro de flujo. Cada fragmento de información 
de registro de flujo en las secuencias de registro de flujo incluye un número de flujo, y una entrada de flujo y un 60
atributo de flujo que se corresponde con el número de flujo. La tabla de selección de flujos de extensión significa una 
extensión que es única para el modo de reproducción estereoscópica. Por lo tanto, una lista de reproducción para la 
cual cada fragmento de información de elementos de reproducción esté asociado con la tabla de selección de flujos 
de extensión (STN_table_SS) se denomina “lista de reproducción de 3D”.

65
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Cada entrada de flujo en la tabla de selección de flujos de extensión indica un identificador de paquete que va a 
usarse en la desmultiplexión por el dispositivo de reproducción, cuando el dispositivo de reproducción esté en el 
modo de reproducción estereoscópica, y el número de flujo correspondiente se establece en el registro de números 
de flujo del dispositivo de reproducción. Una diferencia de la tabla de selección de flujos básicos es que las 
secuencias de registro de flujo en la tabla de selección de flujos de extensión no se seleccionarán por el5
procedimiento de selección de flujos. Es decir, la información de registro de flujo en las secuencias de registro de 
flujo de la tabla de selección de flujos básicos se interpreta como las prioridades de los flujos elementales, y un 
número de flujo en cualquier fragmento de información de registro de flujo se escribe en el registro de números de 
flujo. Por el contrario, las secuencias de registro de flujo de la tabla de selección de flujos de extensión no se 
seleccionan por el procedimiento de selección de flujos, y la información de registro de flujo de la tabla de selección 10
de flujos de extensión se usa únicamente con el propósito de extraer una entrada de flujo y un atributo de flujo que 
se correspondan con cierto número de flujo cuando dicho cierto número de flujo esté almacenado en el registro de 
números de flujo.

Supóngase que, cuando el modo de reproducción cambie del modo de reproducción de 2D al modo de reproducción 15
de 3D, la tabla de selección de flujos objetivo cambie también de la tabla de selección de flujos básicos a la tabla de 
selección de flujos de extensión. Entonces, la identidad de los números de flujo podría no mantenerse, y la identidad 
del atributo de idioma podría perderse asimismo.

En consecuencia, el uso de la tabla de selección de flujos de extensión está restringido a lo que se ha descrito en lo 20
que antecede para mantener la identidad del atributo de flujo tal como el atributo de idioma.

La tabla de selección de flujos de extensión está compuesta por secuencias de registro de flujo de los flujos de vista 
dependiente, secuencias de registro de flujo de los flujos de PG y secuencias de registro de flujo de los flujos de IG.

25
Las secuencias de registro de flujo en la tabla de selección de flujos de extensión se combinan con las secuencias 
de registro de flujo de los mismos tipos de flujo en la tabla de selección de flujos básicos. De manera más específica, 
las secuencias de registro de flujo de vídeo de vista dependiente en la tabla de selección de flujos de extensión se 
combinan con las secuencias de registro de flujo de vídeo primario en la tabla de selección de flujos básicos; las 
secuencias de registro de flujo de PG en la tabla de selección de flujos de extensión se combinan con las 30
secuencias de registro de flujo de PG en la tabla de selección de flujos básicos; y las secuencias de registro de flujo
de IG en la tabla de selección de flujos de extensión se combinan con las secuencias de registro de flujo de IG en la 
tabla de selección de flujos básicos.

Después de esta combinación, el procedimiento que se ha descrito en lo que antecede se ejecuta en las secuencias35
de registro de flujo en la tabla de selección de flujos básicos entre las dos tablas después de la combinación.

La figura 20 muestra la estructura interna de la tabla de selección de flujos de extensión. La tabla de selección de 
flujos de extensión está compuesta por: “longitud” que indica la longitud completa de la tabla de selección de flujos 
de extensión; “desplazamiento fijo durante emergencia (Fixed_offset_during_Popup)”; y las secuencias de registro 40
de flujo de cada tipo de flujo que se corresponde con cada elemento de reproducción.

Cuando hay N fragmentos de elementos de reproducción identificados como elementos de reproducción Nº 1 - Nº N, 
las secuencias de registro de flujo que se corresponden, respectivamente, con los elementos de reproducción Nº 1 -
Nº N se proporcionan en la tabla de selección de flujos de extensión: Las secuencias de registro de flujo que se 45
correspondan con cada elemento de reproducción son secuencia de registro de flujo de vista dependiente, 
secuencia de registro de flujo de PG y secuencia de registro de flujo de IG.

El “Fixed_offset_during_Popup” es un desplazamiento fijo durante emergencia, y controla el tipo de reproducción del 
vídeo o flujo de subtítulos de PG_text cuando el menú emergente se establece en “activo” en el flujo de IG. El campo 50
“Fixed_offset_during_Popup” se establece en “activo” cuando el campo “user_interface_model” en el flujo de IG está 
activo, en particular cuando la interfaz de usuario del menú emergente se establece en “activo”. Asimismo, el campo 
“Fixed_offset_during_Popup” se establece en “inactivo” cuando el campo “user_interface_model” en el flujo de IG 
está inactivo, en particular, cuando se establece la interfaz de usuario “AlwaysON”.

55
Cuando el desplazamiento fijo durante emergencia se establece en “0”, en particular, cuando el menú emergente se 
establece en “inactivo” en la interfaz de usuario del flujo de IG, el flujo de vídeo está en el modo de presentación de 
B-D, el flujo de PG estereoscópico se vuelve el tipo de reproducción estereoscópica y durante la reproducción en el 
modo de “1 plano + desplazamiento”, el flujo de subtítulos de PG_text está en el modo de “1 plano + 
desplazamiento”.60

Cuando el desplazamiento fijo durante emergencia se establece en “1”, en particular, cuando el menú emergente 
está establecido en “activo” en el flujo de IG, el flujo de vídeo está en el modo de presentación de B-B, el flujo de PG 
estereoscópico está en el modo de “1 plano + desplazamiento” y el flujo de PG para “1 plano + desplazamiento” se 
reproduce como el tipo de reproducción de “1 plano + desplazamiento cero”.65
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En el modo de “1 plano + desplazamiento”, el flujo de subtítulos de PG_text se vuelve “1 plano + desplazamiento 
cero”.

La “información de números de secuencia de desplazamiento” (“number_of_offset_sequence” en la figura) indica el 
número de secuencias de desplazamiento en el flujo de vista dependiente.5

El valor de la “información de número de secuencia de desplazamiento” en la tabla de selección de flujos de 
extensión es idéntico al número de secuencias de desplazamiento que está incluido en el flujo de vista dependiente.

Las figuras 21A a 21C muestran las secuencias de registro de flujo en la tabla de selección de flujos de extensión.10

La figura 21A muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo de vídeo de vista dependiente. La 
secuencia de registro de flujo de vídeo de vista dependiente está compuesta por v(x) fragmentos de 
SS_dependent_view_block. En el presente caso, “v(x)” representa el número de flujos de vídeo primario que se 
permite que se reproduzcan en la tabla de selección de flujos básicos de la información de elementos de 15
reproducción Nº x. Las líneas principales en la figura indican el acercamiento de la estructura interna de la secuencia 
de registro de flujo de vídeo de vista dependiente. Tal como se indica por las líneas principales, el 
“SS_dependent_view_block” está compuesto por el número de flujo, la entrada de flujo, el atributo de flujo y
“number_of_offset_sequence”.

20
La entrada de flujo incluye una referencia de identificador de sub-trayectoria (ref_to_Subpath_id) que especifica una 
sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproducción del flujo de vídeo de vista dependiente; una 
referencia de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el cual está almacenado 
el flujo de vídeo de vista dependiente y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de vídeo de 
vista dependiente en este archivo de flujo.25

El “atributo de flujo” incluye el atributo de idioma del flujo de vídeo de vista dependiente.

El “number_of_offset_sequence” indica el número de desplazamientos proporcionados en el flujo de vídeo de vista 
dependiente.30

Las secuencias de registro de flujo de vídeo de vista dependiente que se muestran en la figura 21A indican que una 
pluralidad de fragmentos de información de registro de flujo se proporcionan en correspondencia con una pluralidad 
de flujos de vídeo de vista dependiente. Sin embargo, la figura 21A ilustra simplemente la estructura de datos de la 
misma. En realidad, debido a que sólo hay un flujo de vídeo de vista base normalmente, el número de fragmentos de 35
información de registro de flujo para el flujo de vídeo de vista dependiente es uno.

La figura 21B muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo de PG. La secuencia de registro de 
flujo de PG está compuesta por P(x) fragmentos de información de registro de flujo. En el presente caso, “P(x)”
representa el número de flujos de PG que se permite que se reproduzcan en la tabla de selección de flujos básicos 40
de la información de elementos de reproducción Nº x.

Las líneas principales en la figura indican el acercamiento de la estructura interna común de las secuencias de 
registro de flujo de PG.

45
El “PGtextST_offset_sequence_id_ref” es información de referencia de secuencia de desplazamiento de flujos de 
subtítulos de PG_text, e indica una secuencia de desplazamiento con respecto al flujo de subtítulos de PG_text en el 
modo de “1 plano + desplazamiento”.

Los metadatos de desplazamiento se suministran por la unidad de acceso del flujo de vídeo de vista dependiente. El 50
dispositivo de reproducción ha de aplicar el desplazamiento, el cual se suministra por este campo, al plano de 
gráficos de presentación (PG) del tipo de modo “1 plano + desplazamiento”.

Cuando el campo es un valor no definido (FF), el dispositivo de reproducción no aplica este desplazamiento a la 
memoria de planos de flujos de PG.55

El “is_SS_PG” es un indicador de presencia / ausencia de gráficos de presentación estereoscópica que indica la 
validez y presencia de la entrada de flujo del IG de vista base y la entrada de flujo y atributo de flujo del IG de vista 
dependiente en el flujo de PG. Cuando la estructura está ausente en el flujo de PG estereoscópico, este campo ha 
de establecerse en “0”; y cuando la estructura está presente en el campo de PG estereoscópico, este campo ha de 60
establecerse en “1”.

La “stream_entry_for_base_view” incluye: una referencia de identificador de sub-trayectoria (ref_to_Subpath_id) que 
especifica una sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproducción del flujo de PG de vista base; una 
referencia de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el cual está almacenado 65
el flujo de PG de vista base; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de PG de vista base 
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en este archivo de flujo.

La “stream_entry_for_dependent_view” incluye: una referencia de identificador de sub-trayectoria
(ref_to_Subpath_id) que especifica una sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproducción del flujo de 
PG de vista dependiente; una referencia de archivo de flujo (ref_to_SubClip_entry_id) que especifica un archivo de 5
flujo en el cual está almacenado el flujo de PG de vista dependiente y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de PG de vista dependiente en este archivo de flujo. Cuando el archivo de flujo
al que se hace referencia por la “stream_entry_for_dependent_view” en la información de registro de flujo en la tabla 
de selección de flujos de extensión es diferente del archivo de flujo al que se hace referencia por la entrada de flujo 
en la tabla de selección de flujos básicos, un archivo de flujo que almacena el flujo de PG de vista dependiente tiene 10
que leerse.

El “stream_attribute” incluye atributos de idioma del flujo de PG de vista base y el flujo de PG de vista dependiente.

La “SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref” es información de referencia para hacer referencia a una secuencia de 15
desplazamiento para el flujo de subtítulos de PG_text, e indica la secuencia de desplazamiento para el flujo de 
subtítulos de PG_text. El dispositivo de reproducción ha de aplicar el desplazamiento, el cual se suministra por este 
campo, al plano de PG.

Cuando el campo es un valor no definido (FF), el dispositivo de reproducción no aplica este desplazamiento a la 20
memoria de planos de flujos de PG.

La figura 21C muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo de IG. La secuencia de registro de 
flujo de IG está compuesta por I(x) fragmentos de información de registro de flujo. En el presente caso, “I(x)”
representa el número de flujos de IG que se permite que se reproduzcan en la tabla de selección de flujos básicos 25
de la información de elementos de reproducción Nº x. Las líneas principales en la figura indican el acercamiento de 
la estructura interna común de las secuencias de registro de flujo de IG.

La “IG_offset_sequence_id_ref” es una referencia de secuencia de desplazamiento de gráficos interactivos, y es una 
referencia al ID de secuencia del flujo de IG en el modo de “1 plano + desplazamiento”. Este valor indica un ID de 30
secuencia de desplazamiento definido para la secuencia de desplazamiento. Tal como se ha descrito en lo que 
antecede, los metadatos de desplazamiento se suministran por el flujo de vídeo de vista dependiente. El dispositivo 
de reproducción ha de aplicar el desplazamiento, el cual se suministra por este campo, al flujo de IG del tipo de 
modo de “1 plano + desplazamiento”.

35
Cuando el campo es un valor no definido (FF), el dispositivo de reproducción no aplica este desplazamiento al plano 
de flujos de gráficos interactivos (IG).

El “IG_Plane_offset_direction_during_BB_video” es la interfaz de usuario del menú emergente en el modo de 
presentación de B-B, e indica la dirección de desplazamiento en el plano de IG en el modo de “1 plano + 40
desplazamiento” mientras el flujo de IG se está reproduciendo.

Cuando este campo se establece en “0”, es el escenario de delante. Es decir, la memoria de planos existe entre la 
televisión y el espectador, y el plano se desplaza a la derecha durante el periodo de vista izquierda, y el plano se 
desplaza a la izquierda durante el periodo de vista derecha.45

Cuando este campo está establecido en “1”, es el escenario de detrás. Es decir, la memoria de planos existe por 
detrás de la televisión o la pantalla, y el plano izquierdo se desplaza a la derecha, y el plano derecho se desplaza a 
la izquierda.

50
El “IG_Plane_offset_value_during_BB_video” indica, en unidades de píxeles, el valor de desplazamiento del plano 
de IG en el modo de “1 plano + desplazamiento” mientras el flujo de IG se está reproduciendo por la interfaz de 
usuario del menú emergente en el modo de presentación de B-B.

El “is_SS_PG” es un indicador de presencia / ausencia de gráficos interactivos estereoscópicos que indica la validez 55
y presencia de la entrada de flujo del IG de vista base y la entrada de flujo y atributo de flujo del IG de vista 
dependiente en el flujo de IG. Cuando la estructura de datos del flujo de IG estereoscópico está ausente, este campo 
ha de establecerse en “0”; cuando el flujo de IG que se permite que se reproduzca es un flujo de IG estereoscópico, 
este campo ha de establecerse en “1”.

60
La “stream_entry_for_base_view” incluye: una referencia de identificador de sub-trayectoria (ref_to_Subpath_id) que 
especifica una sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproducción del flujo de IG de vista base; una 
referencia de archivos de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el cual está 
almacenado el flujo de IG de vista base; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de IG de 
vista base en este archivo de flujo.65
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La “stream_entry_for_dependent_view” incluye: una referencia de identificador de sub-trayectoria
(ref_to_Subpath_id) que especifica una sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproducción del flujo de 
IG de vista dependiente; una referencia de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de 
flujo en el cual está almacenado el flujo de IG de vista dependiente y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de IG de vista dependiente en este archivo de flujo. Cuando el archivo de flujo5
al que se hace referencia por la “stream_entry_for_dependent_view” en la información de registro de flujo en la tabla 
de selección de flujos de extensión es diferente del archivo de flujo al que se hace referencia por la entrada de flujo 
en la tabla de selección de flujos básicos, un archivo de flujo que almacena el flujo de IG de vista dependiente tiene 
que leerse.

10
El “stream_attribute” incluye atributos de idioma del flujo de IG de vista base y el flujo de IG de vista dependiente.

La “SS_IG_offset_sequence_id_ref” es una referencia al ID de secuencia de desplazamiento para el flujo de IG de 
tipo estereoscópico, e indica la secuencia de desplazamiento para los metadatos de desplazamiento del flujo de 
vídeo de vista dependiente. El dispositivo de reproducción ha de aplicar el desplazamiento, el cuál se suministra por 15
este campo, al plano de IG de tipo estereoscópico.
Cuando el campo es un valor no definido (FF), el dispositivo de reproducción no aplica este desplazamiento al plano 
de IG.

La información de referencia de secuencia de desplazamiento de flujo de subtítulos de PG_text y la información de 20
referencia de secuencia de desplazamiento de IG están escritas en la información de registro de flujo en 
correspondencia con números de flujo. Por lo tanto, cuando el procedimiento de selección de flujos se ejecuta
debido a un cambio del estado de dispositivo o la ocurrencia de una solicitud para cambio de flujo y un número de 
flujo que se corresponde con el ajuste de idioma en el lado del dispositivo se establece en el registro de números de 
flujo, una secuencia de desplazamiento indicada por una referencia que se corresponde con el nuevo número de25
flujo se suministra del descodificador de vídeo a la unidad de desplazamiento. Con esta estructura, una secuencia 
de desplazamiento óptima que se corresponde con el ajuste de idioma en el dispositivo de reproducción se 
suministra a la unidad de desplazamiento, por lo tanto es posible establecer la profundidad de los gráficos en el 
modo de “1 plano + desplazamiento” a un valor óptimo que se corresponde con el ajuste de idioma en el dispositivo 
de reproducción.30

En lo sucesivo se describen restricciones para la tabla de selección de flujos de extensión.

La entrada de flujo en el bloque de vista dependiente estereoscópica no ha de cambiar en la lista de reproducción.
35

Cuando el tipo de la entrada de flujo en el bloque de vista dependiente estereoscópico es el tipo ES (tipo de flujo = 2) 
que se usa por la sub-trayectoria, la referencia de ID de sub-trayectoria y la referencia de ID de entrada de sub-clip
(ref_to_subclip_entry_id) no cambian en la lista de reproducción.

Sólo se permite que dos tipos de flujos elementales sean los tipos de la entrada de flujo, la entrada de flujo para la 40
vista base y la entrada de flujo para la vista dependiente. Los dos tipos son: ES (tipo de flujo = 1) en el clip de AV
usado por el elemento de reproducción; y ES (tipo de flujo = 2) en el clip de AV usado por la sub-trayectoria

En el bloque de vista dependiente estereoscópica, el método de codificación de flujos en el atributo de flujo se 
establece en “0x20”.45

La figura 22 muestra qué flujos elementales se desmultiplexan del TS principal y los sub-TS con el uso de la tabla de 
selección de flujos básicos y la tabla de selección de flujos de extensión.

La parte media de la figura 22 muestra la unidad de desmultiplexión. La parte superior de la figura 22 muestra la 50
combinación de la tabla de selección de flujos básicos y la tabla de selección de flujos de extensión. El lado 
izquierdo de la figura 22 muestra el TS principal y los sub-TS, y el lado derecho de la figura 22 muestra el flujo de 
vídeo de vista base, el flujo de vídeo de vista dependiente, el flujo de PG de vista base, el flujo de PG de vista 
dependiente, el flujo de IG de vista base, el flujo de IG de vista dependiente y el flujo de audio primario 
desmultiplexados.55

La figura 23 muestra cómo se hace referencia a las secuencias de registro de flujo proporcionadas en la tabla de 
selección de flujos básicos y la tabla de selección de flujos de extensión, cuando se lleva a cabo la desmultiplexión 
que se muestra en la figura 22. La parte media de la figura 17 muestra la tabla de selección de flujos básicos y la 
tabla de selección de flujos de extensión.60

La porción junto al lado izquierdo de la tabla de selección de flujos básicos muestra los registros de números de flujo 
que almacenan números de flujo de los flujos actuales en el dispositivo de reproducción. La porción junto al lado 
derecho de la tabla de selección de flujos básicos muestra los ajustes de idioma en el dispositivo de reproducción. 
La porción bajo la tabla de selección de flujos básicos muestra la unidad de desmultiplexión; La flecha h1 indica de 65
manera esquemática que el ajuste de idioma para el flujo de PG coincide con el atributo de idioma en la información 
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de registro de flujo Nº X del flujo de PG en la tabla de selección de flujos básicos. La flecha h2 indica de manera 
esquemática el ajuste del número de flujo “X” en el registro de números de flujo del flujo de PG.

La flecha h3 indica de manera esquemática que el ajuste de idioma para el flujo de IG coincide con el atributo de 
idioma en la información de registro de flujo Nº Y del flujo de IG en la tabla de selección de flujos básicos. La flecha 5
h4 indica de manera esquemática el ajuste del número de flujo “Y” en el registro de números de flujo del flujo de IG.

El ajuste del número de flujo que se muestra en la figura 23 indica de manera simbólica que los flujos de PG y los 
flujos de IG que se someterán a la desmultiplexión se determinan dependiendo de los resultados del procedimiento 
de selección de flujo que se lleva a cabo en la tabla de selección de flujos básicos.10

La flecha PD1 indica de manera esquemática una salida del identificador de paquete escrito en la entrada de flujo en 
el “SS_dependent_view_block” en la tabla de selección de flujos de extensión. Esta salida hace posible a la unidad 
de desmultiplexión llevar a cabo la desmultiplexión, y el flujo de vista dependiente se envía.

15
La flecha PD2 indica de manera esquemática una salida del identificador de paquete que se corresponde con el
número de flujo “X”, entre las entradas de flujo de la información de registro de flujo de flujo de PG en la tabla de 
selección de flujos de extensión. La flecha X1 indica que la salida del identificador de paquete indicado por la flecha 
PD1 está enlazada con el ajuste del número de flujo X actual en el registro de números de flujo.

20
La flecha PD3 indica de manera esquemática una salida del identificador de paquete que se corresponde con el
número de flujo “Y”, entre las entradas de flujo de la información de registro de flujo del flujo de IG en la tabla de 
selección de flujos de extensión. La flecha Y1 indica que la salida del identificador de paquete indicada por la flecha 
PD3 está enlazada con el ajuste del número de flujo Y actual en el registro de números de flujo.

25
Ha de observarse en el presente caso que “estar enlazada” en la descripción anterior significa que la salida del 
identificador de paquete escrita en la tabla de selección de flujos de extensión está enlazada con el hecho de que el 
número de flujo X o Y, entre los números de flujo escritos en las secuencias de registros de flujos del flujo de PG o 
IG en la tabla de selección de flujos básicos, se establece en el registro de números de flujo como el número de flujo 
de PG o IG del flujo actual.30

Esta salida hace posible a la unidad de desmultiplexión llevar a cabo la desmultiplexión, y se envía el flujo de PG o 
IG.

La figura 24 muestra la asignación de los números de flujo que cambian dependiendo del modo.35

La columna vertical del lado izquierdo de la figura 24 muestra los números de flujo: flujo de vídeo Nº 1, flujo de audio 
Nº 1, flujo de audio Nº 2, flujo de PG Nº 1, flujo de PG Nº 2, flujo de IG Nº 1 y flujo de IG Nº 2.

Los flujos de elementos dispuestos en el lado izquierdo de la figura 24, encerrados por una línea de puntos, son 40
flujos de elementos que se seleccionan para la desmultiplexión únicamente en el modo de reproducción de 2D.

Los flujos de elementos dispuestos en el lado derecho de la figura 24, encerrados por una línea de puntos, son flujos 
de elementos que se seleccionan para la desmultiplexión únicamente en el modo de reproducción de 3D.

45
Los flujos de elementos encerrados por las líneas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado derecho son 
flujos de elementos que se seleccionan para la desmultiplexión en los modos de reproducción tanto de 2D como de 
3D.

En la figura 24, el flujo de vídeo Nº 1 está encerrado por las líneas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado 50
derecho. Esto indica que el flujo de vídeo Nº 1 se selecciona para la desmultiplexión en los modos de reproducción 
tanto de 2D como de 3D. Ha de observarse en el presente caso que el flujo de vídeo de vista izquierda del mismo 
para el modo de 3D también se usa como el flujo de vídeo de 2D, y el flujo de vídeo de vista derecha se reproduce
sólo en el modo de 3D, lo cual se sugiere por el hecho de que está encerrado sólo por la línea de puntos en el lado 
derecho de la figura 24.55

Los flujos de audio Nº 1 y Nº 2 están ambos encerrados por las líneas de puntos combinadas del lado izquierdo y el 
lado derecho. Esto indica que los flujos de audio Nº 1 y Nº 2 se seleccionan para la reproducción en los modos de 
reproducción tanto de 2D como de 3D.

60
Con respecto a los flujos de PG Nº 1 y Nº 2, el flujo de PG de 2D está encerrado únicamente por la línea de puntos
en el lado izquierdo, y el flujo de PG de vista base y el flujo de PG de vista dependiente están encerrados 
únicamente por la línea de puntos del lado derecho. Esto indica que el flujo de PG de 2D se selecciona para la 
reproducción únicamente en el modo de reproducción de 2D, y el flujo de PG de vista base y el flujo de PG de vista 
dependiente se seleccionan para la reproducción únicamente en el modo de reproducción de 3D. Esto se aplica65
también a los flujos de IG.
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Tal como se entiende a partir de la descripción anterior, con respecto al tipo de flujo “flujo de vídeo”, el flujo de vídeo
de vista dependiente se añade como un objetivo de la reproducción en el modo de reproducción de 3D.

También se entiende que, debido a que el modo cambia del modo de reproducción de 2D al modo de reproducción 
de 3D, el objetivo de la reproducción cambia del flujo de PG de 2D al flujo de PG de vista base y al flujo de PG de 5
vista dependiente.

La tabla de selección de flujos de extensión puede crearse al escribir una descripción en un lenguaje de compilador
orientado a objetos tal como se muestra en la figura 25, y someter la descripción al compilador. La figura 25 muestra 
una sintaxis para escribir la tabla de selección de flujos de extensión en un lenguaje de compilador orientado a 10
objetos.

La sentencia “for” cuya variable de control es “Playitem_id” forma un bucle en el cual la descripción de la secuencia 
de registro de flujo de vista dependiente, la secuencia de registro de flujo de subtítulos de PG_text y la secuencia de 
registro de flujo de IG se repite tantas veces como el número de elementos de reproducción.15

La sentencia “for” cuya variable de control es “primary_video_stream_id define la secuencia de registro de flujo de 
vista dependiente, y la secuencia de registro de flujo de vista dependiente se define al escribir 
“SS_dependent_view_block” que está compuesto por “stream_entry”, “stream_attribute” y
“number_of_offset_sequence”, tantas veces como el número indicado por las 20
“Number_of_primary_video_stream_entries”.

La sentencia “for” cuya variable de control es “PG_textST_stream_id” define la secuencia de registro de flujo de 
subtítulos de PG_text, y forma un bucle en el cual la descripción de “PG_text_offset_sequence_id_ref” e “is_SS_PG”
se repite tantas veces como el número indicado por “number_of_PG_textST_stream_number_entries”. La sentencia25
“if” (“si”), incluida en este bucle, cuya variable de control es “is_SS_PG”, define “stream_entry_for_base_biew()”,
“stream_entry_for_dependent_view()” y “stream_attribute()” cuando el “is_SS_PG” es “1b”. Con esta sentencia “if”, 
las “stream_entry_for_base_biew()”, “stream_entry_for_dependent_view() “, y “stream_attribute()” se añaden a las 
secuencias de registro de flujo sólo cuando el “is_SS_PG” es “1b”. Las “stream_entry_for_base_biew()”,
“stream_entry_for_dependent_view()” y “stream_attibute()” no se añaden a las secuencias de registro de flujo30
cuando el “is_SS_PG” es “0b”.

La sentencia “for” cuya variable de control es “IG_stream_id” define la secuencia de registro de flujo de IG, y forma 
un bucle en el cual la descripción de “IG_offset_sequence_id_ref”, “IG_plane_offset_direction_during_BB_video”, 
“IG_plane_offset_value_during_BB_video” e “is_SS_IG” se repite tantas veces como el número indicado por 35
“number_of_IG_stream_entries”. La sentencia “if”, incluida en este bucle, cuya variable de control es “is_SS_IG”
define “stream_entry_for_base_biew()”, “stream_entry_for_dependent_view()”, y “stream_attribute()” cuando el 
“is_SS_IG” es “1b”. Con esta sentencia “if”, los “stream_entry_for_base_biew()”,
“stream_entry_for_dependent_view()”, y “stream_attribute()” se añaden a las secuencias de registro de flujo sólo 
cuando el “is_SS_IG” es “1b”. Los “stream_entry_for_base_biew()”, “stream_entry_for_dependent_view()” y 40
“stream_attribute()” no se añaden a las secuencias de registro de flujo cuando el “is_SS_IG” es “0b”.

Esto completa la descripción del medio de grabación. En lo sucesivo se describirá con detalle el dispositivo de 
reproducción.

45
La figura 26 muestra la estructura interna del dispositivo de reproducción. Tal como se muestra en la figura 26, el 
dispositivo de reproducción incluye una unidad de lectura 201, una memoria de almacenamiento temporal de lectura 
202, un registro de números de reproductor 203, un descodificador 204, una unidad de desmultiplexión 205, un 
conjunto de memorias de planos 206, una unidad de desplazamiento 207, una unidad de superposición de capas 
208, una unidad de transmisión / recepción 209, una unidad de control de reproducción 210, un registro de modos 50
de salida 211 y una memoria de configuración 212. La estructura interna de la figura 26 está compuesta por los 
elementos estructurales mínimos que se requieren para lograr el dispositivo de reproducción provisto con un medio 
de resolución de problemas. Una estructura interna más detallada se describirá en una realización posterior.

La unidad de lectura 201 lee, del medio de grabación, la tabla de índices, archivo de programa del objeto de modos 55
de funcionamiento, archivos de información de listas de reproducción, archivo de información de flujos y archivo de 
flujo.

La memoria de almacenamiento temporal de lectura 202 almacena una secuencia de registro de flujo combinado
que se obtiene al combinar la tabla de selección de flujos básicos y la tabla de selección de flujos de extensión.60

El registro de números de reproductor 203 incluye un registro de números de flujo de vídeo para almacenar el 
número de flujos del flujo de vídeo, un registro de números de flujo de PG para almacenar el número de flujos del 
flujo de PG, un registro de números de flujo de IG para almacenar el número de flujo del flujo de IG y un registro de 
números de flujo de audio para almacenar el número de flujo del flujo de audio.65
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El descodificador 204 para cada tipo de flujo está compuesto por un descodificador de vídeo, un descodificador de 
PG, un descodificador de IG y un descodificador de audio.

La unidad de desmultiplexión 205 está provista con un filtro PID para llevar a cabo el filtrado de paquetes, y 
desmultiplexa, entre los paquetes de TS en una pluralidad de paquetes de origen leídos del medio de grabación, un 5
paquete de TS que se identifica por el identificador de paquete descrito en la secuencia de registro de flujo 
combinado.

El conjunto de memorias de planos 206 está compuesto por una pluralidad de memorias de planos.
10

Estas memorias de planos constituyen un modelo de capa, y los datos almacenados en cada memoria de planos se 
suministran para la superposición de las capas.
La unidad de desplazamiento 207 desplaza las coordenadas de píxel.

La unidad de superposición de capas 208 superpone las capas en la pluralidad de memorias de planos.15

La unidad de transmisión / recepción 209 transita a una fase de transferencia de datos por medio de una fase de 
autenticación mutua y una fase de negociación, cuando el dispositivo de reproducción está conectado con otro 
dispositivo en el sistema de cine en casa por medio de una interfaz. La unidad de transmisión / recepción 209 lleva a 
cabo transferencia de datos en la fase de transferencia.20

En la fase de negociación, las capacidades del dispositivo asociado (incluyendo la capacidad de descodificación, 
capacidad de reproducción y frecuencia de presentación visual) se captan, y las capacidades se establecen en el 
registro de ajustes de reproductor, de tal manera que el método de transferencia para las transferencias de datos 
subsiguientes se determine. Después de la fase de autenticación mutua y la fase de negociación, una línea de los 25
datos de píxel en el formato de no compresión / texto simple en los datos de imagen después de la superposición de 
capas se transfiere al dispositivo de presentación visual a una alta velocidad de transferencia de acuerdo con el 
periodo de sincronización horizontal del dispositivo de presentación visual. Por otro lado, en los intervalos de 
blanqueo horizontal y vertical, se transfieren datos de audio en el formato de no compresión / texto simple a otros 
dispositivos (incluyendo un amplificador y un altavoz así como el dispositivo de presentación visual) conectados con 30
el dispositivo de reproducción. Con esta estructura, los dispositivos tales como el dispositivo de presentación visual, 
el amplificador y el altavoz pueden recibir los datos de imagen y los datos de audio ambos en el formato de no 
compresión / texto simple, y se logra una salida reproducida. Además, cuando el dispositivo asociado tiene la 
capacidad de descodificación, una transferencia de paso de los flujos de vídeo y audio es posible. En la 
transferencia de paso, es posible transferir el flujo de vídeo y el flujo de audio en el formato comprimido / cifrado, tal 35
cuales.

La unidad de control de reproducción 210 controla la unidad de lectura 201 para leer la tabla de índices, el objeto de 
modo de funcionamiento, la información de listas de reproducción, la información de clips y el archivo de flujo del 
medio de grabación, y lleva a cabo un control de reproducción sobre la base de la información de listas de 40
reproducción e información de clips leída del medio de grabación. Al leer el archivo de flujo, se puede llevar a cabo 
un acceso aleatorio para leer un paquete de origen que se corresponde con un punto de tiempo arbitrario en un eje 
de tiempo, del archivo de flujo.

El registro de modos de salida 211 almacena un modo de reproducción.45

La memoria de configuración 212 es una memoria no volátil que almacena las capacidades de modo de las 
memorias de planos, y el modo actual. Los contenidos que se almacenarán en la memoria de configuración 212 se 
establecen por el productor del dispositivo de reproducción. La capacidad de modo indica si cada una de la 
pluralidad de memorias de planos, tal como el plano de vídeo, el plano de PG y el plano de IG, pueden o no llevar a 50
cabo un modo de reproducción correspondiente tal como se ha descrito en lo que antecede. Si una memoria de 
planos puede llevar a cabo un modo de reproducción se determina sobre la base del tipo de flujo que se 
corresponde con la memoria de planos y sobre la base de si la estructura de soporte físico para llevar a cabo el 
modo de reproducción está provista o no en el dispositivo de reproducción.

55
El modo actual indica en cuál de entre la pluralidad de modos de reproducción se ajusta la pluralidad de planos, 
respectivamente.

Esto completa la explicación del dispositivo de reproducción. En lo sucesivo se describirá con detalle el proceso de 
desmultiplexión llevado a cabo por el dispositivo de reproducción del presente ejemplo.60

Las figuras 27A y 27B muestran qué identificadores de paquete se envían a la unidad de desmultiplexión por la 
secuencia de registro de flujo combinado.

La figura 27A muestra la secuencia de registro de flujo combinado usada en la operación como un ejemplo. La 65
secuencia de registro de flujo combinado está compuesta por tres fragmentos de información de registro de flujo
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provistos en la tabla de selección de flujos básicos y tres fragmentos de información de registro de flujo provistos en 
la tabla de selección de flujos de extensión. Los tres fragmentos de información de registro de flujo provistos en la 
tabla de selección de flujos básicos tienen los números de flujo “1”, “2” y “3”, respectivamente, y los atributos de flujo 
en los tres fragmentos de información de registro de flujo tienen “inglés”, “japonés” y “chino” como los atributos de 
idioma, respectivamente.5

Los tres fragmentos de información de registro de flujo provistos en la tabla de selección de flujos de extensión 
tienen los números de flujo “1”, “2” y “3”, respectivamente, y los atributos de flujo en los tres fragmentos de 
información de registro de flujo tienen “inglés”, “japonés” y “chino” como los atributos de idioma, respectivamente. La 
información de registro de flujo provista en la tabla de selección de flujos básico difiere en el identificador de paquete10
almacenado en la entrada de flujos, de la información de registro de flujo provista en la tabla de selección de flujos 
de extensión. Asimismo, la información de registro de flujo provista en la tabla de selección de flujos de extensión 
contiene (i) un identificador de paquete para un flujo de PG de vista base para el modo de presentación de B-D, y (ii) 
un identificador de paquete para un flujo de PG de vista dependiente.

15
La figura 27B muestra el ajuste de un número de flujo y el envío de un identificador de paquete cuando esta 
secuencia de registro de flujo combinado se suministra al dispositivo de reproducción en el cual el idioma se ha 
establecido en “chino” y el modo de salida se ha establecido en el modo de reproducción de 2D.

Las flechas identificadas por “a1”, “a2” y “a3” indican de manera esquemática (i) la evaluación acerca de si los 20
ajustes de idioma coinciden unos con otros, (ii) el ajuste de un número de flujo en el registro de números de flujo y
(iii) la salida de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexión, respectivamente.

En el procedimiento de funcionamiento del presente ejemplo, se evalúa si el ajuste de idioma del dispositivo de 
reproducción coincide con el atributo de flujo contenido en la información de registro de flujo cuyo número de flujo es 25
“3”, y se evalúa que coinciden. Como resultado de esto, el número de flujo “3” de esta información de registro de 
flujo se escribe en el registro de números de flujos. Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de 
flujo de la tabla de selección de flujos básicos se envía a la unidad de desmultiplexión. Después de esto, un paquete 
de TS identificado por el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo de la información de registro de flujo
cuyo número de flujo es “3” en la tabla de selección de flujos básicos se envía al descodificador.30

La figura 27C muestra el ajuste de un número de flujo y el envío de un identificador de paquete cuando esta 
secuencia de registro de flujo combinado se suministra al dispositivo de reproducción en el cual el idioma se ha 
establecido en “chino” y el modo de salida se ha establecido en el modo de presentación de B-D.

35
Las flechas identificadas por “a4”, “a5” y “a6” indican de manera esquemática (i) la evaluación acerca de si los 
ajustes de idioma coinciden unos con otros, (ii) el establecimiento de un número de flujo en el registro de números 
de flujo y (iii) la salida de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexión, respectivamente.

En el procedimiento de funcionamiento del presente ejemplo, se evalúa si el ajuste de idioma del dispositivo de 40
reproducción coincide con el atributo de idioma contenido en la información de registro de flujo cuyo número de flujo 
es “3”, y se evalúa que coinciden. Como resultado de esto, el número de flujo “3” de esta información de registro de 
flujo se escribe en el registro de números de flujo. Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo 
de la tabla de selección de flujos básicos se envía a la unidad de desmultiplexión. Después de esto, un par de 
paquetes de TS identificados por un par de identificadores de paquete escritos en la entrada de flujo de la 45
información de registro de flujo cuyo número de flujo es “3” en la tabla de selección de flujos de extensión se envían
al descodificador.

Las figuras 28A a 28C muestran qué identificadores de paquete se envían a la unidad de desmultiplexión por la 
secuencia de registro de flujo combinado.50

La figura 28A muestra la secuencia de registro de flujo combinado usada en la operación como un ejemplo. La 
secuencia de registro de flujo combinado está compuesta por tres fragmentos de información de registro de flujo
provistos en la tabla de selección de flujos básicos y tres fragmentos de información de registro de flujo provistos en 
la tabla de selección de flujos de extensión. Los tres fragmentos de información de registro de flujo provistos en la 55
tabla de selección de flujos básicos tienen los números de flujo “1”, “2” y “3”, respectivamente, y todos los atributos 
de flujo en los tres fragmentos de información de registro de flujo tienen “chino” como los atributos de idioma.

Los tres fragmentos de información de registro de flujo provistos en la tabla de selección de flujos de extensión 
tienen los números de flujo “1”, “2” y “3”, respectivamente, y todos los atributos de flujo en los tres fragmentos de 60
información de registro de flujo tienen “chino” como los atributos de idioma. La información de registro de flujo
provista en la tabla de selección de flujos básicos difiere en el identificador de paquete almacenado en la entrada de 
flujo, de la información de registro de flujo provista en la tabla de selección de flujos de extensión. Asimismo, la 
información de registro de flujo provista en la tabla de selección de flujos de extensión contiene (i) un identificador de 
paquete para un flujo de PG de vista base para el modo de presentación de B-D, y (ii) un identificador de paquete65
para un flujo de PG de vista dependiente.
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La figura 28B muestra el ajuste de un número de flujo y la emisión de un identificador de paquete cuando esta 
secuencia de registro de flujo combinado se suministra al dispositivo de reproducción en el cual el idioma se ha 
establecido en “chino” y el modo de salida se ha establecido en el modo de reproducción de 2D.

Las flechas identificadas por “a1”, “a2” y “a3” indican de manera esquemática (i) la evaluación acerca de si los 5
ajustes de idioma coinciden unos con otros, (ii) el establecimiento de un número de flujo y (iii) la salida de un 
identificador de paquete a la unidad de desmultiplexión, respectivamente.

En el procedimiento de funcionamiento del presente ejemplo, se evalúa si el ajuste de idioma del dispositivo de 
reproducción coincide con el atributo de flujo contenido en la información de registro de flujo cuyo número de flujo es 10
“1”, y se evalúa que coinciden. Como resultado de esto, el número de flujo “1” de esta información de registro de 
flujo se escribe en el registro de números de flujo. Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo 
de la tabla de selección de flujos básicos se envía a la unidad de desmultiplexión. Después de esto, un paquete de 
TS identificado por el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo de la información de registro de flujo
cuyo número de flujo es “1” en la tabla de selección de flujos básicos se envía al descodificador.15

La figura 28C muestra el establecimiento de un número de flujo y el envío de un identificador de paquete cuando 
esta secuencia de registro de flujo combinado se suministra al dispositivo de reproducción en el cual el idioma se ha 
establecido en “chino” y el modo de salida se ha establecido en el modo de presentación de B-D.

20
Las flechas identificadas por “a4”, “a5” y “a6” indican de manera esquemática (i) la evaluación acerca de si los 
ajustes de idioma coinciden unos con otros, (ii) el establecimiento de un número de flujo en el registro de números 
de flujo y (iii) el envío de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexión, respectivamente.

En el procedimiento de funcionamiento del presente ejemplo, se evalúa si el ajuste de idioma del dispositivo de 25
reproducción coincide con el atributo de flujo contenido en la información de registro de flujo cuyo número de flujo es 
“1”, y se evalúa que coinciden. Como resultado de esto, el número de flujo “1” de esta información de registro de 
flujo se escribe en el registro de números de flujo. Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo 
de la tabla de selección de flujos básicos se envía a la unidad de desmultiplexión. Después de esto, un par de 
paquetes de TS identificados por un par de identificadores de paquete escritos en la entrada de flujo de la 30
información de registro de flujo cuyo número de flujo es “1” en la tabla de selección de flujos de extensión se envían
al descodificador.

La figura 29 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envío de los paquetes cuando el dispositivo 
de reproducción se establece en el modo de presentación de B-D y el dispositivo de reproducción tiene la capacidad 35
B-D.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexión indican las 
entradas de flujo en las cuales los identificadores de paquete a los que se hace referencia actualmente están 
escritos, entre una pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La 40
figura 29 indica que la unidad de desmultiplexión está haciendo referencia a (i) un identificador de paquete escrito en 
una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de vídeo de vista base en la tabla de selección de flujos 
básicos, (ii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de vista 
dependiente en la tabla de selección de flujos de extensión, (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada 
de flujo en la secuencia de registro de flujo de subtítulos de PG_text en la tabla de selección de flujos de extensión, y45
(iv) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de IG en la tabla 
de selección de flujos de extensión.

Las flechas que / conectan la unidad de desmultiplexión y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes 
de TS que se envían a los descodificadores respectivos, entre una pluralidad de paquetes de origen que existen en 50
el archivo de flujo intercalado. Tal como se muestra en la figura 23, los siguientes paquetes de TS se envían de la 
unidad de desmultiplexión a los descodificadores. Un paquete de TS que constituye el flujo de vídeo de vista base; 
un paquete de TS que constituye el flujo de vídeo de vista dependiente; un paquete de TS que constituye el flujo de 
PG de vista base; un paquete de TS que constituye el flujo de PG de vista dependiente; un paquete de TS que 
constituye el flujo de IG de vista base y un paquete de TS que constituye el flujo de IG de vista dependiente.55

La figura 30 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envío de los paquetes cuando el dispositivo 
de reproducción está establecido en el modo de “1 plano + desplazamiento”.
Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y las unidades de desplazamiento indican la 
referencia en el modo de “1 plano + desplazamiento” de (i) un desplazamiento de una secuencia de registro de flujo60
que se corresponde con el flujo de PG en la tabla de selección de flujos de extensión, y (ii) un desplazamiento de 
una secuencia de registro de flujo que se corresponde con el flujo de IG en la tabla de selección de flujos de 
extensión.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexión y una unidad de descodificadores indican los paquetes de TS65
que se envían a los descodificadores respectivos, entre una pluralidad de paquetes de origen que existen en el 
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archivo de flujo. Tal como se muestra en la figura 30, los siguientes paquetes de TS se envían de la unidad de 
desmultiplexión a los descodificadores: un paquete de TS que constituye el flujo de vídeo de vista base; un paquete 
de TS que constituye el flujo de PG; un paquete de TS que constituye el flujo de IG y un paquete de TS que 
constituye el flujo de audio.

5
Las flechas que conectan el descodificador de vídeo y las unidades de desplazamiento indican que el 
desplazamiento en el flujo de vídeo de vista dependiente se suministra a la unidad de desplazamiento para el flujo 
de PG y a la unidad de desplazamiento para el flujo de IG, sobre la base de la referencia al desplazamiento que se 
ha descrito en lo que antecede.

10
La figura 31 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envío de los paquetes cuando el dispositivo 
de reproducción está establecido en el modo de presentación 2D.
Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexión indican las 
entradas de flujo en las cuales se escriben los identificadores de paquete a los que se hace referencia actualmente, 
entre una pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La figura 31 15
indica que la unidad de desmultiplexión está haciendo referencia a (i) un identificador de paquete escrito en una
entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de vídeo de vista base en la tabla de selección de flujos básicos,
(ii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de subtítulos de 
PG_text en la tabla de selección de flujos básicos, y (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo 
en la secuencia de registro de flujo de IG en la tabla de selección de flujos básicos.20

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexión y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes de 
TS que se envían a los descodificadores respectivos, entre una pluralidad de paquetes de origen que existen en el 
archivo de flujo. Tal como se muestra en la figura 25, los siguientes paquetes de TS se envían de la unidad de
desmultiplexión a los descodificadores: un paquete de TS que constituye el flujo de vídeo de vista base; un paquete 25
de TS que constituye el flujo de PG; un paquete de TS que constituye el flujo de IG y un paquete de TS que 
constituye el flujo de audio.

La figura 32 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envío de los paquetes cuando el dispositivo 
de reproducción no tiene la capacidad del modo de presentación de B-D.30
Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexión indican las 
entradas de flujo en las cuales se escriben los identificadores de paquete a los que se hace referencia actualmente, 
entre una pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La figura 32 
indica que la unidad de desmultiplexión está haciendo referencia a (i) un identificador de paquete escrito en una 
entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de vídeo de vista base en la tabla de selección de flujos básicos,35
(ii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de subtítulos de 
PG_text en la tabla de selección de flujos básicos, y (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo 
en la secuencia de registro de flujo de IG en la tabla de selección de flujos básicos.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexión y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes de 40
TS que se especifican por las entradas de flujo en las secuencias de registro de flujo en la tabla de selección de 
flujos básicos y se envían a los descodificadores respectivos, entre una pluralidad de paquetes de origen que existen 
en el archivo de flujo intercalado.

El control de reproducción que se ha descrito hasta el momento se puede lograr al hacer que un ordenador ejecute 45
un programa que se genere al escribir el procedimiento de procesamiento representado por los diagramas de flujo 
de las figuras 33 a 35 en un lenguaje de compilador orientado a objetos.

La figura 33 muestra el procedimiento de reproducción de listas de reproducción. En este diagrama de flujo, el 
número de elemento de reproducción actual se establece en “1” en la etapa S1; y, a continuación, el control entra en 50
un bucle en el cual se repiten las etapas S2 a S6. En este bucle, las etapas se llevan a cabo tal como sigue. El 
número de flujo se determina por el procedimiento de selección de flujos (etapa S2). Un archivo de flujo que 
almacena un flujo elemental que se corresponde con el número de flujo se abre, y la secuencia de paquetes de 
origen se lee del mismo (etapa S3). Se indica que un paquete de origen, entre aquellos que constituyen la secuencia 
de paquetes de origen, que se corresponde con el número de flujo ha de desmultiplexarse (etapa S4). Se indica al 55
descodificador que reproduzca el paquete de origen leído durante el periodo desde el tiempo de entrada al tiempo 
de salida del elemento de reproducción, y durante el periodo desde el tiempo de entrada al tiempo de salida del sub-
elemento de reproducción (etapa S5). Estas etapas que constituyen el bucle se repiten hasta que el número de 
elemento de reproducción actual se vuelva el último número. Cuando se evalúa que el número de elemento de 
reproducción actual no es el último número (NO en la etapa S6), el número de elemento de reproducción actual se 60
incrementa, y el control se mueve a la etapa S2. Cuando se evalúa que el número de elemento de reproducción 
actual es el último número (SÍ en la etapa S6), el proceso concluye.

La figura 34 muestra el procedimiento de selección de flujos.
65
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En este diagrama de flujo, la tabla de selección de flujos básicos en la información de elementos de reproducción 
actual se establece como la tabla de selección de flujos básicos actual (etapa S7). Esta etapa va seguida por un 
bucle constituido a partir de las etapas S8 a S17. En este bucle, las etapas S10 a S17 se repiten para cada uno del 
flujo de PG, el flujo de IG, el flujo de vídeo secundario, el flujo de audio primario y el flujo de audio secundario. En la 
etapa S10, se evalúa si el número de entradas de flujo en la tabla de selección de flujos básicos actual que se 5
corresponde con el flujo x es o no 0. En la etapa S11, se evalúa si el número de entradas de flujo en la tabla de 
selección de flujos básicos actual que se corresponde con el flujo x es o no igual a o mayor que el número de flujo 
almacenado en el registro de números de flujo.

Cuando se evalúa SÍ en la etapa S10 o S11, el control pasa a la etapa S17 en la cual el número de flujo almacenado 10
en el registro de números de flujo se mantiene.
Cuando se evalúa NO en ambas etapas S10 y S11, el control pasa a la etapa S12 en la cual se evalúa cuál de entre 
una pluralidad de condiciones se satisfacen por cada flujo PES registrado en la tabla de selección de flujos básicos 
actual y, a continuación, en la etapa S13, se evalúa si hay una pluralidad de flujos PES que satisfagan la misma 
combinación de condiciones.15

Cuando se evalúa en la etapa S13 que sólo hay un flujo PES que satisface las condiciones, el flujo PES que
satisfaga las condiciones se selecciona como el flujo actual (etapa S14).

Cuando se evalúa en la etapa S13 que hay una pluralidad de flujos PES que satisfacen una misma combinación de 20
condiciones, un flujo PES que tenga la prioridad más alta en la tabla de selección de flujos básicos actual se 
selecciona de entre la pluralidad de flujos PES que satisfacen una misma combinación de condiciones (etapa S15). 
Después de que el flujo PES se selecciona de esta manera, el número de flujo del flujo PES seleccionado se escribe 
en el registro de números de flujo (etapa S16).

25
Después de que el flujo PES que se reproducirá en el elemento de reproducción actual se determina tal como se ha 
descrito en lo que antecede, la reproducción del elemento de reproducción actual tiene que iniciarse. El 
procedimiento para reproducir el elemento de reproducción actual se basa en el modo de salida que se determina en 
el “Procedimiento cuando se cambia la condición de reproducción”.

30
La figura 35 muestra el procedimiento para enviar el identificador de paquete que se corresponde con el número de 
flujo. En este procedimiento, se llevan a cabo las etapas de juicio S17 y S18. En la etapa S17, se evalúa si el modo 
de salida actual es o no el modo de reproducción de 2D. Cuando se evalúa en la etapa S17 que el modo de salida 
actual es el modo de reproducción de 2D, el control pasa a la etapa S38 en la cual se indica a la unidad de 
desmultiplexión que lleve a cabo desmultiplexión sobre la base de la entrada de flujo de la información de registro de 35
flujo que se corresponde con el número de flujo actual, entre la secuencia de registro de flujo en la tabla de selección 
de flujos básicos.

En la etapa S18, se evalúa si el fixed_offset_during_Popup de la tabla de selección de flujos de extensión está o no 
activo. Cuando se evalúa NO en la etapa S17, y NO en la etapa S18, se ejecutan las etapas S19 a S30.40

En las etapas S19 a S30, el flujo de vídeo se establece en el tipo de B-D estereoscópica, y el plano de vídeo se 
establece en el modo de presentación de B-D (etapa S19), se indica la desmultiplexión sobre la base del 
identificador de paquete de la entrada Stream en SS_dependent_View_block (etapa S20), y se ejecuta el proceso de 
las etapas S21 a S26.45

En la etapa S21, se evalúa si is_SS_PG en la información de registro de flujo del flujo de PG actual está o no activo. 
Cuando is_SS_PG está activo, el flujo de PG se establece en el tipo de reproducción estereoscópica (etapa S22), y 
se indica la desmultiplexión sobre la base del identificador de paquete de Stream_entry_base_view y
Stream_entry_dependent_view de la información de registro de flujo que se corresponde con el flujo de PG actual 50
(etapa S23).

Cuando is_SS_PG está inactivo, el flujo de PG se establece en el tipo de reproducción de “1 plano + 
desplazamiento”, y el flujo de PG se establece en el modo de “1 plano + desplazamiento” (etapa S24), y la secuencia 
de desplazamiento especificada por SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref de la información de registro de flujo55
que se corresponde con el flujo de PG actual se obtiene del flujo de vídeo de vista dependiente (etapa S25), y el 
desplazamiento de planos se ejecuta sobre la base de la secuencia de desplazamiento obtenida (etapa S26).

En la etapa S27, se evalúa si is_SS_IG en la información de registro de flujo del flujo de IG actual está o no activo. 
Cuando is_SS_IG está activo, se indica la desmultiplexión sobre la base del identificador de paquete de 60
Stream_entry_base_view y Stream_entry_dependent_view de la información de registro de flujo que se corresponde 
con el flujo de IG actual (etapa S28).

Cuando is_SS_IG está inactivo, la secuencia de desplazamiento especificada por
SS_IG_textST_offset_squence_id_ref de la información de registro de flujo que se corresponde con el flujo de IG 65
actual se obtiene del flujo de vídeo de vista dependiente (etapa S29), y el desplazamiento de plano se ejecuta sobre 
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la base de la secuencia de desplazamiento obtenida (etapa S30).

Cuando Fixed_offset_during_Popup de la tabla de selección de flujos de extensión está activo, la evaluación en la 
etapa S17 da como resultado NO, la evaluación en la etapa S18 da como resultado SÍ y se ejecutan las etapas S31 
a S37.5

En las etapas S31 a S37, el flujo de vídeo se establece en el tipo de reproducción de B-B estereoscópica, el plano 
de vídeo se establece en el modo de presentación de B-B (etapa S31), y se ejecutan las etapas S32 a S37.

En la etapa S32, se evalúa si is_SS_PG en la información de registro de flujo del flujo de PG actual está activo. 10
Cuando is_SS_PG está activo, el control avanza a la etapa S33 en la cual el flujo de PG se establece en su tipo de 
modo de “1 plano + desplazamiento”, y el plano de PG se establece en el modo de “1 plano + desplazamiento”. A 
continuación, la secuencia de desplazamiento especificada por SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref se obtiene 
del flujo de vídeo de vista dependiente (etapa S34), y el desplazamiento de planos se lleva a cabo sobre la base de
la secuencia de desplazamiento obtenida (etapa S35). Después de esto, el control avanza a la etapa S37.15

Cuando is_SS_PG está inactivo, el control avanza a la etapa S36 en la cual el flujo de PG se establece en su tipo de 
modo de “1 plano + desplazamiento cero”, y el plano de PG se establece en el modo de “1 plano + desplazamiento 
cero”. Después de esto, el control avanza a la etapa S37. En la etapa S37, el desplazamiento de planos se lleva a 
cabo en la dirección indicada por IG_Plane_offset_direction_during_BB_video en la información de registro de flujo20
del flujo de IG actual, por la cantidad indicada por IG_Plane_offset_value_during_BB_video. Con el proceso que se 
ha descrito en lo que antecede, cuando Fixed_offset_during_Popup está activo, puede reproducirse una imagen 
estereoscópica, la cual se genera al superponer un subtítulo o menú tridimensional en una imagen de vídeo 
monoscópica.

25
La figura 36 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento del plano de PG.

En la etapa S60, se evalúa si un flujo es un flujo de PG o un flujo de subtítulos de texto. Cuando se evalúa que es un 
flujo de PG, el control se mueve a un bucle en el cual se llevan a cabo repetidamente las etapas S61 a S74. En este 
bucle, las etapas se llevan a cabo tal como sigue. Las variables “i” y “j” se inicializan a “0” (etapa S61). 30
Plane_offset_direction[j] y Plane_offset_value[j] de GOP[i], entre las secuencias de desplazamiento que tienen 
offset_sequence_id especificado por PG_textST_offset_sequence_id_ref del flujo actual, se obtienen del 
descodificador de vídeo (etapa S62). El desplazamiento de planos se ejecuta usando los Plane_offset_direction[j] y 
Plane_offset_value[j] de GOP[i]. La etapa S69 define la condición para concluir el bucle usando la variable “i”. En la 
etapa S69, se evalúa si la variable “i” se ha vuelto o no “number_of_offset_sequence”. Hasta que se evalúe que la 35
condición se satisface, se repite un proceso, en el cual la variable “i” se incrementa en la etapa S70 y el control 
vuelve a la etapa S62.

En otro bucle, las etapas S63 a S68 se llevan a cabo tal como sigue. Se espera un inicio del periodo de presentación 
visual horizontal de vista base en la trama de GOP (etapa S63). Cuando se evalúa que el periodo ha comenzado, el 40
control se mueve a la etapa S64, en la cual los píxeles de cada línea en los datos de imagen de trama [j] se 
desplazan por el número de píxeles indicados por Plane_offset_value[j] en la dirección indicada por 
Plane_offset_direction[j] del eje X. Después de esto, se espera un inicio del periodo de presentación visual horizontal 
de vista dependiente en la trama de GOP (etapa S65). Cuando se evalúa que el periodo se ha iniciado, los píxeles
de cada línea en los datos de imagen de trama [j] se desplazan por el número de píxeles indicado por 45
Plane_offset_value[j] en la dirección inversa a la dirección indicada por Plane_offset_direction[j] del eje X. La etapa 
S67 define la condición para concluir el bucle usando la variable “j”. En la etapa S67, se evalúa si la variable “j” se ha 
vuelto o no “number_of_displayed_frame_in_GOP”. Hasta que se evalúe que la condición se satisface, se repite un 
proceso, en el cual la variable “j” se incrementa en la etapa S78 y el control vuelve a la etapa S63.

50
La figura 37 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para desplazar el plano de PG cuando el flujo de 
subtítulos de texto sea el objetivo de la reproducción. La estructura de proceso de la figura 37 es básicamente la 
misma que la de la figura 36 excepto en que la etapa S64 se ha sustituido con las etapas S71 y S72, y la etapa S65 
se ha sustituido con la etapa S73.

55
En la etapa S71, se obtiene un valor de interpolación para cada área de dibujo del plano de PG del desplazamiento 
que va a usarse para la trama. En la etapa S72, los píxeles de cada área de dibujo del plano de PG se desplazan
por el número de píxeles igual a “Plane_offset_value[j] + valor de interpolación” en la dirección indicada por 
Plane_offset_direction[j] del eje X.

60
En la etapa S73, los píxeles de cada área de dibujo del plano de PG se desplazan por el número de píxeles igual a 
“Plane_offset_value[j] + valor de interpolación” en la dirección inversa de la dirección indicada por 
Plane_offset_direction[j] del eje X.

La figura 38 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para desplazar el plano de IG. La estructura de 65
proceso de la figura 38 es básicamente la misma que la de la figura 36 excepto en que la etapa S60 se ha sustituido
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con la etapa S74, la etapa S62 se ha sustituido con la etapa S75, la etapa S64 se ha sustituido con la etapa S76 y la 
etapa S66 se ha sustituido con la etapa S77.

En la etapa S74, se evalúa si Fixed_offset_during_Popup de la STN_table_SS está o no activo. Cuando se evalúa 
como “No”, el control se mueve a la etapa S61, y cuando se evalúa como “Sí”, el control se mueve a la etapa S78.5

En la etapa S75, Plane_offset_direction[j] y Plane_offset_value[j] de GOP[i], entre las secuencias de desplazamiento 
que tienen offset_sequence_id especificadas por SS_IG_textST_offset_sequence_id_ref del flujo actual, se obtienen 
del descodificador de vídeo.

10
En la etapa S76, los píxeles de cada línea en el plano de IG se desplazan por el número de píxeles indicado por 
Plane_offset_value[j] en la dirección indicada por Plane_offset_direction[j] del eje X.

En la etapa S77, los píxeles de cada línea en el plano de IG se desplazan por el número de píxeles indicado por 
Plane_offset_value[j] en la dirección inversa de la dirección indicada por Plane_offset_direction[j] del eje X.15
La figura 39 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento del plano de IG cuando el 
Fixed_offset_during_Popup de la STN_table_SS está activo. La estructura de proceso de la figura 39 es 
básicamente la misma que la de la figura 36 excepto en que la etapa S62 se ha sustituido con la etapa S78, la etapa 
S64 se ha sustituido con la etapa S79 y la etapa S66 se ha sustituido con la etapa S80.

20
En la etapa S78, IG_Plane_offset_direction_during_BB_video e IG_Plane_offset_value_during_BB_video del flujo 
actual en la STN_table_SS se obtienen.

En la etapa S79, los píxeles de cada línea en el plano de IG se desplazan por el número de píxeles indicado por 
IG_Plane_offset_value_during_BB_video en la dirección indicada por IG_Plane_offset_direction_during_BB_video25
del eje X.

En la etapa S80, los píxeles de cada línea en el plano de IG se desplazan por el número de píxeles indicado por 
IG_Plane_offset_value_during_BB_video en la dirección inversa de la dirección indicada por
IG_Plane_offset_direction_during_BB_video del eje X.30

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realización, se define que la información de 
control para controlar el modo de “1 plano + desplazamiento” ha de proporcionarse dentro del flujo de vista 
dependiente. Con esta estructura, la información de control puede generarse sobre la base de la información de 
profundidad obtenida durante la filmación por la cámara de 3D, y sobre la base de la información de paralaje 35
obtenida en el proceso de codificador por el codificador para generar el flujo de vídeo, y la información de control 
puede ser incorporada, como metadatos, en el flujo de vista dependiente. Esto facilita la generación de la 
información de control para controlar el control de desplazamiento en el modo de “1 plano + desplazamiento”. Esto 
hace posible omitir trabajo en gran medida en el proceso de creación. Debido a que la información de control define 
el control de desplazamiento en el modo de “1 plano + desplazamiento”, es posible una reproducción estereoscópica 40
cuando sólo haya un subtítulo o un menú incluso si no hay subtítulos o menús izquierdo o derecho. De esta manera, 
la estructura de la presente realización no sólo reduce el tiempo y el esfuerzo requeridos para crear el subtítulo y el 
menú para cada una de la vista izquierda y la vista derecha, sino que hace posible lograr la reproducción 
estereoscópica incluso si la memoria de planos en el dispositivo de reproducción tiene un tamaño de un plano. Esto 
logra tanto una creación eficiente como un bajo coste en el dispositivo de reproducción.45

(Realización 2)

En la realización 1, se hace referencia a los sub-TS que constituyen los bloques de datos de vista dependiente a 
partir de la referencia de ID de entrada de sub-clip. Debido a esta estructura, cuando los sub-TS se graban por 50
separado de los TS principales, los sub-TS se leen cuando el modo de reproducción se cambia del modo de 
reproducción de 2D al modo de reproducción de 3D. Esto podría deteriorar el carácter sin interrupciones de la 
reproducción AV. Como una mejora con respecto a este problema, la presente realización propone una estructura 
que asegura que el TS principal y los sub-TS se lean de manera conjunta en el dispositivo de reproducción. De 
manera más específica, un TS principal y un sub-TS se intercalan como un par y se graban como un archivo:55

En el presente caso, como una premisa de la presente realización, se explicarán brevemente los archivos en el 
sistema de archivos UDF. El archivo UDF está compuesto por una pluralidad de extensiones gestionadas por la 
entrada de archivo. La “entrada de archivo” incluye una “etiqueta de descriptor”, una “etiqueta de ICB” y un 
“descriptor de asignación”.60

La “etiqueta de descriptor” es una etiqueta que identifica, como una “entrada de archivo”, la entrada de archivo que 
incluye la propia etiqueta de descriptor. La etiqueta de descriptor se clasifica en una etiqueta de descriptor de 
entrada de archivo, una etiqueta de descriptor de correlación de bits de espacio, y así sucesivamente. En el caso de 
una etiqueta de descriptor de entrada de archivo, “261”, la cual indica “entrada de archivo” se escribe en la misma.65
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La “etiqueta de ICB” indica información de atributo que hace referencia a la propia entrada de archivo.

El “descriptor de asignación” incluye un Número de Bloque Lógico (LBN, logical block number) que indica una 
posición de grabación de una Extensión que constituye un archivo de bajo orden bajo un directorio. El descriptor de 
asignación incluye también datos que indican la longitud de la Extensión. Los dos bits de alto orden de los datos que 5
indican la longitud de la Extensión se establecen tal como sigue: “00” para indicar una Extensión asignada y 
grabada; “01” para indicar una extensión asignada y no grabada; y: “11” para indicar una Extensión que sigue al
descriptor de asignación. Cuando un archivo de bajo orden bajo un directorio se divide en una pluralidad de 
Extensiones, la entrada de archivo ha de incluir una pluralidad de descriptores de asignación en correspondencia 
con las Extensiones.10
Es posible detectar una dirección de una Extensión que constituye un archivo de flujo al hacer referencia al 
descriptor de asignación en la entrada de archivo que se ha descrito en lo que antecede.

En lo sucesivo se describen los archivos en varios tipos que se usan en la presente realización.
15

<Archivo de flujo intercalado estereoscópico (FileSS)>

El archivo de flujo intercalado estereoscópico (FileSS) es un archivo de flujo (archivo de 2TS-intercalado) en el cual
se intercalan dos TS, y se identifica por un valor entero de cinco dígitos y una extensión (ssif) que indica un archivo 
de formato intercalado para una reproducción estereoscópica. El archivo de flujo intercalado estereoscópico está 20
compuesto por la Extensión SS[n]. La Extensión SS[n] (a la que también se hace referencia como EXTSS[n]) se 
identifica por el número de índice “n”. El número de índice “n” se incrementa en orden comenzando desde la parte 
superior del archivo de flujo intercalado estereoscópico.

Cada Extensión SS[n] se estructura como un par de un bloque de datos de vista dependiente y un bloque de datos 25
de vista base.

El bloque de datos de vista dependiente y el bloque de datos de vista base que constituyen la Extensión SS[n] son 
un objetivo de referencia cruzada por el archivo de 2D, base de archivo y dependiente de archivo. Ha de observarse
que la referencia cruzada significa que un fragmento de datos grabados en un medio de grabación se registra como 30
una Extensión de una pluralidad de archivos en las entradas de archivo del mismo. En la presente realización, las 
direcciones de inicio y longitudes de continuación del bloque de datos de vista dependiente y bloque de datos de 
vista base se registran en las entradas de archivo del archivo de 2D, base de archivo y dependiente de archivo.

<Base de archivo (FileBase)>35

La base de archivo (FileBase) es un archivo de flujo virtual que se supone que “almacena” un TS principal 
especificado por la información de punto de inicio de Extensión en la información de clip que se corresponde con el
archivo de 2D. La base de archivo (FileBase) está compuesta por al menos una Extensión 1[i] (también conocida 
como EXT1[i]). La Extensión 1[i] es la i-ésima Extensión en la base de archivo, donde “i” es un número de índice de 40
la Extensión y se incrementa comenzando a partir de “0” de la parte superior de la base de archivo. La base de 
archivo es un archivo del flujo virtual usado para tratar el archivo de flujo intercalado estereoscópico, el cual es un 
archivo de 2TS, como un archivo de 1TS. La base de archivo se genera de una manera virtual al construir su 
entrada de archivo en la memoria del dispositivo de reproducción.

45
En la lectura real, la base de archivo se identifica al llevar a cabo un archivo abierto usando un nombre de archivo 
del archivo de flujo intercalado estereoscópico. De manera más específica, cuando se invoca el archivo abierto 
usando un nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscópico, el soporte lógico intermedio del 
dispositivo de reproducción genera, en la memoria, una entrada de archivo que identifica una Extensión en la base 
de archivo, y abre la base de archivo de una manera virtual. El archivo de flujo intercalado estereoscópico puede 50
interpretarse como “incluyendo sólo un TS” y, de esta manera, es posible leer un archivo de flujo intercalado 
estereoscópico de 2TS del medio de grabación como una base de archivo de 1TS.

Cuando sólo va a leerse un bloque de datos de vista base en el modo de presentación de B-B, sólo las extensiones 
que constituyen la base de archivo se vuelven el objetivo de la lectura. Incluso si el modo se cambia del modo de 55
presentación de B-B al modo de presentación de B-D, tanto el bloque de datos de vista dependiente como el bloque 
de datos de vista base pueden leerse al extender el alcance de lectura de las Extensiones que constituyen la base 
de archivo a las Extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscópico. De este modo, con esta 
disposición, no se reduce la eficiencia de la lectura de archivos.

60
<Dependiente de archivo (FileDependent)>

El dependiente de archivo (FileDependent) es un archivo de flujo que se supone que “almacena” un sub-TS, y está 
compuesto por la Extensión 2[i] (a la que también se hace referencia como EXT2[i]). La extensión 2[i] es la i-ésima
extensión en el dependiente de archivo, donde “i” es un número de índice de la Extensión y se incrementa 65
comenzando a partir de “0” en la parte superior del dependiente de archivo. El dependiente de archivo es un archivo 
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de flujo virtual usado para tratar el archivo de flujo intercalado estereoscópico, el cual es un archivo de 2TS, como un 
archivo de 1TS que almacena el sub-TS. El dependiente de archivo se genera de una manera virtual al construir su 
entrada de archivo en la memoria del dispositivo de reproducción.

El flujo de vídeo de vista dependiente se anexa con, y se accede al mismo con el uso de, un nombre de archivo que5
se representa por un número generado al añadir “1” al entero de cinco dígitos que representa el nombre de archivo 
del archivo de flujo intercalado estereoscópico. El medio de grabación almacena un archivo ficticio, y el “número 
generado al sumar 1”, en particular, el número de identificación del flujo de vídeo de vista dependiente, se anexa al 
archivo ficticio. Ha de observarse que el archivo ficticio es un archivo que no almacena Extensiones, en particular, 
información sustancial, sino que se le adjunta sólo un nombre de archivo. El flujo de vídeo de vista dependiente se 10
trata como estando almacenado en el archivo ficticio.

<Archivo de 2D (File2D)>

El archivo de 2D (File2D) es un archivo de flujo de 1TS que almacena un TS principal que se reproduce en el modo 15
de reproducción de 2D, y está compuesto por la Extensión 2D. El archivo de 2D se identifica por un valor entero de 
cinco dígitos y una extensión (ssif) que indica un archivo de formato intercalado para una reproducción
estereoscópica.

En lo sucesivo se explica la correspondencia entre el archivo de 2D / base de archivo y el dependiente de archivo. 20
La figura 40 muestra la correspondencia entre el archivo de 2D / base de archivo y el dependiente de archivo.

En la figura 40, la primera fila muestra un archivo de 2D / base de archivo 00001.m2ts y un dependiente de archivo
00002.m2ts. La segunda fila muestra Extensiones que almacenan bloques de datos de vista dependiente y bloques 
de datos de vista base. La tercera fila muestra un archivo de flujo intercalado estereoscópico 00001.ssif.25

Las flechas de puntos h1, h2, h3 y h4 muestran los archivos a los cuales pertenecen las Extensiones EXT1[i] y 
EXT2[i], indicándose la pertenencia por los identificadores de asignación. De acuerdo con la pertenencia guiada por 
las flechas h1 y h2, las Extensiones EXT1[i] y EXT1[i + 1] se registran como Extensiones de la base de archivo
00001.m2ts.30

De acuerdo con la pertenencia guiada por las flechas h3 y h4, las Extensiones EXT2[i] y EXT2[i + 1] se registran
como Extensiones del dependiente de archivo 00002 m2ts.

De acuerdo con la pertenencia guiada por las flechas h5, h6, h7 y h8, las Extensiones EXT1[i], EXT2[i], EXT1[i + l] y 35
EXT2[i + 1] se registran como Extensiones de 00001.ssif. Según se entiende a partir de esto, las Extensiones 
EXT1[i] y EXT1[i + 1] tienen la dualidad de pertenecer a 00001.ssif y 00001.m2ts. La extensión “ssif” está hecha de 
letras mayúsculas de Archivo Intercalado Estereoscópico, que indican que el archivo está en el formato intercalado 
para una reproducción estereoscópica.

40
Las figuras 41A a 41C muestran la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado y el archivo de 2D / base de 
archivo.

La tercera fila en la figura 41A muestra la estructura interna del archivo de flujo intercalado. Tal como se muestra en 
la figura 41A, las Extensiones EXT1[1] y EXT1[2] que almacenan bloques de datos de vista base y EXT2[1] y 45
EXT2[2] que almacenan bloques de datos de vista dependiente están dispuestas de manera alterna en el formato 
intercalado en el archivo de flujo intercalado.

La primera fila de la figura 41A muestra la estructura interna del archivo de 2D / base de archivo. El archivo de 2D / 
base de archivo está compuesto sólo de Extensiones EXT1[1] y EXT1[2] que almacenan bloques de datos de vista 50
base, entre las Extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado que se muestra en la tercera fila. El 
archivo de 2D / base de archivo y el archivo de flujo intercalado tienen el mismo nombre, pero diferentes 
extensiones.

La segunda fila de la figura 41A muestra la estructura interna del dependiente de archivo. El dependiente de archivo55
está compuesto sólo de Extensiones EXT2[1] y EXT2[2] que almacenen bloques de datos de vista dependiente, 
entre las Extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado que se muestra en la tercera fila. El nombre de 
archivo del dependiente de archivo es un valor más alto en “1” que el nombre de archivo del archivo de flujo 
intercalado, y tienen diferentes extensiones.

60
No todos los dispositivos de reproducción soportan necesariamente el sistema de reproducción de 3D. Por lo tanto, 
es preferible que incluso un disco óptico que incluya una imagen de 3D soporte una reproducción de 2D. Ha de
observarse en el presente caso que los dispositivos de reproducción que soportan sólo la reproducción de 2D no 
identifican la estructura de datos extendida para 3D. Los dispositivos de reproducción de 2D tienen que acceder sólo 
a las listas de reproducción de 2D y clips de AV de 2D usando un método de identificación convencional 65
proporcionado a los dispositivos de reproducción de 2D. A la vista de esto, los flujos de vídeo de vista izquierda se 
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almacenan en un formato de archivo que pueden reconocer los dispositivos de reproducción de 2D.

De acuerdo con el primer método, al TS principal se le asigna el mismo nombre de archivo que aquél en el sistema 
de reproducción de 2D de tal manera que la referencia que se ha descrito en lo que antecede de información de 
listas de reproducción pueda lograrse, es decir, de tal forma que el TS principal pueda usarse en la reproducción de 5
2D asimismo, y archivos de flujo en el formato intercalado tengan una extensión diferente. La figura 41B muestra 
que los archivos “00001.m2ts” y “00001.ssif” se acoplan unos con otros por el mismo nombre de archivo “00001”, 
aunque el primero está en el formato de 2D y el segundo está en el formato de 3D.

En un dispositivo de reproducción de 2D convencional, la lista de reproducción hace referencia sólo a los clips de AV10
del TS principal, y por lo tanto el dispositivo de reproducción de 2D reproduce, sólo el archivo de 2D. Por otro lado, 
en un dispositivo de reproducción de 3D, aunque la lista de reproducción hace referencia sólo al archivo de 2D que 
almacena el TS principal, cuando encuentra un archivo que tiene el mismo número de identificación y una extensión 
diferente, evalúa que el archivo es un archivo de flujo en el formato intercalado para la imagen de 3D, y envía el TS 
principal y el sub-TS.15

El segundo método es el de usar diferentes carpetas. Los TS principales se almacenan en carpetas con nombres de 
carpeta convencionales (por ejemplo, “STREAM”), pero los sub-TS se almacenan en carpetas con nombres de 
carpeta únicos para 3D (por ejemplo, “SSIF”), con el mismo nombre de archivo “00001”. En el dispositivo de 
reproducción de 2D, la lista de reproducción hace referencia sólo a los archivos en la carpeta “STREAM”, pero en el 20
dispositivo de reproducción de 3D, la lista de reproducción hace referencia a archivos que tienen el mismo nombre 
de archivo en las carpetas “STREAM” y “SSIF” de manera simultánea, haciendo posible asociar el TS principal y el 
sub-TS.

El tercer método usa los números de identificación. Es decir, este método asocia los archivos sobre la base de una 25
regla predeterminada que hace referencia a los números de identificación. Por ejemplo, cuando el número de 
identificación del archivo de 2D / base de archivo es “00001”, al dependiente de archivo se asigna el número de 
identificación “00002” que se hace al añadir “1” al número de identificación del archivo de 2D / base de archivo, tal 
como se muestra en la figura 41C. Sin embargo, el sistema de archivo del medio de grabación trata al dependiente 
de archivo, al cual se asigna un nombre de archivo de acuerdo con la regla, como un archivo ficticio no sustancial. 30
Esto se debe a que el dependiente de archivo es, en realidad, el archivo de flujo intercalado estereoscópico.

Los nombres de archivo que se han asociado unos con otros de esta manera se escriben en (i) la información de 
registro de flujo en la tabla de selección de flujos básicos y (ii) la referencia de ID de entrada de sub-clip
(ref_to_STC_id[0]) en la información de registro de flujo en la tabla de selección de flujos de extensión. Por otro lado, 35
el dispositivo de reproducción reconoce un nombre de archivo, el cual es un valor más alto en “1” que el nombre de 
archivo escrito en la referencia de ID de entrada de sub-clip, como el nombre de archivo del archivo ficticio, y lleva a 
cabo el proceso de apertura del dependiente de archivo de una manera virtual. Esto asegura que el procedimiento 
de selección de flujos lea, del medio de grabación, el dependiente de archivo que esté asociado con otros archivos 
de la manera que se ha descrito en lo que antecede.40

Esto completa la descripción del archivo de 2D, la base de archivo y el dependiente de archivo.

En lo sucesivo se explican los bloques de datos con detalle.
45

<Bloque de datos de vista base>

El bloque de datos de vista base (B[i]) es el i-ésimo dato en el TS principal. Ha de observarse que el TS principal es 
un TS especificado como el elemento principal de la trayectoria principal por la información de nombre de archivo de 
información de clip de la información de elementos de reproducción actual. La “i” en B[i] es un número de índice que 50
se incrementa comenzando a partir de “0” en correspondencia con el bloque de datos en la parte superior de la base 
de archivo.

Los bloques de datos de vista base están dentro de aquellos compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D, 
y aquellos no compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D.55

Los bloques de datos de vista base compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D y los bloques de datos de 
vista base únicos para el archivo de 2D se vuelven las Extensiones del archivo de 2D, y se establecen para tener 
una longitud que no de lugar a un sub-desbordamiento de almacenamiento temporal en el dispositivo de 
reproducción. La dirección del sector de inicio de los bloques de datos de vista base se escribe en el descriptor de 60
asignación en la entrada de archivo del archivo de 2D.

Los bloques de datos de vista base únicos para la base de archivo, los cuales no se comparten por el archivo de 2D, 
no se vuelven las Extensiones del archivo de 2D y, de esta manera, no se establecen para obtener una longitud que 
no de lugar a un sub-desbordamiento en una memoria de almacenamiento temporal única en el dispositivo de 65
reproducción. Los bloques de datos de vista base se establecen para tener un tamaño más pequeño, en particular, 
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una longitud que no de lugar a un sub-desbordamiento en una memoria de almacenamiento temporal doble en el 
dispositivo de reproducción.

Las direcciones de sector de inicio del bloque de datos de vista base únicas para la base de archivo no se escriben
en el descriptor de asignación en la entrada de archivo. En lugar de esto, se apunta al paquete de origen de inicio en 5
el bloque de datos de vista base por la información de punto de inicio de extensión en la información de clip del 
archivo de información de clips que se corresponde con el TS principal. Por lo tanto, la dirección de sector de inicio 
de un bloque de datos de vista base único para la base de archivo tiene que obtenerse al usar (i) el descriptor de 
asignación en la entrada de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscópico y (ii) la información de punto de 
inicio de Extensión en la información de clips.10

Cuando la vista base es la vista izquierda, el bloque de datos de vista base es un bloque de paquetes de origen que 
almacena porciones de una pluralidad de tipos de flujos PES para una reproducción de 2D y reproducción de vista 
izquierda, incluyendo: paquetes de origen que almacenan porciones del flujo de vídeo de vista izquierda; paquetes 
de origen que almacenan porciones del flujo de gráficos de vista izquierda; paquetes de origen que almacenan 15
porciones del flujo de audio que se reproducen junto con aquellos flujos; e información de gestión de paquetes
(PCR, PMT, PAT) definida en la norma europea de radiodifusión. Los paquetes que constituyen el bloque de datos 
de vista base tienen ATC, STC y SPN continuos para asegurar una reproducción de AV sin interrupciones durante 
un periodo predeterminado.

20
<Bloque de datos de vista dependiente>

El bloque de datos de vista dependiente (D[i]) es el i-ésimo dato en el sub-TS. Ha de observarse que el sub-TS es 
un TS especificado como el elemento principal de la sub-trayectoria por la entrada de archivo en la secuencia de 
registro de flujo en la tabla de selección de flujos de extensión que se corresponde con la información de elementos 25
de reproducción actual. La “i” en D[i] es un número de índice que se incrementa comenzando a partir de “0” que se 
corresponde con el bloque de datos en la parte superior del dependiente de archivo.

Los bloques de datos de vista dependiente se vuelven las extensiones del dependiente de archivo, y se establecen 
para tener una longitud que no de lugar a un sub-desbordamiento en una memoria de almacenamiento temporal 30
doble en el dispositivo de reproducción.

Asimismo, en las áreas continuas en el medio de grabación, un bloque de datos de vista dependiente se dispone
antes de un bloque de datos de vista base que se reproduce en el mismo tiempo de reproducción junto con el bloque 
de datos de vista dependiente. Por esta razón, cuando el archivo de flujo intercalado estereoscópico se lee, el 35
bloque de datos de vista dependiente se lee antes del bloque de datos de vista base correspondiente, sin fallos.

Las direcciones de sector de inicio de los bloques de datos de vista dependiente no se escriben en el descriptor de 
asignación en la entrada de archivo del archivo de 2D debido a que los bloques de datos de vista dependiente no se 
comparten por el archivo de 2D. En lugar de esto, se apunta al paquete de origen de inicio en el bloque de datos de 40
vista dependiente por la información de punto de inicio de extensión en la información de clip. Por lo tanto, la 
dirección de sector de inicio de un bloque de datos de vista dependiente tiene que obtenerse usando (i) el descriptor 
de asignación en la entrada de archivo del archivo de 2D y (ii) la información de punto de inicio de extensión en la 
información de clip.

45
Cuando la vista dependiente es la vista derecha, el bloque de datos de vista dependiente es un bloque de paquetes 
de origen que almacena porciones de una pluralidad de tipos de flujos PES para una reproducción de vista derecha, 
incluyendo paquetes de origen que almacenan porciones del flujo de vídeo de vista derecha; paquetes de origen que 
almacenan porciones del flujo de gráficos de vista derecha y paquetes de origen que almacenan porciones del flujo 
de audio que se reproducen junto con aquellos flujos. Los paquetes que constituyen el bloque de datos de vista 50
dependiente tienen ATC, STC y SPN continuos para asegurar una reproducción de AV sin interrupciones durante un 
periodo predeterminado. En los bloques de datos de vista dependiente continuos y los bloques de datos de vista 
base correspondientes, los números de paquetes de origen de los paquetes de origen que constituyen estos bloques 
son continuos, pero cada uno de los ATC de los paquetes de origen que constituyen estos bloques es el mismo 
valor. En consecuencia, una pluralidad de paquetes de origen que constituyen los bloques de datos de vista 55
dependiente y una pluralidad de paquetes de origen que constituyen los bloques de datos de vista base 
correspondientes alcanzan los filtros PID en el mismo tiempo de ATC.

<Clasificación de Extensión>
60

Tal como se ha descrito en lo que antecede, las Extensiones del archivo de 2D están dentro de aquellas 
compartidas por la base de archivo, y aquellas no compartidas por la base de archivo.

Supóngase en el presente caso que las Extensiones del archivo de 2D sean B[0], B[1], B[2], B[3]2D y B[4]2D, y que 
las Extensiones de la base de archivo sean B[0], B[1], B[2], B[3]ss y B[4]ss. De estas, B[0], B[1] y B[2] son bloques 65
de datos de vista base compartidos por la base de archivo. B[3]2D y B[4].2D son bloques de datos de vista base 
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únicos para el archivo de 2D, no compartidos por la base de archivo.

Asimismo, B[3]ss y B[4]ss son bloques de datos de vista base únicos para la base de archivo, no compartidos por el 
archivo de 2D.

5
Los datos de B[3]2D son iguales bit a bit a los datos de B[3]ss. Los datos de B[4]2D son iguales bit a bit a los datos 
de B[4]ss.

Los bloques de datos B[2], B[3]2D y B[4]2D en el archivo de 2D constituyen Extensiones (Extensiones grandes) que 
tienen una gran longitud de continuación inmediatamente antes de una posición en la cual se produce un salto largo. 10
De esta manera, las Extensiones grandes pueden formarse inmediatamente antes de un salto largo en el archivo de 
2D. En consecuencia, incluso cuando un archivo de flujo intercalado estereoscópico se reproduzca en el modo de 
reproducción de 2D, no hay necesidad de preocuparse de que tenga lugar un sub-desbordamiento en la memoria de 
almacenamiento temporal de lectura.

15
El archivo de 2D y la base de archivo tienen un carácter igual, aunque son parcialmente diferentes en Extensiones. 
Por lo tanto, el archivo de 2D y la base de archivo generalmente se denominan “archivo de 2D / base de archivo”.

<Salto largo>
20

En general, cuando un disco óptico se adopta como el medio de grabación, una operación para suspender una 
operación de lectura del captador óptico, y, durante la suspensión, colocar el captador óptico en la siguiente área 
objetivo de lectura se denomina “salto”.

El salto se clasifica en: un salto que incrementa o reduce la velocidad de rotación del disco óptico; un salto de pista y 25
un salto de foco. El salto de pista es una operación de mover el captador óptico en la dirección de radio del disco. El 
salto de foco está disponible cuando el disco óptico es un disco de múltiples capas, y es una operación de mover el 
foco del captador óptico de una capa de grabación a otra capa de grabación. Estos saltos se denominan “saltos 
largos” debido a que generalmente requieren de un largo tiempo de búsqueda, y un gran número de sectores se 
saltan en la lectura debido a los saltos. Durante un salto, se suspende la operación de lectura por el captador óptico.30

La longitud de la porción para la cual la operación de lectura se salta durante un salto se denomina “distancia de 
salto”. La distancia de salto se representa típicamente por el número de sectores incluido en la porción. El salto largo 
que se ha mencionado en lo que antecede se define específicamente como un salto cuya distancia de salto excede 
un valor umbral predeterminado. El valor umbral es, por ejemplo, 40.000 sectores en la norma de BD-ROM, de 35
acuerdo con el tipo de disco y el desempeño con respecto al proceso de lectura de la unidad.

Las posiciones típicas en las cuales el salto largo se produce incluyen un límite entre capas de grabación, y una 
posición en la cual un elemento de reproducción está conectado con n elementos de reproducción, en particular, se 
lleva a cabo una multi-conexión.40

En el presente caso, cuando se lleva a cabo una multi-conexión de uno a n de elementos de reproducción, el primer 
TS entre “n” fragmentos de los TS que constituyen “n” fragmentos de elementos de reproducción puede disponerse
en una posición inmediatamente después de un TS que constituye el elemento de reproducción que preceda a los 
“n” elementos de reproducción. Sin embargo, cualquiera del segundo TS en adelante no puede disponerse en la 45
posición inmediatamente después del TS que constituye el elemento de reproducción que preceda a los “n”
elementos de reproducción. Cuando, en una multi-conexión de uno a n, se hace un salto de un elemento de 
reproducción a cualquiera del segundo elemento de reproducción y en adelante en los “n” elementos de 
reproducción, la lectura tiene que saltar una o más áreas de grabación de los TS. Por lo tanto, tiene lugar un salto 
largo en una posición donde existe una multi-conexión de uno a n.50

<Trayectoria de reproducción de cada modo>

La trayectoria de reproducción para el modo de reproducción de 2D está compuesta por extensiones del archivo de 
2D a las que se hace referencia por la información de nombre de archivo de información de clip en la información de 55
elementos de reproducción actual.

La trayectoria de reproducción del modo de presentación de B-D está compuesta por extensiones del archivo de 
flujo intercalado estereoscópico a los que se hace referencia por la información de nombre de archivo de información 
de clip en la información de elementos de reproducción actual.60

La trayectoria de reproducción del modo de presentación de B-B está compuesta por Extensiones de la base de 
archivo a la que se hace referencia por la información de nombre de archivo de información de clip en la información 
de elementos de reproducción actual.

65
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El cambio entre estas trayectorias de reproducción de los tres modos puede hacerse al llevar a cabo una apertura de 
archivo usando el nombre de archivo escrito en la información del nombre de archivo de información de clip en la 
información de elementos de reproducción actual: como el nombre de archivo del archivo de 2D; como el nombre de 
archivo de la base de archivo o como el nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscópico. Este 
cambio en las trayectorias de reproducción no cambia la lista de reproducción actual o elemento de reproducción 5
actual y, de esta manera, pueden mantener el carácter sin interrupciones cuando el modo de reproducción se 
cambie.

Con esta estructura, el dispositivo de reproducción puede leer bloques de datos adecuados para cada modo de 
reproducción del medio de grabación al abrir cualquiera del archivo de flujo intercalado estereoscópico, base de 10
archivo y archivo de 2D sobre la base de la información de nombre de archivo de información de clip en la 
información de elementos de reproducción actual.

<Valores específicos de EXT2D, EXT1[n], EXT2[n]>
15

El valor más inferior de EXT2D se determina de tal forma que, cuando una reproducción en el modo de reproducción 
de 2D se lleve a cabo, no tenga lugar un sub-desbordamiento de memoria de almacenamiento temporal en la 
memoria de almacenamiento temporal de lectura del dispositivo de reproducción durante un periodo de salto desde 
cada bloque de datos de vista base hasta el siguiente bloque de datos de vista base.

20
El valor más inferior de EXT2D se representa por la siguiente expresión para la Condición 1, cuando tarda 
Tjump2D(n) de tiempo cuando se realiza un salto desde el n-ésimo bloque de datos de vista base hasta el (n + 1)-
ésimo bloque de datos de vista base, cada bloque de datos de vista base se lee en la memoria de almacenamiento 
temporal de lectura a una velocidad de Rud2D, y el bloque de datos de vista base se transfiere de la memoria de 
almacenamiento temporal de lectura del descodificador de vídeo a una velocidad promedio de Rbext2D.25

<Condición 1>

[Valor más inferior de EXT2D] ≥ (Rud2D + Rbext2D) / (Rud2D - Rbext2D) x Tjump2D (n)
30

Se supone en el presente caso que una Extensión que se corresponde con un bloque de datos de vista base B[n]ss
se representa como EXT1[n]. En este caso, el valor más inferior de EXT1[n] se determina de tal forma que, cuando 
una reproducción en el modo de presentación de B-D se lleve a cabo, no tenga lugar un sub-desbordamiento de 
almacenamiento temporal en la memoria de almacenamiento temporal doble durante un periodo de salto desde cada 
bloque de datos de vista base hasta el siguiente bloque de datos de vista dependiente, y durante un periodo de salto 35
desde el bloque de datos de vista dependiente hasta el siguiente bloque de datos de vista base.

En el presente ejemplo, la memoria de almacenamiento temporal doble está compuesta por una memoria de 
almacenamiento temporal de lectura 1 y una memoria de almacenamiento temporal de lectura 2. La memoria de 
almacenamiento temporal de lectura 1 es igual a la memoria de almacenamiento temporal de lectura provista en el 40
dispositivo de reproducción de 2D.

Se supone en el presente caso que, cuando una reproducción en el modo de presentación de B-D se lleva a cabo, 
tarda Tfjump3D (n) de tiempo cuando se realiza un salto desde el n-ésimo bloque de datos de vista base hasta el p-
ésimo bloque de datos de vista base, y tarda TBjump3D (n) de tiempo cuando se realiza un salto desde el p-ésimo 45
bloque de datos de vista dependiente hasta el (n + 1)-ésimo bloque de datos de vista base.

Se supone además que, cada bloque de datos de vista base se lee en la memoria de almacenamiento temporal de 
lectura 1 a una velocidad de Rud3D, cada bloque de datos de vista dependiente se lee en la memoria de 
almacenamiento temporal de lectura 2 a la velocidad de Rud3D, y el bloque de datos de vista base se transfiere de 50
la memoria de almacenamiento temporal de lectura 1 al descodificador de vídeo a una velocidad promedio de 
Rbext3D. A continuación, el valor más inferior de EXT1[n] se representa por la siguiente expresión para la Condición 
2. La longitud de continuación de las Extensiones grandes se establece a un valor que sea igual a o mayor que el 
valor más inferior.

55
<Condición 2>

[Valor más inferior de EXT1[n]] ≥ (Rud3D x Rbext3D) / (Rud3D - Rbext3D) x (TFjump3D (n) + EXT2[n] /
(Rud3D + TBjump3D (n)))

60
El valor más inferior de EXT2 se determina de tal forma que, cuando una reproducción en el modo de presentación 
de B-D se lleve a cabo, no tenga lugar un sub-desbordamiento de almacenamiento temporal y la memoria de 
almacenamiento temporal del dispositivo de reproducción durante un periodo de salto a partir de cada extensión de 
vista dependiente hasta la siguiente extensión de datos de vista base, y durante un periodo de salto a partir de la 
extensión de vista base hasta la siguiente extensión de vista dependiente.65
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El valor más inferior de EXT2[n] se representa por la siguiente expresión para la Condición 3, cuando tarda 
Tfjump3D (n + 1) de tiempo cuando se realiza un salto desde el (n + 1)-ésimo bloque de datos de vista base hasta el 
(p + 1)-ésimo bloque de datos de vista base, y el bloque de datos de vista dependiente se transfiere de la memoria 
de almacenamiento temporal de lectura 2 al descodificador a una velocidad promedio de Rdext3D.

5
<Condición 3>

[Valor más inferior de EXT2[n]] ≥ (Rud3D + Rbext3D) / (Rud3D - Rdext3D) x (TBjump3D (n) + EXT2[n + 1] /
(Rud3D + TFjump3D (n + 1)))

10
<Valores específicos de EXTSS>

Cuando va a realizarse un salto de una lectura de una Extensión a la siguiente Extensión, la memoria de 
almacenamiento temporal ha de estar ocupada por una cantidad suficiente de datos inmediatamente antes del salto. 
En consecuencia, cuando se va a leer un archivo de flujo intercalado estereoscópico, la memoria de 15
almacenamiento temporal de lectura tiene que almacenar una Extensión, y se ha de evitar la ocurrencia de un sub-
desbordamiento de la memoria de almacenamiento temporal.

Sin embargo, la “EXTSS” tiene que determinarse no sólo sobre la base de “Tjump”, un periodo de tiempo requerido 
cuando se produce un salto de una Extensión a otra Extensión, sino de “Tdiff”. Ha de observarse en el presente caso20
que el “Tdiff” representa un tiempo de retraso que tiene lugar en relación con una precarga de bloques de datos de 
vista dependiente en EXTss y una precarga de bloques de datos de vista dependiente en EXTssnext. Lo siguiente 
explica adicionalmente el significado de Tdiff. Cuando un archivo de flujo intercalado estereoscópico se lee mientras 
el bloque de datos de vista dependiente inicial está siendo precargado.

25
En EXTss, la reproducción se retrasa tanto como el periodo de tiempo requerido para la precarga del bloque de 
datos de vista dependiente. En el presente caso, se hace referencia al periodo de tiempo requerido para la precarga 
del bloque de datos de vista dependiente inicial en EXTss como “periodo de retraso” debido a que la reproducción se 
retrasa tanto como el periodo.

30
Por otro lado, en EXTssnext, inmediatamente después de que se hace un salto de EXTss a la siguiente EXTss, el 
bloque de datos de vista dependiente inicial se precarga. De este modo, se permite que la reproducción del 
descodificador de vídeo se retrase durante el periodo de la precarga. Por lo tanto, se hace referencia al periodo de 
tiempo en el cual el bloque de datos de vista dependiente inicial se precarga en la reproducción del siguiente EXTss 
como “periodo de gracia” debido a que se permite que el inicio de la reproducción por el descodificador de vídeo se 35
retrase durante el periodo.

A la vista de esto, un valor de Tdiff se obtiene al restar el periodo de retraso del periodo de gracia del bloque de 
datos de vista dependiente. De manera más específica, el valor Tdiff se calcula usando la siguiente expresión.

40
Tdiff = techo [((S1stEXT1[i] EXTSSnext) - S1stEXT1[i] EXTSS) x 1000 x 8] / Rud72]

En la expresión anterior, Tdiff significa una diferencia entre el periodo de tiempo para la lectura de S1stEXT2[i] 
EXTss y el periodo de tiempo para la lectura de S1stEXT2[i] EXTSSnext; S1stEXT2[i] EXTss representa el tamaño 
de EXT2[i] que se ubica al principio de EXTss; S1stEXT2[i] EXTssnext representa el tamaño de EXT2[i] que se ubica 45
al inicio del EXTssnext. EXTssnext es una Extensión en el archivo de flujo intercalado estereoscópico, se ubica 
inmediatamente después de EXTss, y se reproduce sin interrupciones con EXTss.

Con el uso de Tdiff y Tjump, el cual es un periodo de tiempo requerido para saltar a EXTssnext, Sextss, que es el 
tamaño de Extensión mínimo sobre la base de la velocidad de bits promedio en cada Extensión, se calcula como un 50
valor que satisface la siguiente condición 4.

<Condición 4>

SextSS[Byte] ≥ techo [(Tjump + Tdiff x Rud72) / (1000 x 8)] x (Rextss x 192) / (Rud72 -x-188 - Rextss x 192)]55

En la condición 4 anterior, Rud72 representa una velocidad de datos en transferencia de la unidad de BD-ROM en el 
modo de reproducción estereoscópica.

Rextss representa una velocidad de bits promedio en EXTss y se obtiene usando las siguientes expresiones.60

Rextss = techo [Nsp x 188 x 8 / (ATCDextss / 27000000)]

ATCDextss = ATCstart_EXTssnext - ATCstart_EXTss
65

ATCDextss = ATClast_EXTss - ATCstart_EXTss + techo (27000000 x 188 x 8 / mín (Rts1,Rts2))
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En las expresiones anteriores, ATCDextss representa el periodo ATC de EXTss.

ATCstart_EXTss representa el valor de ATC mínimo especificado por el campo de ATC de la secuencia de paquetes 
de origen en EXTss.

5
ATCstart_EXTssnext representa el valor de ATC mínimo especificado por el campo de ATC de la secuencia de 
paquetes de origen en EXTssnext.

ATClast_EXTss representa el valor de ATC máximo especificado por el campo de ATC de la secuencia de paquetes 
de origen en EXTss.10

Nsp representa el número de paquetes de origen que están incluidos en el TS principal y el sub-TS y tienen valores 
de ATC que se corresponden con los ATC en la escala de ATCDexss.

Rts1 representa un valor de la velocidad de grabación de TS en el TS principal, y su valor máximo es 48 Mbps.15

Rts2 representa un valor de la velocidad de grabación de TS en el sub-TS, y su valor máximo es 48 Mbps.

Cuando se van a reproducir dos elementos de reproducción continuamente, EXTss incluye el primer byte de datos 
en la secuencia de ATC que se usa por el elemento de reproducción previa (Elemento de reproducción 1).20

- EXTss tiene un tamaño igual a o mayor que el tamaño de extensión mínimo definido en la Condición 4.

- Cuando EXTss es el primer byte de datos en la secuencia de ATC que se usa por el elemento de reproducción 
previo, la información de condición de conexión del elemento de reproducción previo no se establece en “5” (proceso 25
de conexión que requiere de una ruptura limpia en el límite entre elementos de reproducción) o “6” (proceso de 
conexión en el cual el límite entre elementos de reproducción coincide con el límite entre los GOP).

EXTss incluye bytes de datos en la secuencia de ATC que se usa por el elemento de reproducción actual (elemento 
de reproducción 2).30

- EXTss tiene un tamaño igual a o mayor que el tamaño de Extensión mínimo definido en la condición 4.

- Cuando EXTss en el último bytes de datos la secuencia de ATC que se usa por el Elemento de reproducción 2, la 
información de condición de conexión del Elemento de reproducción 2 no se establece en “5” o “6”. En este caso, no 35
es necesario satisfacer el tamaño de EXTss.

La figura 42 muestra la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado estereoscópico, el archivo de 2D, la 
base de archivo y el dependiente de archivo. La primera fila en la figura 42 muestra el archivo de 2D, la segunda fila
muestra bloques de datos grabados en el medio de grabación, la tercera fila muestra el archivo de flujo intercalado 40
estereoscópico, la cuarta fila muestra la base de archivo y la quinta fila muestra el dependiente de archivo.

Los bloques de datos que se muestran en la segunda fila son D[1], B[1], D[2] B[2], D[3], B[3]ss, D[4], B[4]ss, B[3]2D 
y B[4]2D. Las flechas ex1, ex2, ex3 y ex4 muestran la pertenencia en la cual, entre estos bloques de datos, los 
bloques de datos B[1], B[2], B[3]2D y B[4]2D constituyen las Extensiones del archivo de 2D.45

Las flechas ex5 y ex6 muestran la pertenencia en la cual D[1], B[1], D[2], B[2], D[3], B[3]ss, D[4] y B[4]ss constituyen 
las Extensiones del archivo de flujo intercalado estereoscópico.

La cuarta fila muestra que, entre estos bloques de datos que constituyen el archivo de flujo intercalado 50
estereoscópico, B[1], B[2], B[3]ss y B[4]ss constituyen las Extensiones de la base de archivo. La quinta fila muestra 
que, entre los bloques de datos que constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscópico, D[1], D[2], D[3] y D[4] 
constituyen las Extensiones del dependiente de archivo.

La figura 43 muestra la lista de reproducción de 2D y la lista de reproducción de 3D. La primera fila muestra la 55
información de listas de reproducción de 2D. La segunda fila muestra los bloques de datos de vista base. La tercera 
fila muestra la lista de reproducción de 3D. La cuarta fila muestra los bloques de datos de vista dependiente.

Las flechas rf1, rf2 y rf3 muestran una trayectoria de reproducción generada al combinar la Extensión “m2ts” y un 
nombre de archivo “00001” descrito en “clip_information_file_name” en la información de elementos de reproducción 60
de la información de listas de reproducción de 2D. En este caso, la trayectoria de reproducción del lado de vista 
base está constituida a partir de bloques de datos B[1], B[2] y B[3] 2D.

Las flechas rf4, rf5, rf6 y rf7 muestran una trayectoria de reproducción especificada por la información de elementos 
de reproducción de la información de listas de reproducción de 3D. En el presente ejemplo, la trayectoria de 65
reproducción en el lado de vista base está constituida a partir de bloques de datos B[1], B[2], B[3]ss y B[4]ss.
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Las flechas rf8, rf9, rf10 y rf11 muestran una trayectoria de reproducción especificada por la información de 
elementos de sub-elementos de reproducción de la información de listas de reproducción de 3D. En el presente 
ejemplo, la trayectoria de reproducción en el lado de vista dependiente está constituida a partir de bloques de datos 
D[1], D[2], D[3] y D[4]. Estos bloques de datos que constituyen las trayectorias de reproducción especificadas por la 
información de elementos de reproducción y la información de sub-elementos de reproducción pueden leerse al abrir 5
archivos que se generen al combinar la expresión “ssif” y los nombres de archivo escritos en 
“clip_information_file_name” en la información de elementos de reproducción.

Tal como se muestra en la figura 43, la información de nombres de archivo de información de clip en la lista de 
reproducción de 3D y la información de nombres de archivos de información de clip en la lista de reproducción de 2D10
tienen nombres de archivo en común. En consecuencia, la información de listas de reproducción puede escribirse
para incluir la descripción que sea común a la lista de reproducción de 3D y la lista de reproducción de 2D (véase 
según lo indican los signos df1 y df2) para definir de este modo la lista de reproducción de 3D y la lista de 
reproducción de 2D en consecuencia, una vez que se escribe información de listas de reproducción para lograr la 
lista de reproducción de 3D: la información de listas de reproducción funciona como la lista de reproducción de 3D15
cuando el modo de salida del dispositivo de reproducción es el modo de salida estereoscópico; y la información de 
listas de reproducción funciona como la lista de reproducción de 2D cuando el modo de salida del dispositivo de 
reproducción es el modo de salida de 2D; La lista de reproducción de 2D y la lista de reproducción de 3D que se 
muestran en la figura 33 tienen en común un fragmento de información de listas de reproducción, el cual se 
interpreta como la lista de reproducción de 2D o la lista de reproducción de 3D dependiendo del modo de salida del 20
dispositivo de reproducción que interprete el fragmento de información de listas de reproducción. Esto reduce la 
cantidad de tiempo y el esfuerzo realizados por una persona a cargo de la creación.

Cuando los TS principales y los sub-TS se almacenan en el archivo de flujo intercalado estereoscópico, un nombre 
de archivo del archivo de 2D se escribe en “clip_information_file_name” en la información de elementos de 25
reproducción de la lista de reproducción de 2D, y un nombre de archivo de la base de archivo se escribe en 
“clip_information_file_name” en la información de elementos de reproducción de la lista de reproducción de 3D. 
Debido a que la base de archivo es un archivo virtual y su nombre de archivo es igual a aquél del archivo de flujo 
intercalado estereoscópico, el nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscópico puede escribirse en 
“clip_information_file_name” en la información de elementos de reproducción. Un nombre de archivo del 30
dependiente de archivo se escribe en “ref_to_subclip_entry_id” en la información de registro de flujo en la tabla de 
selección de flujos de extensión. El nombre de archivos del dependiente de archivo se crea al sumar “1” al número 
de identificación del archivo de flujo intercalado estereoscópico.

La figura 44 muestra una lista de reproducción generada al añadir una sub-trayectoria a la lista de reproducción de 35
3D que se muestra en la figura 43. La lista de reproducción que se muestra en la figura 43 incluye sólo una sub-
trayectoria cuyo ID de sub-trayectoria es “1”, mientras que la segunda sub-trayectoria en la lista de reproducción que 
se muestra en la figura 44 se identifica por el ID de sub-trayectoria “2”, y hace referencia a bloques de datos 
diferentes de aquellos a los que se hace referencia por la sub-trayectoria 1. Los dos o más fragmentos de 
información de sub-trayectoria definen una pluralidad de vistas derechas las cuales son de diferentes ángulos en las 40
cuales el objeto se ve por el ojo derecho. Tantos bloques de datos como los ángulos constituyen la vista derecha. 
Igualmente, se proporcionan tantas sub-trayectorias como los ángulos.

Es posible presentar visualmente imágenes estereoscópicas confortables sobre la base de paralaje al usuario al 
cambiar sub-trayectorias que se reproducirán en sincronía con trayectorias principales definidas por el TS principal 45
constituido a partir de los bloques de datos de vista base.

Con respecto a esta información de listas de reproducción que logra la lista de reproducción de 3D, la información de 
listas de reproducción funciona como la lista de reproducción de 3D cuando el modo de salida del dispositivo de 
reproducción es el modo de salida estereoscópico, y la información de listas de reproducción funciona como la lista 50
de reproducción de 2D cuando el modo de salida del dispositivo de reproducción es el modo de salida de 2D. La lista 
de reproducción de 2D y la lista de reproducción de 3D que se muestran en la figura 43 tienen en común un 
fragmento de información de listas de reproducción, el cual se interpreta como la lista de reproducción de 2D o la 
lista de reproducción de 3D de manera adecuada dependiendo del modo de salida del dispositivo de reproducción 
que interprete el fragmento de información de listas de reproducción. Esto reduce la cantidad de tiempo y el esfuerzo 55
realizados por una persona a cargo de la creación.

En lo sucesivo se describe cómo especificar el flujo de vídeo de vista base.

En general, el vídeo de vista izquierda se genera como el vídeo de 2D. Sin embargo, se podría pensar que el vídeo60
de vista derecha es adecuado para el vídeo de 2D. Para soportar esta demanda, un indicador de vista base se 
establece en cada fragmento de información de elementos de reproducción, donde el indicador de vista base indica 
cuál de la vista izquierda y la vista derecha se establece como la vista base. El indicador de vista base establecido
en cada fragmento de información de elementos de reproducción indica cuál del flujo de vídeo de vista izquierda y el 
flujo de vídeo de vista derecha se establece como el flujo de vídeo de vista base, cuál del flujo de PG de vista 65
izquierda y el flujo de PG de vista derecha se establece como el flujo de PG de vista base, y cuál del flujo de IG de 
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vista izquierda y el flujo de IG de vista derecha se establece como el flujo de IG de vista base.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, un bloque de datos de vista dependiente precede a un bloque de datos 
de vista base sin fallos. Como resultado, haciendo referencia al indicador de vista base, es posible reconocer cuál 
del paquete de origen para reproducir la vista derecha y el paquete de origen para reproducir la vista izquierda se 5
suministra primero al dispositivo de reproducción.

Cuando el flujo de vídeo de vista derecha se especifica como el flujo de vídeo de vista base, esta información da 
lugar a que el flujo de vídeo de vista derecha se introduzca en el descodificador de vídeo en primer lugar para 
obtener datos de imagen no comprimidos, incluso si la vista derecha se especifica por la información de sub-10
trayectoria. Y sobre la base de los datos de imagen no comprimidos obtenidos al descodificar el flujo de vídeo de 
vista derecha, se lleva a cabo una compensación de movimiento. Esto hace a la selección de la vista base más 
flexible.

La figura 45A muestra una lista de reproducción de 3D generada al añadir un indicador de vista base a la lista de 15
reproducción de 3D que se muestra en la figura 43A.

La figura 45B muestra cómo el indicador de vista base se describe en la estructura que define el elemento de 
reproducción, en un lenguaje de programación orientado a objetos. La figura 45B muestra un ejemplo de esta 
descripción. Tal como se muestra en las figuras 45A y 45B, cuando un valor inmediato “0” se establece en el 20
indicador de vista base, el flujo de vídeo de vista izquierda se especifica como el flujo de vídeo de vista base; y 
cuando un valor inmediato “1” se establece en el indicador de vista base, el flujo de vídeo de vista derecha se 
especifica como el flujo de vídeo de vista base.

El indicador de vista base puede usarse cuando el flujo se envíe al dispositivo de presentación visual. El dispositivo 25
de presentación visual usa el indicador de vista base para diferenciar los dos tipos de flujos. En un sistema en el cual 
se usan gafas con obturadores, las presentaciones visuales de las gafas y el dispositivo de presentación visual no se 
pueden sincronizar a menos que se reconozca cuál de la vista izquierda y la vista derecha es la imagen principal a la 
que se hace referencia por el elemento de reproducción. Una señal de cambio se envía a las gafas con obturadores
de tal manera que la luz se transmita a través de la gafa para el ojo izquierdo cuando la vista izquierda se presente30
visualmente, y la luz se transmita a través de la gafa para el ojo derecho cuando la vista derecha se presente
visualmente.

La información proporcionada por el indicador de vista base también se usa en métodos estereoscópicos para ver a 
simple vista, tal como el método lenticular, en el cual se incorpora un prisma en la pantalla del dispositivo de 35
presentación visual. Esto se debe a que la diferenciación entre la vista izquierda y la vista derecha es necesaria 
también en estos métodos. Esto completa la descripción del indicador de vista base. El indicador de vista base se 
basa en la premisa de que cualquiera de la vista izquierda o la vista derecha, entre las imágenes de paralaje, puede 
reproducirse como el vídeo monoscópico.

40
La figura 46 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de reproducción de elementos de reproducción.

En la etapa S41, se evalúa si el modo de salida actual es el modo de salida de 3D. Cuando el modo de salida actual 
es el modo de salida de 2D, se lleva a cabo un bucle constituido a partir de las etapas S43 a S48.

45
En la etapa S43, el archivo de flujo, el cual se identifica por: “xxxxx” descrito en Clip_information_file_name del 
elemento de reproducción actual y la extensión “m2ts”, se abre. En la etapa S44, el “In_time” y el “Out_time” del 
elemento de reproducción actual se convierten en “Start_SPN[i]” y “End_SPN[i]” usando la correlación de entradas
que se corresponde con el ID de paquete del flujo de vídeo.

50
En la etapa S45, las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura [i] se identifican para leer el paquete de TS
con PID[i] desde el Start_SPN[i] hasta el End_SPN[i]. En la etapa S46, se indica a la unidad del medio de grabación 
que lea continuamente las Extensiones que pertenezcan al intervalo de lectura [i].

Cuando el modo de salida actual es el modo de salida estereoscópico, se lleva a cabo un bucle constituido a partir 55
de las etapas S50 a S60.

En la etapa S50, el archivo de flujo, el cual se identifica por: “xxxxx” descrito en el Clip_information_file_name del 
elemento de reproducción actual; y la extensión “ssif”, se abre. En la etapa S51, el flujo de vídeo o bien de vista 
izquierda o bien de vista derecha que se especifica por el indicador de vista base de la información de elementos de 60
reproducción actual se establece como el flujo de vídeo de vista base. El flujo de vídeo de vista izquierda o vista 
derecha que no se establece como el flujo de vídeo de vista base se establece como el flujo de vista dependiente.

En la etapa S52, el “In_time” y el “Out_time” del elemento de reproducción actual se convierte en “Start_SPN[i]” y 
“End_SPN[i]” usando la correlación de entradas que se corresponde con el ID de paquete del flujo de vídeo de vista 65
base.
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En la etapa S53, se identifica el sub-elemento de reproducción que se corresponde con el flujo de vista dependiente. 
En la etapa S54, el “In_time” y el “Out_time” del sub-elemento de reproducción identificado se convierten en 
“Start_SPN[j]” y “End_SPN[j]” usando la correlación de entradas [j] que se corresponde con el ID de paquete [j] del 
flujo de vista dependiente.

5
Las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura [i] se identifican para leer el paquete de TS que tenga el ID 
de paquete [i] de “Start_SPN [i]” a “End_SPN[i]” (etapa S55). Las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura 
[j] se identifican para leer el paquete de TS que tenga el ID de paquete [j] de “Start_SPN[j]” a “End_SPN[j]” (etapa 
S56). Después de esto, en la etapa S57, las Extensiones que pertenezcan a los intervalos de lectura [i] y [j] se 
clasifican en el orden ascendente. En la etapa S58, se indica a la unidad que lea continuamente las Extensiones que 10
pertenezcan a los intervalos de lectura [i] y [j] usando las direcciones clasificadas. Después de esto, cuando se lee la 
secuencia de paquetes de origen, en la etapa S59, las secuencias de ATC de vista base y de vista dependiente se 
restablecen y se suministran a los filtros PID para la vista base y la vista dependiente.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realización, bloques de datos de vista base 15
y de vista dependiente se almacenan en un archivo de flujo intercalado estereoscópico, y cuando se suministran al 
descodificador, las secuencias de ATC de vista base y de vista dependiente se restablecen. Con esta estructura, el 
descodificador puede tratar al archivo de flujo intercalado estereoscópico de la misma manera que un archivo de 
flujo regular. De este modo, el método de almacenamiento de los flujos de vídeo de vista base y de vista
dependiente puede usarse positivamente para el almacenamiento del archivo de flujo intercalado estereoscópico.20

(Realización 3)

La presente realización describe el archivo de información de clips con detalle.
25

Las figuras 47A a 47B muestran la estructura interna del archivo de información de clips.

La figura 47A muestra el archivo de información de clips para 2D. La figura 47B muestra el archivo de información de
clips para 3D. Estos archivos de información de clips incluyen “información de clips”, “información de secuencias”, 
“información de programas” e “información de puntos característicos”.30

La “información de clips” es información que indica, para cada secuencia de ATC, qué tipo de clip de AV es cada 
secuencia de paquetes de origen almacenada en el archivo de flujo. La información de clips incluye: tipo de 
aplicación que indica el tipo (tal como la película, la presentación de diapositivas) en el cual entra la aplicación
constituida a partir del clip de AV en cuestión; tipo de flujo que indica el tipo de flujo en el cual entra el clip de AV en 35
cuestión; siendo la velocidad de grabación de TS una velocidad de transferencia de paquetes de TS en el clip de AV 
en cuestión; siendo delta de ATC una diferencia en ATC de la secuencia de ATC que constituye el clip de AV 
anterior; y un identificador del método de codificación usado en la codificación.

La “información de secuencia” indica, para cada secuencia de ATC, información (información de secuencia de ATC) 40
que indica qué tipo de secuencia de ATC son una o más de las secuencias de paquetes de origen almacenadas en 
el archivo de flujo. La información de secuencia de ATC incluye: información que indica, por el número de paquetes 
de origen, dónde existe el paquete de origen que es el punto de partida del ATC; desplazamientos entre los 
identificadores de secuencia de STC y los identificadores de secuencia de ATC; e información de secuencia de STC
que se corresponde con cada una de la pluralidad de secuencias de STC. Cada fragmento de información de 45
secuencia de STC incluye: un número de paquete de un paquete de origen que almacena el PCR de la secuencia de 
STC en cuestión; información que indica dónde existe en la secuencia de STC el paquete de origen que es el punto 
de partida de la secuencia de STC; y el tiempo de inicio de reproducción y el tiempo de fin de reproducción de la 
secuencia de STC.

50
La “información de programas” indica las estructuras de programa del TS principal y los sub-TS gestionados como 
“clips de AV” por el archivo de información de clips. La información de programas indica qué tipos de ES se 
multiplexan en el clip de AV. De manera más específica, la información de programa indica qué tipos de 
identificadores de paquete tienen los ES multiplexados en el clip de AV, e indica el método de codificación. De esta 
manera, la información de programa indica el método de codificación, tal como MPEG2-vídeo o MPEG4-AVC, que 55
se usa para codificar por compresión el flujo de vídeo.

La “información de puntos característicos” es información que indica, para cada ES, dónde existen los puntos 
característicos de una pluralidad de ES multiplexados en el clip de AV. La información que indica el punto 
característico para cada ES se denomina “correlación de entradas”.60

Lo que se vuelve el punto característico es diferente para cada tipo de flujo. En el caso de los flujos de vídeo de vista 
base y de vista dependiente, el punto característico es el delimitador de la unidad de acceso de la imagen I que se 
ubica al principio del GOP abierto y el GOP cerrado. En el caso de flujo de audio, el punto característico es el 
delimitador de unidad de acceso que indica las posiciones de inicio de las tramas de audio que existen a intervalos 65
regulares, por ejemplo, cada segundo. En el caso de los flujos de PG y de IG, el punto característico es el 
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delimitador de unidad de acceso que indica las posiciones de inicio de los conjuntos de presentación visual (conjunto 
de presentación visual de inicio de época, conjunto de presentación visual de punto de adquisición) que están 
provistos con todos los segmentos funcionales necesarios para la presentación visual, entre los conjuntos de 
presentación visual de los flujos de gráficos.

5
La secuencia de ATC y la secuencia de STC difieren en cómo representan el punto característico. La secuencia de 
ATC representa el punto característico por el número de paquete de origen. La secuencia de STC representa el 
punto característico al usar la PTS que indique el punto de tiempo en el eje de tiempo de STC.

A la vista de las diferencias que se han descrito en lo que antecede, la correlación de entradas para cada ES está 10
compuesto por una pluralidad de puntos de entrada. De manera más específica, en cada punto de entrada que 
constituye la correlación de entradas, un número de paquete de origen que indica la ubicación del punto 
característico en la secuencia de ATC es asociado con una PTS que indica la ubicación del punto característico en 
la secuencia de STC. Además, cada punto de entrada incluye un indicador (“is_angle_change”) que indica si un 
cambio de ángulo al punto característico está disponible. Debido a que un cambio de ángulo está disponible en el 15
paquete de origen ubicado al principio de la unidad intercalada que constituye la sección de varios ángulos, el 
indicador “is_angle_change” en el punto de entrada que indica el paquete de origen de inicio de la unidad intercalada 
siempre está establecido en activo. Asimismo, el punto de entrada que indica el paquete de origen de inicio en la 
unidad de intercalación está asociado con In_Time en la información de elementos de reproducción por el punto de 
entrada.20

La correlación de entradas para cada ES indica los números de paquete de origen de los puntos característicos para 
tipos de flujo respectivos en correspondencia con las PTS. En consecuencia, al hacer referencia a esta correlación 
de entradas, es posible obtener, de un punto de tiempo arbitrario en la secuencia de ATC, números de paquete de 
origen que indiquen ubicaciones de los puntos característicos para los ES que estén más cerca del punto de tiempo 25
arbitrario.

Esto completa la explicación del archivo de información de clips para 2D. En lo sucesivo se da una explicación 
detallada del archivo de información de clips para 3D. La figura 47B muestra la estructura interna de archivo de 
información de clips para 3D. El archivo de información de clips para 3D incluye: “información dependiente de clips30
(información de gestión de vista dependiente)” que es información de clips para el dependiente de archivo; e 
“información de base de clips (información de gestión de vista base)” que es información de clips para la base de 
archivo, así como la “información de clips para archivo de 2D” que es información de clip regular (información de 
gestión). La razón es la siguiente. Tal como se describió en la realización 2, el archivo de flujo intercalado 
estereoscópico se almacena en un directorio que es diferente del directorio en el cual están almacenados los 35
archivos de flujo regulares, para impedirles mezclarse unos con otros. En consecuencia, los archivos de información 
de clips no pueden ser asociados con el archivo de flujo intercalado estereoscópico. De esta manera, la información 
dependiente de clip y la información base de clip se almacenan en el archivo de información de clips para 2D.

La información dependiente de clips y la información de base de clips difieren del archivo de información de clips 40
para 2D en que la información dependiente de clips y la información de base de clips incluyen metadatos que tienen 
la secuencia de puntos de inicio de extensión.

Tal como se muestra en la figura 47B, la información dependiente de clips incluye la secuencia de puntos de inicio 
de Extensión, y la información de base de clips incluye también la secuencia de puntos de inicio de Extensión. La 45
secuencia de puntos de inicio de Extensión incluida en la información dependiente de clips está compuesta por una 
pluralidad de fragmentos de información de puntos de inicio de Extensión, y cada fragmento de información de 
puntos de inicio de Extensión indica el número de paquete de origen de cada paquete de origen que está al principio 
de cada una de una pluralidad de Extensiones que constituyen el dependiente de archivo.

50
De forma similar, la secuencia de puntos de inicio de Extensión incluida en la información de base de clip está 
compuesta por una pluralidad de fragmentos de información de puntos de inicio de extensión, y cada fragmento de 
información de puntos de inicio de extensión indica el número de paquete de origen de cada paquete de origen que 
está al principio de cada una de una pluralidad de extensiones que constituyen la base de archivo.

55
En lo sucesivo se describe el significado técnico de proporcionar la pluralidad de fragmentos de información de 
puntos de inicio de Extensión.

Los TS almacenados en los archivos de flujo son originalmente un TS con sólo una secuencia de ATC. En
consecuencia, la ubicación del inicio de una porción que se crea al dividir la original no puede determinarse incluso 60
si se hace referencia a la información de secuencia del archivo de información de clips. Por otro lado, el inicio de una 
porción divisional es un inicio de una Extensión, asimismo. De esta manera, es posible reconocer el inicio de una 
porción divisional al hacer referencia a la información del sistema de archivos tal como la entrada de archivo o el 
descriptor de Extensión. Sin embargo, debido a que la información del sistema de archivos se gestiona por el 
soporte lógico intermedio, es extremadamente difícil que la aplicación haga referencia a la información de la 65
Extensión. A la vista de este problema, en la presente realización, la información de punto de inicio de Extensión se 
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usa de tal manera que el número ordinal del paquete que se corresponde con la Extensión en cuestión se indique en 
la información de clips.

Las figuras 103A a 103D muestran un ejemplo de información de puntos de inicio de Extensión de la información de
clips de vista base, y un ejemplo de la información de puntos de Extensión de la información de clips de vista 5
dependiente. La figura 103A muestra la información de punto de inicio de Extensión de la información de clips de 
vista base, y la información de puntos de inicio de Extensión de la información de clips de vista dependiente.

La figura 103B muestra bloques de datos de vista base B[0], B[1], B[2], ..., B[n] que constituyen la secuencia de ATC
1 y bloques de datos de vista dependiente D[0], D[1], D[2], ..., D[n] que constituyen la secuencia de ATC 2. La figura 10
103C muestra el número de paquetes de origen de los bloques de datos de vista dependiente y el número de 
paquetes de origen de los bloques de datos de vista base.

La figura 103D muestra una pluralidad de bloques de datos incluida en el archivo de flujo intercalado estereoscópico.
15

Cuando, tal como se muestra en la figura 103B, la secuencia de ATC 2 está constituida a partir de bloques de datos 
de vista dependiente D[0], D[1], D[2], ..., D[n], entonces “0”, “b1”, “b2”, “b3”, “b4”, ..., “bn” que representan los 
números de paquete de origen relativos de los bloques de datos de vista dependiente D[0], D[1], D[2], ..., D[n] se 
escriben en “SPN_extent_start” en la información de puntos de inicio de Extensión del dependiente de archivo.

20
Cuando la secuencia de ATC 1 está constituida a partir de bloques de datos de vista base B[0], B[1], B[2], ..., B[n],
entonces “0”, “a1”, “a2”, “a3”, “a4”, “an” que representa los números de paquete de origen relativos de los bloques de 
datos de vista base B[0], B[1], B[2], ..., B[n] se escriben en “SPN_extent_start” en la información de puntos de inicio 
de Extensión de la base de archivo.

25
La figura 103C muestra el número de paquetes de origen con respecto a un bloque de datos de vista dependiente 
arbitrario D[x] y un bloque de datos de vista base arbitrario B[x] en el archivo de flujo intercalado estereoscópico. 
Cuando el número de paquetes de origen de inicio de bloque de datos de vista dependiente D[x] es “bx”, y el número 
de paquete de origen de inicio del bloque de datos de vista dependiente D[x+1] es “bx+1”, el número de paquetes de 
origen que constituye el D[x] es “bx+1 - bx”.30

De forma similar, cuando el número de paquetes de origen de inicio del bloque de datos de vista base B[x] es “ax”, y 
el número de paquetes de origen de inicio del bloque de datos de vista base B[x+1] es “ax+1”, el número de paquetes 
de origen que constituye el B[x] es “ax+1-ax”.

35
Cuando el número de paquetes de origen de inicio del último bloque de datos de vista base B[n] en el archivo de 
flujo intercalado estereoscópico es “an”, y el número de paquetes de origen en la secuencia de ATC 1 es 
number_of_source_packets1, el número de paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de vista base 
B[n] es “number_of_source_packets1-an”.

40
Cuando el número de paquetes de origen de inicio del último bloque de datos de vista dependiente D[n] en el archivo 
de flujo intercalado estereoscópico es “bn”, y el número de paquetes de origen en la secuencia de ATC 2 es 
number_of_source_packets2, el número de paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de vista 
dependiente D[n] es “number_of_source_packets2-bn”.

45
La figura 103D muestra los números de paquete de origen de inicio de los bloques de datos de vista dependiente y 
los números de paquetes de origen de inicio de los bloques de datos de vista base en el presente ejemplo.

En el archivo de flujo intercalado estereoscópico, el SPN de inicio D[0] es “0”, y el SPN de inicio de B[0] es “b1”.
50

El SPN de inicio de D[1] es la suma del número de paquetes de origen “b1” del D[0] precedente y el número de 
paquetes de origen “a1” de B[0] y, de esta manera, “b1 + a1”.

El SPN de inicio de B[1] es la suma del número de paquetes de origen “b1” del D[0] precedente, el número de 
paquetes de origen “a1” de B[0], y el número de paquetes de origen “b2 - b2” del D[1] precedente. De esta manera el 55
SPN de inicio de B[1] es “b2 + a2 (= b1 + a1 + b2 - b1)”.

El SPN de inicio de D[2] es la suma del número de paquetes de origen “b1” del D[0] precedente, el número de 
paquetes de origen “a1” de B[0], el número de paquetes de origen “b2 - b1” del D[1] precedente, y el número de 
paquetes de origen “a2 - a1” de B[1]. De esta manera el SPN de inicio de D[2] es “b2 + a2 (= b1 + a1 + b2 - b1 + a2 -60
a1)”.

El SPN de inicio de B[2] es la suma del número de paquetes de origen “b1” del D[0] precedente, el número de 
paquetes de origen “a1” de B[0], el número de paquetes de origen “b2 - b1” del D[1] precedente, el número de 
paquetes de origen “a2 - a1” del B[1] precedente, y el número de paquetes de origen “b3 - b2” de D[2]. De esta 65
manera el SPN de inicio de B[2] es “b3 + a2 (= b1 + a1 + b2 - b1 + a2 - a1 + b3 - b2)”.
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Las figuras 104A a 104C se proporcionan para la explicación de los números de paquetes de origen de bloques de 
datos arbitrarios en las secuencias de ATC 1 y 2.

Se considera en el presente caso un caso para obtener números de paquete de origen en un archivo de flujo 
intercalado estereoscópico D[x] que existe en el número de paquete de origen “bx”, en la secuencia de ATC 2 que se 5
muestra en las figuras 104A-104C. En este caso, el número de paquetes de origen de inicio de D[x] es una suma de 
los números de paquetes de inicio relativos de D[0], B[0], D[1], B[1], D[2], B[2], D[x-1], B[x-1]. De esta manera el 
número de paquetes de origen de D[x] es “bx + ax” tal como se muestra en la figura 104B.

También se considera en el presente caso un caso para obtener números de paquetes de origen en un archivo de 10
flujo intercalado estereoscópico B[x] que existe en el número de paquetes de origen “ax”, en la secuencia ATC 1 que 
se muestra en la figura 104A. En este caso, el número de paquetes de origen de inicio de B[x] es una suma de los 
números de paquetes de origen de inicio relativos de D[0], B[0], D[1], B[1], D[2], B[2], ..., D[x-1], B[x-1], D[x]. De este 
modo, el número de paquetes de origen de inicio de B[x] es “bx+1 + ax” tal como se muestra en la figura 104B.

15
La figura 104C muestra una base de archivo cuyas extensiones son los bloques de datos de vista base que se han 
descrito en lo que antecede, y un dependiente de archivo cuyas extensiones son los bloques de datos de vista 
dependiente que se han descrito en lo que antecede.

El LBN de inicio de EXT1[x], el cual es una Extensión que se corresponde con B[x] de la base de archivo, y la 20
longitud de continuación, se obtienen tal como sigue. Asimismo, el LBN de inicio de EXT2[x], el cual es una 
Extensión que se corresponde con D[x] del dependiente de archivo, y la longitud de continuación, se obtienen tal 
como sigue.

El LBN se obtiene a partir del número de paquetes de origen de inicio de D[x] al convertir el paquete de origen en el 25
LBN mediante el cálculo de ((bx + ax) * 192 / 2048). De forma similar, el LBN se obtiene a partir del número de 
paquetes de origen de inicio de B[x] al convertir el paquete de origen en el LBN mediante un cálculo de ((bx+1 + ax) * 
192 / 2048). En estos cálculos, “192” representa el número de bytes que es el tamaño de paquetes de origen. “2048”
representa el número de bytes que es el tamaño de sector (tamaño de bloque lógico). El LBN de la Extensión del 
archivo de flujo intercalado estereoscópico que está más cerca de cada uno de estos LBN se calcula al asignar el 30
LBN obtenido por la conversión que se ha descrito en lo que antecede en “file_offset” que es un argumento de la 
función SSIF_LBN(file_offset). La función SSIF_LBN es una función que traza descriptores de asignación de SSIF a
partir del file_offset y devuelve un LBN que se corresponde con el file_offset.

A través de estos cálculos, el LBN de inicio de EXT2[x] se expresa como SSIF_LBN((bx + ax) * 192 / 2048), y el LBN 35
de inicio de EXT1[x] se representa como SSIF_LBN((bx+1 + ax) * 192 / 2048).

Por otro lado, la longitud de continuación de EXT2[x] se representa como (SSIF_LBN((bx+1 + ax) * 192 / 2048)
SSIF_LBN((bx + ax) * 192 / 2048)), y la longitud de continuación de EXT1[x] se representa como (SSIF_LBN((bx+1 + 
ax+1) * 192 / 2048) - SSIF_LBN((bx+1 + ax) * 192 / 2048)). Es posible obtener la base de archivo y el dependiente de 40
archivo de manera virtual al generar, en la memoria, una entrada de archivo que indique estos LBN y longitudes de 
continuación.

La figura 48 muestra una sintaxis de la información de punto de inicio de Extensión. El “number_of_extent_units”
indica el número de bloques de Extensiones cuyas secciones ATS son iguales.45

La sentencia “for” cuya variable de control es “extent_id” define base/dependent_view_extent_start_address e 
interleaved_base/dependent_view_extent_start_address tantas veces como el número especificado por 
number_of_extents_units.

50
La base/dependent_view_extent_start_address[extent_id] indica la dirección de cada extensión en el formato de
archivo separado LR. La interleaved_base/dependent_view_extent_start_address[extent_id] indica la dirección de 
inicio de cada Extensión en el formato de archivo de LR-en-uno. De estos, la 
base_view_extent_start_address[extent_id] indica una dirección relativa desde el inicio del archivo. La dirección 
relativa se indica en una unidad de 192 bytes (SPN), y puede soportar hasta 768 GB con 32 bits. Esto se debe a que 55
la evaluación en las unidades de SPN es más fácil debido a que esta es una búsqueda para la dirección de inicio de 
reproducción usando EP_map. Esto puede ser una unidad de 6 KB debido a que cada Extensión es 6-KB-alineación. 
Debido a que 6 KB = 192 bytes * 32, es aplicable un desplazamiento de 5 bits. Se hace referencia a un elemento 
estructural de la información de punto de inicio de Extensión que representa la dirección de inicio de la Extensión por 
el número de paquetes de origen como “SPN_extent_start”.60

Las figuras 49A y 49B muestran la información de punto de inició de Extensión y la tabla de correlaciones de 
entradas incluidas en el archivo de información de clips. La figura 49A muestra un contorno de la estructura de la 
tabla de correlaciones de entradas. La línea principal indica el acercamiento de la estructura interna de la tabla de 
correlaciones de entradas. Tal como se indica por la línea principal eh1, la tabla de correlaciones de entradas incluye 65
“información de encabezamientos de correlación de entradas”, “tipo de inicio de Extensión”, “correlación de entradas
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para PID = 0x1011”, “correlación de entradas para PID = 0x1012”, “correlación de entradas para PID = 0x1220” y 
“correlación de entradas para PID = 0x1221”.

La “información de encabezamientos de correlaciones de entradas” almacena información tal como los PID del flujo 
de vídeo indicado por las correlaciones de entradas, y valores de puntos de entrada.5

El “tipo de inicio de Extensión” indica cuál de una Extensión que constituye el flujo de vídeo de vista izquierda y una 
Extensión que constituye el flujo de vídeo de vista derecha se dispone primero.

El “correlación de entradas para PID = 0x1011”, “correlación de entradas para PID = 0x1012”, “correlación de 10
entradas para PID = 0x1220” y “correlación de entradas para PID = 0x1221” son correlaciones de entradas para 
cada flujo PES constituido a partir de una pluralidad de tipos de paquetes de origen. Cada correlación de entradas
incluye “puntos de entrada”, cada uno de los cuales está compuesto por un par de valores PTS y SPN. Asimismo, un 
número de identificación del punto de entrada se denomina “ID de punto de entrada” (al que se hace referencia en lo 
sucesivo en el presente documento como EP_ID), donde el EP_ID del primer punto de entrada es “0”, y después de 15
esto, el EP_ID para cada punto de entrada en el orden serie se incrementa en “1”. Al usar las correlaciones de 
entradas, el dispositivo de reproducción puede identificar una posición de paquete de origen que se corresponde con 
una posición arbitraria en el eje de tiempo del flujo de vídeo. Por ejemplo, cuando una reproducción especial tal 
como un avance rápido o rebobinado se va a llevar a cabo, imágenes I registradas en las correlaciones de entradas
pueden identificarse, seleccionarse y reproducirse. Esto hace posible procesar de manera eficiente sin analizar el20
clip de AV. Asimismo, las correlaciones de entradas se crean para cada flujo de vídeo que se multiplexa en el clip de 
AV, y se gestionan por los PID.

La línea principal eh2 indica el acercamiento de la estructura interna de la correlación de entradas para PID = 
0x1011. La correlación de entradas para PID = 0x1011 incluye puntos de entrada que se corresponden con EP_ID = 25
0, EP_ID = 1, EP_ID = 2 y EP_ID = 3. El punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 0 indica una 
correspondencia entre el indicador “is_angle_change” que se ha establecido en “activo”, SPN = 3, y PTS = 80000. El 
punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 1 indica una correspondencia entre el indicador 
“is_angle_change” que se ha establecido en “inactivo”, SPN = 1500 y PTS = 270000.

30
El punto de entrada que corresponde en EP_ID = 2 indica una correspondencia entre el indicador “is_angle_change”
que se ha establecido en “inactivo”, SPN = 3200 y PTS = 360000. El punto de entrada que se corresponde con 
EP_ID = 3 indica una correspondencia entre el indicador “is_angle_change” que se ha establecido en “inactivo”, SPN
= 4800 y PTS = 450000. En el presente caso, el indicador “is_angle_change” indica si es posible o no descodificar
de manera independiente del propio punto de entrada. Cuando el flujo de vídeo se ha codificado por el MVC o 35
MPEG-4AVC y existe una imagen IDR en el punto de entrada, este indicador se establece en “activo”. Cuando existe 
una imagen no IDR en el punto de entrada, este indicador se establece en “inactivo”.

La figura 49B muestra qué paquetes de origen se indican por los puntos de entrada incluidos en la correlación de 
entradas que se corresponde con el paquete de TS que tiene el PID = 0x1011 que se muestra en la figura 15A. El 40
punto de entrada que se corresponde con el EP_ID = 0 indica SPN = 3, y este número de paquete de origen está 
asociado con PTS = 80000. El punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 1 indica SPN = 1500, y este 
número de paquete de origen está asociado con PTS = 270000.

El punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 2 indica SPN = 3200, y este número de paquete de origen 45
está asociado con PTS = 360000. El punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 4 indica SPN = 4800, y este 
número de paquete de origen está asociado con PTS = 450000.

La figura 50 muestra el atributo de flujo incluido en la información de programa.
50

La línea principal ah1 indica el acercamiento de la estructura interna del atributo de flujo.

Tal como se indica por la línea principal ah1, la información de atributo de flujo incluye: información de atributo de 
flujo del flujo de vídeo de vista izquierda constituida del paquete de TS que tiene el ID de paquete “0x1011”; 
información de atributo de flujo del flujo de vídeo de vista derecha constituida del paquete de TS que tiene el ID de 55
paquete “0x1012”; información de atributo de flujo del flujo de audio constituido a partir de los paquetes de TS que 
tienen los ID de paquete “0x1100” y “0x1101”; e información de atributo de flujo del flujo de PG constituido a partir de 
los paquetes de TS que tienen los ID de paquete “0x1220” y “0x1221”. Tal como se entiende a partir de esto, la 
información de atributo de flujo indica qué atributos tienen los flujos PES, donde los flujos PES están constituidos a 
partir de una pluralidad de tipos de paquetes de origen. Tal como se indica por la línea principal ah1, información de 60
atributos de cada flujo incluido en el clip de AV se registra para cada PID.

La figura 51 muestra cómo se registran puntos de entrada en una correlación de entradas. La primera fila de la figura 
51 muestra el eje de tiempo definido por la secuencia de STC. La segunda fila muestra la correlación de entradas
incluido en la información de clips. La tercera fila muestra la información de punto de inicio de Extensión en la 65
información dependiente de clip y la información de punto de inicio de Extensión en la información de base de clip. 

E12174660
28-05-2014ES 2 467 149 T3

 



53

La cuarta fila muestra una secuencia de paquetes de origen que constituye la secuencia de ATC. Cuando la 
correlación de entradas especifica un paquete de origen que se corresponde con SPN = n1 entre la secuencia de 
ATC, la PTS de la correlación de entradas se establece en “PTS = t1” en el eje de tiempo de la secuencia de STC. 
Con esta disposición, es posible dar lugar a que el dispositivo de reproducción de reproducción lleve a cabo un 
acceso aleatorio al paquete de origen que se corresponde con SPN = n1 en la secuencia de ATC en el tiempo “PTS5
= t1”. Asimismo, cuando la correlación de entradas especifica un paquete de origen que se corresponde con SPN = 
n21 entre la secuencia de ATC, la PTS de la correlación de entradas se establece en “PTS = t21” en el eje de tiempo 
de la secuencia de STC. Con esta disposición, es posible dar lugar a que el dispositivo de reproducción lleve a cabo 
un acceso aleatorio al paquete de origen que se corresponde con SPN = n21 en la secuencia de ATC en el tiempo 
“PTS = t21”.10
Usando las correlaciones de entradas, el dispositivo de reproducción puede identificar el paquete de origen que se 
corresponde con una posición arbitraria en el eje de tiempo del flujo de vídeo. Por ejemplo, cuando una reproducción 
especial tal como un avance rápido o rebobinado se va a llevar a cabo, imágenes I registradas en las correlaciones 
de entradas pueden identificarse, seleccionarse y reproducirse. Esto hace posible procesar de manera eficiente sin 
analizar el clip de AV.15

Asimismo, en la tercera fila, el punto de inicio de extensión [i] en la información dependiente de clip y punto de inicio 
de Extensión [j] en la información de base de clip indican los números de paquetes de origen de inicio de 
Extensiones que constituyen el flujo de vídeo de vista dependiente y el flujo de vídeo de vista base en la cuarta fila, 
respectivamente.20

Con esta estructura, es posible extraer sólo la secuencia de paquetes de origen que constituye el flujo de vídeo de 
vista base, al leer el paquete de origen indicado por el punto de inicio de Extensión [i] en la información dependiente 
de clips a través de un paquete de origen inmediatamente antes del paquete de origen indicado por el punto de inicio 
de Extensión [j] en la información de base de clips.25

También es posible extraer sólo la secuencia de paquetes de origen que constituye el flujo de vídeo de vista base, al 
leer el paquete de origen indicado por el punto de inicio de Extensión [j] en la información de base de clip a través 
del paquete de origen inmediatamente antes del paquete de origen indicado por el punto de inicio de Extensión [i + 
1] en la información dependiente de clip.30

Además, es posible restablecer la secuencia de ATC que constituye el flujo de vídeo de vista base al combinar los 
paquetes de origen que constituyen el flujo de vídeo de vista base; y es posible restablecer la secuencia de ATC que 
constituye el flujo de vídeo de vista dependiente al combinar los paquetes de origen que constituyen el flujo de vídeo
de vista dependiente.35

La figura 52 muestra cómo la secuencia de ATC se restablece a partir de los bloques de datos que constituyen el 
archivo de flujo intercalado estereoscópico.

La cuarta fila de la figura 52 muestra una pluralidad de bloques de datos que constituyen el archivo de flujo 40
intercalado estereoscópico. La tercera fila muestra la secuencia de paquetes de origen multiplexada en el TS 
principal y el sub-TS.

La segunda fila muestra un conjunto de secuencia de STC 2 que constituye la vista dependiente, una correlación de 
entradas y secuencia de ATC 2 que constituye la vista dependiente. La primera fila muestra un conjunto de 45
secuencia de STC 1 que constituye la vista dependiente, una correlación de entradas y secuencia de ATC 1 que 
constituye la vista dependiente. Las flechas que se extienden desde la tercera fila hasta la primera y segunda filas 
muestran de manera esquemática que las secuencias de ATC 1 y 2 se restablecen a partir de los bloques de datos 
de los dos TS (TS principal y sub-TS) intercalados en el archivo de flujo intercalado estereoscópico. Estas 
secuencias de ATC están asociadas con las secuencias de STC por la correlación de entradas en la información de50
clip.

Esto completa la descripción del medio de grabación en la presente realización. En lo sucesivo se describe el 
dispositivo de reproducción con detalle.

55
El dispositivo de reproducción de la presente realización tiene una estructura en la cual la unidad de lectura recibe 
entradas de paquetes de origen desde dos medios de grabación. Para este propósito, la unidad de lectura incluye 
dos unidades y dos memorias de almacenamiento temporal de lectura. Las dos unidades se usan para acceder a los 
dos medios de grabación, respectivamente. Las dos memorias de almacenamiento temporal de lectura se usan para 
almacenar temporalmente los paquetes de origen introducidos desde las dos unidades y enviarlos al descodificador. 60
Una unidad de restablecimiento de secuencias de ATC se proporciona entre las dos unidades y las dos memorias de 
almacenamiento temporal de lectura. La unidad de restablecimiento de secuencias de ATC separa la secuencia de 
ATC que constituye el flujo de vista base y la secuencia de ATC que constituye el flujo de vista dependiente de los 
paquetes de origen en el archivo de flujo intercalado leído de un medio de grabación, y escribe las dos secuencias 
de ATC en las dos memorias de almacenamiento temporal de lectura, respectivamente. Con esta estructura, el 65
dispositivo de reproducción puede procesar la secuencia de ATC que constituye el flujo de vídeo de vista base y la 

E12174660
28-05-2014ES 2 467 149 T3

 



54

secuencia de ATC que constituye el flujo de vídeo de vista dependiente como si se hubieran leído a partir de 
diferentes medios de grabación, respectivamente. La figura 53A muestra la estructura interna de la unidad de lectura 
provista por la unidad de restablecimiento de secuencias de ATC. Tal como se ha descrito en lo que antecede, la 
unidad de restablecimiento de secuencias de ATC está provista entre las dos unidades y las dos memorias de 
almacenamiento temporal de lectura. La flecha B0 indica de manera simbólica la entrada del paquete de origen de 5
una unidad. La flecha B1 indica de manera esquemática la escritura de la secuencia de ATC 1 que constituye el flujo 
de vídeo de vista base. La flecha D1 indica de manera esquemática la escritura de la secuencia de ATC 2 que 
constituye el flujo de vídeo de vista dependiente.

La figura 53B muestra cómo se tratan las dos secuencias de ATC obtenidas por la unidad de restablecimiento de 10
secuencias de ATC. Los filtros PID provistos en la unidad de desmultiplexión se muestran en la parte media de la 
figura 53B. En el lado izquierdo de la figura, las dos secuencias de ATC obtenidas por la unidad de restablecimiento 
de secuencias de ATC se muestran. El lado derecho de la figura muestra el flujo de vídeo de vista base, el flujo de 
vídeo de vista dependiente, el flujo de PG de vista base, el flujo de PG de vista dependiente, el flujo de IG de vista 
base y el flujo de IG de vista dependiente, los cuales se obtienen al desmultiplexar las dos secuencias de ATC. La 15
desmultiplexión llevada a cabo por las dos secuencias de ATC se basa en la tabla de selección flujos básicos y la 
tabla de selección de flujos de extensión descritas en la realización 1. La unidad de restablecimiento de secuencias 
de ATC se logra al crear un programa que da lugar a que el recurso de soporte físico lleve a cabo el proceso que se 
muestra en la figura 54. La figura 54 muestra el procedimiento para restablecer la secuencia de ATC.

20
En la etapa S91, la secuencia de ATC para vista base se establece como la secuencia de ATC 1, y la secuencia de 
ATC para vista dependiente se establece como la secuencia de ATC 2. En la etapa S92, la variable “x” se inicializa a 
“1”. La variable “x” especifica un bloque de datos de vista base y un bloque de datos de vista dependiente. Después 
de esto, el control entra en un bucle en el cual las etapas S94 a S96 se llevan a cabo repetidamente tal como sigue.

25
Se evalúa si un número de paquete de origen bx especificado por la variable “x” es o no igual a un número de 
paquete de origen bn especificado por el último numeral “n” del bloque de datos de vista base (etapa S93). Cuando 
el resultado de la evaluación está en la negativa (No en la etapa S93), los paquetes de origen desde el paquete de 
origen “bx + ax”, el cual se identifica por el número de paquete de origen “bx+1 + ax” hasta el paquete de origen 
inmediatamente antes del paquete de origen (bx+1 + ax) especificado por el número de paquete de origen “bx+1 + ax”30
se añaden a la secuencia de ATC 2 (etapa S94). En lo sucesivo, los paquetes de origen desde el paquete de origen
(bx+1 + ax) hasta el paquete de origen inmediatamente antes del paquete de origen (bx+1 + ax+1) se añaden en la 
secuencia de ATC 1 (etapa S95). Y después la variable “x” se incrementa (etapa S96). Estas etapas se repiten hasta 
que se evalúe Sí en la etapa S93.

35
Cuando se evalúa Sí en la etapa S93, tantos paquetes de origen como el número especificado por 
“number_of_source_packet2-bn” comenzando a partir del número de paquete de origen “bn” se añaden a la 
secuencia de ATC 2 (etapa S97). Y tantos paquetes de origen como el número especificado por 
“number_of_source_packet1-bn” comenzando a partir del número de paquete de origen “an” se añaden a la 
secuencia de ATC 1 (etapa S98).40

Después de que las secuencias de ATC 1 y 2 se restablecen a partir de las etapas que se han descrito en lo que 
antecede, la base de archivo se abre de manera virtual al generar, en la memoria, la entrada de archivo que indique 
el LBN de inicio del bloque de datos de vista base y la longitud de continuación (etapa S99). De manera similar, el 
dependiente de archivo se abre de manera virtual al generar, en la memoria, la entrada de archivo que indique el 45
LBN de inicio del bloque de datos de vista dependiente y la longitud de continuación (etapa S100).

<Significado técnico de la apertura de la base de archivo>

Cuando un acceso aleatorio desde un punto de tiempo arbitrario se va a llevar a cabo, tiene que llevarse a cabo una 50
búsqueda de sectores dentro de un archivo de flujo. La búsqueda de sectores es un proceso para identificar un 
número de paquetes de origen de un paquete de origen que se corresponde con el punto de tiempo arbitrario, y leer 
un archivo de un sector que contenga un paquete de origen del número de paquetes de origen.

Debido a que el tamaño de una extensión que constituye el archivo de flujo intercalado estereoscópico es grande, la 55
búsqueda de sector requiere de una amplia gama de búsqueda. En ese caso, cuando un acceso aleatorio desde un 
punto de tiempo arbitrario se lleva a cabo, puede requerir mucho tiempo identificar el sector objetivo de lectura.

Esto se debe a que, en el archivo de flujo intercalado, bloques de datos que constituyen el flujo de vídeo de vista 
base y el flujo de vídeo de vista dependiente se disponen de la manera intercalada para constituir una extensión 60
larga, y el descriptor de asignación de la entrada de archivo del archivo de flujo intercalado simplemente indica la 
dirección de inicio de la extensión larga.

Por el contrario, la base de archivo está compuesta por una pluralidad de Extensiones cortas, y la dirección de inicio 
de cada Extensión se escribe en el descriptor de asignación. Como resultado, la búsqueda de sector requiere de un 65
intervalo estrecho de búsqueda. De esta manera, cuando un acceso aleatorio desde un punto de tiempo arbitrario se 
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lleva a cabo, el sector objetivo de lectura puede identificarse en un corto tiempo.

Es decir, debido a que los bloques de datos que constituyen el flujo de vídeo de vista base se gestionan como 
Extensiones de la base de archivo, y la dirección de inicio del bloque de datos se escribe en el descriptor de 
asignación en la entrada de archivo que se corresponde con la base de archivo, es posible alcanzar rápidamente el 5
sector que incluye el paquete de origen en la posición de acceso aleatorio objetivo, al iniciar la búsqueda de sector a 
partir de la dirección de inicio de la Extensión que contenta la posición de acceso aleatorio objetivo.

Con la estructura que se ha descrito en lo que antecede en la cual los bloques de datos que constituyen el flujo de 
vídeo de vista base se gestionan como Extensiones de la base de archivo, y la dirección de inicio de cada Extensión 10
y la longitud de continuación se escriben en el descriptor de asignación en la entrada de archivo que se corresponde 
con la base de archivo, es posible llevar a cabo un acceso aleatorio a partir de un punto de tiempo arbitrario en el 
flujo de vídeo de vista base a una alta velocidad.

De manera más específica, la búsqueda de sector se lleva a cabo tal como sigue. En primer lugar, la correlación de 15
entradas que se corresponde con el flujo de vídeo de vista base se usa para detectar un número de paquete de 
origen que sea la posición de acceso aleatorio que se corresponde con el punto de tiempo arbitrario.

En lo sucesivo, la información de punto de inicio de Extensión en la información de clips que se corresponde con el 
flujo de vídeo de vista base se usa para detectar una Extensión que contenga el número de paquete de origen que 20
sea la posición de acceso aleatorio.

Además, se hace referencia al descriptor de asignación en la entrada de archivo que se corresponde con la base de 
archivo para identificar la dirección de sector de inicio de la Extensión que contenga el número de paquete de origen 
que sea la posición de acceso aleatorio. Después una lectura de archivos se lleva a cabo al establecer un puntero 25
de archivo a la dirección de sector de inicio, y un análisis de paquete se ejecuta en el paquete de origen leído para 
identificar el paquete de origen con el número de paquete de origen que sea la posición de acceso aleatorio. 
Después el paquete de origen identificado se lee. Con este procedimiento, el acceso aleatorio al TS principal se 
ejecuta de manera eficiente. Esto se aplica también al sub-TS.

30
Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realización, las Extensiones del flujo de 
vídeo de vista base y el flujo de vídeo de vista dependiente en el archivo de flujo intercalado se suministran a la 
unidad de desmultiplexión y al descodificador después de que son redispuestas sobre la base de la información de 
puntos de inicio de extensión. De esta manera el descodificador y programa pueden tratar, como los archivos que 
existen de manera virtual en el medio de grabación, la base de archivo que almacene el flujo de vídeo de vista base 35
y el dependiente de archivo que almacene el flujo de vídeo de vista dependiente.

En esta estructura, el flujo de vídeo de vista base y el flujo de vídeo de vista dependiente para la visión 
estereoscópica se graban en el medio de grabación, mientras que puede accederse por separado al flujo de vídeo
de vista base y el flujo de vídeo de vista dependiente. Con esta estructura, la eficiencia de procesamiento del 40
dispositivo de reproducción se mejora.

Ha de observarse en el presente caso que, aunque la información de punto de inicio de Extensión puede indicar el 
inicio de Extensión en una unidad de byte, es preferible que el inicio de Extensión se indique en una unidad de una 
longitud fija cuando las Extensiones estén alineadas con bloques de lectura con una longitud fija tal como los 45
bloques de ECC. Esto restringe la cantidad de información que se requiere para identificar las direcciones.

(Realización 4)

La presente realización da explicaciones acerca de la unidad de desmultiplexión, el descodificador y la escala de 50
soporte físico de la memoria de planos.

La unidad de desmultiplexión de la presente realización incluye tantos pares de un desempaquetador de origen y un 
filtro PID como el número de líneas de entrada de flujos.

55
Las figuras 55A y 55B muestran las estructuras internas de la unidad de desmultiplexión y el descodificador de 
vídeo.

La figura 55A muestra el modelo de descodificador de la unidad de desmultiplexión. En el presente ejemplo, la 
unidad de desmultiplexión incluye dos pares de un desempaquetador de origen y un filtro PID. Esto se debe a que 60
originalmente la unidad de desmultiplexión procesa dos líneas de entradas de flujos desde dos medios de grabación. 
En el modo de reproducción de 2D, la unidad de desmultiplexión procesa entradas de flujo provenientes de dos 
medios de grabación, y en el modo de reproducción de 3D, la unidad de desmultiplexión procesa dos líneas de 
entradas de flujo que son “L” y “R”, y “2D y “profundidad”.

65
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Tal como se muestra en la figura 55A, la unidad de desmultiplexión incluye un desempaquetador de origen 22, un 
filtro PID 23, un desempaquetador de origen 27 y un filtro PID 28.

El desempaquetador de origen 22, en el estado en el que un paquete de origen se almacena en una memoria de 
almacenamiento temporal de lectura 2a, en el instante en el que el valor del ATC generado por el contador de ATC y 5
el valor de la ATS del paquete de origen almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a se 
vuelven idénticos, transfiere sólo el paquete de origen (paquete de TS) al filtro PID 23 de acuerdo con la velocidad 
de grabación del clip de AV. En la transferencia, el tiempo de entrada al descodificador se ajusta de acuerdo con la 
ATS de cada paquete de origen.

10
El filtro PID 23 envía, entre los paquetes de TS enviados desde el desempaquetador de origen 22, paquetes de TS
cuyos PID coinciden con los PID requeridos para la reproducción, a los descodificadores de acuerdo con los PID.

El desempaquetador de origen 26, en el estado en el que un paquete de origen se almacena en una memoria de 
almacenamiento temporal de lectura 2b, en el instante en el que el valor del ATC generado por el contador de ATC y 15
el valor de la ATS del paquete de origen almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2b se 
vuelven idénticos, transfiere sólo el paquete de origen (paquete de TS) al filtro PID 27 de acuerdo con la velocidad 
de sistema del clip de AV. En la transferencia, el tiempo de entrada al descodificador se ajusta de acuerdo con la 
ATS de cada paquete de origen.

20
El filtro PID 27 envía, entre los paquetes de TS enviados desde el desempaquetador de origen 26, paquetes de TS
cuyos PID coinciden con los PID requeridos para la reproducción, los descodificadores de acuerdo con los PID.

En lo sucesivo se describirá la estructura interna de un descodificador de vídeo primario 31.
25

La figura 55B muestra la estructura interna del descodificador de vídeo primario 31. Tal como se muestra en la figura 
55B, el filtro PID 23 incluye una TB 51, una MB 52, una EB 53, una TB 54, una MB 55, una EB 56, un núcleo 
descodificador 57, un conmutador de memoria de almacenamiento temporal 58, una DPB 59 y un conmutador de
imágenes 60.

30
La Memoria de Almacenamiento Temporal de Transporte (TB) 51 es una memoria de almacenamiento temporal para 
almacenar temporalmente un paquete de TS que contenga el flujo de vídeo de vista izquierda, tal cual después de 
haberse enviado desde el filtro PID 23.

La Memoria de Almacenamiento Temporal Multiplexada (MB) 52 es una memoria de almacenamiento temporal para 35
almacenar temporalmente un paquete de TS cuando el flujo de vídeo se envíe de la TB a la EB. Cuando los datos se 
transfieren de la TB a la MB, el encabezamiento TS se elimina del paquete de TS.

La Memoria de Almacenamiento Temporal Elemental (EB) 53 es una memoria de almacenamiento temporal para 
almacenar la unidad de acceso de vídeo en el estado codificado. Cuando los datos se transfieren de la MB a la EB, 40
el encabezamiento PES se elimina.

La Memoria de Almacenamiento Temporal de Transporte (TB) 54 es una memoria de almacenamiento temporal para 
almacenar temporalmente un paquete de TS que contenga el flujo de vídeo de vista derecha, tal cual después de 
haberse enviado desde el filtro PID.45

La Memoria de almacenamiento Temporal Multiplexada (MB) 55 es una memoria de almacenamiento temporal para 
almacenar temporalmente un paquete de PES cuando el flujo de vídeo se envíe de la TB a la EB. Cuando los datos
se transfieren de la TB a la MB, el encabezamiento TS se elimina del paquete de TS.

50
La Memoria de Almacenamiento Temporal Elemental (EB) 56 es una memoria de almacenamiento temporal para 
almacenar la unidad de acceso de vídeo en el estado codificado. Cuando los datos se transfieren de la MB a la EB, 
se elimina el encabezamiento PES.

El núcleo descodificador 57 genera una imagen de campo / trama al descodificar cada unidad de acceso que 55
constituye el flujo de vídeo en unos tiempos de descodificación predeterminados (DTS). Debido a que existe una 
pluralidad de métodos de codificación por compresión, tales como MPEG2, MPEG4, AVC y VC1, que se pueden 
usar para codificar por compresión el flujo de vídeo que va a multiplexarse en el clip de AV, el método de 
descodificación del núcleo descodificador 57 se selecciona de acuerdo con el atributo de flujo. Cuando descodifica 
los datos de imagen que constituyen el flujo de vídeo de vista base, el núcleo descodificador 57 lleva a cabo una 60
compensación de movimiento usando los datos de imagen, los cuales existen en las direcciones de futuro y de 
pasado, como imágenes de referencia. Cuando descodifica cada dato de imagen que constituye el flujo de vídeo de 
vista dependiente, el núcleo descodificador 57 lleva a cabo una compensación de movimiento usando los datos de 
imagen, los cuales constituyen el flujo de vídeo de vista base, como imágenes de referencia. Después de que los 
datos de imagen se descodifican de esta manera, el núcleo descodificador 57 transfiere la imagen de trama / campo 65
descodificada a la DPB 59, y transfiere la imagen de trama / campo correspondiente al conmutador de imágenes con 
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el sincronismo del tiempo de presentación visual (PTS).

El conmutador de memoria de almacenamiento temporal 58 determina de cuál de la EB 53 y la EB 56 ha de
extraerse la siguiente unidad de acceso, al usar la información de cambio de descodificación que se obtuvo cuando 
el núcleo descodificador 57 descodificó las unidades de acceso de vídeo, y transfiere una imagen ya sea de la EB 53 5
o la EB 56 al núcleo descodificador 57 con el sincronismo del tiempo de descodificación (DTS) asignado a la unidad 
de acceso de vídeo. Debido a que las DTS del flujo de vídeo de vista izquierda y el flujo de vídeo de vista derecha se 
establecen para llegar de manera alterna en unidades de imágenes en el eje de tiempo, es preferible que las 
unidades de acceso de vídeo se transfieran al núcleo descodificador 57 en unidades de imágenes cuando se lleve a 
cabo la descodificación antes de lo programado sin tener en cuenta las DTS.10

La Memoria de Almacenamiento Temporal de Imágenes Descodificadas (DPB) 59 es una memoria de 
almacenamiento temporal para almacenar temporalmente la imagen de trama / campo descodificada. La DPB 59 se 
usa por el descodificador de vídeo 57 para referirse a las imágenes descodificadas cuando el descodificador de 
vídeo 57 descodifica una unidad de acceso de vídeo tal como la imagen P o la imagen B que se han codificado por 15
la codificación de predicción entre imágenes.

El conmutador de imágenes 60, cuando la imagen de trama / campo descodificada transferida desde el 
descodificador de vídeo 57 va a escribirse en un plano de vídeo, cambia el destino de escritura entre el plano de 
vídeo de vista izquierda y el plano de vídeo de vista derecha. Cuando el flujo de vista izquierda se selecciona, datos 20
de imagen no comprimidos se escriben en el plano de vídeo de vista izquierda en un momento, y cuando el flujo de 
vista derecha se selecciona, datos de imagen no comprimidos se escriben en el plano de vídeo de vista derecha en 
un momento.

La operación del descodificador de vídeo en el cambio de modo se describe. En el método de LR, la imagen de 2D25
se presenta visualmente cuando el modo se cambia al modo en el cual sólo las imágenes de vista izquierda se 
envían. En el modo de profundidad, la imagen de 2D se presenta visualmente cuando el procesamiento de la 
información de profundidad se detiene y la información de profundidad no se añade. Ha de observarse que el 
método de LR y el método de profundidad requieren datos diferentes. De este modo, cuando el cambio entre ellos
se lleva a cabo, los flujos que se descodificarán tienen que volver a seleccionarse.30

En lo sucesivo se describirá el tamaño del descodificador y la memoria de planos en el dispositivo de reproducción.

La determinación de si el dispositivo va a proveerse con un descodificador o dos descodificadores, o un plano o dos 
planos, se hace sobre la base de la combinación del tipo de flujo y el método estereoscópico.35

Cuando el método de 3D-LR se adopta y el objetivo de la reproducción es un flujo de vídeo de MVC, el dispositivo 
de reproducción está provisto con un descodificador y dos planos.

Cuando se adopta el método de profundidad de 3D, el dispositivo de reproducción está provisto con un 40
descodificador y dos planos, y un generador de imagen de paralaje se requiere. Esto se aplica también al flujo de 
vídeo primario y al flujo de vídeo secundario.

La razón de que el dispositivo de reproducción tenga un descodificador cuando el flujo de vídeo de MVC se 
reproduzca es que datos de imágenes de vista izquierda y de vista derecha no comprimidos se usan como imágenes 45
de referencia para lograr la compensación de movimiento para los macrobloques de cada fragmento de datos de 
imagen comprimidos. Los datos de imágenes de vista izquierda y de vista derecha no comprimidos que van a usarse
como imágenes de referencia se almacenan en una memoria de almacenamiento temporal de imágenes 
descodificadas.

50
Esto completa la descripción del descodificador de vídeo y el plano de vídeo.

Para el plano de PG: el dispositivo de reproducción está provisto con un descodificador y un plano cuando se adopta 
el método de “1 plano + desplazamiento”; y el dispositivo de reproducción está provisto con dos descodificadores y 
dos planos cuando se adopta el método de 3D-LR o el método de profundidad de 3D.55

Para el flujo de IG: el dispositivo de reproducción está provisto con un descodificador y un plano cuando se adopta el 
método de “1 plano + desplazamiento”; y el dispositivo de reproducción está provisto con dos descodificadores y dos 
planos cuando se adopta el método de 3D-LR.

60
Para el flujo de subtítulos de texto para el cual no se puede adoptar el método de 3D-LR: el dispositivo de 
reproducción está provisto con un descodificador y un plano cuando se adopta el método de “1 plano + 
desplazamiento”; y el dispositivo de reproducción está provisto con un descodificador y dos planos cuando se adopta 
el método de profundidad de 3D.
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En lo sucesivo se describirá la estructura interna del flujo de PG, y la estructura interna del descodificador de PG 
para descodificar el flujo de PG.

Cada uno del flujo de PG de vista izquierda y el flujo de PG de vista derecha incluye una pluralidad de conjuntos de 
presentación visual. El conjunto de presentación visual es un conjunto de segmentos funcionales que constituye una 5
presentación visual en pantalla. Los segmentos funcionales son unidades de procesamiento que se suministran al 
descodificador mientras están almacenadas en las cargas útiles de los paquetes de PES que tienen cada uno el 
tamaño de aproximadamente 2 KB, y se someten al control de reproducción con el uso de las DTS y las PTS.

El conjunto de presentación visual cae dentro de los siguientes tipos.10

A. Conjunto de presentación visual de inicio de época

El conjunto de presentación visual de inicio de época es un conjunto de segmentos funcionales que comienzan la 
gestión de la memoria al restablecer la memoria de almacenamiento temporal de composición, la memoria de 15
almacenamiento temporal de datos de codificación y el plano de gráficos en el descodificador de gráficos. El 
conjunto de presentación visual de inicio de época incluye todos los segmentos funcionales requeridos para la 
composición de la pantalla.

B. Conjunto de presentación visual de caso normal20

El conjunto de presentación visual de caso normal es un conjunto de presentación visual que lleva a cabo la 
composición de la pantalla mientras continúa la gestión de memoria de la memoria de almacenamiento temporal de 
composición, la memoria de almacenamiento temporal de datos de codificación y el plano de gráficos en el 
descodificador de gráficos. El conjunto de presentación visual de caso normal incluye segmentos funcionales que 25
son diferentes de los del conjunto de presentación visual precedente.

C. Conjunto de presentación visual de puntos de adquisición

El conjunto de presentación visual de puntos de adquisición es un conjunto de presentación visual que incluye todos 30
los segmentos funcionales requeridos para la composición de la pantalla, pero no restablece la gestión de memoria 
de la memoria de almacenamiento temporal de composición, memoria de almacenamiento temporal de datos de 
código y plano de gráficos en el descodificador de gráficos. El conjunto de presentación visual de puntos de 
adquisición puede incluir segmentos funcionales que sean diferentes de los del conjunto de presentación visual
previo.35

D. Conjunto de presentación visual de continuación de época

El conjunto de presentación visual de continuación de época es un conjunto de presentación visual que continúa la 
gestión de memoria de la memoria de almacenamiento temporal de composición, la memoria de almacenamiento 40
temporal de datos de codificación y el plano de gráficos en el dispositivo de reproducción tal cual cuando la conexión 
entre un elemento de reproducción que permite la reproducción del flujo de IG y un elemento de reproducción 
inmediatamente antes del elemento de reproducción es la “conexión sin interrupciones” (CC = 5) que evoluciona en 
una ruptura limpia. En este caso, los objetos de gráficos obtenidos en la memoria de almacenamiento temporal de 
objetos y el plano de gráficos se mantienen como presentes en la memoria de almacenamiento temporal de objetos 45
y el plano de gráficos, sin que se descarten.

Ciertos puntos de tiempo en el eje de tiempo de reproducción de la secuencia de STC se asignan al punto de inicio y 
punto final de estos conjuntos de presentación visual, y los mismos tiempos se asignan a la vista izquierda y la vista 
derecha. Asimismo, para el flujo de PG de vista izquierda y el flujo de PG de vista derecha, los tipos de los conjuntos 50
de presentación visual que están presentes en el mismo punto de tiempo en el eje de tiempo son iguales. Es decir, 
cuando el conjunto de presentación visual en el lado de vista izquierda es el conjunto de presentación visual de inicio 
de época, el conjunto de presentación visual en el lado de vista derecha que está en el mismo punto de tiempo en el 
eje de tiempo de la secuencia de STC es el conjunto de presentación visual de inicio de época.

55
Además, cuando el conjunto de presentación visual en el lado de vista izquierda es el conjunto de presentación 
visual de puntos de adquisición, el conjunto de presentación visual en el lado de vista derecha que es el mismo 
punto de tiempo en el eje de tiempo de la secuencia de STC es el conjunto de presentación visual de puntos de 
adquisición.

60
Cada conjunto de presentación visual incluye una pluralidad de segmentos funcionales. La pluralidad de segmentos 
funcionales incluye lo siguiente:
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(1) Segmento de definición de objetos

El segmento de definición de objetos es un segmento funcional para definir el objeto de gráficos. El segmento de 
definición de objetos define el objeto de gráficos usando un valor de código y una longitud de ejecución del valor de 
código.5

(2) Segmento de definición de paleta

El segmento de definición de paleta incluye unos datos de paleta que indican la correspondencia entre cada valor de 
código, brillo y diferencia de color rojo / diferencia de color azul. La misma correspondencia entre el valor de código, 10
brillo y diferencia de color se establece tanto en el segmento de definición de paleta del flujo de gráficos de vista 
izquierda como en el segmento de definición de paleta del flujo de gráficos de vista derecha.

(3) Segmento de definición de ventana
15

El segmento de definición de ventana es un segmento funcional para definir un cuadro rectangular que se denomina
“ventana” y la memoria de planos que se usa para extender el objeto de gráficos no comprimido en la pantalla. El 
dibujo del objeto de gráficos está restringido al interior de la memoria de planos, y el dibujo del objeto de gráficos no 
se lleva a cabo fuera de la ventana.

20
Debido a que una parte de la memoria de planos se especifica como la ventana para presentar visualmente los 
gráficos, el dispositivo de reproducción no tiene que llevar a cabo el dibujo de los gráficos para el plano completo. Es 
decir, el dispositivo de reproducción sólo tiene que llevar a cabo el dibujo de gráficos sobre la ventana que tenga un 
tamaño limitado. El dibujo de la parte del plano para presentación visual que no sea la ventana puede ser omitido. 
Esto reduce la carga del soporte lógico del lado del dispositivo de reproducción.25

(4) Segmento de composición de pantalla

El segmento de composición de pantalla es un segmento funcional para definir la composición de pantalla usando el 
objeto de gráficos, e incluye una pluralidad de elementos de control para controlador de composición en el 30
descodificador de gráficos. El segmento de composición de pantalla es un segmento funcional que define con detalle
el conjunto de presentación visual del flujo de gráficos, y define la composición de pantalla usando el objeto de 
gráficos. La composición de la pantalla cae dentro de tipos tales como Corte hacia adentro / hacia afuera, 
Desvanecimiento hacia adentro / hacia afuera, Cambio de color, Desplazamiento y Limpieza hacia adentro / hacia 
afuera. Con el uso de la composición de pantalla definida por el segmento de composición de pantalla, es posible 35
lograr efectos de presentación visual tales como borrar un subtítulo gradualmente, mientras se presenta visualmente
el siguiente subtítulo.

(5) Segmento final
40

El segmento final es un segmento funcional que está ubicado al final de una pluralidad de segmentos funcionales 
que pertenecen a un conjunto de presentación visual. El dispositivo de reproducción reconoce una serie de 
segmentos desde el segmento de composición de pantalla hasta el segmento final como los segmentos finales que 
constituyen un conjunto de presentación visual.

45
En el flujo de PG, el punto de tiempo de inicio del conjunto de presentación visual se identifica por la DTS del 
paquete de PES que almacena el segmento de composición de pantalla, y el punto de tiempo final del conjunto de
presentación visual se identifica por la PTS del paquete de PES que almacena el segmento de composición de 
pantalla.

50
El flujo de gráficos de vista izquierda y el flujo de gráficos de vista derecha son flujos elementales empaquetados
(PES). El segmento de composición de pantalla se almacena en el paquete de PES. La PTS del paquete de PES
que almacena el segmento de composición de pantalla indica el momento en el que la presentación visual por el 
conjunto de presentación visual al cual pertenece el segmento de composición de pantalla ha de ejecutarse.

55
El valor de la PTS del paquete de PES que almacena el segmento de composición de pantalla es el mismo tanto 
para el flujo de vídeo de vista izquierda como para el flujo de vídeo de vista derecha.

- Modelos de descodificador de descodificador de PG
60

El descodificador de PG incluye: una “memoria de almacenamiento temporal de datos codificados” para almacenar 
segmentos funcionales leídos del flujo de PG; un “procesador de gráficos de flujo” para obtener un objeto de gráficos 
al descodificar el segmento de composición de pantalla; una “memoria de almacenamiento temporal de objetos” para 
almacenar el objeto de gráficos obtenido por la descodificación; una “memoria de almacenamiento temporal de
composición” para almacenar el segmento de composición de pantalla y un “controlador de composición” para 65
descodificar el segmento de composición de pantalla almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de 
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composición, y llevar a cabo una composición de pantalla en el plano de gráficos usando el objeto de gráficos 
almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de objetos, sobre la base de los elementos de control 
incluidos en el segmento de composición de pantalla.

Una “memoria de almacenamiento temporal de transporte” para ajustar la velocidad de entrada de los paquetes de 5
TS que constituyen los segmentos funcionales se proporciona en un lugar antes del plano de gráficos.

Asimismo, en ubicaciones después del descodificador de gráficos, se proporcionan un “plano de gráficos”, una 
“unidad de CLUT” para convertir los códigos de píxel que constituyen el objeto de gráficos almacenados en el plano 
de gráficos en valores de diferencia de brillo / color sobre la base del segmento de definición de paleta, y una 10
“unidad de desplazamiento” para el desplazamiento de planos.

La canalización en el flujo de PG hace posible ejecutar de manera simultánea los siguientes procesos: el proceso en 
el cual el descodificador de gráficos descodifica un segmento de definición de objeto que pertenece a cierto conjunto 
de presentación visual y escribe el objeto de gráficos en la memoria de almacenamiento temporal de gráficos; y el 15
proceso en el cual un proceso de gráficos obtenido al descodificar un segmento de definición de objetos que 
pertenece a un conjunto de presentación visual anterior se escribe de la memoria de almacenamiento temporal de 
objetos a la memoria de planos.

Las figuras 56A y 56B muestran la estructura interna del descodificador de gráficos para el flujo de PG. La figura 56A 20
muestra un modelo de descodificador para presentar visualmente datos en el modo de “1 plano + desplazamiento”. 
La figura 56B muestra un modelo de descodificador para presentar visualmente datos en el modo de LR.

En las figuras 56A y 56B, el propio descodificador de gráficos se representa por un cuadro dibujado por la línea 
continua, y una porción que sigue al descodificador de gráficos se representa por un cuadro dibujado por la línea 25
discontinua.

La figura 56A muestra la estructura compuesta por un descodificador de gráficos y un plano de gráficos. Sin 
embargo, la salida del plano de gráficos se ramifica a la vista izquierda y la vista derecha. De este modo, dos 
unidades de desplazamiento se proporcionan en correspondencia con las salidas a la vista izquierda y la vista 30
derecha, respectivamente.

La figura 56B muestra que dos series de “memoria de almacenamiento temporal de transporte” “descodificador de 
gráficos” “plano de gráficos” - “unidad de CLUT” se proporcionan de tal manera que el flujo de vista izquierda y el 
flujo de vista derecha puedan procesarse de manera independiente.35

La secuencia de desplazamiento está contenida en el flujo de vídeo de vista dependiente. De este modo, en el 
formato de desplazamiento de planos, un descodificador de gráficos se proporciona, y la salida del descodificador de 
gráficos se suministra a la vista izquierda y la vista derecha al cambiar entre las mismas.

40
El descodificador de PG lleva a cabo lo siguiente para cambiar entre 2D y 3D.

1. El cambio mutuo entre el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de 2D se lleva a cabo sin interrupciones.
Esto se logra al invalidar el “Desplazamiento”.

45
2. Cuando el cambio entre el modo de 3D-LR y el modo de 2D se lleva a cabo, la presentación visual del subtítulo 
desaparece temporalmente debido a que el cambio entre modos requiere el cambio entre PID. Esto es lo mismo que 
el cambio entre flujos.

3. Cuando el cambio entre el modo de 3D-LR y el modo de L se lleva a cabo, el cambio se hace a la presentación50
visual de sólo L (lado de vista base). El cambio sin interrupciones es posible, pero existe una posibilidad de que la 
posición de presentación visual pueda desplazarse.

Cuando el cambio entre el modo de profundidad de 3D y el modo de 2D se lleva a cabo, es posible cambiar entre 
objetos de gráficos sin interrupciones al generar, en el fondo mientras el 2D se está presentando visualmente, los 55
objetos de gráficos de vista izquierda y de vista derecha por adelantado al descodificar la información de profundidad 
indicada por la escala de grises.

Cuando se ejecuta el cambio por el descodificador de PG, el cambio del modo de profundidad o el “1 plano + 
desplazamiento” al modo de 2D es fácil. Sin embargo, en el caso del método de 3D-LR, los objetos de gráficos para 60
la visión estereoscópica y la 2D son diferentes unos de otros. De este modo, el flujo de PG que se procesa cuando 
el cambio va a realizarse tiene que cambiarse, y existe la posibilidad de que el objeto de gráficos no se presente
visualmente hasta que se suministre el siguiente flujo de PG.

Para evitar la provisión de un periodo en el cual el objeto de gráficos no se ha presentado visualmente, el cambio 65
sólo al objeto de gráficos de vista base, no al objeto de gráficos de 2D de vista frontal, está disponible. En este caso, 
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una imagen ligeramente desplazada a la izquierda puede presentarse visualmente. Asimismo, los datos de gestión
pueden establecerse para indicar qué método ha de usarse cuando el PG estereoscópico se cambie al PG de 2D.

- Modelos de descodificador del descodificador de subtítulos de texto
5

El descodificador de subtítulos de texto está compuesto por una pluralidad de fragmentos de datos de descripción de 
subtítulo.

El descodificador de subtítulos de texto incluye: un “procesador de subtítulos” para separar el código de texto y la 
información de control de los datos de descripción de subtítulos; una “memoria de almacenamiento temporal de 10
información de gestión” para almacenar el código de texto separado de los datos de descripción de subtítulos; un 
“productor de texto” para extender el código de texto en la memoria de almacenamiento temporal de información de 
gestión a la correlación de bits usando los datos de fuente; una “memoria de almacenamiento temporal de objetos”
para almacenar la correlación de bits obtenida por la extensión y una “unidad de control de dibujo” para controlar la 
reproducción de subtítulos de texto a lo largo del eje de tiempo usando la información de control separada de los 15
datos de descripción de subtítulos.

El descodificador de subtítulos de texto es precedido por: una “memoria de almacenamiento temporal de precarga 
de fuente” para precargar los datos de fuente; una “memoria de almacenamiento temporal de TS” para ajustar la 
velocidad de entrada de los paquetes de TS que constituyen el flujo de subtítulos de texto y una “memoria de 20
almacenamiento temporal de precarga de subtítulos” para precargar el flujo de subtítulos de texto antes de la 
reproducción del elemento de reproducción.

El descodificador de gráficos va seguido por un “plano de gráficos”; una “unidad de CLUT” para convertir los códigos 
de píxel que constituyen el objeto de gráficos almacenado en el plano de gráficos en valores de diferencia de brillo y 25
color sobre la base del segmento de definición de paleta; y una “unidad de desplazamiento” para el desplazamiento 
de planos.

Las figuras 57A y 57B muestran la estructura interna del descodificador de subtítulos de texto. La figura 57A muestra 
un modelo de descodificador del descodificador de subtítulos de texto en el modo de “1 plano + desplazamiento”. La 30
figura 57B muestra un modelo de descodificador del descodificador de subtítulos de texto en el método de 3D-LR. 
En las figuras 57A y 57B, el propio descodificador de subtítulos de texto se representa por un cuadro dibujado por la 
línea continua, una porción que sigue al descodificador de subtítulos de texto se representa por un cuadro dibujado 
por la línea discontinua, y una porción que precede al descodificador de subtítulos de texto se representa por un
cuadro dibujado por la línea de puntos.35

La figura 57A muestra que la salida del plano de gráficos se ramifica a la vista izquierda y la vista derecha. De esta 
manera dos unidades de desplazamiento se proporcionan en correspondencia con las salidas a la vista izquierda y 
la vista derecha, respectivamente.

40
La figura 57B muestra que el plano de gráficos de vista izquierda y el plano de gráficos de vista derecha se 
proporcionan, y que la correlación de bits extendida por el descodificador de subtítulos de texto se escribe en los 
planos de gráficos. En el descodificador de subtítulos de texto del método de 3D-LR, la información de paleta de 
color se ha extendido, y tres colores se han añadido por motivos de “profundidad” además de los tres colores para 
los personajes, el fondo y el borde del subtítulo. El motor de renderización puede renderizar el subtítulo.45

El flujo de subtítulos de texto difiere del flujo de PG tal como sigue. Es decir, los datos de fuente y el código de 
caracteres se envían, no los datos de gráficos se envían como la correlación de bits, de tal modo que el motor de 
renderización genera el subtítulo. De este modo, la visión estereoscópica del subtítulo se logra en el modo de “1
plano + desplazamiento”. Cuando, el subtítulo de texto se presenta visualmente en el modo de “1 plano + 50
desplazamiento”, el cambio entre modos se hace al cambiar entre conjuntos de fuentes, o al cambiar entre métodos 
de renderización. También existe un método conocido para cambiar entre modos al definir el conjunto de fuentes L / 
R o el conjunto de fuentes de OpenGL. También es posible que el motor de renderización lleve a cabo la 
presentación visual de 3D.

55
En el modo de 3D-LR, la reproducción estereoscópica se logra el definir el conjunto de fuentes y el conjunto de 
fuentes de OpenGL para la vista base de manera independiente del conjunto de fuentes y el conjunto de fuentes de 
OpenGL para la vista dependiente. También es posible que el motor de renderización renderice la fuente 3D para 
lograr la reproducción estereoscópica.

60
En el modo de profundidad de 3D, las imágenes de profundidad se generan por el motor de renderización.

Esto completa la descripción del flujo de subtítulos de texto y el descodificador de subtítulos de texto. En lo sucesivo 
se describirá la estructura interna del flujo de IG y la estructura del descodificador de IG.

65
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- Flujo de IG

Cada uno del flujo de IG de vista izquierda y el flujo de IG de vista derecha incluye una pluralidad de conjuntos de 
presentación visual. Cada conjunto de presentación visual incluye una pluralidad de segmentos funcionales. Como 
en el caso del flujo de PG, el conjunto de presentación visual cae dentro de los siguientes tipos: Conjunto de 5
presentación visual de inicio de época, conjunto de presentación visual de caso normal, conjunto de presentación 
visual de punto de adquisición y conjunto de presentación visual de continuación de época.
La pluralidad de segmentos funcionales que pertenecen a estos conjuntos de presentación visual incluyen los 
siguientes tipos.

10
(1) Segmento de definición de objetos

El segmento de definición de objetos del flujo de IG es igual a aquél del flujo de PG. Sin embargo, el objeto de 
gráficos en el flujo de IG define el efecto interior y efecto exterior de páginas, los estados normal, seleccionado y 
activo de los miembros de botón. Los segmentos de definición de objeto se agrupan de aquellos que definen el 15
mismo estado de los miembros de botón, y aquellos que constituyen la misma imagen de efecto. El grupo de 
segmentos de definición de objeto que definen el mismo estado se denomina “conjunto de datos de gráficos”.

(2) Segmento de definición de paleta
20

El segmento de definición de paleta del flujo de IG es igual a aquél del flujo de PG.

(3) Segmento de control interactivo

El segmento de control interactivo incluye una pluralidad de fragmentos de información de página. La información de 25
página es información que define una composición de pantalla del menú de varias páginas. Cada fragmento de 
información de página incluye una secuencia de efectos, una pluralidad de fragmentos de información de botón y un 
valor de referencia de un identificador de paleta.

La información de botón es información que logra una composición de pantalla interactiva en cada página que 30
constituye el menú de varias páginas al presentar visualmente el objeto de gráficos como un estado de un miembro 
de botón.

La secuencia de efectos constituye el efecto de entrada o el efecto de salida con el uso del objeto de gráficos, e 
incluye información de efecto, donde el efecto de entrada se reproduce antes de que una página que se corresponde 35
con la información de página se presente visualmente, y el efecto de salida se reproduce después de que la página 
se presente visualmente.

La información de efecto es información que define cada composición de pantalla para reproducir el efecto de 
entrada o el efecto de salida. La información de efectos incluye: un objeto de composición de pantalla que define una 40
composición de pantalla que se ejecutará en la ventaja (área parcial) definida por el segmento de definición de 
ventana en el plano de gráficos; e información de periodo de efecto que indica un intervalo de tiempo entre la 
pantalla actual y la siguiente pantalla en la misma área.

El objeto de composición de pantalla en la secuencia de efectos define un control que es similar al control definido 45
por el segmento de composición de pantalla del flujo de PG. Entre la pluralidad de segmentos de definición de 
objetos, un segmento de definición de objetos que define el objeto de gráficos usado para el efecto de entrada está 
dispuesto en un lugar que precede a un segmento de definición de objeto que define el objeto de gráficos usado 
para el miembro del botón.

50
Cada fragmento de información de botón en la información de página es información de que una composición de 
pantalla interactiva en cada pantalla que constituye el menú de varias páginas al presentar visualmente el objeto de 
gráficos como un estado de un miembro de botón. La información de botón incluye un comando de página de botón 
de ajuste, cuando un miembro de botón correspondiente se vuelve activo, da lugar a que el dispositivo de 
reproducción lleve a cabo el proceso de establecer una página que no sea la primera página como la página actual.55

Para hacer posible que el desplazamiento en el desplazamiento de planos se cambie para cada página durante una 
reproducción del flujo de IG, un comando de navegación para cambiar el desplazamiento se encuentra en la 
información de botón, y la “auto-activación” del comando de navegación se define en el fragmento correspondiente 
de información de botón, por adelantado. Esto hace posible cambiar de manera automática el valor o dirección del 60
desplazamiento definido por la información de registro de flujo del flujo de IG.

(4) Segmento final

El segmento final es un segmento funcional que se ubica al final de una pluralidad de segmentos funcionales que 65
pertenecen a un conjunto de presentación visual. Una serie de segmentos desde el segmento de control interactivo 
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hasta el segmento final se reconocen como los segmentos funcionales que constituyen un conjunto de presentación 
visual.

Los siguientes son elementos de control del segmento de control interactivo que son iguales tanto para el flujo de 
gráficos de vista izquierda como para el flujo de gráficos de vista derecha: información de adyacencia de botón; 5
marca de tiempo de expiración de selección; duración de expiración de usuario e información de expiración de 
composición.

1. Información de adyacencia de botón
10

La información de adyacencia de botón es información que especifica un botón que se cambiará al estado 
seleccionado cuando una operación de tecla que especifique cualquiera de hacia arriba, hacia abajo, hacia la 
izquierda y hacia la derecha se lleve a cabo mientras cierto botón adyacente al botón especificado está en el estado 
seleccionado.

15
2. Marca de tiempo de expiración de selección

La marca de tiempo de expiración de selección indica un tiempo de expiración que se requiere para activar de 
manera automática un miembro de botón en la página actual y dar lugar a que el dispositivo de reproducción ejecute 
el miembro de botón.20

3. Duración de expiración de usuario

La duración de expiración de usuario indica un tiempo de expiración que se requiere para devolver la página actual a 
la primera página de tal manera que sólo la primera página se presente visualmente.25

4. Información de expiración de composición

La información de expiración de composición indica un periodo de tiempo que se requiere para concluir una 
presentación visual de pantalla interactiva por el segmento de control interactivo. Con respecto al flujo de IG, el 30
punto de tiempo de inicio del conjunto de presentación visual se identifica por la DTS del paquete de PES que 
almacena el segmento de control interactivo, y el punto de tiempo final del conjunto de presentación visual se 
identifica por el tiempo de expiración de composición del segmento de control interactivo. El mismo DTS y el mismo 
tiempo de expiración de composición se establecen tanto para la vista izquierda como para la vista derecha.

35
- Modelos de descodificador del descodificador de IG

El descodificador de IG incluye: Una “memoria de almacenamiento temporal de datos codificados” para almacenar 
segmentos funcionales leídos del flujo de IG; un “procesador de gráficos del flujo” para obtener un objeto de gráficos 
al descodificar el segmento de composición de pantalla; una “memoria de almacenamiento temporal de objetos” para 40
almacenar el objeto de gráficos obtenido por la descodificación; una “memoria de almacenamiento temporal de 
composición” para almacenar el segmento de composición de pantalla y un “controlador de composición” para 
descodificar el segmento de composición de pantalla almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de 
composición, y llevar a cabo una composición de pantalla en el plano de gráficos usando el objeto de gráficos 
almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de objetos, sobre la base de los elementos de control 45
incluidos en el segmento de composición de pantalla.

Una “memoria de almacenamiento temporal de transporte” para ajustar la velocidad de entrada de los paquetes de 
TS que constituyen los segmentos funcionales se proporciona en un lugar antes del plano de gráficos.
Asimismo, en ubicaciones después del descodificador de gráficos, un “plano de gráficos”, una “unidad de CLUT”50
para convertir los códigos de píxel que constituyen el objeto de gráficos almacenado en el plano de gráficos en 
valores de diferencia de brillo / color sobre la base del segmento de definición de paleta, y una “unidad de 
desplazamiento” para el desplazamiento de plano se proporcionan.

Las figuras 58A y 58B muestran modelos de descodificador del descodificador de IG. En las figuras 58A y 58B, el 55
propio descodificador de IG se representa por un cuadro dibujado por línea continua, una porción que sigue al 
descodificador de gráficos se representa por un cuadro dibujado por la línea discontinua, y una porción que precede 
al descodificador de IG se representa por un cuadro dibujado por la línea de puntos.

La figura 58A muestra un modelo de descodificador para presentar visualmente el flujo de IG en formato de 2D en el 60
formato LR en el modo de “1 plano + desplazamiento”. La figura 58B muestra un modelo de descodificador del flujo 
de IG para presentar visualmente datos en formato LR.

Estos descodificadores incluyen un circuito para reflejar valores de parámetros de sistema en los desplazamientos 
de tal manera que el programa pueda controlar la información de profundidad de los gráficos de menú.65

ES 2 467 149 T3

 



64

La figura 58B muestra un modelo de dos descodificadores que hace posible que los valores de desplazamiento se 
cambien con el uso de un comando. En consecuencia, en este modelo de descodificador, la información de 
profundidad del menú puede cambiarse por el comando. Ha de observarse que pueden establecerse valores de 
desplazamiento diferentes para la vista izquierda y la vista derecha. Por otro lado, en el método de profundidad, el 
desplazamiento es no válido.5

El controlador de composición en el descodificador de gráficos logra la presentación visual inicial de la pantalla
interactiva al presentar visualmente el botón actual, entre una pluralidad de miembros de botón en la pantalla
interactiva, usando los datos de gráficos del conjunto de datos de gráficos que se corresponde con el estado 
seleccionado, y presentando visualmente los botones restantes usando el conjunto de datos de gráficos que se 10
corresponde con el estado normal.

Cuando una operación de usuario que especifica cualquiera de hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y hacia 
la derecha se lleva a cabo, esta escribe, en el registro de números de botón, un número de un miembro de botón 
que está presente en la dirección especificada por la operación de usuario entre una pluralidad de miembros de 15
botón en el estado normal y adyacentes al botón actual, la escritura da lugar a que el miembro de botón se vuelva de 
nuevo el botón actual a cambiar desde el estado normal hasta el estado seleccionado.

En la pantalla interactiva, cuando una operación de usuario para cambiar el miembro de botón del estado 
seleccionado al estado activo se lleva a cabo, la pantalla interactiva se actualiza al extraer los datos de gráficos que 20
constituyen el estado activo del conjunto de datos de gráficos y presentar visualmente los datos de gráficos 
extraídos.

La actualización de la pantalla interactiva ha de ejecutarse en común con la vista izquierda y la vista derecha. De 
esta manera, es preferible que el descodificador de gráficos de vista izquierda y el descodificador de gráficos de 25
vista derecha tengan en común un controlador de composición para el modelo de dos descodificadores.

En el caso que se ha descrito en lo que antecede, el intercambio se logra al usar el mismo comando de navegación 
tanto para la vista izquierda como para la vista derecha del flujo de IG estereoscópico, y estableciendo la misma 
estructura de botones tanto para el objeto de gráficos de 3D como para el objeto de gráficos de 2D.30

Cuando se cambia entre el flujo de IG de 2D y el flujo de IG estereoscópico, es posible cambiar sólo el objeto de 
gráficos presentado visualmente cuando el atributo y número y similares del comando de navegación e información 
de botón sean iguales para ambos. El cambio del modo de 3D-LR a la presentación visual de sólo la imagen L 
puede hacerse sin recarga, pero existe la posibilidad de que la posición de presentación visual pueda desplazarse. 35
Es preferible que el dispositivo de reproducción lleve a cabo el cambio sobre la base de un indicador establecido 
para indicar cual se adopta por el productor de título.

En lo sucesivo se dan notas sobre el cambio entre modos.
40

- La recarga no tiene lugar cuando el cambio entre el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de 2D se lleva 
a cabo. Esto se debe a que el flujo de IG no tiene que recargarse, y sólo se requiere la invalidación del 
desplazamiento.

- Tiene lugar recarga cuando el cambio entre el modo de 3D-LR y el modo de 2D se lleva a cabo. Esto se debe a 45
que los flujos son diferentes.

- No tiene lugar recarga cuando se lleva a cabo el cambio entre el modo de profundidad de 3D y el modo de 2D si la 
descodificación de la información de profundidad se ha completado en la precarga.

50
- La reproducción sin interrupciones no puede garantizarse si la recarga del flujo de IG tiene lugar en relación con el 
cambio entre el modo de 2D y el modo de 3D, incluso si el modelo de precarga, el cual lee el flujo de IG en la 
memoria antes del inicio de la reproducción de AV, se ha adoptado.

Esto completa la descripción del flujo de IG y el descodificador de IG. En lo sucesivo se describirá con detalle la 55
memoria de planos.

En lo sucesivo se describe la estructura de la memoria de planos en el método de modo de “1 plano + 
desplazamiento”.

60
La superposición de capas en la memoria de planos se logra al ejecutar un proceso de superposición en todas las 
combinaciones de las capas en el modelo de capas. En el proceso de superposición, valores de píxel de datos de 
píxel almacenados en las memorias de planos de las dos capas se superponen. La superposición de capas por la 
unidad de superposición de capas 208 se logra al ejecutar un proceso de superposición en todas las combinaciones 
de dos capas entre las capas en el modelo de capas. En el proceso de superposición, valores de píxel de datos de 65
píxel almacenados en las memorias de planos de las dos capas se superponen en el modelo de capas de la 
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memoria de planos.

La superposición entre capas se lleva a cabo tal como sigue. Una transmitancia α como una ponderación se 
multiplica por un valor de píxel en unidad de una línea en la memoria de planos de cierta capa, y una ponderación de
(1 - transmitancia α) se multiplica por un valor de píxel en unidad de una línea en la memoria de planos de una capa 5
debajo de cierta capa. Los valores de píxel con estas ponderaciones de brillo se suman entre sí. El valor de píxel
resultante se establece como un valor de píxel en unidad de una línea en la capa. La superposición de capa se logra 
al repetir esta superposición entre capas para cada par de píxeles correspondientes en una unidad de una línea en 
capas adyacentes en el modelo de capas.

10
Una unidad de multiplicación para multiplicar cada valor de píxel por la transmitancia para lograr la superposición de 
capas, una unidad de suma para sumar los píxeles, y una unidad de cambio de escala / colocación para llevar a 
cabo el cambio de escala y la colocación del vídeo secundario se proporcionan en lugares después de la memoria 
de planos, así como la unidad de CLUT y la unidad de desplazamiento que se han descrito en lo que antecede y 
similares.15
La figura 59 muestra una estructura de circuitos para superponer las salidas de estos modelos de descodificador y 
enviar el resultado en el modo de 3D-LR. En la figura 59, los modelos de capas compuestos por el plano de vídeo
primario, el plano de vídeo secundario, el plano de PG y el plano de IG se representan por las tramas dibujadas por 
la línea continua; y porciones que siguen a las memorias de planos se representan por las tramas dibujadas por la 
línea discontinua. Tal como se muestra en las figuras 56A-56B, hay dos modelos de capas que se han descrito en lo 20
que antecede. Asimismo, hay dos porciones que siguen a las memorias de planos.

Con la estructura de memoria de planos para el método de 3D-LR que está provisto con dos pares de un modelo de 
capas y una porción que sigue la memoria de planos, dos pares del plano de vídeo primario, plano de vídeo
secundario, plano de PG, y plano de IG se proporcionan para la vista izquierda y la vista derecha, y las salidas de 25
cada memoria de planos se superponen, como la superposición de capas, por separado de la vista izquierda y la 
vista derecha.

El plano de vídeo secundario, como es el caso con el plano de vídeo primario, puede presentarse visualmente en el 
modo de 3D-LR o en el modo de profundidad de 3D. Asimismo, con el flujo de PG, es posible presentar visualmente30
una imagen monoscópica para que emerja delante del fondo, al asignar un desplazamiento la imagen de 2D.

La figura 60 muestra una estructura de circuitos para superponer las salidas de los modelos de descodificador y 
enviar el resultado en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

35
En las figuras 57A-57B, el modelo de capas compuesto por el plano de vídeo primario para la vista izquierda, el 
plano de vídeo primario para la vista derecha, el plano de vídeo secundario, el plano de PG y el plano de IG se 
representa por un cuadro dibujado por la línea continua, y una porción que sigue la memoria de planos se 
representa por un cuadro dibujado por la línea discontinua. Tal como se muestra en las figuras 57A-57B, sólo hay un 
modelo de capas que se ha descrito en lo que antecede. Asimismo, hay dos porciones que siguen a la memoria de 40
planos.

En el método de modo de “1 plano + desplazamiento”, los planos de vídeo primarios se proporcionan, uno para cada 
una de la vista izquierda y la vista derecha. El plano de vídeo secundario, el plano de PG y el plano de IG se 
proporcionan, uno tanto para la vista izquierda como para la vista derecha. Sólo hay una memoria de planos tanto 45
para la vista izquierda como para la vista derecha. Con esta estructura, la superposición de capas que se ha descrito 
en lo que antecede se lleva a cabo en las salidas de vista izquierda y de vista derecha.

El dispositivo de reproducción básicamente tiene la estructura de soporte físico que incluye dos descodificadores y 
dos planos debido a que se requiere para soportar tanto el modo de presentación de B-D como el modo de “1 plano50
+ desplazamiento”. Cuando el modo cambia al modo de “1 plano + desplazamiento” o el modo de reproducción de 
2D, el dispositivo de reproducción tiene la estructura de “1 descodificador + 1 plano”, invalidando uno de los dos 
pares de “1 descodificador + 1 plano”.

Cuando el modo cambia del modo de reproducción de 3D al modo de reproducción de 2D, y la estructura del 55
dispositivo de reproducción cambia de la estructura de “2 descodificadores + 2 planos” a la estructura de “1
descodificador + 1 plano”, el objetivo de la desmultiplexión se vuelve sólo los paquetes de TS que constituyen la 
imagen L. Y el usuario que haya estado viendo tanto las imágenes L como R por medio de las gafas de 3D llega a 
ver sólo la imagen L tan pronto como el modo cambia del modo de reproducción de 3D al modo de reproducción de 
2D.60

Este cambio de la visión por los dos ojos a la visión por un ojo incrementa la carga del ojo, y el usuario puede sentir 
escalofríos. A la vista de esto, en la presente realización, cuando este cambio tiene lugar, el objetivo del filtro PID se 
cambia de los paquetes de TS que constituyen las imágenes L y R a los paquetes de TS que constituyen la imagen 
L, y la gestión de memoria en el descodificador de gráficos se restablece. En este cambio, el subtítulo se borra 65
temporalmente para evitar que el usuario sienta escalofríos.
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Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realización, el subtítulo en la memoria de 
planos se restablece temporalmente cuando la estructura de descodificación se cambia de la estructura de 2
descodificadores a la estructura de 1 descodificador. Esto reduce la carga del ojo que se produce cuando la visión 
del usuario cambia de la visión por los dos ojos a la visión por un ojo.

5
(Realización 5)

La presente realización describe la producción de los medios de grabación descritos en las realizaciones hasta el 
momento, en particular, el acto de producción del medio de grabación.

10
Cada uno de los medios de grabación descrito en las realizaciones hasta el momento puede producirse como un 
disco BD-ROM que sea un disco óptico de múltiples capas, un disco BD-RE que tenga compatibilidad con el disco 
BD-ROM, un disco BD-R o un medio AVC-HD.

La figura 61 muestra una estructura interna de un disco óptico de múltiples capas.15

La primera fila de la figura 61 muestra un BD-ROM que es un disco óptico de múltiples capas. La segunda fila
muestra pistas en el formato extendido en sentido horizontal aunque están en realidad formadas en espiral en las 
capas de grabación. Estas pistas en espiral en las capas de grabación se tratan como un área de volumen continuo. 
El área de volumen está compuesta por un área de entrada, capas de grabación de capas de grabación 1 a 3, y un 20
área de salida, donde el área de entrada se ubica en la circunferencia interior, el área de salida se ubica en la 
circunferencia exterior y las capas de grabación de capas de grabación 1 a 3 se ubican entre el área de entrada y el 
área de salida. Las capas de grabación de las capas de grabación 1 a 3 constituyen un espacio de dirección lógica 
consecutivo.

25
El área de volumen se divide en unidades en las cuales puede accederse al disco óptico, y se asignan números de 
serie a las unidades de acceso. Los números de serie se denominan direcciones lógicas. Una lectura de datos del 
disco óptico se lleva a cabo al especificar una dirección lógica. En el presente caso, en el caso de un disco de sólo 
lectura tal como el BD-ROM, básicamente, sectores con direcciones lógicas consecutivas también son consecutivos 
en la disposición física en el disco óptico. Es decir, datos almacenados en los sectores con direcciones lógicas 30
consecutivas pueden leerse sin llevar a cabo una operación de búsqueda. Sin embargo, en los límites entre capas 
de grabación, la lectura de datos consecutivos no es posible incluso si las direcciones lógicas son consecutivas. Se 
supone por lo tanto que las direcciones lógicas de los límites entre capas de grabación se registran en el dispositivo 
de grabación de manera preliminar.

35
En el área de volumen, la información de gestión de sistemas de archivos se graba inmediatamente después del 
área de entrada. Después de esto, existe un área de división gestionada por la información de gestión de sistemas 
de archivos. El sistema de archivos es un sistema que expresa datos en el disco en unidades que se denominan
directorios y archivos. En el caso del BD-ROM, el sistema de archivos es un UDF (Universal Disk Format, Formato 
de Disco Universal). Incluso en el caso de un PC (ordenador personal) de uso cotidiano, cuando se graban datos 40
con un sistema de archivos que se denomina FAT o NTFS, los datos grabados en el disco duro bajo directorios y 
archivos pueden usarse en el ordenador, mejorando de este modo la susceptibilidad de uso. El sistema de archivos 
hace posible leer datos lógicos de la misma manera que en un PC ordinario, usando una estructura de directorios y 
archivos.

45
La cuarta fila muestra cómo las áreas en el área de sistema de archivos gestionada por el sistema de archivos se 
asignan. Tal como se muestra en la cuarta fila, un área de grabación de datos no de AV existe en el lado de 
circunferencia más interior en el área de sistema de archivos; y un área de grabación de datos de AV existe 
inmediatamente después del área de grabación de datos no de AV. La quinta fila muestra los contenidos grabados 
en el área de grabación de datos no de AV y en el área de grabación de datos de AV. Tal como se muestra en la 50
quinta fila, extensiones que constituyen los archivos de AV se graban en el área de grabación de datos de AV; y 
extensiones que constituyen archivos no de AV, los cuales son archivos que no sean los archivos de AV, se graban
en el área de grabación de datos no de AV.

La figura 62 muestra el formato de aplicación del disco óptico sobre la base del sistema de archivos.55

El directorio BDMV es un directorio en el cual datos tales como un contenido de AV e información de gestión usada 
en el BD-ROM se graban. Cinco subdirectorios que se denominan “directorio PLAYLIST”, “directorio CLIPINF”, 
“directorio STREAM”, “directorio BDJO”, “directorio JAR” y “directorio META” existen debajo del directorio BDMV. 
Asimismo, dos tipos de archivos (es decir, index.bdmv y MovieObject.bdmv) están dispuestos bajo el directorio 60
BDMV.

Un archivo “index.bdmv” (el nombre de archivo “index.bdmv” es fijo) almacena una tabla de índices.

Un archivo “MovieObject.bdmv” (el nombre de archivo “MovieObject.bdmv” es fijo) almacena uno o más objetos de 65
película. El objeto de película es un archivo de programa que define un procedimiento de control que se llevará a 
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cabo por el dispositivo de reproducción en el modo de funcionamiento (modo de HDMV) en el cual el objeto de 
control es un intérprete de comandos. El objeto de película incluye uno o más comandos y un indicador de máscara,
donde el indicador de máscara define si se enmascara o no una invocación de menú o una invocación de título 
cuando la invocación se lleve a cabo por el usuario en la GUI.

5
Un archivo de programa (XXXXX.bdjo”---”XXXXX” es variable, y la extensión “bdjo” es fija) al cual se le da una 
extensión “bdjo” existe en el directorio BDJO. El archivo de programa almacena un objeto de BD-J que define un 
procedimiento de control que se llevará a cabo por el dispositivo de reproducción en el modo de BD-J. El objeto de 
BD-J incluye una “tabla de gestión de aplicaciones”. La “tabla de gestión de aplicaciones” en el objeto de BD-J es 
una tabla que se usa para dar lugar a que el dispositivo de reproducción lleve a cabo una señalización de aplicación, 10
con el título siendo considerado como el ciclo de vida. La tabla de gestión de aplicaciones incluye un “identificador 
de aplicación” y un “código de control”, donde el “identificador de aplicación” indica una aplicación que se ejecutará
cuando un título que se corresponde con el objeto de BD-J se vuelva un título actual. Aplicaciones de BD-J cuyos 
ciclos de vida se definen por la tabla de gestión de aplicaciones se denominan especialmente “aplicaciones de BD-
J”. El código de control, cuando se establece en AutoRun, indica que la aplicación ha de cargarse en la memoria de 15
pila y activarse de manera automática; y cuando se establece en Present, indica que la aplicación ha de cargarse en 
la memoria de pila y activarse después de que se recibe una invocación de otra aplicación. Por otro lado, algunas 
aplicaciones de BD-J no concluyen sus operaciones incluso si el título concluye. Estas aplicaciones de BD-J se 
denominan “aplicaciones sin límite de título”.

20
Una sustancia de esta aplicación Java es una carpeta de archivos Java (YYYYY.jar) almacenada en el directorio 
JAR bajo el directorio BDMV.

Una aplicación puede ser, por ejemplo, una aplicación Java™ que esté compuesta por uno o más programas xlet 
que se hayan cargado en una memoria de pila (que también se denomina memoria de trabajo) de una máquina 25
virtual. La aplicación está constituida a partir de los programas xlet que se han cargado en la memoria de trabajo, y 
datos.

En el “directorio PLAYLIST”, existe un archivo de información de listas de reproducción (“xxxxx.mpls”---”XXXXX” es 
variable, y la extensión “mpls” es fija) al cual se le da una extensión “mpls”.30

En el “directorio CLIPINF”, existe un archivo de información de clips (“xxxxx.clpi”---”XXXXX” es variable, y la 
extensión “clpi” es fija) al cual se le da una extensión “clpi”

Las extensiones que constituyen los archivos que existen en los directorios explicados hasta el momento se graban35
en el área de datos no de AV.

El “directorio STREAM” es un directorio que almacena un archivo de flujo de transporte. En el “directorio STREAM”, 
existe un archivo de flujo de transporte (“xxxx.m2ts”---”XXXXX” es variable, y la extensión “m2ts” es fija) al cual se le 
da una extensión “m2ts”.40

Los archivos que se han descrito en lo que antecede se forman en una pluralidad de sectores que son físicamente 
continuos en el área de división. El área de división es un área a la que se accede por el sistema de archivos e 
incluye una “área en la cual se graba el descriptor de conjunto de archivos”, “área en la cual se graba descriptor 
final”, “área de directorio ROOT”, “área de directorio BDMV”, “área de directorio JAR”, “área de directorio BDJO”, 45
“área de directorio PLAYLIST”, “área de directorio CLIPINF” y “área de directorio STREAM”. En lo sucesivo se 
explican estas áreas.

El “descriptor de conjuntos de archivos” incluye un número de bloque lógico (LBN) que indica un sector en el cual se 
graba la entrada de archivo del directorio ROOT, entre áreas de directorios. El “descriptor de fin” indica un fin del 50
descriptor del conjunto de archivos.

En lo sucesivo se da una descripción detallada de las áreas de directorios. Las áreas de directorios que se han 
descrito en lo que antecede tienen una estructura interna en común. Es decir, cada una de las “áreas de directorios”
está compuesta por una “entrada de archivo”, “archivo de directorio” y “área de grabación de archivo de archivo 55
inferior”.

La “entrada de archivo” incluye una “etiqueta de descriptor”, “etiqueta de ICB” y “descriptor de asignación”.

La “etiqueta de descriptor” es una etiqueta que indica que la entidad que tiene la etiqueta de descriptor es una 60
entrada de archivo.

La “etiqueta de ICB” indica información de atributo que hace referencia a la propia entrada de archivo.

El “descriptor de asignación” incluye un número de bloque lógico (LBN) que indica una posición de grabación del 65
archivo de directorio. Hasta ahora, se ha descrito la entrada de archivo. En lo sucesivo se da una descripción 
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detallada del archivo de directorios.

El “archivo de directorios” incluye un “descriptor de identificación de archivo de directorio inferior” y “descriptor de 
identificación de archivo de archivo inferior”.

5
El “descriptor de identificación de archivo de directorio inferior” es información a la que se hace referencia para 
acceder a un directorio inferior que pertenezca al propio archivo de directorio, y está compuesto por información de 
identificación del directorio inferior, la longitud del nombre de directorio del directorio inferior, una dirección de 
entrada de archivo que indica el número de bloque lógico del bloque en el cual está grabada la entrada de archivo 
del directorio inferior, y el nombre de directorio del directorio inferior.10

El “descriptor de identificación de archivo de archivo inferior” es información a la que se hace referencia para 
acceder a un archivo que pertenezca al propio archivo de directorio, y está compuesto por información de 
identificación de un archivo inferior, la longitud del nombre de archivo inferior, una dirección de entrada de archivo 
que indique el número de bloque lógico del bloque en el cual se graba la entrada de archivo del archivo inferior, y el 15
nombre de archivo del archivo inferior.

Los descriptores de identificación de archivo de los archivos de directorio de los directorios indican los bloques 
lógicos en los cuales se graban las entradas de archivo del directorio inferior y el archivo inferior. Al rastrear los 
descriptores de identificación de archivos, por lo tanto es posible llegar de la entrada de archivo del directorio ROOT 20
a la entrada de archivo del directorio BDMV, y llegar de la entrada de archivo del directorio BDMV a la entrada de
archivo del directorio PLAYLIST. De forma similar, es posible llegar a las entradas de archivo del directorio JAR, 
directorio BDJO, directorio CLIPINF y directorio STREAM.

El “área de grabación de archivos de archivos inferiores” es un área en la cual se graba la sustancia del archivo 25
inferior que pertenece a un directorio. Una “entrada de archivo” de la entrada inferior y una o más “extensiones” se 
graban en el “área de grabación de archivos de archivo inferior”.

El archivo de flujo que constituye la característica principal de la presente solicitud es un área de grabación de 
archivos que existe en el área de directorio del directorio al cual pertenece el archivo. Es posible acceder al archivo 30
de flujo de transporte al rastrear los descriptores de identificación de archivo de los archivos de directorio, y los 
descriptores de asignación de las entradas de archivo.

Hasta el momento se ha descrito la estructura interna del medio de grabación. En lo sucesivo se describe cómo 
generar el medio de grabación que se muestra en las figuras 58A-58B y 59, particularmente una forma de un método 35
de grabación.

El método de grabación de la presente realización incluye no sólo la grabación en tiempo real que se ha descrito en 
lo que antecede en la cual archivos de AV y archivos no de AV se generan en tiempo real, y se escriben en el área 
de grabación de datos de AV y el área de grabación de datos no de AV, sino también una grabación de pre-formato 40
en la cual flujos de bits que serán grabados en el área de volumen se genera por adelantado, se genera un disco 
maestro sobre la base de los flujos de bits, y el disco maestro se prensa, haciendo posible de esta manera una 
producción en masa del disco óptico. El método de grabación de la presente realización es aplicable ya sea a
grabación en tiempo real o a grabación de pre-formato.

45
Cuando el método de grabación se va a lograr mediante tecnología de grabación en tiempo real, el dispositivo de 
grabación para llevar a cabo el método de grabación crea un clip de AV en tiempo real, y almacena el clip de AV en 
el BD-RE, BD-R, disco duro o tarjeta de memoria de semiconductores.

En este caso, el clip de AV puede ser un flujo de transporte que se obtenga como al codificar el dispositivo de 50
grabación una señal de entrada analógica en tiempo real, o un flujo de transporte que se obtenga al parcializar el 
dispositivo de grabación un flujo de transporte de entrada digital. El dispositivo de grabación para llevar a cabo la 
grabación en tiempo real incluye: un codificador de vídeo para obtener un flujo de vídeo al codificar una señal de 
vídeo; un codificador de audio para obtener un flujo de audio al codificar una señal de audio; un multiplexor para 
obtener un flujo digital en el formato MPEG2-TS al multiplexar el flujo de vídeo, el flujo de audio y similar; y un 55
empaquetador de origen para convertir paquetes de TS que constituyen el flujo digital en el formato MPEG2-TS en 
paquetes de origen. El dispositivo de grabación almacena un flujo digital MPEG2 que se ha convertido en el formato 
de paquete de origen, en un archivo de clips de AV, y escribe el archivo de clips de AV en el BD-RE, BD-R, o similar. 
Cuando el flujo digital se escribe, la unidad de control del dispositivo de grabación lleva a cabo un proceso de 
generar la información de clip y la información de listas de reproducción en la memoria. De manera más específica, 60
cuando el usuario solicita un proceso de grabación, la unidad de control crea un archivo de clips de AV y un archivo 
de información de clips de AV en el BD-RE o el BD-R.

Después de esto, cuando la posición de partida de GOP en el flujo de vídeo se detecta a partir del flujo de transporte 
que se introduce desde afuera del dispositivo, o cuando el GOP del flujo de vídeo se crea por el codificador, la 65
unidad de control del dispositivo de grabación obtiene (i) la PTS de la intra imagen que se coloca al principio del 
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GOP y (ii) el número de paquete del paquete de origen que almacena la porción de inicio del GOP, y escribe 
además el par de PTS y el número de paquete en la correlación de entradas del archivo de información de clips, 
como un par de entrada EP_PTS y EP_SPN. Después de esto, cada vez que un GOP se genera, un par de entrada 
EP_PTS y entrada EP_SPN se escribe adicionalmente en la correlación de entradas del archivo de información de
clips. Al hacer esto, cuando la porción de inicio de un GOP es una imagen IDR, un indicador “is_angle_change” se 5
ha establecido en “activo” se añade a un par de entrada EP_PTS y entrada EP_SPN. Asimismo, cuando la porción 
de inicio de un GOP no es una imagen IDR, un indicador “is_angle_change” que se ha establecido en “inactivo” se 
añade a un par de entrada EP_PTS y entrada EP_SPN.

Además, la información de atributo de un flujo en el archivo de información de clips se establece de acuerdo con el 10
atributo del flujo que será grabado. Después de que el clip y la información de clip se generan y escriben en el BD-
RE o el BD-R, la información de listas de reproducción que define una trayectoria de reproducción por medio de la 
correlación de entradas en la información de clip se genera y se escribe en el BD-RE o el BD-R. Cuando se ejecuta 
este proceso con la tecnología de grabación en tiempo real, una estructura jerárquica compuesta por el clip de AV, 
información de clip e información de listas de reproducción se obtiene en el BD-RE o el BD-R.15

Esto completa la descripción del dispositivo de grabación para llevar a cabo el método de grabación mediante la 
grabación en tiempo real. En lo sucesivo se da una descripción del dispositivo de grabación para llevar a cabo el 
método de grabación mediante la grabación de pre-formato.

20
El método de grabación mediante la grabación de pre-formato se logra con un método de fabricación del disco óptico 
que incluye un procedimiento de creación.

Las figuras 63A y 63B muestran el método de fabricación de un disco óptico. La figura 63A es un diagrama de flujo 
del método de grabación mediante la grabación pre-formato y muestra el procedimiento del método de fabricación 25
de discos ópticos. El método de fabricación de discos ópticos incluye la etapa de creación, etapa de firma, etapa de 
obtención de clave de medio, etapa de cifrado de clave de medio, etapa de formato físico, etapa de inserción de 
identificador, una etapa de masterización y una etapa de replicación.

En la etapa de creación S201, un flujo de bits que representa el área de volumen completa del disco óptico se 30
genera.

En la etapa de firma S202, una solicitud de firma se hace a la AACS LA para fabricar el disco óptico. De manera más 
específica, se extrae una porción del flujo de bits se envía a la AACS LA. Ha de observarse que la AACS LA es una 
organización para gestionar la licencia de las tecnologías de protección de trabajos de derecho de autor para los 35
aparatos electrodomésticos digitales de siguiente generación. Los sitios de creación y sitios de masterización son 
licenciados por la AACS LA, donde los sitios de creación llevan a cabo la creación de discos ópticos al usar 
dispositivos de creación, y los sitios de masterización ejecutan la masterización al usar dispositivos de 
masterización. La AACS LA también gestiona las claves de medio e información de invalidación. La AACS LA firma y 
devuelve la porción del flujo de bits.40

En la etapa de obtención de clave de medio S203, se obtiene una clave de medio de la AACS LA. La clave de medio 
proporcionada por la AACS LA no es fija. La clave de medio se actualiza por una nueva cuando el número de discos 
ópticos fabricados alcanza cierto número. La actualización de la clave de medio hace posible excluir ciertos 
fabricantes o dispositivos, e invalidar una clave de cifrado usada por la información de invalidación incluso si la clave 45
de cifrado se vulnera.

En la etapa de cifrado de clave de medio S204, una clave usada para cifrar un flujo de bits se cifra usando la clave 
de medio obtenida en la etapa de obtención de clave de medio.

50
En la etapa de formato físico S205, el formateo físico del flujo de bits se lleva a cabo.

En la etapa de inserción de identificador S206, se inserta un identificador, el cual es único y no puede ser detectado 
por dispositivos ordinarios, tal como una marca de agua electrónica, en el flujo de bits que será grabado en el disco 
óptico. Esto impide la producción en masa de copias pirata por masterización no autorizada.55

En la etapa de masterización S207, un disco maestro del disco óptico se genera. En primer lugar, una capa 
fotorresistente se forma sobre el sustrato de vidrio, irradia un rayo láser sobre la capa de fotorresistencia en 
correspondencia con ranuras o cavidades deseadas y, a continuación, la capa de fotorresistencia se somete al 
proceso de exposición y al proceso de revelado. Las ranuras de cavidades representan valores de los bits que 60
constituyen el flujo de bits que se ha sometido a la modulación de ocho a dieciséis. Después de esto, el disco
maestro del disco maestro se genera sobre la base de la fotorresistencia cuya superficie se ha hecho no uniforme 
por el corte con láser en correspondencia con las ranuras o cavidades.

En la etapa de replicación S208, se producen copias del disco óptico mediante una producción en masa usando el 65
disco maestro del disco óptico.
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La figura 63B muestra el procedimiento del método de grabación mediante la grabación pre-formato cuando un 
usuario general graba cualquiera de los diferentes archivos descritos en la realización hasta el momento en un 
medio de grabación tal como un BD-R o BD-RE usando un ordenador personal, no cuando el disco óptico se 
produce en masa. En comparación con la figura 63A, en el método de grabación que se muestra en la figura 63B, la 
etapa de formato físico S205 y la etapa de masterización S207 se han omitido, y cada etapa de escritura de archivo 5
S209 se ha añadido.

En lo sucesivo se explica la etapa de creación.

La figura 64 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de la etapa de creación.10

En la etapa S101, se definen los conjuntos de bobinas del TS principal y el sub-TS. Una “bobina” es un archivo que 
almacena los datos de material de un flujo elemental. En la etapa de creación, la bobina existe en una unidad en una 
red local. Las bobinas son datos que representan, por ejemplo, imágenes L y R filmadas por una cámara de 3D, 
audio grabado en la filmación, audio grabado después de la filmación, subtítulos para cada idioma y menús. Un 15
“conjunto de bobinas” es un grupo de enlaces a los archivos de material, que representan un conjunto de flujos 
elementales que se multiplexará en un flujo de transporte. En el presente ejemplo, un conjunto de bobinas se define 
para cada uno del TS principal y el sub-TS.

En la etapa S102, los prototipos de elemento de reproducción y sub-elemento de reproducción se definen, y los 20
prototipos de la trayectoria principal y sub-trayectoria se definen al definir un orden de reproducción de elementos de 
reproducción y sub-elementos de reproducción. El prototipo del elemento de reproducción puede definirse al recibir, 
por medio de una GUI, una especificación de una bobina que se permita que se reproduzca por un elemento de 
reproducción seleccionado en el modo de reproducción monoscópica, y una especificación de In_Time y Out_Time. 
El prototipo del sub-elemento de reproducción puede definirse al recibir, por medio de una GUI, una especificación 25
de una bobina que se permita que se reproduzca por un elemento de reproducción que se corresponde con un sub-
elemento de reproducción seleccionado en el modo de reproducción estereoscópica, y una especificación de 
In_Time y Out_Time.

Para la especificación de que una bobina se permita que se reproduzca, se proporciona una GUI para hacer posible 30
verificar un recuadro de verificación que se corresponda con, entre los enlaces a archivos de material en el conjunto 
de bobinas, un enlace a un archivo de material que se permita que se reproduzca. Con esta GUI, columnas de 
entrada numérica se representan visualmente en correspondencia con las bobinas. Con el uso de las columnas de 
entrada numérica, se recibe la prioridad de cada bobina, y sobre la base de esto, se determinan las prioridades de 
los bobinas. Con el establecimiento de las bobinas que se permite que se reproduzcan y el establecimiento de las 35
prioridades, la tabla de selección de flujos y la tabla de selección de flujos de extensión se generan.

La especificación de In_Time y Out_Time se lleva a cabo cuando el dispositivo de grabación ejecuta el proceso en el 
cual el eje de tiempo del flujo de vídeo de vista base o el flujo de vídeo de vista dependiente se presenta visualmente
como un gráfico en la GUI, una barra de deslizamiento es movida en el gráfico del eje de tiempo, y la especificación 40
de un ajuste de posición de la barra deslizadora se recibe del usuario.

La definición, del orden de reproducción del elemento de reproducción y el sub-elemento de reproducción se logra 
por el siguiente proceso: una imagen In_Time del elemento de reproducción se presenta visualmente como una 
viñeta en la GUI, y el dispositivo de grabación recibe del usuario una operación hecha en la viñeta para establecer el 45
orden de reproducción.

En la etapa S103, una pluralidad de flujos elementales se obtienen al codificar los archivos de material especificados 
por los conjuntos de bobinas. La pluralidad de flujos elementales incluye el flujo de vídeo de vista base y el flujo de 
vídeo de vista dependiente, y el flujo de audio, el flujo de PG y el flujo de IG que van a multiplexarse con el flujo de 50
vídeo de vista base y el flujo de vídeo de vista dependiente.

En la etapa S104, un TS principal se obtiene al multiplexar en el mismo el flujo de vídeo de vista base y un flujo 
elemental que, entre los flujos elementales obtenidos por la codificación, pertenezca a un mismo conjunto de 
bobinas que el flujo de vídeo de vista base.55

En la etapa S105, un sub-TS se obtiene al multiplexar en el mismo el flujo de vídeo de vista dependiente y un flujo 
elemental que, entre los flujos elementales obtenidos por la codificación, pertenezca al mismo conjunto de bobinas 
que el flujo de vídeo de vista dependiente.

60
En la etapa S106, el prototipo del archivo de información de clips se crea sobre la base de los parámetros que se 
han establecido durante la codificación y multiplexión.

En la etapa S107, la información de listas de reproducción se define al generar la información de elementos de 
reproducción y la información de sub-elementos de reproducción sobre la base del prototipo del elemento de 65
reproducción y, a continuación, generar la información de trayectoria principal y la información de sub-trayectoria al 
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definir el orden de reproducción sobre la base de la información de elementos de reproducción y la información de 
sub-elementos de reproducción.

En la generación de la información de elementos de reproducción, la tabla de selección de flujos se genera en la 
información de elementos de reproducción de tal manera que, entre los flujos elementales multiplexados en el TS 5
principal, flujos elementales que sean definidos, en la estructura básica del elemento de reproducción, que se 
reproducirán en el modo de reproducción monoscópico se establezcan en “reproducibles”. Asimismo, para definir la 
sección de reproducción en el flujo de vídeo de vista base, el In_Time y Out_Time que se han definido por la edición 
que se ha descrito en lo que antecede se escriben en la información de elementos de reproducción.

10
En la generación de la información de sub-elementos de reproducción, la tabla de selección de flujos de extensión 
se genera en los datos de extensión de la información de listas de reproducción de tal manera que, entre los flujos 
elementales multiplexados en el sub-TS principal, flujos elementales que sean definidos, en la estructura básica del 
elemento de reproducción, que se reproducirá en el modo de reproducción estereoscópica se establezcan en
“reproducibles”. La información de elementos de reproducción y la información de sub-elementos de reproducción se 15
definen sobre la base de información en el archivo de información de clips y, de esta manera, se establecen sobre la 
base del prototipo del prototipo del archivo de información de clips.

En la etapa S108, el TS principal, sub-TS, prototipo del archivo de información de clips, y prototipo de la información 
de listas de reproducción se convierten en un grupo de archivos de directorio en un formato de aplicación 20
predeterminado.

A través de los procesos que se han descrito en lo que antecede, el TS principal, sub-TS, información de clip, 
información de elementos de reproducción e información de sub-elementos de reproducción se generan. A 
continuación, el TS principal y el sub-TS se convierten en archivos de flujo independientes respectivos, la 25
información de clips se convierte en el archivo de información de clips, y la información de elementos de 
reproducción y la información de sub-elementos de reproducción se convierten en el archivo de información de listas 
de reproducción. De esta manera, se obtiene un conjunto de archivos que serán grabados en el medio de grabación.

Cuando las profundidades van a calcularse para cada trama usando la expresión funcional de la función lineal o la 30
función parabólica, una función para obtener una profundidad para cada tiempo de trama a partir del tiempo de 
trama del flujo de vídeo se define en la interfaz de programas de aplicación del dispositivo de grabación. Después el 
tiempo de trama del flujo de vídeo de vista base se da a la función, y la profundidad para cada tiempo de trama se 
calcula. Las profundidades calculadas de esta manera se convierten en el valor de desplazamiento de planos y la 
información de dirección de desplazamiento.35

Después de esto, cuando se ejecuta la etapa de codificación de flujos de vídeo, el valor de desplazamiento de 
planos y la información de dirección de desplazamiento obtenidas en la conversión que se ha descrito en lo que 
antecede se escriben en los metadatos de cada GOP. De esta manera, la secuencia de desplazamiento puede 
generarse en el proceso de codificación.40

La figura 65 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para escribir el archivo de AV. Los archivos de AV
se escriben de acuerdo con este diagrama de flujo cuando el método de grabación por la grabación en tiempo real o 
el método de grabación incluyendo la masterización o replicación se implementa.

45
En la etapa S401, el dispositivo de grabación genera la entrada de archivo en la memoria del dispositivo de 
grabación al crear “xxxxx.ssif”. En la etapa S402, se evalúa si las áreas de sector libre continuas se han asegurado. 
Cuando las áreas de sector libre continuas se han asegurado, el control avanza a la etapa S403 en la cual el 
dispositivo de grabación escribe la secuencia de paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de vista 
dependiente en las áreas de sector libres continuas tantas como EXT2[i]. Después de esto, se ejecutan las etapas 50
S404 a S408. Cuando se evalúa en la etapa S402 que las áreas de sector libre continuas no se han asegurado, el 
control avanza a la etapa S409 en la cual el proceso excepcional se lleva a cabo, y después el proceso concluye.

Las etapas S404 a S408 constituyen un bucle en el cual el proceso de las etapas S404 - S406 y S408 se repite 
hasta que se evalúe “NO” en la etapa S407.55

En la etapa S405, el dispositivo de grabación escribe la secuencia de paquetes de origen que constituye el bloque 
de datos de vista base en las áreas de sector libre continuas tanto como EXT1[i]. En la etapa S406, añade, en la 
entrada de archivo, el descriptor de asignación que indica la dirección de inicio de la secuencia de paquetes de 
origen y longitud de continuación, y lo registra como una extensión. En relación con esto, escribe, en la información 60
de clips, la información de punto de inicio de extensión que indica el número de paquete de origen de inicio del 
mismo.

La etapa S407 define la condición para concluir el bucle. En la etapa S407, se evalúa si hay o no un paquete de 
origen no escrito en los bloques de datos de vista base y de vista dependiente. Cuando se evalúa que hay un 65
paquete de origen no escrito, el control avanza a la etapa S408 para continuar el bucle. Cuando se evalúa que no 
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hay paquete de origen no escrito, el control avanza a la etapa S410.

En la etapa S408, se evalúa si hay o no áreas de sector continuas. Cuando se evalúa que hay áreas de sector 
continuas, el control avanza a la etapa S403. Cuando se evalúa que no hay áreas de sector continuas, el control 
vuelve a la etapa S402.5

En la etapa S410, “xxxxx.ssif” se cierra y la entrada de archivo se escribe en el medio de grabación. En la etapa 
S411, “xxxxx.m2ts” se crea y la entrada de archivo de “xxxxx.m2ts” se genera en la memoria. En la etapa S412, el 
descriptor de asignación que indica la longitud de continuación y la dirección de inicio de Extensión del bloque de 
datos de vista base único para el archivo de 2D se añade a la entrada de archivo de “xxxxx.m2ts”. En la etapa S413, 10
“xxxxx.m2ts” se cierra, y la entrada de archivo se escribe.

En la etapa S404, se evalúa si hay o no un punto de ocurrencia de salto largo en el intervalo de “EXTss + EXT2D”. 
En el presente ejemplo, se supone que el punto de ocurrencia de salto largo es un límite entre capas. Cuando se 
evalúa que hay un punto de ocurrencia de salto largo en el intervalo de “EXTss + EXT2D”, el control avanza a la 15
etapa S420 en la cual una copia del bloque de datos de vista base se crea, y bloques de datos de vista base B[i]ss y 
B[i]2D se escriben en el área inmediatamente antes del punto de ocurrencia de salto largo y, a continuación, el 
control avanza a la etapa S406. Estas se vuelven Extensiones del archivo de 2D y Extensiones de la base de 
archivo.

20
En lo sucesivo se da una descripción del dispositivo de grabación que va a usarse para el trabajo en la etapa de 
creación. El dispositivo de grabación descrito en el presente caso se usa por el personal de creación en un estudio 
de producción para distribuir contenidos cinematográficos. La forma de uso del dispositivo de grabación es la 
siguiente: un flujo digital y un escenario se generan de acuerdo con la operación por el personal de creación, cuando 
el flujo digital representa un título cinematográfico y se genera al codificar por compresión cumpliendo con la norma 25
MPEG, y el escenario describe cómo el título cinematográfico ha de reproducirse, un flujo de bits de volumen para 
BD-ROM incluyendo estos datos se genera, y el flujo de bits de volumen se graba en un medio de grabación que va 
a ser entregado al sitio de masterización.

La figura 66 muestra la estructura interna del dispositivo de grabación. Tal como se muestra en la figura 66, el 30
dispositivo de grabación incluye un codificador de vídeo 501, una unidad de producción de material 502, una unidad 
de generación de escenarios 503, una unidad de producción de programas de BD 504, una unidad de 
procesamiento de multiplexión 505 y una unidad de procesamiento de formato 506.

El codificador de vídeo 501 genera flujos de vídeo de vista izquierda y de vista derecha al codificar imágenes de 35
correlaciones de bits no comprimidas de vista izquierda y de vista derecha de acuerdo con un método de 
compresión tal como el MPEG4-AVC o el MPEG2. Al hacer esto, el flujo de vídeo de vista derecha se genera al 
codificar tramas que se corresponden con el flujo de vídeo de vista izquierda, por el método de codificación por 
predicción entre imágenes. En el proceso de la codificación por predicción entre imágenes, la información de 
profundidad para imágenes de 3D es extraída de los vectores de movimiento de las imágenes de vista izquierda y de 40
vista derecha, y la información de profundidad se almacena en una unidad de almacenamiento de información de 
profundidad de tramas 501a. El codificador de vídeo 501 lleva a cabo una compresión de imagen usando las 
características relativas entre imágenes al extraer los vectores de movimiento en unidades de macrobloques de 8x8 
o 16x16.

45
En el proceso de extraer los vectores de movimiento en unidades de macrobloques, una imagen en movimiento cuyo 
frente sea un ser humano y fondo sea una casa se determina como un objetivo para extraer el vector de movimiento. 
En este caso, se lleva a cabo una predicción entre imágenes entre una imagen de ojo izquierdo y una imagen de ojo 
derecho. Con este proceso, ningún vector de movimiento se detecta de la porción de la imagen que se corresponde 
con la “casa”, pero se detecta un vector de movimiento de la porción de la imagen que se corresponde con el “ser 50
humano”.

El vector de movimiento detectado es extraído, y la información de profundidad se genera en unidades de tramas 
cuando se presenta visualmente la imagen de 3D. La información de profundidad es, por ejemplo, una imagen que 
tiene la misma resolución que la trama que tiene la profundidad de 8 bits.55

La unidad de producción de material 502 genera flujos tales como un flujo de audio, un flujo de gráficos interactivos y 
un flujo de gráficos de presentación, y escribe los flujos generados en una unidad de almacenamiento de flujos de 
audio 502a, una unidad de almacenamiento de flujos de gráficos interactivos 502b y una unidad de almacenamiento 
de flujos de gráficos de presentación 502c.60

Cuando se genera un flujo de audio, la unidad de producción de material 502 genera el flujo de audio al codificar un 
audio lineal PCM no comprimido mediante un método de compresión tal como AC3. Aparte de esto, la unidad de 
producción de material 502 genera un flujo de gráficos de presentación en un formato que es conforme a la norma 
de BD-ROM, sobre la base del archivo de información de subtítulos que incluye una imagen de subtítulo, un65
sincronismo de presentación visual y efectos de subtítulo tales como desvanecimiento hacia adentro y 
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desvanecimiento hacia afuera. Asimismo, la unidad de producción de material 502 genera un flujo de gráficos 
interactivos en un formato para la pantalla de menú que es conforme a la norma de BD-ROM, sobre la base del 
archivo de menú que describe imágenes de correlaciones de bits, transición de los botones dispuestos en el menú y 
los efectos de presentación visual.

5
La unidad de generación de escenarios 503 genera un escenario en el formato de BD-ROM, de acuerdo con la 
información de cada flujo generado por la unidad de producción de material 502 y la operación introducida por el 
personal de creación por medio de la GUI. En el presente caso, el escenario significa un archivo tal como un archivo 
de índice, un archivo de objetos de película o un archivo de listas de reproducción. Asimismo, la unidad de 
generación de escenarios 503 genera un archivo de parámetros que describe de qué flujo está constituido cada clip10
de AV para lograr el proceso de multiplexión. El archivo generado en el presente caso tal como un archivo de 
índices, un archivo de objetos de película o un archivo de listas de reproducción, tiene la estructura de datos descrita 
en las realizaciones 1 y 2.

La unidad de producción de programas de BD 504 genera un código de origen para un archivo de programa de BD y 15
genera un programa de BD de acuerdo con una solicitud proveniente de un usuario que se recibe por medio de una 
interfaz de usuario tal como la GUI. Al hacer esto, el programa del archivo de programa de BD puede usar la 
información de profundidad enviada desde el codificador de vídeo 501 para establecer la profundidad del plano de 
GFX.

20
La unidad de procesamiento de multiplexión 505 genera un clip de AV en el formato MPEG2-TS al multiplexar una 
pluralidad de flujos descritos en los datos de escenario de BD-ROM, tales como el flujo de vídeo de vista izquierda, 
el flujo de vídeo de vista derecha, vídeo, audio, subtítulos y botón. Cuando se genera esto, la unidad de 
procesamiento de multiplexión 505 genera también el archivo de información de clips que hace un par con el clip de 
AV.25

La unidad de procesamiento de multiplexión 505 genera el archivo de información de clip al asociar, como un par, (i) 
la correlación de entradas generada por la propia unidad de procesamiento de multiplexión 505 y (ii), información de 
atributo que indica un atributo de audio, atributo de imagen y similares para cada flujo incluido en el clip de AV. El 
archivo de información de clips tiene la estructura que se ha descrito en cada realización hasta el momento.30

La unidad de procesamiento de formato 506 genera una imagen de disco en el formato UDF al disponer, en un 
formato que es conforme a la norma de BD-ROM, los datos de escenario BD-ROM generados por la unidad de 
generación de escenario 503, el archivo de programa de BD producido por la unidad de producción de programas de 
BD 504, el clip de AV y archivo de información de clips generado por la unidad de procesamiento de multiplexión 35
505, y directorios y archivos en un formato que es conforme a la norma de BD-ROM, donde el formato UDF es un 
sistema de archivos que es conforme a la norma de BD-ROM. La unidad de procesamiento de formatos 506 escribe 
el flujo de bits que representa la imagen de disco en la unidad de almacenamiento de flujos de bits BD-ROM.

Al hacer esto, la unidad de procesamiento de formatos 506 genera los metadatos de 3D para el flujo de PG, el flujo 40
de IG y el flujo de vídeo secundario usando la información de profundidad enviada desde el codificador de vídeo
501. Asimismo, la unidad de procesamiento de formatos 506 establece de manera automática la disposición de una 
imagen en la pantalla con el fin de no superponerla con un objeto en la imagen de 3D, y ajusta el valor de 
desplazamiento de tal manera que las profundidades no se traslapen unas con otras. La disposición de archivos de 
la imagen de disco generada de esta manera se establece para obtener la estructura de datos de la disposición de 45
archivos que ya se ha descrito. La imagen de disco generada se convierte en los datos para prensa de BD-ROM, y 
el proceso de prensa se lleva a cabo en los datos. El BD-ROM se produce de esta manera.

(Realización 6)
50

La presente realización describe la estructura interna de un dispositivo de reproducción de 2D / 3D que tiene 
integradas funciones de los dispositivos de reproducción que se han descrito en las realizaciones hasta el momento.

La figura 67 muestra la estructura de un dispositivo de reproducción de 2D / 3D. El dispositivo de reproducción de 
2D / 3D incluye una unidad de BD-ROM 1, una memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a, una memoria 55
de almacenamiento temporal de lectura 2b, un conmutador 3, un descodificador de objetivos de sistema 4, un 
conjunto de memorias de plano 5a, una unidad de superposición de planos 5b, una unidad de transmisión / 
recepción de HDMI 6, una unidad de control de reproducción 7, una memoria de información de gestión 9, un 
conjunto de registros 10, una unidad de ejecución de programas 11, una memoria de programas 12, un módulo de 
HDMV 13, una plataforma de BD-J 14, un soporte lógico intermedio 15, un módulo de gestión de modos 16, una 60
unidad de procesamiento de eventos de usuario 17, un almacenamiento local 18 y una memoria no volátil 19.

La unidad de BD-ROM 1, al igual que un dispositivo de reproducción de 2D, lee datos de un disco BD-ROM sobre la 
base de una solicitud proveniente de la unidad de control de reproducción 7. Clips de AV leídos del disco BD-ROM
se transfieren a la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a o 2b.65
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Cuando una imagen de 3D va a reproducirse, la unidad de control de reproducción 7 envía una solicitud de lectura 
que indica que se lea el bloque de datos de vista base y el bloque de datos de vista dependiente de manera alterna
en unidades de Extensiones. La unidad de BD-ROM 1 lee las Extensiones que constituyen el bloque de datos de 
vista base en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a, y lee las Extensiones que constituyen el bloque 
de datos de vista dependiente en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2b. Cuando se va a reproducir 5
una imagen de 3D, la unidad de BD-ROM 1 ha de tener una velocidad de lectura más alta que la unidad de BD-ROM 
para un dispositivo de reproducción de 2D, debido a que es necesario leer tanto el bloque de datos de vista base 
como el bloque de datos de vista dependiente de manera simultánea.

La memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a es una memoria que puede lograrse, por ejemplo, por una 10
memoria de doble puerto y almacena los datos de los bloques de datos de vista base leídos por la unidad de BD-
ROM 1.

La memoria de almacenamiento temporal de lectura 2b es una memoria que puede lograrse, por ejemplo, por una 
memoria de doble puerto, y almacena los datos de los bloques de datos de vista dependiente leídos por la unidad de 15
BD-ROM 1.

El conmutador 5 se usa para cambiar el origen de datos que se introducirán en las memorias de almacenamiento 
temporal de lectura, entre la unidad de BD-ROM 1 y el almacenamiento local 18.

20
El descodificador de objetivos de sistema 4 descodifica los flujos al llevar a cabo el proceso de desmultiplexión en 
los paquetes de origen leídos en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a y la memoria de 
almacenamiento temporal de lectura 2b.

El conjunto de memorias de plano 5a está compuesto por una pluralidad de memorias de planos. Las memorias de 25
planos incluyen aquellas para almacenar un plano de vídeo de vista izquierda, un plano de vídeo de vista derecha, 
un plano de vídeo secundario, un plano de gráficos interactivos (plano de GI), y un plano de gráficos de presentación
(plano de PG).

La unidad de superposición de planos 5b lleva a cabo la superposición de planos explicada por las realizaciones 30
hasta el momento. Cuando la imagen va a enviarse a la televisión o similar, la salida es conforme al sistema 3D. 
Cuando es necesario reproducir la imagen de vista izquierda y la imagen de vista derecha de manera alterna usando 
las gafas obturadoras, la imagen se envía tal cual. Cuando la imagen va a enviarse a, por ejemplo, la televisión 
lenticular, se prepara una memoria de almacenamiento temporal, la imagen de vista izquierda es primero transferida 
a la memoria de almacenamiento temporal, y la imagen de vista izquierda y la imagen de vista derecha se envían de 35
manera simultánea después de que se transfiere la imagen de vista derecha.

La unidad de transmisión / recepción de HDMI 6 ejecuta la fase de autenticación y la fase de negociación descritas 
en la realización 1 de acuerdo con, por ejemplo, la norma HDMI, donde HDMI quiere decir Interfaz Multimedia de 
Alta Definición. En la fase de negociación, la unidad de transmisión / recepción de HDMI 6 puede recibir, de la 40
televisión, (i) información que indique si soporta o no una presentación visual estereoscópica, (ii) información que 
haga referencia a la resolución para una presentación visual monoscópica, y (iii) información que haga referencia a
la resolución para una presentación visual estereoscópica.

La unidad de control de reproducción 7 incluye un motor de reproducción 7a y un motor de control de reproducción 45
7b. Cuando se le indica desde la unidad de ejecución de programas 11 o similar que reproduzca una lista de 
reproducción de 3D, la unidad de control de reproducción 7 identifica un bloque de datos de vista base de un 
elemento de reproducción que es el objetivo de la reproducción entre la lista de reproducción de 3D, e identifica un 
bloque de datos de vista dependiente de un sub-elemento de reproducción en la sub-trayectoria 3D que ha de
reproducirse en sincronización con el elemento de reproducción. Después de esto, la unidad de control de 50
reproducción 7 interpreta la correlación de entradas del archivo de información de clips correspondiente, y solicita a 
la unidad de BD-ROM 1 leer de manera alterna la Extensión del bloque de datos de vista base y la Extensión del 
bloque de datos de vista dependiente, comenzando con el punto de partida de reproducción, sobre la base del tipo 
de inicio de Extensión que indica cuál de una Extensión que constituye el flujo de vídeo de vista base y una 
Extensión que constituye el flujo de vídeo de vista dependiente se dispone primero. Cuando se inicia la 55
reproducción, la primera Extensión se lee en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a o la memoria de 
almacenamiento temporal de lectura 2b, completamente y, a continuación, la transferencia de la memoria de 
almacenamiento temporal de lectura 2a y la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2b al descodificador 
de objetivos de sistema 4 se inicia.

60
El motor de reproducción 7a ejecuta funciones de reproducción de AV. Las funciones de reproducción de AV en el 
dispositivo de reproducción son un grupo de funciones tradicionales producidas de reproductores de CD y DVD. Las 
funciones de reproducción de AV incluyen: Reproducir, Detener, Pausa, Quitar Pausa, Quitar Toma Fija, 
Reproducción Hacia Adelante (con especificación de la velocidad de reproducción por un valor inmediato), 
Reproducción Hacia Atrás (con especificación de la velocidad de reproducción por un valor inmediato), Cambio de 65
Audio, Cambio de Datos de Imagen para Vídeo Secundario y Cambio de Ángulo.
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El motor de control de reproducción 7b lleva a cabo funciones de reproducción de listas de reproducción. Las 
funciones de reproducción de listas de reproducción significan que, entre las funciones de reproducción de AV que
se han descrito en lo que antecede, las funciones de Reproducir y Detener se llevan a cabo de acuerdo con la 
información de listas de reproducción actual y la información de clips actual, donde la información de listas de 
reproducción actual constituye la lista de reproducción actual.5

La memoria de información de gestión 9 es una memoria para almacenar la información de listas de reproducción 
actual y la información de clips actual. La información de listas de reproducción actual es un fragmento de 
información de listas de reproducción que es actualmente un objetivo del procesamiento, entre una pluralidad de 
fragmentos de información de listas de reproducción a las que puede accederse desde el BD-ROM, unidad de medio 10
integrada o unidad de medio amovible. La información de clips actual es un fragmento de información de clips que 
es actualmente un objetivo del procesamiento, entre una pluralidad de fragmentos de información de clips a las que 
puede accederse desde el BD-ROM, unidad de medio integrada o unidad de medio amovible.

El conjunto de registros 10 es un conjunto de registros de estado / ajuste de reproductor que es un conjunto de 15
registros que incluye un registro de propósitos generales para almacenar información arbitraria que se va a usar por 
contenidos, así como el registro de estado de reproducción y el registro de ajustes de reproducción que se han 
descrito en las realizaciones hasta el momento.

La unidad de ejecución de programas 11 es un procesador para ejecutar un programa almacenado en un archivo de 20
programa de BD. Operando de acuerdo con el programa almacenado, la unidad de ejecución de programas 11 lleva 
a cabo los siguientes controles: (1) indica a la unidad de control de reproducción 7 que reproduzca una lista de 
reproducción y (2) transfiere, al descodificador de objetivos de sistema, PNG / JPEG que representa un menú o 
gráficos para un juego de tal manera que se represente visualmente en la pantalla. Estos controles pueden llevarse 
a cabo libremente de acuerdo con la construcción del programa, y cómo los controles se llevan a cabo se determina 25
por el proceso de programación de la aplicación de BD-J en el proceso de creación.

La memoria de programas 12 almacena un escenario dinámico actual que se proporciona al intérprete de comandos 
que es un operador en el modo de HDMV, y a la plataforma de Java™ que es un operador en el modo de BD-J. El 
escenario dinámico actual es un objetivo de ejecución actual que es uno de Index.bdmv, objeto de BD-J y objeto de 30
película grabado en el BD-ROM. La memoria de programas 12 incluye una memoria de pila.

La memoria de pila es una región de pila para almacenar códigos de byte de la aplicación de sistema, códigos de 
byte para la aplicación de BD-J, parámetros de sistema usados por la aplicación de sistema y parámetros de 
aplicación usados por la aplicación de BD-J. El módulo de HDMV 13 es un reproductor virtual de DVD que es un 35
operador en el modo de HDMV, y es un ejecutor en el modo de HDMV. El módulo de HDMV 13 tiene un intérprete 
de comandos, y lleva a cabo el control en el modo de HDMV al interpretar y ejecutar el comando de navegación que 
constituye el objeto de película. El comando de navegación se describe en una sintaxis que simula una sintaxis 
usada en el DVD-vídeo. En consecuencia, es posible lograr un control de reproducción tipo DVD-vídeo al ejecutar el 
comando de navegación.40

La plataforma de BD-J 14 es una plataforma de Java™ que es un operador en el modo de BD-J, y se implementa 
completamente con Java2Micro_Edition (J2ME) Personal Basis Profile (PBP 1.0), y la especificación MHP -
Globalmente Ejecutable (GEMI 0.2) para objetivos de medios de paquetes. La plataforma de BD-J 14 está 
compuesta por un cargador de clase, un intérprete de códigos de byte y un gestor de aplicaciones.45

El cargador de clase es una de las aplicaciones de sistema, y carga una aplicación de BD-J al leer códigos de byte 
del archivo de clases que exista en el archivo de carpetas JAR, y almacena los códigos de byte en la memoria de 
pila.

50
El intérprete de códigos de byte es lo que se llama una máquina virtual Java™. El intérprete de códigos de byte 
convierte (i) los códigos de byte que constituyen la aplicación de BD-J almacenada en la memoria de pila y (ii) los 
códigos de byte que constituyen la aplicación de sistema, en códigos nativos, y da lugar a que la MPU ejecute los 
códigos nativos.

55
El gestor de aplicaciones es uno de aplicaciones de sistema, y lleva a cabo señalización de aplicaciones para la 
aplicación de BD-J sobre la base de la tabla de gestión de aplicaciones en el objeto de BD-J, tal como inicio o 
conclusión de una aplicación de BD-J.
Esto completa la estructura interna de la plataforma de BD-J.

60
El soporte lógico intermedio 15 es un sistema operativo para el soporte lógico integrado, y está compuesto por un 
núcleo y un controlador de dispositivo. El núcleo proporciona a la aplicación de BD-J una función única para el 
dispositivo de reproducción, en respuesta a una invocación para la Interfaz de Programación de Aplicaciones (API) 
desde la aplicación de BD-J. El soporte lógico intermedio 15 logra también el control del soporte físico, tal como 
inicio del manejador de interrupción al enviar una señal de interrupción.65
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El módulo de gestión de modos 16 contiene Index.bdmv que se leyó del BD-ROM, unidad de medio integrada o 
unidad de medio amovible, y lleva a cabo una gestión de modo y un control de ramificación. La gestión por la gestión
de modo es una asignación de módulo para dar lugar a que, ya sea la plataforma de BD-J o el módulo de HDMV,
ejecute el escenario dinámico.

5
La unidad de procesamientos de eventos de usuario 17 recibe una operación de usuario por medio de un control 
remoto, y da lugar a que la unidad de ejecución de programas 11 o la unidad de control de reproducción 7 lleve a 
cabo un proceso como el indicado por la operación de usuario recibida. Por ejemplo, cuando el usuario oprime un 
botón en el control remoto, la unidad de procesamiento de eventos de usuario 17 indica a la unidad de ejecución de 
programas 11 que ejecute un comando incluido en el botón. Por ejemplo, cuando el usuario oprime un botón de 10
avance rápido / rebobinado en el control remoto, la unidad de procesamiento de eventos de usuario 17 indica a la 
unidad de control de reproducción 7 que ejecute el proceso de avance rápido / rebobinado en el clip de AV de la lista 
de reproducción actualmente reproducida.

El almacenamiento local 18 incluye la unidad de medio integrada para acceder a un disco duro, y la unidad de medio 15
amovible para acceder a una tarjeta de memoria de semiconductores, y almacena contenidos adicionales 
descargados, datos que serán usados por aplicaciones y otros datos. Un área para almacenar los contenidos 
adicionales se divide en tantas áreas pequeñas como BD-ROM. Asimismo, un área para almacenar datos usados 
por aplicaciones se divide en tantas áreas pequeñas como las aplicaciones.

20
La memoria no volátil 19 es un medio de grabación que es, por ejemplo, una memoria legible / grabable, y es un 
medio tal como una memoria flash o FeRAM que puede conservar los datos grabados incluso si no se suministra 
energía a la misma. La memoria no volátil 19 se usa para almacenar un respaldo del conjunto de registros 10.

En lo sucesivo se describirá la estructura interna del descodificador de objetivos de sistema 4 y el conjunto de 25
memorias de planos 5a. La figura 68 muestra la estructura interna del descodificador de objetivos de sistema 4 y el 
conjunto de memorias de planos 5a. Tal como se muestra en la figura 65, el descodificador de objetivos de sistema 
4 y el conjunto de memorias de planos 5a incluyen un contador ATC 21, un desempaquetador de origen 22, un filtro 
PID 23, un contador STC 24, un contador ATC 25, un desempaquetador de origen 26, un filtro PID 27, un 
descodificador de vídeo primario 31, un plano de vídeo de vista izquierda 32, un plano de vídeo de vista derecha 33, 30
un descodificador de vídeo secundario 34, un plano de vídeo secundario 35, un descodificador de PG 36, un plano 
de PG 37, un descodificador de IG 38, un plano de IG 39, un descodificador de audio primario 40, un descodificador
de audio secundario 41, un mezclador 42, un motor de renderización 43, un plano de GFX 44, y una memoria de 
renderización 45.

35
El descodificador de vídeo primario 31 descodifica el flujo de vídeo de vista izquierda, y escribe el resultado de 
descodificación, en particular, una trama de vídeo no comprimida, en el plano de vídeo de vista izquierda 32.

El plano de vídeo de vista izquierda 32 es una memoria de planos que puede almacenar datos de imagen con una 
resolución de, por ejemplo, 1920x2160 (1280x1440).40

El plano de vídeo de vista derecha 33 es una memoria de planos que puede almacenar datos de imagen con una 
resolución de, por ejemplo, 1920x2160 (1280x1440).

El descodificador de vídeo secundario 34, que tiene la misma estructura que el plano de vídeo primario, lleva a cabo 45
la descodificación de un flujo de vídeo secundario introducido, y escribe las imágenes resultantes en el plano de 
vídeo secundario de acuerdo con tiempos de presentación visual respectivos (PTS).

El plano de vídeo secundario 35 almacena datos de imagen para el vídeo secundario que se envía del 
descodificador de objetivos de sistema 4 como resultado de la descodificación del flujo de vídeo secundario.50

El descodificador de PG 36 extrae y descodifica un flujo de gráficos de presentación de los paquetes de TS
introducidos desde el desempaquetador de origen, y escribe los datos de gráficos no comprimidos resultantes en el 
plano de PG de acuerdo con los tiempos de presentación visual respectivos (PTS).

55
El plano de PG 37 almacena objetos de gráficos no comprimidos que se obtienen al descodificar el flujo de gráficos 
de presentación.

El descodificador de IG 38 extrae y descodifica un flujo de gráficos interactivos de los paquetes de TS introducidos 
del desempaquetador de origen, y escribe el objeto de gráficos no comprimido resultante en el plano de IG de 60
acuerdo con los tiempos de presentación visual respectivos (PTS).

El plano de IG 39 almacena objeto de gráficos no comprimido que se obtiene al descodificar el flujo de gráficos 
interactivos.

65
El descodificador de audio 40 descodifica el flujo de audio primario.
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El descodificador de audio secundario 41 descodifica el flujo de audio secundario.

El mezclador 42 mezcla el resultado de descodificación del descodificador de audio primario 40 con el resultado de 
descodificación del descodificador de audio secundario 41.

5
El motor de renderización 43, provisto con soporte lógico de infraestructura tal como Java2D u OPEN-GL, 
descodifica datos de JPEG / datos de PNG de acuerdo con una solicitud proveniente de la aplicación de BD-J. El 
motor de renderización 43 obtiene también una imagen o un artilugio, y lo escribe en el plano de IG o el plano de 
gráficos de fondo. Los datos de imagen obtenidos al descodificar los datos de JPEG se usan como el papel tapiz de 
la GUI, y se escriben en el plano de gráficos de fondo. Los datos de imagen obtenidos al descodificar los datos de 10
PNG se escriben en el plano de IG que va a usarse para lograr una presentación visual de botón acompañada con 
animación. Estas imágenes y / o artilugios obtenidos al descodificar los datos de JPEG / PNG se usan por la 
aplicación de BD-J para presentar visualmente un menú para recibir la selección de un título, subtítulo o audio, o 
para constituir una parte de GUI para un juego que funcione en conjunto con una reproducción de flujo cuando el 
juego sea jugado. Las imágenes y / o artilugios también se usan para constituir una pantalla de navegación en un 15
sitio WWW cuando la aplicación de BD-J acceda al sitio WWW.

El plano de GFX 44 es una memoria de planos en la cual datos de gráficos tales como JPEG o PNG se escriben 
después de que se descodifican.

20
La memoria de renderización 45 es una memoria en la cual los datos de JPEG y los datos de PNG que se 
descodificarán por el motor de renderización se leen. Un área caché se asigna a esta memoria de imágenes cuando 
la aplicación de BD-J ejecuta un modo de reproducción en vivo. El modo de reproducción en vivo se logra al 
combinar la pantalla de navegación en el sitio WWW con la reproducción de flujo por el BD-ROM. El área caché es 
una memoria caché para almacenar las pantallas de navegación actuales y precedentes en el modo de reproducción25
en vivo, y almacena datos de PNG no comprimidos o datos de JPEG no comprimidos que constituyen la pantalla de 
navegación.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realización, un medio de grabación que 
incluye las características descritas en las realizaciones hasta el momento como un todo puede lograrse como un 30
BD-ROM, y un dispositivo de reproducción que incluya las características descritas en las realizaciones hasta el 
momento como un todo puede lograrse como un dispositivo de reproducción de BD-ROM.

(Realización 7)
35

La presente realización describe el conjunto de registros con detalle.

El conjunto de registros está compuesto por una pluralidad de registros de estados de reproductor y una pluralidad 
de registros de ajuste de reproductor. Cada uno de los registros de estados de reproductor y registros de ajustes de 
reproductor es un registro de 32 bits y se le asigna un número de registro de tal manera que un registro al que se 40
acceda se identifique por el número de registro.

Las posiciones de bit de los bits (32 bits) que constituyen cada registro se representan como “b0” a “b31”. Entre
estas, el bit “b31” representa el bit de más alto orden, y el bit “b0” representa el bit de más bajo orden. Entre los 32 
bits, una secuencia de bits del bit “bx” al bit “by” se representa por [bx:by].45

El valor de un intervalo de bits arbitrario [bx:by] en una secuencia de 32 bits almacenada en el registro de ajustes de 
reproductor / registro de estado de reproductor de cierto número de registro se trata como una variable ambiental
(que también se denomina “parámetro de sistema” o “variable de reproductor”) que es una variable de un sistema de 
operación en el cual se ejecuta el programa. El programa que controla la reproducción puede obtener un parámetro 50
de sistema por medio de la propiedad de sistema o la interfaz de programación de aplicaciones (API, application 
programming interface). Asimismo, a menos que se especifique lo contrario, el programa puede reescribir los valores 
del registro de ajustes de reproductor y el registro de estados de reproductor. Con respecto a la aplicación de BD-J, 
se requiere que la autoridad para obtener o reescribir parámetros de sistema sea concedida por la tabla de gestión
de permisos en la carpeta de archivos JAR.55

El registro de estados de reproductor es un recurso de soporte físico para almacenar valores que vayan a usarse
como operandos cuando la MPU del dispositivo de reproducción lleve a cabo una operación aritmética o una 
operación de bits. El registro de estados de reproductor es también reiniciado a valores iniciales cuando un disco 
óptico se carga, y la validez de los valores almacenados es verificada. Los valores que pueden almacenarse en el 60
registro de estados de reproducción son el número de título actual, número de lista de reproducción actual, número 
de elemento de reproducción actual, número de flujo actual, número de capítulo actual y así sucesivamente. Los 
valores almacenados en el registro de estados de reproductor son valores temporales debido a que el registro de 
estados de reproductor se reinicia a valores iniciales cada vez que un disco óptico se carga. Los valores 
almacenados en el registro de estados de reproductor se vuelven no válidos cuando el disco óptico es expulsado, o 65
cuando el dispositivo de reproducción está inactivo.
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El registro de ajustes de reproductor difiere del registro de estados de reproductor en que está provisto con medidas 
de manejo de energía. Con las medidas de manejo de energía, los valores almacenados en el registro de ajustes de 
reproductor se guardan en una memoria no volátil cuando el dispositivo de reproducción está inactivo, y los valores 
se restablecen cuando el dispositivo de reproducción está activo. Los valores que pueden establecerse en el registro 
de ajustes de reproductor incluyen: varias configuraciones del dispositivo de reproducción que se determinan por el 5
fabricante del dispositivo de reproducción cuando el dispositivo de reproducción es transportado; varias 
configuraciones que se establecen por el usuario de acuerdo con el procedimiento de ajuste; y capacidades de un 
dispositivo asociado que se detecten a través de la negociación con el dispositivo asociado cuando el dispositivo sea 
conectado al dispositivo asociado.

10
La figura 69 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 10 y el motor de control de reproducción 7b.

El lado izquierdo de la figura 69 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 10, y el lado derecho 
muestra las estructuras internas del motor de control de reproducción 7b.

15
En lo sucesivo se describen los registros de estados de reproductor y los registros de ajustes de reproductor 
asignados con números de registros respectivos.

PSR1 es un registro de números de flujo para el flujo de audio, y almacena un número de flujo de audio actual.
20

PSR2 es un registro de números de flujo para el flujo de PG, y almacena un número de flujos de PG actual.

PSR4 se establece a un valor en la escala de “1” a “100” para indicar un número de título actual.

PSR5 se establece a un valor en la escala de “1” a “999” para indicar un número de capítulo actual; y se establece a 25
un valor “0xFFFF” para indicar que el número de capítulo es no válido en el dispositivo de reproducción.

PSR6 se establece a un valor en la escala de “0” a “999” para indicar un número de listas de reproducción actual.

PSR7 se establece a un valor en la escala de “0” a “255” para indicar un número de elementos de reproducción 30
actual.

PSR8 se establece a un valor en la escala de “0” a “0xFFFFFFFF” para indicar un punto de tiempo de reproducción 
actual (PTM actual) con la precisión de tiempo de 45 KHz.

35
PSR10 es un registro de números de flujo para el flujo de IG, y almacena un número de flujos de IG.

PSR21 indica si el usuario intenta o no llevar a cabo la reproducción estereoscópica.

PSR22 indica un valor de modo de salida.40

PSR23 se usa para el establecimiento de “Capacidad de Presentación visual para Vídeo”. Esto indica si un 
dispositivo de presentación visual conectado al dispositivo de reproducción tiene o no la capacidad de llevar a cabo 
la reproducción estereoscópica.

45
PSR24 se usa para el establecimiento de “Capacidad de Reproductor para 3D”. Esto indica si el dispositivo de 
reproducción tiene una capacidad de llevar a cabo la reproducción estereoscópica.

Por otro lado, el motor de control de reproducción 7b incluye una unidad de ejecución de procedimientos 8 para 
determinar el modo de salida de la lista de reproducción actual de manera única haciendo referencia a los PSR4, 50
PSR6, PSR21, PSR23 y PSR24, y la tabla de selección de flujos de la información de listas de reproducción actual 
en la memoria de información de gestión 9. La “Capacidad de Reproductor para 3D” almacenada en PSR24 significa 
la capacidad del dispositivo de reproducción con respecto a la reproducción de 3D como un todo. De este modo se 
puede indicar simplemente como “capacidad 3D”.

55
PSR23 define el modo de salida, y el modelo de selección de la transición de estado se define tal como se muestra 
en la figura 70.

La figura 70 muestra la transición de estado del modelo de selección del modo de salida. Existen dos estados 
generales en este modelo de selección. Los dos estados generales se representan por “no válido” y “válido” en los 60
óvalos. El “no válido” indica que el modo de salida es no válido, y el “válido” indica que el modo de salida es válido.

El estado general se mantiene a menos que tenga lugar una transición de estados. La transición de estados se 
produce por un inicio de reproducción de listas de reproducción, un comando de navegación, un cambio de modo de 
salida solicitado por una aplicación de BD-J, o un salto a un título de BD-J. Cuando tiene lugar una transición de 65
estados, se ejecuta un procedimiento para obtener un modo de salida preferible.
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Las flechas jm1, jm2, jm3,... que se muestran en la figura 31 representan eventos que desencadenan transiciones de 
estado. Las transiciones de estado en la figura 31 incluyen las siguientes.

El “Cargar un disco” significa un estado en el cual el BD-ROM se ha cargado.
5

El “Iniciar presentación” significa “empezar la reproducción de listas de reproducción” en el modo de HDMV. En el 
modo de BD-J, significa ramificarse a un título de BD-J. Esto se debe a que, en el modo de BD-J, la ramificación a 
un título de BD-J no necesariamente significa que una lista de reproducción empiece a reproducirse.

El “Salto a título de BD-J” significa ramificarse un título de BD-J. De manera más específica, indica que un título10
(título de BD-J), el cual está asociado con una aplicación de BD-J en la tabla de índices, se vuelve un título actual.

El “Iniciar Reproducción de Listas de Reproducción” significa que un número de lista de reproducción que identifica 
una lista de reproducción se establece en un PSR, y la información de listas de reproducción se lee en la memoria 
como la información de listas de reproducción actual.15

El “Cambio de Modo de Salida” significa que el modo de salida se cambia cuando la aplicación de BD-J invoca la 
API.

El “Terminar Presentación”, en el modo de HDMV, significa que una reproducción de una lista de reproducción se 20
completa; y en el modo de BD-J, significa que un título de BD-J salta a un título (título de HDMV) que está asociado 
con un objeto de película en la tabla de índices.

Cuando se carga un disco, el estado del modo de salida transita a un estado temporal “inicialización”. Después de 
esto, el estado del modo de salida transita al estado no válido.25

El estado de selección de modo de salida se mantiene como “no válido” hasta que el inicio de reproducción
(Empezar Presentación) se haga activo. El “Empezar Presentación”, en el modo de HDMV, significa que una lista de 
reproducción se ha empezado a reproducir; y en el modo de BD-J, significa que un título de BD-J ha empezado a 
reproducirse, y alguna operación de una aplicación de BD-J se ha iniciado. No necesariamente significa que se ha 30
empezado a reproducir una lista de reproducción.

Cuando Iniciar Presentación se activa, el estado del modo de salida transita a un estado temporal “Procedimiento 
cuando se cambia la condición de reproducción”.

35
El modo de salida transita a “Válido” dependiendo del resultado de “Procedimiento cuando condición de 
reproducción se cambia”. El modo de salida transita a “No válido” cuando el modo de salida es efectivo y Empezar 
Presentación se completa.

El comando de navegación en el objeto de película ha de ejecutarse antes de que una lista de reproducción empiece 40
a reproducirse debido a que el proveedor de contenido establece un modo de salida preferible con el comando. 
Cuando el comando de navegación en el objeto de película se ejecuta, el estado transita a “No válido” en este 
modelo.

La figura 71 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para el proceso de inicialización.45

En la etapa S501, se evalúa si una aplicación de BD-J no unida a disco está o no ejecutándose. En la etapa S502,
se evalúa si la información de capacidad de presentación visual estereoscópica en PSR23 indica o no “hay 
capacidad” y la información de initial_output_mode en Index.bdmv indica el “modo de salida estereoscópica”.

50
Cuando se evalúa como Sí en la etapa S501, la salida actual se mantiene en la etapa S503. Cuando se evalúa como 
No en la etapa S I y Sí en la etapa S502, el modo de salida en PSR22 se establece en el modo de salida 
estereoscópico en la etapa S504. Cuando se evalúa como No en la etapa S501 y NO en la etapa S502, el modo de 
salida en PSR22 se establece en el modo de salida de 2D en la etapa S505.

55
La figura 72 muestra el “Procedimiento cuando se cambia la condición de reproducción”. En la etapa S511, se 
evalúa si el modo de salida en PSR22 es o no el modo de salida de 2D. En la etapa S513, se evalúa si la 
información de capacidad de presentación visual estereoscópica en PSR23 indica o no “1” y la tabla de selección de 
flujo de extensión existe en la lista de reproducción.

60
Cuando se evalúa como Sí en la etapa S511, el modo de salida actual no se cambia en la etapa S512. Cuando se 
evalúa como No en la etapa S512 y Sí en la etapa S513, el modo de salida actual no se cambia (etapa S512). 
Cuando se evalúa como No en la etapa S511 y No en la etapa S513, el modo de salida actual se establece en el 
modo de salida de 2D (etapa S514).

65
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Lo que se ha de tener en cuenta cuando una lista de reproducción empieza a reproducirse es que flujos PES que 
pueden reproducirse en elementos de reproducción respectivos se definen en las tablas de selección de flujo de los 
elementos de reproducción respectivos. Por esta razón, cuando el elemento de reproducción actual empieza a 
reproducirse, en primer lugar, es necesario seleccionar un óptimo para una reproducción de entre flujos PES que se 
les permite que se reproduzcan en la tabla de selección de flujos del elemento de reproducción actual. El 5
procedimiento para esta selección se denomina “procedimiento de selección de flujo”.

En lo sucesivo se describe la asignación de bits en el registro de ajustes de reproductor para lograr el modo de
reproducción de 3D. Los registros que van a usarse para lograr el modo de reproducción de 3D son PSR21, PSR22, 
PSR23 y PSR24. Las figuras 73A a 73D muestran la asignación de bits en el registro de ajustes de reproductor para 10
lograr el modo de reproducción de 3D.

La figura 73A muestra la asignación de bits en PSR21. En el ejemplo que se muestra en la figura 73A, el bit de más 
bajo orden “b0” representa la preferencia de modo de salida. Cuando el bit “0” se establece en “0b”, indica el modo 
de salida de 2D, y cuando el bit “b0” se establece en “1b”, indica el modo de salida estereoscópica. El comando de 15
navegación o la aplicación de BD-J no puede reescribir el valor establecido en PSR21.

La figura 73B muestra la asignación de bits en PSR22.

El bit de orden más bajo “b0” en PSR22 representa el modo de salida actual. Cuando el modo de salida se cambia, 20
la salida de vídeo del dispositivo de reproducción ha de cambiarse en correspondencia con esto el valor del modo de 
salida es controlado por el modelo de selección.

La figura 73C muestra la asignación de bits en PSR23. Tal como se muestra en la figura 73C, el bit de más bajo 
orden “b0” en PSR23 representa la capacidad de presentación visual estereoscópica del sistema de TV conectado. 25
De manera más específica, cuando el bit “b0” se establece en “0b”, indica que el sistema de TV conectado es “no 
capaz de presentación estereoscópica”; y cuando el bit “b0” se establece en “1b”, indica que el sistema de TV 
conectado es “capaz de presentación estereoscópica”.

Estos valores se establecen de manera automática antes de que se inicie una reproducción, cuando el dispositivo de 30
reproducción soporta una interfaz que negocia con el dispositivo de presentación visual. Cuando estos valores no se 
establecen de manera automática, serán establecidos por el usuario.

La figura 73D muestra la asignación de bits en PSR24. Tal como se muestra en la figura 73D, e bit de orden más 
bajo “b0” en PSR24 representa la capacidad de presentación visual estereoscópica del dispositivo de reproducción. 35
De manera más específica, cuando el bit “b0” se establece en “0b”, indica que la presentación estereoscópica es no 
capaz; y cuando el bit “b0” se establece en “1b”, indica que la presentación estereoscópica es capaz.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realización, la validez del modo de salida 
puede mantenerse incluso si se cambia el estado de la reproducción, o una solicitud de cambio entre flujos se recibe40
a partir del usuario.

(Realización 8)

En la realización 1, información que define el control de desplazamiento se integra en los metadatos del flujo de 45
vídeo de vista secundaria, mientras que en la presente realización, se inserta una información de control que define 
el control de desplazamiento en los metadatos del flujo de gráficos, el control de desplazamiento que aplica los 
desplazamientos de direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de 
gráficos y superpone los planos de gráficos resultantes con el plano de vídeo de vista principal y el plano de vídeo
de vista secundaria en los cuales se dibujan, respectivamente, los datos de imagen que constituyen la vista principal 50
y la vista secundaria.

En lo sucesivo se describen parámetros para usarse en el control de desplazamiento y datos para interpolar los 
parámetros.

55
Las figuras 74A a 74E muestran relaciones entre las profundidades de los macrobloques y los parámetros para el 
control de desplazamiento.

Se supone en el presente caso que los datos de imagen que representan la imagen L y los datos de imagen que 
representan la imagen. R que se muestran en la figura 2 están constituidos a partir de los macrobloques que se 60
muestran en la figura 74A y 74B, respectivamente. En estas figuras, cada recuadro rectangular representa un 
macrobloque. Entre los macrobloques que constituyen las imágenes L y R, los macrobloques con líneas diagonales 
constituyen el objeto tridimensional.

La figura 74C muestra el objeto tridimensional representado por las imágenes L y R, igual que el que se muestra en 65
la figura 2. La figura 74D muestra el objeto tridimensional representado por los macrobloques que se muestran en 
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las figuras 74A y 74B. Los macrobloques que se muestran en las figuras 74A y 74B tienen profundidades 
determinadas sobre la base de las correlaciones entre la imagen L y la imagen R. En consecuencia, cuando los 
macrobloques se disponen en la dirección de eje Z sobre la base de estas profundidades, los macrobloques 
aparecerán tal como se muestra en la figura 74D. Los macrobloques tienen profundidades de la cabeza, el cuerpo, 
las extremidades y la cola de un dinosaurio que es el objeto tridimensional. De este modo, las profundidades que 5
van a usarse en el control de desplazamiento se definen tal como se muestra en la figura 74E. Es decir, las 
profundidades que van a usarse en el control de desplazamiento se obtienen al desviar las profundidades de los 
macrobloques correspondientes para la imagen estereoscópica, por a en la dirección del eje Z. De esta manera, las 
cuatro profundidades respectivas para presentar visualmente los gráficos inmediatamente antes de la cabeza, el 
cuerpo, las extremidades y la cola pueden definirse.10

Las cuatro profundidades pueden definirse como cuatro secuencias de desplazamiento de tal forma que la 
profundidad de cualquiera de la cabeza, el cuerpo, las extremidades y la cola del dinosaurio puedan seleccionarse 
de manera adecuada para usarse como la profundidad de los gráficos presentados visualmente en el modo de “1 
plano + desplazamiento”.15

En el MPEG4-MVC, debido a que la codificación se lleva a cabo usando las correlaciones entre las imágenes L y R, 
vectores de movimiento de los macrobloques que constituyen la imagen L y de los macrobloques que constituyen la 
imagen R se generan. Con el uso de los vectores de movimiento, las profundidades de los macrobloques pueden ser 
detectadas, y a partir de las profundidades de los macrobloques, se pueden obtener parámetros de control de 20
desplazamiento que se correspondan con los macrobloques respectivos.

La generación de los parámetros de control de desplazamiento se logra al ejecutar el procedimiento para definir la 
secuencia de desplazamiento en paralelo con la codificación del flujo de vídeo. La figura 75 es un diagrama de flujo 
que muestra el procedimiento para definir la secuencia de desplazamiento que se ejecuta en paralelo con la 25
codificación del flujo de vídeo.

En la etapa S110, se evalúa si se ha iniciado o no la codificación del GOP. Cuando se evalúa en la etapa S110 que 
se ha iniciado la codificación de GOP, el control se mueve a la etapa S111 en la cual secuencias de desplazamiento 
que se corresponden con cada macrobloque que constituye el objeto en movimiento en la imagen de la unidad de 30
acceso de vídeo de inicio se generan en el mensaje de SEI de anidación escalonable de MVC de la unidad de 
acceso de vídeo de inicio en el GOP. Esto se debe a que los parámetros de control para usarse en el modo de “1 
plano + desplazamiento”, tales como la anchura de desplazamiento en la dirección de eje X y la anchura de 
desplazamiento en la dirección de eje Z, se generan en correspondencia con cada macrobloque que constituye los 
datos de imagen de la unidad de acceso de vídeo de inicio.35

En la etapa S112, se evalúa si vectores de movimiento del objeto de movimiento en la pantalla se han calculado, o 
no, en unidades de macrobloques, donde esta evaluación se hace cada vez que las imágenes L y R que pertenecen 
al GOP se codifican. Cuando se evalúe que los vectores de movimiento se han calculado, la información de 
profundidad se calcula. En la presente realización, la información de profundidad se calcula en un proceso simple de 40
la etapa S113 en la cual el valor escalar horizontal del vector de movimiento de cada macrobloque se convierte en la 
anchura de desplazamiento, y un componente horizontal en la dirección de movimiento de cada macrobloque se 
convierte en la dirección de desplazamiento. En este proceso, se obtienen valores aproximados de la anchura de 
desplazamiento y dirección de desplazamiento para cada periodo de trama.

45
En la etapa S114, la cantidad de desviación se añade a la anchura de desplazamiento obtenido para cada 
macrobloque en el periodo de trama. Los valores escalares en la dirección horizontal, los cuales son el origen de la 
conversión, indican las profundidades del propio objeto tridimensional en las porciones que se corresponden con los 
macrobloques. De esta manera, el proceso de la etapa S114 se lleva a cabo para indicar las profundidades 
inmediatamente antes del objeto tridimensional como las anchuras de desplazamiento en el modo de “1 plano + 50
desplazamiento”, al añadir la cantidad de desviación.

En la etapa S115, el bloque de desplazamiento y dirección de desplazamiento de cada macrobloque en el periodo 
de trama añadido con los valores de interpolación se escriben adicionalmente, como un nuevo Plane_offset_value y 
una Plane_offset_direction, en la secuencia de desplazamiento para cada macrobloque.55

En la etapa S116, se evalúa si la codificación de GOP en el flujo de vídeo va a continuar o no. Cuando se evalúe
que la codificación de GOP en el flujo de vídeo va a continuar, el control vuelve a la etapa S112. En la medida en la 
que se evalúa que la codificación de GOP en el flujo de vídeo va a continuar, Plane_offset_value y 
Plane_offset_direction continúan siendo añadidos a la secuencia de desplazamiento.60

Cuando concluye la codificación de GOP, la generación de los metadatos de desplazamiento en la unidad de acceso 
de vídeo para el GOP concluye, y el control vuelve a la etapa S110.

Ha de observarse que cuando se realiza una filmación con el uso de una cámara de 3D o el flujo de vídeo de vista 65
base y el flujo de vídeo de vista dependiente se codifican, la anchura de desplazamiento y dirección de 
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desplazamiento de cada macrobloque pueden almacenarse como una base de datos para cada GOP, después la 
anchura de desplazamiento y dirección de desplazamiento pueden someterse a una conversión adecuada, y los 
resultados de la conversión pueden almacenarse en el mensaje de SEI de anidación escalonable de MVC en la 
unidad de acceso al principio del GOP. Esto hace posible definir una pluralidad de secuencias de desplazamiento 
que definen una pluralidad de profundidades. Ha de observarse que cuando la cámara de 3D está provista con el 5
códec para el MPEG4-MVC, la definición que se ha descrito en lo que antecede de la secuencia de desplazamiento 
ha de ejecutarse por la cámara de 3D.

Esto completa la descripción de cómo los parámetros para el control de desplazamiento en el modo de “1 plano + 
desplazamiento” se generan. En lo sucesivo se describen parámetros de interpolación para interpolar los parámetros 10
de control generados tal como se ha descrito en lo que antecede. Los parámetros de interpolación existen en los 
metadatos dentro del flujo de subtítulos.

Las figuras 76A y 76B muestran el segmento de definición de ventana y la información de control en el flujo de 
subtítulos.15

El “segmento de definición de ventana” es un segmento funcional para definir el área rectangular en el plano de 
gráficos. Tal como se describió anteriormente, en la Época, la continuidad se genera en la gestión de memoria sólo 
cuando la limpieza y el redibujo se llevan a cabo en cierta área rectangular en el plano de gráficos. El área 
rectangular en el plano de gráficos se denomina “ventana”, y se define por el segmento de definición de ventana. La 20
figura 76A muestra la estructura de datos del segmento de definición de ventana. Tal como se muestra en la figura 
76A, el segmento de definición de ventana incluye: “window_id” que identifica de manera única una ventana en el 
plano de gráficos; “window_horizontal_position” que indica la posición horizontal de un píxel izquierdo superior en el 
plano de gráficos; “window_vertical_position” que indica la posición vertical del píxel izquierdo superior en el plano 
de gráficos; “window_width” que indica la anchura horizontal de la ventana en el plano de gráficos y “window_height”25
que indica la anchura vertical de la ventana en el plano de gráficos.

En lo sucesivo se explican los valores que pueden tomar los “window_horizontal_position”,
“window_vertical_position”, “window_width” y “window_height”. El sistema de coordenadas en el cual estos valores 
se representan es un área interna del plano de gráficos. En el área interna del plano de gráficos, la ventana tiene un 30
tamaño bidimensional de una longitud vertical “video_height” y una longitud horizontal “video_width”.

La “window_horizontal_position” es una dirección horizontal del píxel izquierdo superior en el plano de gráficos, y 
adopta un valor en la escala de “0” a “video_width - 1”. La “window_vertical_position” es una dirección vertical del 
píxel izquierdo superior en el plano de gráficos, y adopta un valor en la escala de “0” a “video_height - 1”.35

El “window_width” es una anchura horizontal de la ventana en el plano de gráficos, y adopta un valor “0” a 
“video_width - window_horizontal_position - 1”. La “window_height” es una anchura vertical del plano de gráficos, y 
adopta un valor en la escala de “0” a “video_height - window_vertical_position - 1”.

40
Con las “window_horizontal_position”, “window_vertical_position”, “window_width” y “window_height” del segmento 
de definición de ventana, es posible definir, para cada Época, la ubicación de la ventana en el plano de gráficos y el 
tamaño de la ventana. Esto hace posible hacer un ajuste durante la creación al dar lugar, por ejemplo, a que la 
ventana aparezca por encima de una imagen que pertenezca a una Época de tal manera que una ventana no altere 
la presentación visual de la imagen mientras la imagen está siendo presentada visualmente. Esto hace fácil de ver la 45
presentación visual del subtítulo de gráficos. Debido a que el segmento de definición de ventana puede definirse 
para cada Época, incluso si un patrón de imagen en la imagen cambia con el tiempo, los gráficos pueden hacerse 
fáciles de ver en correspondencia con el cambio. Como resultado de esto, es posible incrementar la calidad de la 
película al mismo nivel que el caso en el que el subtítulo está insertado en el cuerpo principal de la película.

50
La figura 76B muestra la estructura del PCS (Segmento de Composición de Presentación) con campos adicionales 
para el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Tal como se muestra en la figura 76B, el PCS incluye “segment_type”, “segment_length”, “composition_number”, 
“composition_state”, “pallet_update_flag”, “pallet_id_ref”, “number_of_composition_object” y “composition_object(1)”55
a “composition_object(m)”.

El “composition_number” identifica la actualización de gráficos en el conjunto de presentación visual, por un número 
que varía de “0” a “65535”. Identifica la actualización de gráficos tal como sigue. El “composition_number” se 
establece para satisfacer la regla de que, cuando hay actualizaciones de gráficos entre el inicio de Época y el PCS 60
actual, el “composition_number” se incrementa cada vez que una de las actualizaciones de gráficos es pasada.

El “composition_state” indica cuál de Caso Normal, Punto de Adquisición e Inicio de Época, es el Conjunto de 
Presentación visual comenzando con el presente PCS.

65
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El “pallet_update_flag” indica si la Actualización de Presentación visual de Sólo Paleta se ha llevado a cabo en el 
PCS presente. Ha de observarse que la Actualización de Presentación visual Sólo de Paleta es una actualización 
que se hace al cambiar sólo la paleta previa por una nueva. Cuando se lleva a cabo una actualización en el presente 
PCS, el PCS presente se establece en “1”.

5
La “3d_graphics_offset_direction” y “3d_graphics_offset” que sigue a estos son metadatos en el flujo de gráficos.

La “3d_graphics_offset_direction” es un campo para establecer una dirección a la izquierda o a la derecha en la cual 
se vaya a hacer un desplazamiento por el Offset.

10
El “3d_graphics_offset” es un campo para establecer específicamente qué tanto del objetivo ha de moverse en la 
dirección a la izquierda o a la derecha.

La “pallet_id_ref” indica una paleta que va a usarse para la Actualización de Presentación visual Sólo de Paleta.
15

Los “composition_object(1)” a “composition_object(n)” son información que indica cómo controlar el Objeto que se 
presentará visualmente en el Conjunto de Presentación visual al cual pertenece el PCS presente. La línea delantera 
“col” indica un acercamiento de la estructura interna de un “composition_object(i)” arbitrario. Como lo indica la línea 
delantera “col”, el “composition_object(i)” incluye “object_id_ref”, “window_id_ref”, “object_cropped_flag”, 
“forced_on_flag”, “object_horizontal_position”, “object_vertical_position”, “cropping_rectangle information (1), (2), ...,20
(n) “.

El “object_id_ref” indica un identificador de un ODS que se corresponde con el “composition_object(i)” y al que ha de 
hacerse referencia.

25
La “window_id_ref” indica una ventana que será asignada al objeto de gráficos. Hasta dos objetos de gráficos 
pueden asignarse a una ventana.

El “object_cropped_flag” es un indicador para cambiar entre presentación visual de un objeto de gráficos que se ha 
recortado en la memoria de almacenamiento temporal de objetos y presentar visualmente un objeto de gráficos no30
recortado. Cuando el “object_cropped_flag” está establecido en “1”, un objeto de gráficos que se haya recortado en 
la memoria de almacenamiento temporal de objetos se presenta visualmente; y cuando el “object_cropped_flag” se 
establece en “0”, se presenta visualmente un objeto de gráficos no recortado. El “forced_on_flag”, cuando está
establecido en “1”, indica que el objeto de gráficos indica un subtítulo que va a presentarse visualmente de manera 
forzada incluso si el título se ha establecido en “inactivo” en el ajuste del reproductor.35

La “object_horizontal_position” indica la posición horizontal del píxel izquierdo superior en el objeto de gráficos en el 
plano de gráficos.

La “object_vertical_position” indica la posición vertical del píxel izquierdo superior en el plano de gráficos.40

La “cropping_rectangle information (1), (2), ..., (n)” son elementos de información que son válidos mientras el 
“object_cropped_flag” está establecido en “1”. La línea delantera “wd2” indica un acercamiento de la estructura
interna de una “cropping_rectangle information (i)” arbitraria. Como lo indica la línea delantera “wd2”, la 
“cropping_rectangle information (i)” incluye “object_cropping_horizontal_position”,45
“object_cropping_vertical_address”, “object_cropping_width” y “object_cropping_height”.

La “object_cropping_horizontal_position” indica una posición horizontal de un píxel izquierdo superior en el 
rectángulo de recorte en el plano de gráficos. Ha de observarse que el rectángulo de recorte es un cuadro que se 
usa para recortar una parte del objeto de gráficos, y se corresponde con “Región” definida en la norma ETSI EN 300 50
743.

La “object_cropping_vertical_address” indica una posición vertical del píxel izquierdo superior en el rectángulo de
recorte en el plano de gráficos.

55
El “object_cropping_width” indica una anchura horizontal del rectángulo de recorte en el plano de gráficos.

La “object_cropping_height” indica una anchura vertical del rectángulo de recorte en el plano de gráficos.

Esto completa la explicación de la estructura de datos del PCS.60

La unidad del valor indicado en la “3D_graphics_offset” puede definirse como una cantidad de desplazamiento que 
se hace en una unidad de un píxel en la pantalla, o puede definirse como una cantidad de desplazamiento que se 
hace en una unidad de, por ejemplo, dos píxeles por motivos de reducción en el número de bits que van a usarse
para definir el “3D_graphics_offset”.65
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Por ejemplo, la “3D_graphics_offset_direction” se puede estructurar como un campo de un bit de tal manera que 
cuando el campo esté establecido en “0”, el desplazamiento se aplique en la dirección en la cual el subtítulo emerja 
por delante de la presentación visual (en particular, antes de que el plano de gráficos sea superpuesto con el plano 
de vídeo de ojo izquierdo, el plano de gráficos se desplaza a la derecha por el desplazamiento), cuando el campo se 
establece en “1”, el desplazamiento se aplica en la dirección en la cual el subtítulo se aleja por detrás de la 5
presentación visual en la dirección de profundidad. Asimismo, el “3D_graphics_offset” puede tener seis bits de tal 
manera que desplazamientos a la izquierda y a la derecha que serán aplicados al plano de gráficos para que sea 
superpuesto con el plano de vídeo puedan cada uno tener 64 píxeles (cuando el desplazamiento indique la cantidad 
de movimiento en unidad de un píxel).

10
En este caso, debido a que los desplazamientos a la izquierda y a la derecha, cada uno de 64 píxeles, no 
proporcionan un subtítulo de 3D (emergencia) suficiente, el valor de este campo se usa como un valor de 
interpolación para la secuencia de desplazamiento en el flujo de vista dependiente. De manera más específica, el 
desplazamiento indicado en el “composition_object” es un valor de interpolación que se usa en combinación con la 
secuencia de desplazamiento en el flujo de vista dependiente, e indica una cantidad de interpolación en apoyo del 15
desplazamiento indicado por la secuencia de desplazamiento en el flujo de vista dependiente.

En lo sucesivo se explicará cómo se describe cada PCS. Las figuras 77A a 77C muestran ejemplos de descripciones 
en el segmento de definición de ventana y PCS que pertenece a un conjunto de presentación visual. La figura 77A 
muestra un ejemplo de descripción en el PCS en el DS1.20

En la figura 77A, la “window_horizontal_position” y la “window_vertical_position” en el segmento de definición de 
ventana indican una coordenada de izquierda superior LP1 de la ventana en el plano de gráficos, y el 
“window_width” y la “window_height” indican las anchuras horizontal y vertical de la trama de presentación visual de 
la ventana.25

En la figura 77A, la “object_cropping_horizontal_position” y la “object_cropping_vertical_position” en la información 
de recorte indican un punto convencional ST1 del intervalo de recorte en el sistema de coordenadas cuyo origen es 
una coordenada izquierda superior del objeto de gráficos en la memoria de almacenamiento temporal de objetos. Un 
intervalo de “object_cropping_width” y “object_cropping_height” a partir del punto convencional (el intervalo 30
encerrado por un cuadro de línea gruesa en la figura) se denomina “intervalo de recorte”. El objeto de gráficos
recortado se establece en un intervalo “cpl” encerrado por una línea de puntos cuyo punto convencional (un punto 
izquierdo superior) es la “object_horizontal_position” y la “object_vertical_position” en el sistema de coordenadas del 
plano de gráficos. Con esta disposición, “Actually” se escribe en la ventana en el plano de gráficos, y el subtítulo 
“Actually” se superpone con la imagen de vídeo y una imagen superpuesta resultante se presenta visualmente.35

La figura 77B muestra un ejemplo de descripción en el PCS en el DS2. Las descripciones en el segmento de 
definición de ventana en la figura 77B son similares a las de la figura 77A, y la explicación de la misma se omite. Las 
descripciones en la información de recorte es diferente de la figura 77A. En la figura 77B, la
“object_cropping_horizontal_position” y la “object_cropping_vertical_position” en la información de recorte indican 40
una coordenada izquierda superior de “I was hiding” en el subtítulo “Actually, I was hiding my feelings” en la memoria 
de almacenamiento temporal de objetos. El “object_cropping_width” y “object_cropping_height” indican la anchura
horizontal y la anchura vertical de “I was hiding”. Con esta disposición, “I was hiding” se escribe en la ventana en el 
plano de gráficos y el subtítulo “I was hiding” se superpone con la imagen de vídeo y una imagen superpuesta 
resultante se presenta visualmente.45

La figura 77C muestra un ejemplo de descripción en el PCS en el DS3. Las descripciones en el segmento de 
definición de ventana en la figura 77B son similares a aquellas en la figura 77A, y su explicación se omite. Las 
descripciones en la información de recorte son diferentes de la figura 77A. En la figura 77C, la
“object_cropping_horizontal_position” y la “object_cropping_vertical_position” en la información de recorte indican 50
una coordenada izquierda superior de “my feelings” en el subtítulo “Actually, I was hiding my feelings” en la memoria 
de almacenamiento temporal de objetos. El “object_cropping_width” y “object_cropping_height” indican la anchura
horizontal y la anchura vertical de “my feelings”. Con esta disposición, “my feelings” se escribe en la ventana en el 
plano de gráficos, y el subtítulo “my feelings” se superpone con la imagen de vídeo y una imagen superpuesta 
resultante se presenta visualmente.55

De esta manera, un efecto de presentación visual predeterminado del subtítulo puede lograrse al describir los PCS
en los DS1, DS2 y DS3 tal como se ha explicado en lo que antecede.

La figura 78 muestra cómo cambia el desplazamiento con el tiempo en el caso de que una interpolación se lleve a 60
cabo usando “3d_graphics_offset” en “composition_object” y en el caso de que no se lleve a cabo interpolación 
alguna. La línea continua indica cómo cambia el desplazamiento con el tiempo en el caso en el que una 
interpolación se lleva a cabo usando “3d_graphics_offset” en “composition_object”, y la línea de puntos indica cómo 
cambia el desplazamiento con el tiempo en el caso en el que la interpolación usando “3d_graphics_offset” en 
“composition_object” no se lleva a cabo.65
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Puede haber un caso en el que haya dos áreas de dibujo en el plano de gráficos, y un área de dibujo se desee para 
presentar visualmente un texto hablado, deseada la otra para presentar visualmente un comentario del director de la 
película y se desea además que el comentario parezca haberse establecido más lejos del texto hablado de tal modo 
que el subtítulo tenga un efecto estereoscópico. En tal caso, es posible incrementar la profundidad del comentario al 
ajustar el valor de interpolación para la segunda área de dibujo.5

El desplazamiento de planos se lleva a cabo en unidades de líneas. De esta manera se ha de aplicar una regla para 
prohibir una pluralidad de áreas de dibujo que sean definidas por línea, o para dar lugar a que desplazamientos de 
áreas de dibujo se establezcan al mismo valor cuando una pluralidad de dibujos se definan para una línea.

10
(Realización 9)

La presente realización se refiere a una mejora de que la información de desplazamiento de vídeo tiene valores de 
desplazamiento que se corresponden con áreas respectivas obtenidas al dividir la pantalla.

15
La figura 79 muestra una secuencia de desplazamiento compuesta por desplazamientos que se corresponden con 
áreas respectivas obtenidas al dividir la pantalla. El lado izquierdo de la figura 79 muestra una secuencia de 
desplazamiento compuesta por nueve desplazamientos. El lado derecho de la figura 79 muestra la correspondencia 
entre los desplazamientos que constituyen la secuencia de desplazamiento y las nueve áreas obtenidas al dividir la 
pantalla. Tal como se muestra en la figura 79, Offset_1 indica el valor de desplazamiento de un área izquierda 20
superior, Offset_1 indica el valor de desplazamiento de un área izquierda superior, offset_2 indica el valor de 
desplazamiento de un área media izquierda, offset_3 indica el valor de desplazamiento de un área izquierda inferior, 
Offset_4 indica el valor de desplazamiento de un área media superior, offset_5 indica el valor de desplazamiento de 
un área central, Offset_6 indica el valor de desplazamiento de un área media inferior, offset_7 indica el valor de 
desplazamiento de un área derecha superior, offset_8 indica el valor de desplazamiento de un área media derecha y 25
offset_9 indica el valor de desplazamiento de un área derecha inferior. Estos valores de desplazamiento se 
determinan sobre la base de la información de profundidad de cada trama de vídeo en el flujo de vídeo.

La figura 80 muestra la correspondencia entre las profundidades de objetos en la pantalla y los desplazamientos. El 
lado izquierdo de la figura 80 muestra un ejemplo de datos de imagen. El lado derecho de la figura 80 muestra los 30
desplazamientos de las áreas respectivas que constituye la pantalla. En el lado izquierdo de la figura 80, se supone
que el objeto elíptico parece estar por detrás de la pantalla, y el objeto triangular parece emerger por delante de la 
pantalla.

En este caso, Offset 1 que se corresponde con el área que contiene el objeto elíptico tiene un valor pequeño.35

Los desplazamientos 5, 6, 8 y 9 que se corresponden con las áreas que mantienen el objeto triangular tienen valores 
grandes. De esta manera, la información de desplazamiento se genera sobre la base de las profundidades de los 
objetos incluidos en las escenas de cada trama.

40
En lo sucesivo se explicará el dispositivo de reproducción de 3D. La parte básica de la estructura del dispositivo de 
reproducción de 3D es igual a la estructura de los dispositivos de reproducción de 3D que se han explicado en las 
realizaciones hasta el momento. De esta manera, la explicación se centrará en la extensión o las porciones 
diferentes.

45
La figura 81 muestra el descodificador de vídeo, el plano de vista izquierda, el plano de vista derecha y el plano de 
PG / IG, entre los componentes del dispositivo de reproducción.

El descodificador de vídeo de 3D, con el mismo sincronismo que una trama de imagen descodificada se escribe en 
el plano de imagen de 2D / ojo izquierdo con el sincronismo de PTS, notifica a la unidad de superposición de planos 50
de la información de desplazamiento de vídeo contenido en la trama.

Asimismo, el SPEM (25), entre los registros que almacenan variables de reproductor, almacena información que 
indica cuál de entre los nueve desplazamientos incluidos en la información de desplazamiento de vídeo son 
desplazamientos a partir de los cuales se toma el valor más grande para usarlo en el desplazamiento de planos. El 55
SPEM (25) indica cuál de entre Offset_1, offset_2, offset_3, offset_4, Offset_5, Offset_6, offset_7, offset_8 y offset_9 
tiene valores a partir de los cuales se toma el valor más grande.

El SPEM (25) se establece por un comando o API cuando el programa del archivo de programa de BD se ejecuta. El 
SPM (25) tiene, por ejemplo, información de 9 bits, cada uno de los nueve bits indica válido / no válido de cada valor 60
de desplazamiento.

La unidad de superposición de planos determina, como el valor mediante el cual el plano va a desplazarse, el valor 
más grande del valor de desplazamiento sobre la base de la información de desplazamiento de vídeo transferida 
desde el descodificador de vídeo de 3D y sobre la base de los valores del SPRM(25). La unidad de superposición de 65
planos lleva a cabo después la superposición con el plano almacenado en la memoria de planos al llevar a cabo el 
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desplazamiento de planos y proceso de recorte.

En el ejemplo que se muestra en la figura 81, los desplazamientos tienen los siguientes valores: offset_1 = -3, 
Offset_2 = -3, Offset_3 = -1, Offset_4 = -2, Offset_5 = 3, Offset_6 = 5, Offset_7 = 1, Offset_8 = 4 y Offset_9 = 5. El 
SPRM(25) se establece para indicar qué Offset_1, offset_4 y offset_7 son válidos, y los valores más grandes de 5
estos desplazamientos se usan en el desplazamiento de planos.

La unidad de desplazamiento determina el valor más grande (en el presente ejemplo, MAX (-3, -2, 1) = 1) entre los 
valores de Offset_1, offset_4 y offset_7 que se indican como válidos por el SPRM(25) en la información de 
desplazamiento de vídeo, y ejecuta el desplazamiento de planos y el proceso de recorte, y lleva a cabo la 10
superposición con plano de imagen.

Con la estructura que se ha indicado en lo que antecede, es posible reducir el tamaño de la memoria provisto en el 
dispositivo de reproducción de 3D, al incluir la información de desplazamiento de vídeo en el flujo de vídeo.

15
<Aplicación de desplazamiento>

El SPEM (25) puede incluir no sólo la información que indique desplazamientos que tengan valores válidos entre los 
desplazamientos de las nueve áreas, sino también un valor de desplazamiento base. La unidad de superposición de 
planos, después de determinar el valor más grande entre los valores válidos de los desplazamientos, puede añadir 20
el valor de desplazamiento base al valor más grande. Por ejemplo, cuando el valor más grande entre los valores 
válidos de los desplazamientos es “3” y el valor de desplazamiento base es “2”, el valor de desplazamiento usado en 
el desplazamiento de planos es “5” (3 + 2 = 5).

<Aplicación de ventana>25

En la presente realización, el SPRM(25) se usa para indicar desplazamientos válidos entre aquellos que se 
correspondan con las nueve áreas que constituyen la pantalla. Sin embargo, no limitado a esto, los desplazamientos 
válidos pueden determinarse sobre la base de un área rectangular de gráficos en el plano de gráficos.

30
La figura 82 muestra la correspondencia entre los contenidos del plano de gráficos y los desplazamientos.

Supóngase en el presente caso que la imagen de gráficos que se presentará visualmente sea la elipse que se 
muestra en la fila inferior de la figura 82. En este caso, los desplazamientos válidos son Offset_5, Offset_6, Offset_8 
y Offset_9. Esto se aplica también al caso en el que una información, tal como los subtítulos, se reproduce de forma 35
tridimensional, así como al caso en el que los gráficos tales como IG/PG se presentan visualmente.

<Posición de información de desplazamiento>

La información de desplazamiento de vídeo puede almacenarse sólo al principio de un GOP, no en cada trama 40
contenida en el GOP. Asimismo, tantos fragmentos de información de desplazamiento de vídeo como tramas 
contenidas en el GOP pueden almacenarse al principio del GOP.

La información de desplazamiento de vídeo puede calcularse sobre la base de la diferencia entre los vectores de 
movimiento de las imágenes de ojo izquierdo y ojo derecho durante la codificación de vídeo.45

<Modificaciones>

Cuando la información de desplazamiento de vídeo se calcula a partir de las profundidades de los objetos incluidos 
en las escenas de cada trama, las profundidades de los gráficos cambian en gran medida si las profundidades de la 50
información de profundidad cambian en gran medida. A la vista de esto, los valores pueden establecerse al dar lugar 
a que los valores pasen a través de un filtro de paso bajo entre tramas.

<Aplicación de memoria de planos>
55

En la presente realización, la información de desplazamiento de vídeo se establece para tener valores que se 
correspondan con las nueve áreas que constituyen la pantalla. Sin embargo, no limitado a esto, la información de 
desplazamiento de vídeo puede tener valores de desplazamiento para cada plano. En este caso, la unidad de 
superposición de planos cambia los valores de desplazamiento dependiendo del plano, y lleva a cabo el 
desplazamiento de planos y recorte.60

<Posición de almacenamiento>

En la presente realización, los valores de desplazamiento se almacenan en el flujo de vídeo de 2D / ojo izquierdo. 
Sin embargo, no limitado a esto, los valores de desplazamiento pueden almacenarse en el flujo de vídeo de ojo 65
derecho.
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(Realización 10)

En la presente realización, se introduce el método de profundidad de 3D, así como el método de 3D-LR que logra el 
efecto de visión estereoscópica usando las imágenes L y R. En el método de profundidad de 3D, el efecto de visión 
estereoscópica se logra al usar la imagen de 2D y la información de profundidad.5

El método de profundidad de 3D se logra al incorporar un generador de imágenes de paralaje en la última mitad del 
descodificador de vídeo, y en el método de profundidad de 3D, los datos de imagen de vista izquierda y los datos de 
imagen de vista derecha se generan a partir de (i) cada fragmento de datos de imagen en el flujo de vídeo y (ii) la 
información de profundidad de cada píxel que constituye los datos de imagen.10

La información de profundidad puede hacerse de datos de imagen en la escala de grises (conocidos también como 
datos de imagen de información de profundidad) que representen la profundidad de píxeles por una escala de 
grises.

15
Las figuras 83A a 83D muestran un ejemplo del método de profundidad de 3D. La figura 83A muestra una imagen de 
2D, y la figura 83B muestra una escala de grises generada para la imagen de 2D que se muestra en la figura 83A. 
La escala de grises se representa por píxeles que están compuestos sólo del elemento de brillo. Entre más brillantes 
sean los píxeles de la escala de grises (más blancos), menos profundos son; y entre más oscuros sean los píxeles
en la escala de grises, son más profundos. Las figuras 83C y 83D muestran la imagen de ojo izquierdo y la imagen 20
de ojo derecho que se generan con el uso de la escala de grises, respectivamente. La figura 84 muestra una imagen 
estereoscópica generada en el modo de profundidad de 3D. Tal como se muestra en la figura 84, al generar la 
imagen de ojo izquierdo y la imagen de ojo derecho para cada trama de imágenes de 2D, el usuario puede disfrutar 
la visión estereoscópica al ver la imagen de ojo izquierdo y la imagen de ojo derecho a través de la gafa.

25
En el método de profundidad de 3D, un flujo de vídeo que puede reproducirse de nuevo como una imagen de 2D se 
vuelve el flujo de vídeo de vista base; y un flujo de vídeo que está compuesto por datos de imagen en la escala de 
grises se vuelve el flujo de vídeo de vista dependiente.

El flujo de vídeo de vista base puede compartirse por el modo de profundidad de 3D y el modo de 3D-LR. Por lo 30
tanto, es posible generar imágenes para el modo de profundidad de 3D e imágenes para el modo de 3D-LR al 
combinar el flujo de vídeo de vista base y un flujo de vídeo para el modo de profundidad de 3D o un flujo de vídeo
para el modo de 3D-LR. La estructura de gestión de datos se estructura para soportar estas combinaciones de tal 
manera que el método de presentación visual se cambie de acuerdo con las propiedades del reproductor y el 
televisor conectado al mismo. Para lograr el modo de profundidad de 3D, el dispositivo de reproducción tiene que35
proveerse con soporte físico dedicado. Como resultado, se supone en la presente solicitud, excepto cuando se 
mencione lo contrario, que el medio de grabación y el dispositivo de reproducción no soportan el modo de 
profundidad de 3D.

Las figuras 85A y 85B muestran un ejemplo de la estructura del medio de grabación para lograr el modo de 40
profundidad de 3D. La figura 85A muestra directorios y archivos para el modo de profundidad de 3D.

Los archivos de flujo que incluyen bloques de datos del flujo de vídeo de vista base para una reproducción de 3D se 
almacenan en el sub-directorio BASE el cual se crea bajo el directorio STREAM de tal manera que los archivos de 
flujo para una reproducción de 3D se distingan de los archivos de flujo para una reproducción de 2D.45

Los archivos de flujo que incluyen bloques de datos del flujo de vídeo de vista dependiente del formato LR para una 
reproducción de 3D se almacenan en el subdirectorio LR el cual se crea bajo el directorio STREAM de tal manera 
que los archivos de flujo para una reproducción de 3D se distingan de los archivos de flujo para una reproducción de 
2D.50

Los archivos de flujo que incluyen bloques de datos del flujo de vídeo de vista base del formato de profundidad para 
una reproducción de 3D se almacenan en el subdirectorio DEPTH que se crea bajo el directorio STREAM de tal 
manera que los archivos de flujo para una reproducción de 3D se distingan de los archivos de flujo para una 
reproducción de 2D,55

De manera similar, la información de gestión de flujos para gestionar archivos de flujo para una reproducción en el 
formato LR se almacena en el subdirectorio LR que se crea bajo el directorio CLIPINF de tal manera que la gestión
para una reproducción de 3D se distinga de la gestión para una reproducción de 2D.

60
La información de gestión de flujos para gestionar archivos de flujo para una reproducción en el formato de 
profundidad se almacena en el subdirectorio DEPTH el cual se crea bajo el directorio CLIPINF de tal manera que la 
gestión para una reproducción de 3D se distinga de la gestión para una reproducción de 2D. La extensión también
se cambia de acuerdo con el formato del archivo.

65
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A un archivo de flujo que, por sí mismo únicamente, pueda lograr una reproducción, se asigna la misma extensión 
asignada al archivo de flujo correspondiente para una reproducción de 2D.

A un archivo de flujo, el cual no incluye un bloque de datos del flujo de vídeo de vista base, no puede lograr una 
reproducción (no puede descodificar el vídeo) por sí solo únicamente, y puede descodificar el vídeo sólo cuando se 5
ejecute junto con un archivo de flujo que incluye un bloque de datos del flujo de vídeo de vista base, se asigna una 
extensión tal como “.3dts”, para la distinción.

A un archivo de flujo, en el cual bloques de datos del flujo de vídeo de vista base y el flujo de vídeo de vista 
dependiente están dispuestos de la manera intercalada y, de esta manera, no se puede lograr una reproducción si 10
los contenidos del archivo se leen en secuencia a partir del inicio de los mismos, se asigna una extensión tal como 
“.ilts” (la cual quiere decir “TS intercalado”), para distinción.

La figura 85B muestra una sintaxis para escribir la tabla de selección de flujos de extensión para el soporte del modo 
de profundidad de 3D. En la sintaxis que se muestra en la figura 85B, un tipo “type = 4” se ha añadido a 15
“stream_entry()”. Cuando el tipo se establece en “type = 4”, “ref_to_stream_PID_of_3DClip” que especifica un 
archivo para 3D es incluido.

“LR_dependent_view_ES_availability”, “LR_interleaved_file_availability”, “Depth_dependent_view_ES_availability” y
“Depth_interleaved_file_availability” son indicadores para indicar que los archivos en el formato intercalado no son 20
necesarios cuando el flujo de vídeo de vista dependiente usando “Out-of-MUX” se suministra.

El “3D_base_view_block()” es un bloque que existe sin fallos. Cuando va a hacerse referencia a diferentes 
Extensiones para 2D y 3D, este hace referencia a “STREAM/BASExxxxx.m2ts” por la entrada de flujo de “type = 4”.

25
Cuando va a hacerse referencia a la misma Extensión para 2D y 3D, este hace referencia a “STREAM/xxxxx.m2ts”
por la entrada de flujo de “type = 1”.

Cuando “LR_dependent_view_ES_availability” se ha establecido en activo, especifica “STREAM/LR/xxxxx.3dts” al 
usar la entrada de flujo de “type = 4”. Cuando el archivo de intercalación LR se usa, se especifica30
“STREAM/LR/xxxxx.ilts”.

Cuando “Depth_dependent_view_ES_availability” se ha establecido en activo y va a hacerse referencia a diferentes 
Extensiones para 2D y 3D, especifica “STREAM/DEPTH/xxxxx.3dts” usando la entrada de flujo de “type = 4”. 
Cuando el archivo de intercalación de profundidad se usa, se especifica “STREAM/DEPTH/xxxxx.ilts”.35

La figura 86 muestra la correspondencia entre el elemento de reproducción y los flujos. La primera columna del lado 
izquierdo de la figura 86 muestra el elemento de reproducción que incluye la tabla de selección de flujos de 
extensión escrita por la sintaxis de la figura 85B. La segunda columna adyacente a la primera columna muestra los 
flujos de transporte almacenados en los archivos de flujo que se muestran en la figura 85A. La tercera columna 40
muestra varios tipos de dispositivos de reproducción. La cuarta columna muestra archivos de información de clips a 
los que se hace referencia por los dispositivos de reproducción.

El elemento de reproducción que se muestra en el lado izquierdo de la figura 86 incluye nombre de archivo de 
información de clip (Clip_filename), tabla de selección de flujos (STN_table) y tabla de selección de flujos de 45
extensión (STN_table_extension) que se corresponden con el método de profundidad de 3D. Los recuadros 
pequeños incluidos en la tabla de selección de flujos y la tabla de selección de flujos de Extensión indican los tipos 
de las entradas de flujo de la información de registro de flujo en estas tablas. Tal como se muestra en la figura 86, la 
entrada de flujos en la tabla de selección de flujos es tipo 1 (type = 1).

50
Por el contrario, en la tabla de selección de flujos de extensión, las entradas de flujo de: el flujo de vídeo de vista 
base (flujo de vista base); el flujo de vídeo de vista dependiente en el formato de 3D-LR (flujo de vista dependiente 
LR); el flujo intercalado estereoscópico en el formato de 3D-LR (flujo intercalado LR); el flujo de vídeo de vista 
dependiente en el formato profundidad de 3D (flujo de vista dependiente de profundidad) y el flujo intercalado 
estereoscópico en el formato profundidad de 3D (flujo intercalado de profundidad) son cada uno tipo 4 (type = 4).55

La fila superior de la segunda columna muestra la estructura interna del archivo” de flujos intercalados 
estereoscópicos (00001.ssif). Los signos “D”, “R”, “L” y “L2D” en los recuadros pequeños indican: Extensión del flujo 
de vídeo de vista base en el formato de profundidad; Extensión del flujo de vídeo de vista derecha; Extensión del 
flujo de vídeo de vista izquierda y Extensión para 2D entre Extensiones en el flujo de vídeo de vista izquierda, 60
respectivamente.

Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 2D por trayectoria de reproducción de 
archivo STREAM/00001.m2ts del nombre de archivo de información de clip en la información de elementos de 
reproducción, se hace referencia a las Extensiones “L” y “L2D” entre las Extensiones que se han descrito en lo que 65
antecede del archivo de flujo intercalado estereoscópico por el reproductor de 2D.
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Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 3D en el modo de 3D-LR por la trayectoria 
de archivo STREAM/BASE/00001.m2ts a partir del nombre de archivo de información de clip en la información de 
elementos de reproducción, se hace referencia a las Extensiones “L” y “L3D” entre las Extensiones que se han 
descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscópico por el reproductor de 3D.

5
Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo v por un reproductor de 3D en el modo de 3D-LR por la 
trayectoria de archivo STREAM/LR/00001.3dts a partir del nombre de archivo de información de clip en la 
información de elementos de reproducción, se hace referencia a las Extensiones “R”, “R” y “R” entre las Extensiones 
que se han descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscópico por el reproductor de 3D.

10
Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 3D en el modo de 3D-LR por la trayectoria 
de archivo STREAM/LR/00001.ilts a partir del nombre de archivo de información de clip en la información de 
elementos de reproducción, se hace referencia a las Extensiones “R”, “L”, “R” y “L3D” entre las Extensiones que se 
han descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscópico 1 por el reproductor de 3D.

15
Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 3D en el modo de profundidad de 3D por la 
trayectoria de archivo STREAM/DEPTH/00001.3dts a partir de un nombre de archivo de información de clip en la 
información de elementos de reproducción, se hace referencia a las Extensiones “D”, “D” y “D” entre las Extensiones 
que se han descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscópico por el reproductor de 3D.

20
Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 3D en el modo de profundidad de 3D por la 
trayectoria de archivo STREAM/DEPTH/00001.ilts a partir del nombre de archivo de información de clip en la 
información de elementos de reproducción, se hace referencia a las Extensiones “D”, “L”, “D”, “L3D” y “L” entre las 
Extensiones que se han descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscópico por el 
reproductor de 3D.25

La cuarta columna de la figura 86 indica que se hace referencia a “CLIPINF/00001.clpi” por el reproductor de 2D,
reproductores de 3D que llevan a cabo la reproducción de 3D-LR y reproductores de 3D que llevan a cabo la 
reproducción de profundidad; se hace referencia a “CLIPINF/LR/00001.clpi” por los reproductores de 3D que llevan a 
cabo la reproducción de 3D-LR y se hace referencia a “CLIPINF/DEPTH/00001.clpi” por los reproductores de 3D que 30
llevan a cabo la reproducción de profundidad.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, cuando la entrada de flujo es “type = 4”, archivos de flujo que se leerán
se determinan sobre la base del tipo de reproducción de 3D (formato LR o formato de profundidad) y el formato de 
archivo es reportado por el reproductor (formato de archivo base / dependiente o formato de un solo archivo).35

Cuando se logra el entrelazamiento entre los archivos de flujo de 2D y archivos de flujo de 3D de tal manera que 
pueda hacerse referencia a las mismas Extensiones para estos archivos, puede hacerse referencia a un archivo de 
flujo que sea igual al archivo de flujo de 2D al establecer la entrada de flujo del flujo de vista base a “type = 1”. 
Cuando la multiplicación en un flujo de transporte se logra, puede hacerse referencia a un archivo de flujo que sea 40
igual al archivo de flujo de 2D al establecer las entradas de flujos del flujo de vista base y el flujo de vista 
dependiente en “type = 1”.

(Realización 11)
45

La realización 11 explica la estructura de datos para reducir el tamaño de la memoria de almacenamiento temporal 
que se usa cuando datos de vídeo para una reproducción se descodifican por el dispositivo de reproducción de 3D
de la presente invención, y explica el dispositivo de reproducción de 3D.

Tal como se indicó en la realización anterior, el descodificador de vídeo de 3D está provisto con: una Memoria de 50
Almacenamiento Temporal Elemental EB(1) para almacenar la unidad de acceso de vídeo del flujo de vídeo de 2D / 
vista izquierda en el estado codificado; y una Memoria de Almacenamiento Temporal Elemental EB(2) para 
almacenar la unidad de acceso de vídeo del flujo de vídeo de vista derecha en el estado codificado.

Estas memorias de almacenamiento temporal se corresponden con la CPB en la norma MPEG-4 AVC, y el tamaño 55
de almacenamiento temporal de las mismas se determina de acuerdo con una norma predeterminada. En general, el 
tamaño de la memoria de almacenamiento temporal se establece en proporción a la velocidad de bits. Es decir, 
entre mayor sea la velocidad de bits, más grande es el tamaño de la memoria de almacenamiento temporal 
necesario; y entre más pequeña sea la velocidad de bits, es más pequeño el tamaño de la memoria de 
almacenamiento temporal necesario. La velocidad de bits que se menciona en el presente caso significa una 60
velocidad de transferencia en una transferencia de una MB a una EB, y se corresponde con el BitRate almacenado 
en el parámetro HRD, en la norma MPEG-4 AVC.

Por ejemplo, cuando una velocidad de bits del flujo de vídeo de 2D / vista izquierda es 40 Mbps, y el tamaño de 
memoria de almacenamiento temporal necesario para el mismo es 4 MB, el tamaño de memoria de almacenamiento 65
temporal necesario para el flujo de bits codificado por el mismo método de codificación cuya velocidad de bits es 30 
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Mbps es 4 MB x 30 Mbps / 40 Mbps = 3 MB.

Ha de observarse en el presente caso que la velocidad de bits total del flujo de vídeo de vista izquierda / 2D y el flujo 
de vídeo de vista derecha se determina a partir de la velocidad de transferencia de la unidad o similar, y se 
establece como un valor fijo. En el presente ejemplo, se supone que la velocidad de bits total del flujo de vídeo es 60 5
Mbps.

En consecuencia, cuando la velocidad de bits total es 60 Mbps y la velocidad de bits del flujo de vídeo de vista 
izquierda / 2D es 40 Mbps, la velocidad de bits del flujo de vídeo de vista derecha es 20 Mbps; y cuando la velocidad 
de bits del flujo de vídeo de vista izquierda / 2D es 30 Mbps, la velocidad de bits del flujo de vídeo de vista derecha 10
es 30 Mbps.

En el presente caso, con respecto al valor más grande de la velocidad de bits, la velocidad de bits más grande del 
flujo de vídeo de vista izquierda / 2D es 40 Mbps, y la velocidad de bits más grande del flujo de vídeo de vista 
derecha es 30 Mbps. De los valores más grandes de las velocidades de bits, los tamaños de las EB pueden definirse 15
tal como sigue: El tamaño de EB(1) para el flujo de vídeo de vista izquierda / 2D es 4 MB x 40 Mbps / 40 Mbps = 4 
MB; y el tamaño de EB(2) para el flujo de vídeo de vista derecha es 4 MB x 30 Mbps / 40 Mbps = 3 MB: Sobre la 
base de esta definición de los tamaños de almacenamiento temporal, se supondría que la reproducción del vídeo de 
3D se garantiza si el dispositivo de reproducción de 3D está provisto con 4 MB + 3 MB = 7 MB o una memoria de 
almacenamiento temporal y cada flujo de vídeo se genera de tal manera que no tenga lugar un sub-desbordamiento 20
o un desbordamiento en el tamaño de almacenamiento temporal tal como se ha definido en lo que antecede.

Sin embargo, debido a que la velocidad de bits total del flujo de vídeo de vista izquierda / 2D y el flujo de vídeo de 
vista derecha 60 Mbps, no hay combinación de la velocidad de bits más grande del flujo de vídeo de vista izquierda / 
2D = 40 Mbps y la velocidad de bits más grande del flujo de vídeo de vista derecha = 30 Mbps. Por esta razón, el 25
tamaño de almacenamiento temporal de cada memoria de almacenamiento temporal se determina a partir de la 
velocidad de bits más grande de cada flujo de vídeo para el dispositivo de reproducción de 3D (4 MB + 3 MB), un 
tamaño de almacenamiento temporal más grande que el necesario se establece.

A la vista de este problema, en lo sucesivo se describe la estructura de datos que hace posible que el dispositivo de 30
reproducción de 3D establezca los tamaños de memoria de almacenamiento temporal mínimos para la EB(1) y 
EB(2), y describe el dispositivo de reproducción de 3D.

En primer lugar, describirá la estructura de datos.
35

La parte básica de la estructura de datos es igual a la estructura de datos para almacenar el vídeo de 3D que se ha 
descrito en las realizaciones anteriores. De este modo, la siguiente descripción se centra en las partes extendidas o 
diferentes.

En la estructura de datos de la presente realización, el elemento de reproducción tiene además campos que indican 40
los tamaños de la EB(1) y EB(2) tal como se muestra en la figura 87, que es la diferencia de las estructuras descritas 
anteriormente. La figura 87 muestra la información de elementos de reproducción que incluye información de tamaño 
de las memorias de almacenamiento temporal elementales.

El campo “EB(1) size” almacena información de tamaño de EB(1) necesario para descodificar el flujo de vídeo de 45
vista izquierda / 2D al que se hace referencia desde un elemento de reproducción.

El campo “EB(2) size” almacena información de tamaño de EB(2) necesario para descodificar el flujo de vídeo de 
vista derecha que se reproducirá junto con el elemento de reproducción.

50
El tamaño total de EB(1) y EB(2) se determina a partir de la velocidad de bits total del flujo de vídeo de vista 
izquierda / 2D y el flujo de vídeo de vista derecha. Por ejemplo, cuando la velocidad de bits total del flujo de vídeo de 
vista izquierda / 2D y el flujo de vídeo de vista derecha es 60 Mbps, el tamaño total de EB(1) y EB(2) es 4 MB x 60 
Mbps / 40 Mbps = 6 MB.

55
Asimismo, el flujo de vídeo de vista izquierda / 2D al que se hará referencia a partir del elemento de reproducción se 
genera de tal manera que no tiene lugar un sub-desbordamiento o un desbordamiento con el tamaño de 
almacenamiento temporal definido en el campo “EB(1) size”, y el flujo de vídeo de vista derecha que se reproducirá
junto con el elemento de reproducción se genera de tal manera que no tenga lugar un sub-desbordamiento o un 
desbordamiento con el tamaño de almacenamiento temporal definido en el campo “EB(2) size”.60

En lo sucesivo se describirá el dispositivo de reproducción de 3D.

La parte básica del dispositivo de reproducción de 3D es igual a la del dispositivo de reproducción de 3D para 
reproducir el vídeo de 3D que se ha descrito en las realizaciones anteriores. De esta manera, la siguiente 65
descripción se centra en las partes extendidas o diferentes.
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El dispositivo de reproducción de 3D en la presente realización redimensiona las EB para la vista base y la vista
dependiente (redimensiona áreas de memoria que serán asignadas) dependiendo del elemento de reproducción que 
se reproducirá, la cual es la diferencia de los dispositivos de reproducción de 3D descritos anteriormente.

La unidad de control de reproducción, antes de la reproducción del elemento de reproducción, obtiene los tamaños 5
de EB(1) y EB(2) haciendo referencia al campo “EB(1) size” y al campo “EB(2) size” en el elemento de reproducción 
Nº 1, y notifica al descodificador de objetivos de sistema de los tamaños obtenidos. Después de recibir la notificación 
de los tamaños, el descodificador de objetivos de sistema redimensiona EB(1) y EB(2) del descodificador de vídeo 
de 3D. La unidad de control de reproducción empieza a reproducir el elemento de reproducción después de que se 
completa el redimensionamiento de EB(1) y EB(2).10

Cuando el dispositivo de reproducción de 3D reproduce el elemento de reproducción Nº 1 como el vídeo de 3D, 
identifica (i) el flujo de vídeo de vista izquierda / 2D al que se hará referencia a partir del elemento de reproducción 
Nº 1 y (ii) el flujo de vídeo de vista derecha que se reproducirá junto con el elemento de reproducción Nº 1. El 
dispositivo de reproducción de 3D redimensiona EB(1) y EB(2) del descodificador de vídeo en el descodificador de 15
objetivos de sistema, sobre la base del campo “EB(1) size” y el campo “EB(2) size” incluidos en el elemento de 
reproducción Nº 1. En el presente ejemplo, el dispositivo de reproducción de 3D redimensiona EB(1) y EB(2) a 4 MB 
y 2 MB, respectivamente, antes de empezar, a reproducir el flujo de vídeo. De manera similar, cuando el dispositivo 
de reproducción de 3D reproduce el elemento de reproducción Nº 2, redimensiona EB(1) y EB(2) del descodificador
de vídeo en el descodificador de objetivos de sistema, sobre la base del campo “EB(1) size” y el campo “EB(2) size”20
incluidos en el elemento de reproducción Nº 2. En el presente ejemplo, el dispositivo de reproducción de 3D
redimensiona EB(1) y.EB(2) a 3 MB y 3 MB, respectivamente, antes de empezar a reproducir el flujo de vídeo.

Con la estructura que se ha descrito en lo que antecede, es posible controlar los tamaños de EB(1) y EB(2) 
necesarios para la reproducción de vídeo de 3D de manera adecuada dependiendo de la velocidad de bits del flujo 25
de vídeo, haciendo por lo tanto posible definir los tamaños de almacenamiento temporal necesarios sobre la base de
la velocidad de bits total del flujo de vídeo de vista izquierda / 2D y el flujo de vídeo de vista derecha. Esto, en 
comparación con el caso en el que cada tamaño de almacenamiento temporal se define sobre la base del valor más 
grande de cada velocidad de bits, reduce el tamaño de memoria de almacenamiento temporal total de las memorias 
de almacenamiento temporal EB(1) y EB(2) necesarias.30

Ha de observarse que cuando los tamaños de memoria de almacenamiento temporal son redimensionados de tal 
manera que cualquiera de las EB sea más pequeño que el otro en tamaño, una conexión sin interrupciones entre 
elementos de reproducción no se puede garantizar debido a que la transferencia de datos entre los elementos de 
reproducción puede fallar. De esta manera este redimensionamiento puede ser prohibido. De manera más 35
específica, en los elementos de reproducción cuya condición de conexión es “5” o “6”, el ajuste de los tamaños de 
memoria de almacenamiento temporal para EB(1) y EB(2) puede ser prohibido o ignorado. Como alternativa, en 
elementos de reproducción cuya condición de conexión es “5” o “6”, se puede hacer una regla de que los valores de 
los tamaños de memoria de almacenamiento temporal para EB(1) y EB(2) han de ser iguales a los valores de los 
tamaños de memoria de almacenamiento temporal para EB(1) y EB(2) en el elemento de reproducción anterior.40

Asimismo, debido a que la velocidad de bits total del flujo de vídeo de vista izquierda / 2D y el flujo de vídeo de vista 
derecha se determina como un valor fijo, sólo el campo “EB(1) size” puede proporcionarse, y el tamaño de EB(2) 
puede obtenerse al restar el tamaño de EB(1) del tamaño de la memoria de almacenamiento temporal total de EB(1) 
y EB(2) (“size of EB(2)” = “total buffer size” - “size of EB(1)”).45

Además, el campo “EB(1) size” y el campo “EB(2) size” pueden tener cualquier forma en la medida en la que se 
puedan calcular los tamaños de memoria de almacenamiento temporal. Por ejemplo, los campos pueden incluir 
velocidades de bits del flujo de vídeo de tal manera que los tamaños de memoria de almacenamiento temporal 
puedan calcularse a partir de las velocidades de bits. Como alternativa, combinaciones del tamaño de EB(1) y 50
tamaño de EB(2) pueden definirse como una tabla, y los ID de las mismas pueden establecerse.

(Realización 12)

La presente realización se refiere a una mejora de añadir información de profundidad a los metadatos de 3D en la 55
información de clips, donde la información de profundidad indica las profundidades añadidas a imágenes de 2D
representadas por el flujo de gráficos de presentación, el flujo de gráficos interactivos y el flujo de gráficos de sub-
imagen.

La figura 88 muestra los metadatos de 3D a los cuales se ha añadido la información de profundidad. Tal como se 60
muestra en la fila superior de la figura 88, los metadatos de 3D son información de tabla que incluye: una o más PTS
que indican tiempos de presentación visual de imágenes de 3D; y valores de desplazamiento correspondientes que 
indican desplazamiento de píxeles de vista derecha / vista izquierda. Los valores de desplazamiento se representan
por los números de píxeles que serán desplazados en la dirección del eje X, y pueden incluir valores negativos. En 
la presente realización, cada par de un PTS y un valor de desplazamiento que se muestra en una fila de la tabla se 65
denomina entrada de desplazamiento. El periodo durante el cual cada entrada de desplazamiento es válida se 
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extiende a partir de un periodo de tiempo indicado por la PTS de la entrada de desplazamiento actual hasta un punto 
de tiempo indicado por la PTS de la siguiente entrada de desplazamiento. Por ejemplo, cuando la PTS de la entrada 
de desplazamiento Nº 1 indica un punto de tiempo “180000” y la PTS de la entrada de desplazamiento Nº 2 indica un 
punto de tiempo “270000”, la entrada de desplazamiento Nº 1 es válida durante un periodo, a partir del punto de 
tiempo “180000” hasta el punto de tiempo “270000”. La unidad de superposición de planos del dispositivo de 5
reproducción superpone el plano de PG, plano de IG y plano de sub-imagen al desplazarlos hacia la derecha o hacia 
la izquierda sobre la base de los valores de desplazamiento en puntos de tiempo respectivos. Con esta 
superposición de planos, se puede generar una imagen de paralaje, y es posible añadir una profundidad 
tridimensional a la imagen bidimensional.

10
Ha de observarse que aunque los metadatos de 3D se establecen para cada PID en la presente realización, los 
metadatos de 3D pueden establecerse para cada plano. La estructura simplifica el proceso de analizar los 
metadatos de 3D por el dispositivo de reproducción de 2D / 3D. Al tener en cuenta el desempeño del dispositivo de 
reproducción de 2D / 3D en el proceso de superposición, el intervalo entre entradas de desplazamiento puede 
limitarse, por ejemplo, para que sea no menor que un segundo.15

En el presente caso, información de atributos de flujo de vídeo se explicará. En el modo de 3D-LR, el códec, 
velocidad de trama, relación de aspecto y resolución indicados por la información de atributos de flujos de vídeo del 
flujo de vídeo de vista base / 2D con PID “0x1011” ha de coincidir con aquellos indicados por la información de 
atributos de flujos de vídeo del flujo de AV de vista derecha correspondiente con PID “0x1012”, respectivamente. 20
Asimismo, en el modo de profundidad de 3D, el códec, la velocidad de tramas, la relación de aspecto y la resolución 
indicados por la información de atributos de flujos de vídeo del flujo de vídeo de vista base / 2D con PID “0x1011” ha 
de coincidir por aquellos indicados por la información de atributos de flujos de vídeo del flujo de AV de correlaciones
de profundidad correspondiente con PID “0x1013”, respectivamente. Esto se debe a que: si los códecs son 
diferentes, las relaciones de referencia entre los flujos de vídeo no serán establecidas; y si la velocidad de tramas, 25
relaciones de aspecto y resoluciones son diferentes, el usuario se sentiría incómodo cuando las imágenes se 
reproduzcan en sincronía unas con otras como una imagen de 3D.

Como una variación de la estructura que se ha descrito en lo que antecede, la información de atributos de flujos de 
vídeo del flujo de AV de vista derecha puede incluir un indicador que indique que el flujo de vídeo en cuestión es un 30
flujo de vídeo que referencia el flujo de vídeo de vista base / 2D. Como otra variación, la información de atributos de 
flujo de vídeo puede incluir información del flujo de AV del destino de referencia. Con esta estructura, la herramienta 
para verificar si los datos creados son conformes o no a un formato predeterminado puede verificar las relaciones 
entre los flujos de vídeo.

35
Una correlación de entradas del flujo de vídeo de vista izquierda / 2D se almacena en el archivo de información de
clips del flujo de vídeo de vista base / 2D. En cada punto de entrada del flujo de vídeo de vista izquierda / 2D, la PTS
y SPN de la imagen I y el inicio de GOP del flujo de vídeo de vista izquierda / 2D se registran. De forma similar, una 
correlación de entradas del flujo de vídeo de vista derecha se almacena en el archivo de información de clips del 
flujo de vídeo de vista derecha. En cada punto de entrada del flujo de vídeo de vista derecha, la PTS y SPN de la 40
imagen en el inicio del GOP del flujo de vídeo de vista derecha se registran.

(Realización 13)

La presente realización describe una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de reproducción para 45
reproducir los datos de la estructura descrita en una realización anterior, la cual se logra mediante el uso de un 
circuito integrado 603. La figura 89 muestra una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de reproducción de 
2D / 3D que se logra al usar un circuito integrado.

La unidad de interfaz de medio 601 recibe (lee) datos del medio, y transfiere los datos al circuito integrado 603. Ha 50
de observarse que la unidad de interfaz de medio 601 recibe los datos de la estructura descrita, en la realización
anterior. La unidad de interfaz de medio 601 es, por ejemplo: una unidad de disco cuando el medio es el disco óptico 
o disco duro; una interfaz de tarjeta cuando el medio es la memoria de semiconductores tal como la tarjeta SB o la 
memoria USB; un sintonizador CAN o sintonizador Si cuando el medio son ondas de radiodifusión de radiodifusión 
que incluye CATV; o una interfaz de red cuando el medio es la Ethernet, LAN inalámbrica o línea pública 55
inalámbrica.

La memoria 602 es una memoria para almacenar temporalmente los datos recibidos (leídos) del medio, y los datos 
que están siendo procesados por el circuito integrado 603. Por ejemplo, la SDRAM (Synchronous Dynamic Random 
Access Memory, Memoria de Acceso Aleatorio Dinámico Sincronizado), DDRx SDRAM (Double-Date-Ratex 60
Synchronous Dynamic Random Access Memory, Memoria de Acceso Aleatorio Dinámica Sincronizada de Doble 
Fecha-Ratex; x = 1, 2, 3, ...) o similares se usa como la memoria 602. Ha de observarse que el número de las 
memorias 602 no es fijo, sino que puede ser uno o dos o más, dependiendo de la necesidad.

El circuito integrado 603 es un LSI de sistema para llevar a cabo el procesamiento de vídeo / audio en los datos 65
trasferidos desde la unidad de interfaz 601, e incluye una unidad de control principal 606, una unidad de 
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procesamiento de flujo 605, una unidad de procesamiento de señales 607, una unidad de control de memoria 609 y 
una unidad de salida de ÁV 608.

La unidad de control principal 606 incluye un núcleo procesador que tiene la función de temporizador y la función de 
interrupción. El núcleo procesador controla el circuito integrado 603 como un todo de acuerdo con el programa 5
almacenado en la memoria de programas o similar. Ha de observarse que el soporte lógico básico tal como el OS
(soporte lógico operativo) se almacena en la memoria de programas o similar de manera preliminar.

La unidad de procesamiento de flujos 605, bajo el control de la unidad de control principal 606, recibe los datos 
transferidos desde el medio por medio de la unidad de interfaz 601 y los almacena en la memoria 602 por medio del 10
bus de datos en el circuito integrado 603. La unidad de procesamiento de flujos 605, bajo el control de la unidad de 
control principal 606, separa también los datos recibidos en los datos de base de vídeo y los datos de base de audio. 
Tal como se describió anteriormente, en el medio, clips de AV para 2D / L incluyendo flujo de vídeo de vista 
izquierda y clips de AV para R incluyendo flujo de vídeo de vista derecha están dispuestos de una manera 
intercalada, en el estado en el que cada clip se divide en algunas extensiones. En consecuencia, la unidad de 15
control principal 606 lleva a cabo el control de tal forma que, cuando el circuito integrado 603 reciba los datos de ojo 
izquierdo incluyendo flujo de vídeo de vista izquierda, los datos recibidos se almacenen en la primer área en la 
memoria 602; y cuando el circuito integrado 603 reciba los datos de ojo derecho incluyendo el flujo de vídeo de vista 
derecha, los datos recibidos se almacenen en la segunda área en la memoria 602. Ha de observarse que los datos 
de ojo izquierdo pertenecen a la Extensión de ojo izquierdo, y los datos de ojo derecho pertenecen a la Extensión de 20
ojo derecho. Ha de observarse que también que las primera y segunda áreas en la memoria 602 pueden ser áreas 
generadas al dividir una memoria lógicamente, o pueden ser memorias físicamente diferentes.

La unidad de procesamiento de señales 607, bajo el control de la unidad de control principal 606, descodifica, 
mediante un método adecuado, los datos de base de vídeo y los datos de base de audio separados por la unidad de 25
procesamiento de flujos 605. Los datos de base de vídeo se han grabado después de haberse codificado por un 
método tal como MPEG-2, MPEG-4 AVC, MPEG-4 MVC O SMPTE VC-1. Asimismo, los datos de base de audio se 
han grabado después de haberse codificado por compresión mediante un método tal como Dolby AC-3, Dolby Digital 
Plus, MLP, DTS, DTS-HD o PCM Lineal. De este modo, la unidad de procesamiento de señales 607 descodifica los 
datos de base de vídeo y los datos de base de audio mediante los métodos que se corresponden con los mismos. 30
Los modelos de la unidad de procesamiento de señales 607 son varios descodificadores de la realización 9 que se 
muestra en la figura 65.

La unidad de control de memoria 609 media el acceso a la memoria 602 desde cada bloque funcional en el circuito 
integrado 603.35

La unidad de salida de AV 608, bajo el control de la unidad de control principal 606, lleva a cabo la superposición de 
los datos de base de vídeo que se han descodificado por la unidad de procesamiento de señales 607, o conversión 
de formato de los datos de base de vídeo y similares, y envía los datos sometidos a estos procesos al exterior del 
circuito integrado 603.40

La figura 90 es un diagrama de bloques funcional que muestra una estructura típica de la unidad de procesamiento 
de flujos 605. La unidad de procesamiento de flujos 605 incluye una unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651, una 
unidad de desmultiplexión 652 y una unidad de conmutación 653.

45
La unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 es una interfaz para transferir datos entre la unidad de interfaz 601 y 
el circuito integrado 603. La unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 puede ser: SATA (Serial Advanced 
Technology Attachment, Fijación de Tecnología Avanzada en Serie), ATAPI (Advanced Technology Attachment 
Packet Interface, Interfaz de Paquetes de Fijación de Tecnología Avanzada) o PATA (Parallel Advanced Technology 
Attachment, Fijación de Tecnología Avanzada Paralela) cuando el medio sea el disco óptico o el disco duro; una 50
interfaz de tarjeta cuando el medio sea la memoria de semiconductores tal como la tarjeta SD o la memoria USB; 
una interfaz de sintonización cuando el medio sea ondas de difusión de una difusión incluyendo el CATV; o una 
interfaz de red cuando el medio sea la Ethernet, LAN inalámbrica o línea pública inalámbrica. La unidad de interfaz 
de flujo / dispositivo 651 puede tener una parte de la función de la unidad de interfaz 601, o la unidad de interfaz 601 
puede integrarse en el circuito integrado 603, dependiendo del tipo del medio.55

La unidad de desmultiplexión 652 separa los datos de reproducción, transferidos desde el medio, incluyendo vídeo y 
audio, en los datos de base de vídeo y los datos de base de audio. Cada extensión, que se ha descrito 
anteriormente, está compuesta por paquetes de origen de vídeo, audio, PG (subtítulos), IG (menú) y similares
(paquetes de origen dependientes pueden no incluir audio). La unidad de desmultiplexión 652 separa los datos de 60
reproducción en paquetes de TS de base de vídeo y paquetes de TS de base de audio sobre la base del PID
(identificador) incluido en cada paquete de origen. La unidad de desmultiplexión 652 transfiere los datos después de 
la separación a la unidad de procesamiento de señales 607. Un modelo de la unidad de desmultiplexión 652 es, por 
ejemplo, el desempaquetador de origen y el filtro PID de la realización 9 que se muestra en la figura 65.

65
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La unidad de conmutación 653 cambia el destino de salida (destino de almacenamiento) de tal manera que, cuando 
la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 reciba los datos de ojo izquierdo, los datos recibidos sean 
almacenados en la primer área en la memoria 602; y cuando el circuito integrado 603 reciba los datos de ojo 
derecho, los datos recibidos sean almacenados en la segunda área en la memoria 602. En el presente caso, la 
unidad de conmutación 653 es, por ejemplo, DMAC (Direct Memory Access Controller, Controlador de Acceso de 5
Memoria Directo). La figura 91 es un diagrama conceptual que muestra la unidad de conmutación 653 y el periférico 
cuando la unidad de conmutación 653 es DMAC. El DMAC, bajo el control de la unidad de control principal 606, 
transmite los datos recibidos por la interfaz de flujo de dispositivo y dirección de destino de almacenamiento de datos 
a la unidad de control de memoria 609. De manera más específica, el DMAC cambia el destino de salida (destino de 
almacenamiento) dependiendo de los datos recibidos, al transmitir dirección 1 (la primer área de almacenamiento) a 10
la unidad de control de memoria 609 cuando la interfaz de flujo de dispositivo recibe los datos de ojo izquierdo, y 
transmitiendo dirección 2 (la segunda área de almacenamiento a la unidad de control de memoria 609 cuando la 
interfaz de flujo de dispositivo recibe los datos de ojo derecho. La unidad de control de memoria 609 almacena datos 
en la memoria 602 de acuerdo con la dirección de destino de almacenamiento enviada desde el DMAC. Ha de 
observarse que un circuito dedicado para controlar la unidad de conmutación 653 puede proporcionarse, en lugar de 15
la unidad de control principal 606.

En la descripción anterior, la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651, la unidad de desmultiplexión 652 y la 
unidad de conmutación 653 se explican como una estructura típica de la unidad de procesamiento de flujo 605. Sin 
embargo, la unidad de procesamiento de flujo 605 puede incluir además una unidad de motor de cifrado para 20
descifrar datos cifrados recibidos, datos clave o similares, una unidad de gestión segura para controlar la ejecución 
de un protocolo de autenticación de dispositivo entre el medio y el dispositivo de reproducción para contener una 
clave secreta, y un controlador para el acceso de memoria directo. En lo anterior, se ha explicado que, cuando los 
datos recibidos desde el medio se almacenan en la memoria 602, la unidad de conmutación 653 cambia el destino 
de almacenamiento dependiendo de si los datos recibidos son datos de ojo izquierdo o datos de ojo derecho. Sin 25
embargo, no limitado a esto, los datos recibidos desde el medio pueden almacenarse temporalmente en la memoria 
602, y a continuación, cuando los datos vayan a transferirse a la unidad de desmultiplexión 652, los datos pueden 
separarse en los datos de ojo izquierdo y los datos de ojo derecho.

La figura 92 es un diagrama de bloques funcional que muestra una estructura típica de la unidad de salida de AV 30
608. La unidad de salida de AV 608 incluye una unidad de superposición de imágenes 681, una unidad de 
conversión de formato de salida de vídeo 682 y una unidad de interfaz de salida de audio / vídeo 683.

La unidad de superposición de imágenes 681 superpone los datos de base de vídeo descodificados. De manera 
más específica, la unidad de superposición de imágenes 681 superpone el PG (subtítulo) y el IG (menú) en los datos 35
de vídeo de vista izquierda o los datos de vídeo de vista derecha en unidades de imágenes. Un modelo de la unidad 
de superposición de imágenes 681 es, por ejemplo, la realización 11 y la figura 92.

La unidad de superposición de imágenes 681 superpone el plano de vista izquierda y plano de gráficos, y plano de 
vista derecha y plano de vista izquierda. La figura 94 muestra relaciones entre áreas en la memoria 602 y cada plano 40
en el proceso de superposición de imágenes. La memoria 602 incluye áreas (un área de almacenamiento de datos 
de plano de vista izquierda, un área de almacenamiento de datos de plano de vista derecha y un área de 
almacenamiento de datos de plano de gráficos) para almacenar datos que se han descodificado y van a 
renderizarse en cada plano. Ha de observarse en el presente caso que los planos pueden ser áreas en la memoria 
602 o pueden ser espacios virtuales. La memoria 602 incluye además un área de almacenamiento de datos para 45
almacenar datos después de la superposición de imágenes. Las figuras 95 y 96 son diagramas conceptuales de 
superposición de imágenes. Por motivos de conveniencia, la siguiente descripción supone que el proceso de 
superposición de imágenes se lleva a cabo en el modo de un plano más desplazamiento en el cual un plano de 
gráficos se usa, y cuando el plano de gráficos se superpone con el plano de vista izquierda, un desplazamiento de 
“+X” se aplica al plano de gráficos, y cuando el plano de gráficos se superpone con el plano de vista derecha, un 50
desplazamiento de “-X” se aplica. Sin embargo, ha de observarse que dos planos de gráficos pueden prepararse
para el proceso de superposición, y los planos de gráficos pueden superponerse con el plano de vista izquierda y el 
plano de vista derecha, respectivamente, con valores de desplazamiento respectivos aplicados a los mismos. La 
figura 95 muestra que el plano de gráficos que se ha trasladado a la derecha en el papel el valor de desplazamiento 
predeterminado se superpone con el plano de vista izquierda. La figura 96 muestra que el plano de gráficos que se 55
ha trasladado a la izquierda en el papel el valor de desplazamiento predeterminado se superpone con el plano de 
vista derecha. Tal como se muestra en estas figuras, píxeles que se corresponden unos con otros, que están 
colocados en las mismas coordenadas en la dirección horizontal en el papel, se superponen unos con otros, y los 
datos después de la superposición se almacenan en el área de almacenamiento de datos para almacenar datos 
después de la superposición de imágenes en la memoria 602. Ha de observarse que, tal como se describió 60
anteriormente, los valores de desplazamiento que serán aplicados al plano de gráficos están incluidos en el flujo de 
vídeo de vista derecha (flujo de vídeo de vista secundaria) o la lista de reproducción. La figura 97 es un diagrama 
conceptual que muestra otro método de superposición de imágenes. De acuerdo con este método, la memoria 602 
incluye además áreas de almacenamiento de datos de plano de gráficos post-desplazamiento (para superposición 
de vista izquierda y superposición de vista derecha), los datos que serán superpuestos con el plano de vista 65
izquierda y el plano de vista derecha se preparan por adelantado en la memoria 602, la unidad de superposición de 
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imágenes 681 lee datos necesarios de la memoria 602 y superpone los datos leídos, y almacena los datos después 
de la superposición en el área de almacenamiento de datos para almacenar datos después de la superposición de 
imágenes en la memoria 602. La figura 98 es un diagrama conceptual que se refiere a la superposición del subtítulo 
de texto (diferente de PG / IG). Tal como se describió anteriormente, el subtítulo de texto se ha multiplexado en el 
flujo de subtítulos de texto. El subtítulo de texto se renderiza en el plano de gráficos y, a continuación, se superpone. 5
Para la superposición con el plano de vista izquierda y el plano de vista derecha, el subtítulo de texto se renderiza en 
el plano de gráficos al desplazarse por valores de desplazamiento respectivos, y los planos de gráfico se 
superponen con el plano de vista izquierda y el plano de vista derecha, respectivamente. Ha de observarse que tal 
como se muestra en la figura 98, la memoria 602 incluye además un área de almacenamiento de datos de plano de 
subtítulos de texto.10

La unidad de conversión de formatos de salida de vídeo 682 lleva a cabo los siguientes procesos y similares según 
sea necesario: el proceso de redimensionado para agrandar o reducir los datos de base de vídeo descodificados; el 
proceso de conversión de IP para convertir el método de “escaneo del método progresivo al método intercalado y 
viceversa; el proceso de reducción de ruido para eliminar el ruido y el proceso de conversión de velocidad de tramas 15
para convertir la velocidad de tramas.

La unidad de interfaz de salida de audio / vídeo 683 codifica, de acuerdo con el formato de transmisión de datos, los 
datos de base de vídeo, los cuales se han sometido a la superposición de imágenes y la conversión de formato, y 
los datos de base de audio descodificados. Ha de observarse que, tal como se describirá más adelante, la unidad de 20
interfaz de salida de audio / vídeo 683 puede proporcionarse fuera del circuito integrado 603.

La figura 93 es una estructura a modo de ejemplo que muestra la unidad de salida de AV 608, o la parte de salida de 
datos del dispositivo de reproducción con más detalle. El circuito integrado 603 de la presente realización y el 
dispositivo de reproducción soportan una pluralidad de formatos de transmisión de datos para los datos de base de 25
vídeo y los datos de base de audio. La unidad de interfaz de salida de audio / vídeo 683 que se muestra en la figura 
92 se corresponde con una unidad de interfaz de salida de vídeo analógica 683a, una unidad de interfaz de salida de 
vídeo / audio digital 683b y una unidad de interfaz de salida de audio analógica 683c.

La unidad de interfaz de salida de audio / vídeo analógica 683a convierte y codifica los datos de base de vídeo, que 30
se han sometido al proceso de superposición de imágenes y el proceso de conversión de formato de salida, en el 
formato de señal de vídeo analógico y envía el resultado de la conversión. La unidad de interfaz de salida de audio / 
vídeo 683a es, por ejemplo: un codificador de vídeo compuesto que soporta cualquiera del método NTSC, el método 
PAL y el método SECAM; un codificador para la señal de imagen S (separación Y / C); un codificador para la señal 
de imagen componente; o un DAC (convertidor D / A).35

La unidad de interfaz de salida de audio / vídeo digital 683b superpone los datos de base de audio descodificados 
con los datos de base de vídeo que se han sometido a la superposición de imágenes y la conversión de formato de 
salida, cifra los datos superpuestos, codifica de acuerdo con la norma de transmisión de datos y envía los datos 
descodificados. La unidad de interfaz de salida de audio / vídeo 683b es, por ejemplo, HDMI (High-Definition 40
Multimedia Interface, Interfaz Multimedia de Alta Definición).

La unidad de interfaz de salida de audio / vídeo analógica 683c que es un DAC de audio o similar, lleva a cabo la 
conversión D / A en los datos de base de audio descodificados y envía datos de audio analógicos.

45
El formato de transmisión de los datos de base de vídeo y los datos de base de audio puede cambiarse
dependiendo del dispositivo de recepción de datos (terminal de entrada de datos) soportado por el dispositivo de 
presentación visual / altavoz, o puede cambiarse de acuerdo con la selección por el usuario. Además, es posible 
transmitir una pluralidad de fragmentos de datos que se correspondan con el mismo contenido en paralelo por una 
pluralidad de formatos de transmisión, no limitados a la transmisión por un solo formato de transmisión.50

En la descripción anterior, la unidad de superposición de imágenes 681, la unidad de conversión de formato de 
salida de vídeo 682 y la unidad de interfaz de salida de audio / vídeo 683 se explican como una estructura típica de 
la unidad de salida de AV 608. Sin embargo, la unidad de salida de AV 608 puede incluir además, por ejemplo, una 
unidad de motor de gráficos para llevar a cabo el procesamiento de gráficos tales como el proceso de filtrado, 55
superposición de imágenes, dibujo de curvatura y presentación visual de 3D.

Esto completa la descripción de la estructura del dispositivo de reproducción en la presente realización. Ha de 
observarse que todos los bloques funcionales incluidos en el circuito integrado 603 pueden no estar integrados, y 
que, a la inversa, la memoria 602 que se muestra en la figura 89 puede integrarse en el circuito integrado 603. 60
Asimismo, en la presente realización, la unidad de control principal 606 y la unidad de procesamiento de señales 607 
se han descrito como diferentes bloques funcionales. Sin embargo, no limitado a esto, la unidad de control principal 
606 puede llevar a cabo una parte del proceso llevado a cabo por la unidad de procesamiento de señales 607.

La ruta de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado 603 está diseñada de una manera 65
arbitraria dependiendo del procedimiento de procesamiento de cada bloque de procesamiento o los contenidos del 
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procesamiento. Sin embargo, los buses de datos pueden disponerse de tal manera que los bloques de 
procesamiento sean conectados directamente tal como se muestra en la figura 99, o puedan disponerse de tal 
manera que los bloques de procesamiento se conecten por medio de la memoria 602 (la unidad de control de 
memoria 609) tal como se muestra en la figura 100.

5
El circuito integrado 603 puede ser un módulo de varios chips que esté integrado al encerrar una pluralidad de chips 
en un paquete, y su apariencia exterior es un LSI. También es posible lograr el LSI de sistema usando la FPGA
(Field Programmable Gate Array, Disposición de Puertos Programable por Campo) que puede reprogramarse
después de la fabricación del LSI, o el procesador reconfigurable en el cual la conexión y ajuste de las celdas de 
circuito dentro del LSI puedan reconfigurarse.10

En lo sucesivo se explicará la operación del dispositivo de reproducción que tiene la estructura que se ha descrito en 
lo que antecede.

La figura 101 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de reproducción en el cual se reciben (leen) 15
datos del medio, se descodifican y se envían como una señal de vídeo y una señal de audio.

S601: se reciben (leen) datos del medio (la unidad de interfaz 601 -> la unidad de procesamiento de flujo 605).

S602: los datos recibidos (leídos) en S601 se separan en varios datos (los datos de base de vídeo y los datos de 20
base de audio) (la unidad de procesamiento de flujo 605).

S603: los diferentes datos generados por la separación en S602 se descodifican por el formato adecuado (la unidad 
de procesamiento de señales 607).

25
S604: entre los diferentes datos descodificados en S603, los datos de base de vídeo se someten al proceso de 
superposición (la unidad de salida de AV 608).

S605: los datos de base de vídeo y los datos de base de audio que se han sometido a los procesos en S602 a S604 
se envían (la unidad de salida de AV 608).30

La figura 102 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de reproducción detallado. Cada una de las
operaciones y procesos se lleva a cabo bajo el control de la unidad de control principal 606.

S701: la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 de la unidad de procesamiento de flujo 605 recibe (lee) datos35
(listas de reproducción, información de clip., etc.) que no sean los datos almacenados en el medio que se 
reproducirá y son necesarios para la reproducción de los datos, por medio de la unidad de interfaz 601, y almacena 
los datos recibidos en la memoria 602 (la unidad de interfaz 601, la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651, la 
unidad de control de memoria 609, la memoria 602).

40
S702: la unidad de control principal 606 reconoce el método de compresión de los datos de vídeo y audio 
almacenados en el medio haciendo referencia al atributo de flujo incluido en la información de clips recibida, e 
inicializa la unidad de procesamiento de señales 607 de tal manera que el procesamiento de descodificación 
correspondiente pueda llevarse a cabo (la unidad de control principal 606).

45
S703: la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 y la unidad de procesamiento de flujo 605 recibe (lee) los datos 
de vídeo / audio que van a reproducirse, del medio por medio de la unidad de interfaz 601, y almacena los datos 
recibidos en la memoria 602 por medio de la unidad de procesamiento de flujos 605 y la unidad de control de 
memoria 609. Ha de observarse que los datos se reciben (se leen) en unidades de Extensiones, y la unidad de 
control principal 606 controla la unidad de conmutación 653 de tal manera que, cuando los datos de ojo izquierdo 50
sean recibidos (leídos), los datos recibidos se almacenan en la primer área; y cuando los datos de ojo derecho sean, 
recibidos (leídos), los datos recibidos sean almacenados en la segunda área, y la unidad de conmutación 653 
cambia el destino de salida de datos (destino de almacenamiento) (la unidad de interfaz 601, la unidad de interfaz de 
flujo / dispositivo 651, la unidad de control principal 606, la unidad de conmutación 653, la unidad de control de 
memoria 609, la memoria 602).55

S704: los datos almacenados en la memoria 602 se transfieren a la unidad de desmultiplexión 602 de la unidad de 
procesamiento de flujos 650, y la unidad de desmultiplexión 652 identifica los datos de base de vídeo (vídeo
principal, vídeo secundario), PG (subtítulo), IG (menú) y datos de base de audio (audio, audio secundario) sobre la 
base de los PID incluidos en los paquetes de origen que constituyen los datos de flujo, y transfiere los datos a cada 60
descodificador correspondiente en la unidad de procesamiento de señales 607 en unidades de paquetes de TS (la 
unidad de desmultiplexión 652).

S705: cada uno en la unidad de procesamiento de señales 607 lleva a cabo el proceso de descodificación en los 
paquetes de TS transferidos mediante el método adecuado (la unidad de procesamiento de señales 607).65
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S706: entre los datos de base de vídeo descodificados por la unidad de procesamiento de señales 607, los datos 
que se correspondan con el flujo de vídeo de vista izquierda y al flujo de vídeo de vista derecha se redimensionan 
sobre la base del dispositivo de presentación visual (la unidad de conversión de formato de salida de vídeo 682).

S707: el PG (subtítulo) e IG (menú) se superponen en el flujo de vídeo redimensionado en S706 (la unidad de 5
superposición de imágenes 681).

S708: la conversión de IP, la cual es una conversión del método de escaneo, se lleva a cabo en los datos de vídeo
después de la superposición en S707 (la unidad de conversión de formato de salida de vídeo 682).

10
S709: la codificación, conversión D / A y similares se llevan a cabo en datos de base de vídeo y los datos de base de 
audio que se han sometido a los procesos que se han descrito en lo que antecede, sobre la base del formato de 
salida de datos del dispositivo de presentación visual / altavoz o el formato de transmisión de datos para la 
transmisión al dispositivo de presentación visual / altavoz. La señal de vídeo compuesta, la señal de imagen S, la 
señal e imagen componente y similares se soportan para la salida analógica de los datos de base de vídeo. 15
Asimismo, HDMI se soporta para la salida digital de los datos de base de vídeo y los datos de base de audio (la 
unidad de interfaz de salida de audio / vídeo 683).

S710: los datos de base de vídeo y los datos de base de audio que se han sometido al proceso en S709 se envían y 
se transmiten al dispositivo de presentación visual / altavoz (la unidad de interfaz de salida de audio / vídeo 683, el 20
dispositivo de presentación visual / altavoz).

Esto completa la descripción del procedimiento de funcionamiento del dispositivo de reproducción en la presente 
realización. Ha de observarse que el resultado del proceso puede almacenarse temporalmente en la memoria 602 
cada vez que se complete un proceso. Asimismo, en el procedimiento de funcionamiento anterior, la unidad de 25
conversión de formato de salida de vídeo 682 lleva a cabo el proceso de redimensionamiento y el proceso de 
conversión de IP. Sin embargo, no limitado a esto, los procesos pueden omitirse según sea necesario, u otros 
procesos (proceso de reducción de ruido, proceso de conversión de velocidad de tramas, etc.) pueden llevarse a 
cabo. Además, los procedimientos de procesamiento pueden cambiarse si es posible.

30
(Notas complementarias)

Hasta el momento, la presente invención se ha descrito a través de las mejores realizaciones que el solicitante 
reconoce hasta la fecha. Sin embargo, pueden añadirse mejoras o cambios adicionales con respecto a los 
siguientes asuntos técnicos. Si se selecciona cualquiera de las realizaciones, o las mejoras y cambios para 35
implementar la invención, es opcional y puede determinarse por la subjetividad de quien lo implemente.

(Asignación de una pluralidad de secuencias de desplazamiento)

Tal como se ha descrito en lo que antecede, la profundidad de cada macrobloque que constituye una imagen puede40
almacenarse en una de la pluralidad de secuencias desplazamiento diferentes. Sin embargo, esta estructura es 
simplemente un ejemplo.

Como otro ejemplo, una pluralidad de fragmentos de información de profundidad que indiquen profundidades que 
difieran unas con otras en orden en “+10” o “-10” pueden establecerse como información de dirección de 45
desplazamiento de planos de cada secuencia de desplazamiento y como valores de desplazamiento de 
desplazamiento de planos

(Correspondencia entre archivos)
50

En la realización 3, como un ejemplo específico de asociación usando una información de identificación, el número 
de identificación de la vista derecha se genera al añadir “1” al número de identificación de la vista izquierda. Sin 
embargo, no limitado a esto, el número de identificación de la vista derecha puede generarse al añadir “10000” al 
número de identificación de la vista izquierda.

55
Cuando se va a lograr un método de acoplamiento para asociar los archivos por los nombres de archivo, el lado del 
dispositivo de reproducción requiere un mecanismo para detectar los archivos acoplados, y un mecanismo para 
detectar el archivo sobre la base de una regla predeterminada, y reproducir archivos a los que no se haga referencia
por la lista de reproducción. Los dispositivos de reproducción que soportan 3D requieren los mecanismos que se han 
descrito en lo que antecede cuando usan cualquiera de estos métodos de acoplamiento. Sin embargo, con esta 60
estructura, no hay necesidad de usar diferentes tipos de listas de reproducción para reproducir tanto las imágenes 
de 2D como 3D, y es posible hacer que la lista de reproducción funcione de forma segura en los dispositivos de 
reproducción de 2D convencionales que ya son prevalentes.

Al igual que el método de Profundidad en el cual se usa la escala de grises, cuando la imagen estereoscópica no65
puede reproducirse sólo con un flujo, es necesario distinguir el flujo al asignar una extensión diferente al mismo para 
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impedir que se reproduzca individualmente por el dispositivo por error. En relación con la identificación del archivo 
que no puede reproducirse individualmente, es necesario evitar que el usuario se confunda cuando se haga 
referencia al archivo de 3D a partir de un dispositivo existente por medio del DLNA (Digital Living Network Alliance,
Alianza de Red Viva Digital) Es posible lograr la información de apareo sólo por los nombres de archivo al asignar el 
mismo número de archivo y extensiones diferentes.5

(Métodos de visión estereoscópica)

De acuerdo con el método de imágenes de paralaje usado en la realización 1, las imágenes de ojo izquierdo y ojo 
derecho se presentan visualmente de forma alterna en la dirección de eje de tiempo. Como resultado, por ejemplo, 10
cuando 24 imágenes se presentan visualmente por segundo en una película bidimensional normal, 48 imágenes, 
para la combinación de las imágenes de ojo izquierdo y ojo derecho, han de presentarse visualmente por segundo 
en una película tridimensional. En consecuencia, este método es adecuado para dispositivos de presentación visual
que reescriban cada pantalla a velocidades relativamente altas. La visión estereoscópica usando las imágenes de 
paralaje se usan en el equipo de juego de los parques de entretenimiento, y se ha establecido tecnológicamente. Por 15
lo tanto, se puede decir que este método es el más cercano al uso práctico en las casas. Se han propuesto varias 
otras tecnologías tales como el método de separación de dos colores, como los métodos para lograr visión 
estereoscópica usando las imágenes de paralaje. En las realizaciones, el método de segregación secuencial y el 
método de gafas de polarización se han usado como ejemplos. Sin embargo, la presente invención no está limitada 
a estos métodos en la medida en la que se usen las imágenes de paralaje.20

Asimismo, no limitado a la lente lenticular, la televisión 300 puede usar otros dispositivos, tales como el elemento de 
cristal líquido, que tengan la misma función que la lente lenticular. También es posible lograr la visión estereoscópica 
al proporcionar un filtro de polarización vertical para los píxeles de ojo izquierdo, y proporcionar un filtro de 
polarización horizontal para los píxeles de ojo derecho, y dar lugar a que el espectador vea la pantalla a través de un 25
par de gafas de polarización que esté provisto con un filtro de polarización vertical para el ojo izquierdo y un filtro de 
polarización horizontal para el ojo derecho.

(Objetivo de la aplicación de vista izquierda y de vista derecha)
30

La vista izquierda y la vista derecha pueden prepararse no sólo para aplicarse al flujo de vídeo que represente la 
historia principal, sino también aplicadas a las imágenes de viñetas. Como es el caso con el flujo de vídeo, el 
dispositivo de reproducción de 2D presenta visualmente imágenes de viñetas 2D convencionales, pero el dispositivo 
de reproducción de 3D envía una imagen de viñeta de ojo izquierdo y una imagen de viñeta de ojo derecho 
preparadas para 3D, de acuerdo con un sistema de presentación visual de 3D.35

De forma similar, la vista izquierda y la vista derecha pueden aplicarse a imágenes de menú, imágenes de viñeta de 
cada escena para búsqueda por capítulos, e imágenes reducidas de cada escena.

(Realizaciones de programa)40

El programa de aplicación descrito en cada realización de la presente invención puede producirse tal como sigue. En 
primer lugar, el desarrollador de soporte lógico escribe, usando un lenguaje de programación, un programa de origen 
que logra cada diagrama de flujo y componente funcional. En esta escritura, el desarrollador de soporte lógico usa la 
estructura de clases, variables, variables de disposición, invocaciones a funciones externas y así sucesivamente, 45
que es conforme a la estructura de sentencias del lenguaje de programación que él o ella use.

El programa de origen escrito se envía al compilador como archivos. El compilador traduce el programa de origen y 
genera un programa de objetos.

50
La traducción llevada a cabo por el compilador incluye procesos tales como el análisis de sintaxis, optimización, 
asignación de recursos y generación de códigos. En el análisis de sintaxis, los caracteres y sentencias, estructura de 
sentencias y significado del programa de origen son analizados y el programa de origen se convierte en un 
programa intermedio. En la optimización, el programa intermedio se somete a procesos tales como el ajuste de 
bloques básicos, análisis de flujos de control y análisis de flujos de datos. En la asignación de recursos, para adaptar 55
los conjuntos de instrucciones del procesador de objetivos, las variables en el programa intermedio se asignan al 
registro de memoria del procesador de objetivos. En la generación de códigos, cada instrucción intermedia en el 
programa intermedio se convierte en un código de programa, y se obtiene un programa de objetos.

El programa de objetos generado está compuesto por uno o más códigos de programa que causan que el ordenador60
ejecute cada etapa en el diagrama de flujo o cada procedimiento de los componentes funcionales. Existen varios 
tipos de códigos de programa tales como el código nativo del procesador y código de bytes de Java™. También hay 
varias formas de lograr las etapas de los códigos de programa. Por ejemplo, cuando cada etapa se puede lograr al 
usar una función externa, las indicaciones de invocación para invocar las funciones externas se usan como los 
códigos de programa. Los códigos de programa que logran una etapa pueden pertenecer a diferentes programas de 65
objetos. En el procesador RISC en el cual los tipos de instrucciones son limitados, cada etapa de diagramas de flujo 
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puede lograrse al combinar instrucciones de operación, aritméticas, instrucciones de operación lógicas, instrucciones 
de ramificación y similares.

Después de que se genera el programa de objetos, el programador activa un enlazador. El enlazador asigna los 
espacios de memoria a los programas de objetos y los programas de bibliotecas relacionados, y los enlaza entre sí 5
para generar un módulo de carga. El módulo de carga generado se basa en la suposición de que se lee por el 
ordenador y da lugar a que el ordenador ejecute los procedimientos indicados en los diagramas de flujo y los 
procedimientos de los componentes funcionales. El programa descrito en el presente caso puede grabarse en un 
medio de grabación legible por ordenador y puede proporcionarse al usuario en esta forma.

10
(Reproducción de disco óptico)

La unidad de BD-ROM está equipada con una cabeza óptica que incluye un láser semiconductor, una lente
colimada, un divisor de haz, una lente de objetivo, una lente de captación y un detector de luz. Los rayos de luz 
emitidos desde el láser semiconductor pasan a través de la lente colimada, el divisor de haz y la lente de objetivo, y 15
se captan en la superficie de información del disco óptico.

Los rayos de luz captados son reflejados / difractados en el disco óptico, pasan a través de la lente de objetivo, el 
divisor de haz y la lente colimada, y se captan en el detector de luz. Una señal de reproducción se genera 
dependiendo de la cantidad de luz captada en el detector de luz.20

(Variaciones del medio de grabación)

El medio de grabación descrito en cada realización indica un medio de empaque general como un todo, incluyendo 
el disco óptico y la tarjeta de memoria de semiconductores. En cada realización, se supone, como un ejemplo, que el 25
medio de grabación es un disco óptico en el cual datos necesarios se graban de manera preliminar (por ejemplo, un 
disco óptico de sólo lectura existente tal como el BD-ROM o DVD-ROM). Sin embargo, la presente invención no está 
limitada a esto. Por ejemplo, la presente invención puede implementarse tal como sigue: (i) obtener un contenido 3D 
que incluya los datos necesarios para implementar la presente invención y se distribuyan por una radiodifusión o por 
medio de una red; (ii) grabar el contenido 3D en un disco óptico grabable (por ejemplo, un disco óptico grabable 30
existente tal como el BD-RE, DVD-RAM) usando un dispositivo terminal que tenga la función de escritura en un 
disco óptico (la función puede estar incluida en un dispositivo de reproducción, o el dispositivo puede no ser 
necesariamente el dispositivo de reproducción); y (iii) aplicar el disco óptico grabado con el contenido 3D al 
dispositivo de reproducción de la presente invención.

35
(Realizaciones de dispositivo de grabación de tarjeta de memoria de semiconductores y dispositivo de reproducción)

En lo sucesivo se describen realizaciones del dispositivo de grabación para grabar la estructura de datos de cada 
realización en una memoria de semiconductores, y el dispositivo de reproducción para la reproducción del mismo.

40
En primer lugar, se explicarán los mecanismos para proteger los derechos de autor de los datos grabados en el BD-
ROM, como una tecnología presupuesta.

Algunos de los datos grabados en el BD-ROM pueden haberse cifrado según se requiera a la vista de la
confidencialidad de los datos.45

Por ejemplo, el BD-ROM puede contener, como datos cifrados, los datos que se correspondan con un flujo de vídeo, 
un flujo de audio o un flujo que incluya estos.

En lo sucesivo se describe el descifrado de los datos cifrados entre los datos grabados en el BD-ROM.50

El dispositivo de reproducción de tarjeta de memoria de semiconductores almacena de manera preliminar datos (por 
ejemplo, una clave de dispositivo) que se corresponden con una clave que es necesaria para descifrar los datos 
cifrados grabados en el BD-ROM.

55
Por otro lado, el BD-ROM se graba de manera preliminar con (i) datos (por ejemplo, un bloque de claves de medio
(MKB) que se corresponde con la clave de dispositivo que se ha mencionado en lo que antecede) que se 
corresponden con una clave que es necesaria para descifrar los datos cifrados, y (ii) datos cifrados (por ejemplo, una 
clave de título cifrada que se corresponde con la clave de dispositivo que se ha mencionado en lo que antecede y 
MKB) que se genera al cifrar la propia clave que es necesaria para descifrar los datos cifrados. Ha de observarse en 60
el presente caso que la clave de dispositivo, MKB y clave de título cifrada se tratan como un conjunto, y están 
asociados además con un identificador (por ejemplo, un ID de volumen) escrito en un área (que se denomina BCA) 
del BD-ROM que no puede ser copiada en general. Se estructura de tal manera que los datos cifrados no pueden 
descifrarse si estos elementos se combinan incorrectamente. Sólo si la combinación es correcta, una clave (por 
ejemplo, una clave de título que se obtiene al descifrar la clave de titulo cifrada usando la clave de dispositivo, MKB 65
e ID de volumen que se han mencionado en lo que antecede) que es necesaria para descifrar los datos cifrados 
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puede deducirse. Los datos cifrados pueden descifrarse usando la clave deducida.

Cuando un dispositivo de reproducción intenta reproducir un BD-ROM cargado en el dispositivo, no puede reproducir 
los datos cifrados a menos que el propio dispositivo tenga una clave de dispositivo que haga un par (o se 
corresponda con) la clave de título cifrada y MKB grabadas en el BD-ROM. Esto se debe a que la clave (clave de 5
título) que es necesaria para descifrar los datos cifrados se ha cifrado, y está grabada en el BD-ROM como la clave 
de título cifrada, y la clave que es necesaria para descifrar los datos cifrados no puede deducirse si la combinación 
del MKB y la clave de dispositivo no es correcta.

A la inversa, cuando la combinación de la clave de título cifrada, MKB, clave de dispositivo e ID de volumen es 10
correcta, el flujo de vídeo y el flujo de audio se descodifican por el descodificador con el uso de la clave que se ha 
mencionado en lo que antecede (por ejemplo, una clave de título que se obtiene al descifrar la clave de título cifrada 
usando la clave de dispositivo, MKB e ID de volumen) que es necesaria para descifrar los datos cifrados. El 
dispositivo de reproducción está estructurado de esta manera.

15
Esto completa la descripción del mecanismo para proteger los derechos de autor de los datos grabados en el BD-
ROM. Ha de observarse en el presente caso que este mecanismo no está limitado al BD-ROM, sino que puede ser 
aplicable a, por ejemplo, una memoria de semiconductores legible / grabable (tal como una memoria de 
semiconductores portátil tal como la tarjeta SD) para la implementación.

20
En lo sucesivo se describirá el procedimiento de reproducción en el dispositivo de reproducción de tarjeta de 
memoria de semiconductores. En el caso de que el dispositivo de reproducción reproduzca un disco óptico, se 
estructura para leer datos por medio de una unidad de disco óptico, por ejemplo. Por otro lado, en el caso de que el 
dispositivo de reproducción reproduzca una tarjeta de memoria de semiconductores, se estructura para leer datos 
por medio de una interfaz para leer los datos de la tarjeta de memoria de semiconductores.25

De manera más específica, el dispositivo de reproducción puede estructurarse de tal manera que, cuando una 
tarjeta de memoria de semiconductores sea insertada en una ranura (no ilustrada) provista en el dispositivo de 
reproducción, el dispositivo de reproducción y la tarjeta de memoria de semiconductores se conecten eléctricamente 
uno con otro por medio de la interfaz de tarjeta de memoria de semiconductores, y el dispositivo de reproducción lea 30
datos de la tarjeta de memoria de semiconductores por medio de la interfaz de tarjeta de memoria de 
semiconductores.

(Realizaciones de dispositivo de recepción)
35

El dispositivo de reproducción explicado en cada realización puede lograrse como un dispositivo terminal que reciba 
datos (datos de distribución que se correspondan con los datos explicados en cada realización de un servidor de 
distribución para un servicio de distribución electrónica y grabe los datos recibidos en una tarjeta de memoria de 
semiconductores.

40
Un dispositivo terminal de este tipo se puede lograr al estructurar el dispositivo de reproducción explicado en cada 
realización de tal manera que lleve a cabo estas operaciones, o se puede lograr como un dispositivo terminal 
dedicado que sea diferente del dispositivo de reproducción explicado en cada realización y almacene los datos de 
distribución en una tarjeta de memoria de semiconductores. En el presente caso, un caso en el que el dispositivo de 
reproducción se usa se explicará. Asimismo, en esta explicación, una tarjeta SD se usa como la memoria de 45
semiconductores de destino de grabación.

Cuando el dispositivo de reproducción va a grabar datos de distribución en una tarjeta de memoria SD insertada en 
una ranura provista en el mismo, el dispositivo de reproducción envía primero solicitudes a un servidor de 
distribución (no ilustrado) que almacena datos de distribución, para transmitir los datos de distribución. Al hacer esto, 50
el dispositivo de reproducción lee información de identificación para identificar de manera única la tarjeta de memoria 
SD insertada (por ejemplo, información de identificación asignada de manera única a cada tarjeta de memoria SD, 
de manera más específica, el número de serie o similar de la tarjeta de memoria SD), de la tarjeta de memoria SD, y 
transmite la información de identificación leída al servidor de distribución junto con la solicitud de distribución.

55
La información de identificación para identificar de manera única la tarjeta de memoria SD se corresponde con, por 
ejemplo, el ID de volumen que se ha descrito anteriormente.

Por otro lado, el servidor de distribución almacena datos necesarios (por ejemplo, flujo de vídeo, flujo de audio y 
similares) en un estado cifrado de tal manera que los datos necesarios puedan descifrarse usando una clave 60
predeterminada (por ejemplo, una clave de título).

El servidor de distribución, por ejemplo, contiene una clave privada de tal modo que puede generar dinámicamente 
diferentes fragmentos de información de clave pública respectivamente en correspondencia con números de 
identificación asignados de manera única a cada tarjeta de memoria de semiconductores.65
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Asimismo, el servidor de distribución está estructurado para poder cifrar la propia clave (clave de título) que es 
necesaria para descifrar los datos cifrados (es decir, el servidor de distribución está estructurado para poder generar 
una clave de título cifrada).

La información de clave pública generada incluye, por ejemplo, información que se corresponde con el MKB, ID de 5
volumen y clave de título cifrada que se han descrito en lo que antecede. Con esta estructura, cuando, por ejemplo, 
una combinación del número de identificación de la tarjeta de memoria de semiconductores, la clave pública 
contenida en la información de clave pública que se explicará más adelante, y la clave de dispositivo que se graba 
de manera preliminar en el dispositivo de reproducción, es correcta, una clave (por ejemplo, una clave de título que 
se obtiene al descifrar la clave de título cifrada usando la clave de dispositivo, el MKB y el número de identificación 10
de la memoria de semiconductores) necesaria para descifrar los datos cifrados se obtiene, y los datos cifrados se 
descifran usando la clave necesaria obtenida (clave de título).

Después de esto, el dispositivo de reproducción graba el fragmento de información de clave pública y datos de 
distribución recibida en un área de grabación de la tarjeta de memoria de semiconductores que se inserta en la 15
ranura de la misma.

En lo sucesivo se da una descripción de un ejemplo del método para descifrar y reproducir los datos cifrados entre 
los datos contenidos en la información de clave pública y datos de distribución grabados en el área de grabación de 
la tarjeta de memoria de semiconductores.20

La información de clave pública recibida almacena, por ejemplo, una clave pública (por ejemplo, el MKB y clave de 
título cifrada que se han descrito en lo que antecede), información de firma, número de identificación de la tarjeta de 
memoria de semiconductores y lista de dispositivos que es información que hace referencia a dispositivos que serán 
invalidados.25

La información de firma incluye, por ejemplo, un valor de refundición de la información de clave pública.

La lista de dispositivos es, por ejemplo, información para identificar los dispositivos que pudieran reproducirse de 
una manera no autorizada. La información, por ejemplo, se usa para identificar de manera única los dispositivos, 30
partes de los dispositivos y funciones (programas) que pudieran reproducirse de una manera no autorizada, y está 
compuesta por, por ejemplo, la clave de dispositivo y el número de identificación del dispositivo de reproducción que 
se graban de manera preliminar en el dispositivo de reproducción, y el número de identificación del descodificador
provisto en el dispositivo de reproducción.

35
En lo sucesivo se describe la reproducción de los datos cifrados entre los datos de distribución grabados en el área 
de grabación de la tarjeta de memoria de semiconductores.

En primer lugar, se verifica si la propia clave de descifrado puede o no usarse, antes de que los datos cifrados sean 
descifrados usando la clave de descifrado.40

De manera más específica, se llevan a cabo las siguientes verificaciones.

(1) Una verificación de si la información de identificación de la tarjeta de memoria de semiconductores
contenida en la información de clave pública coincide con el número de identificación de la tarjeta de memoria 45
de semiconductores almacenada de manera preliminar en la tarjeta de memoria de semiconductores.
(2) Una verificación de si el valor de refundición de la información de clave, pública calculada en el dispositivo 
de reproducción coincide con el valor de refundición incluido en la información de firma.
(3) Una verificación, sobre la base de la información incluida en la lista de dispositivos, de si el dispositivo de 
reproducción para llevar a cabo la reproducción es auténtico (por ejemplo, la clave de dispositivo que se 50
muestra en la lista de dispositivos incluida en la información de clave pública coincide con la clave de 
dispositivo almacenada de manera preliminar en el dispositivo de reproducción).

Estas verificaciones pueden llevarse a cabo en cualquier orden.
55

Después de las verificaciones (1) a (3) que se han descrito en lo que antecede, el dispositivo de reproducción lleva a 
cabo un control no para descifrar los datos cifrados cuando cualquiera de las condiciones siguientes sea satisfecha:
(i) que la información de identificación de la tarjeta de memoria de semiconductores contenida en la información de 
clave pública no coincida con el número de identificación de la tarjeta de memoria de semiconductores almacenado 
de manera preliminar en la tarjeta de memoria de semiconductores, (ii) que el valor de refundición de la información 60
de clave pública calculada en el dispositivo de reproducción no coincida con el valor de refundición incluido en la 
información de firma y (iii) que el dispositivo de reproducción para llevar a cabo la reproducción no sea auténtico.

Por otro lado, cuando todas las condiciones: (i) que la información de identificación de la tarjeta de memoria de 
semiconductores contenida en la información de clave pública coincida con el número de identificación de la tarjeta 65
de memoria de semiconductores almacenado de manera preliminar en la tarjeta de memoria de semiconductores; (ii) 
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que el valor de refundición de la información de clave pública calculada en el dispositivo de reproducción coincida 
con el valor de refundición incluido en la información de firma y (iii) que el dispositivo de reproducción para llevar a 
cabo la reproducción sea auténtico, se satisfacen, se evalúa que la combinación del número de identificación de la 
memoria de semiconductores, la clave pública contenida en la información de clave pública, y la clave de dispositivo 
que se graba de manera preliminar en el dispositivo de reproducción, es correcta, y los datos cifrados se descifran5
usando la clave necesaria para el descifrado (la clave de título que se obtiene al descifrar la clave de título cifrada 
usando la clave de dispositivo, el MKB y el número de identificación de la memoria de semiconductores).

Cuando los datos cifrados son, por ejemplo, un flujo de vídeo y un flujo de audio, el descodificador de vídeo descifra
(descodifica) el flujo de vídeo usando la clave que se ha descrito en lo que antecede necesaria para el descifrado (la 10
clave de título que se obtiene al descifrar la clave de título cifrada), y el descodificador de audio descifra
(descodifica) el flujo de audio usando la clave que se ha descrito en lo que antecede necesaria para el descifrado.

Con esta estructura, cuando dispositivos, partes de los dispositivos y funciones (programas) que pudieran usarse de 
una manera no autorizada se conocen en el momento de la distribución electrónica, una lista de dispositivos que 15
muestra estos dispositivos y similares puede ser distribuida. Esto hace posible que el dispositivo de reproducción 
que haya recibido la lista inhiba el descifrado con el uso de la información de clave pública (la propia clave pública) 
cuando el dispositivo de reproducción incluya cualquiera de lo que se muestra en la lista. Por lo tanto, incluso si la 
combinación del número de identificación de la memoria de semiconductores, la propia clave pública contenida en la 
información de clave pública y la clave de dispositivo que se graba de manera preliminar en el dispositivo de 20
reproducción, es correcta, se lleva a cabo un control para no descifrar los datos cifrados. Esto hace posible evitar 
que los datos de distribución se usen por un dispositivo no auténtico.

Es preferible que el identificador de la tarjeta de memoria de semiconductores que se graba de manera preliminar en 
la tarjeta de memoria de semiconductores se almacene en un área de grabación sumamente segura. Esto se debe a 25
que, cuando el número de identificación (por ejemplo, el número de serie de la tarjeta de memoria SD) que se graba 
de manera preliminar en la tarjeta de memoria de semiconductores se manipula de manera indebida, la copia no 
autorizada se vuelve fácil. De manera más específica, números de identificación únicos aunque diferentes se 
asignan respectivamente a tarjetas de memoria de semiconductores, si los números de identificación se manipulan 
de manera indebida para que sean iguales, la evaluación que se ha descrito en lo que antecede en (1) no tiene 30
sentido, y tantas tarjetas de memoria de semiconductores como manipulaciones indebidas pueden copiarse de una 
manera no autorizada.

Por esta razón, es preferible que información tal como el número de identificación de la tarjeta de memoria de 
semiconductores se almacene en un área de grabación sumamente segura.35

Para lograr esto, la tarjeta de memoria de semiconductores, por ejemplo, puede tener una estructura en la cual un 
área de grabación para grabar datos sumamente confidenciales tales como el identificador de la tarjeta de memoria 
de semiconductores (en lo sucesivo en el presente documento, se hace referencia al área de grabación como una 
segunda área de grabación) se proporcione por separado desde un área de grabación para grabar datos regulares40
(en lo sucesivo en el presente documento, se hace referencia al área de grabación como una primera área de 
grabación), un circuito de control para controlar accesos a la segunda área de grabación se proporciona, y la 
segunda área de grabación es accesible sólo a través del circuito de control.

Por ejemplo, datos pueden cifrarse de tal manera que se graben datos cifrados en la segunda área de grabación, y 45
el circuito de control puede integrarse con un circuito para descifrar los datos cifrados. En esta estructura, cuando se 
hace un acceso a la segunda área de grabación, el circuito de control descifra los datos cifrados y devuelve datos 
descifrados. Como otro ejemplo, el circuito de control puede contener información que indique la ubicación donde se 
almacenan los datos en la segunda área de grabación, y cuando se haga un acceso a la segunda área de 
grabación, el circuito de control identifica la ubicación de almacenamiento correspondiente de los datos, y devuelve50
datos que se leen de la ubicación de almacenamiento identificada

Una aplicación, la cual se esté ejecutando en el dispositivo de reproducción y sea para grabar datos en la tarjeta de 
memoria de semiconductores con el uso de la distribución electrónica, envía, al circuito de control por medio de una 
interfaz de tarjeta de memoria, una solicitud de acceso que solicita acceder a los datos (por ejemplo, el número de 55
identificación de la tarjeta de memoria de semiconductores) grabados en la segunda área de grabación. Después de 
recibir la solicitud, el circuito de control lee los datos de la segunda área de grabación y devuelve los datos a la 
aplicación que se ejecuta en el dispositivo de reproducción. Envía” el número de identificación de la tarjeta de 
memoria de semiconductores y solicita al servidor de distribución distribuir los datos tales como la información de 
clave pública y datos de distribución correspondientes. La información de clave pública y datos de distribución 60
correspondientes que se envían desde el servidor de distribución se graban en la primera área de grabación.

Asimismo, es preferible que la aplicación, la cual se está ejecutando en el dispositivo de reproducción y que va a
grabar datos en la tarjeta de memoria de semiconductores con el uso de la distribución electrónica, verifique de 
manera preliminar si la aplicación se ha manipulado de manera indebida o no antes de enviar, al circuito de control 65
por medio de la interfaz de tarjeta de memoria, una solicitud de acceso que solicite acceder a los datos (por ejemplo, 
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el número de identificación de la tarjeta de memoria de semiconductores) grabados en la segunda área de 
grabación. Para verificar esto, puede usarse un certificado digital existente que sea conforme a la norma X.509, por 
ejemplo.

Igualmente, puede que se acceda a los datos de distribución grabados en la primera área de grabación de la tarjeta 5
de memoria de semiconductores no necesariamente por medio del circuito de control provisto en la tarjeta de 
memoria de semiconductores.

Susceptibilidad de aplicación industrial
10

El medio de grabación de información de la presente invención almacena una imagen de 3D, pero puede 
reproducirse tanto en dispositivos de reproducción de imágenes de 2D como en dispositivos de reproducción de 
imágenes de 3D. Esto hace posible distribuir contenidos cinematográficos tales como títulos de películas que 
almacenen imágenes de 3D, sin dar lugar a que los consumidores sean conscientes de la compatibilidad. Esto activa 
el mercado cinematográfico y el mercado de dispositivos comerciales. En consecuencia, el medio de grabación y el 15
dispositivo de reproducción de la presente invención tienen una alta susceptibilidad de uso en la industria 
cinematográfica y en la industria de los dispositivos comerciales.

[Lista de números de referencia]
20

100 medio de grabación
200 dispositivo de reproducción
300 dispositivo de presentación visual
400 gafas de 3D
500 control remoto25
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo de reproducción (200) para reproducir un flujo de vídeo de vista principal, un flujo de vídeo de vista 
secundaria y un flujo de gráficos, donde
el flujo de vídeo de vista principal incluye unos datos de imagen que constituyen una vista principal de una imagen 5
estereoscópica;
el flujo de vídeo de vista secundaria incluye unos datos de imagen que constituyen una vista secundaria de la 
imagen estereoscópica;
el flujo de gráficos incluye unos datos de gráficos;
el flujo de gráficos incluye además una información de coordenadas que indica una posición de dibujo en la que se 10
dibujan los datos de gráficos sobre un plano de gráficos;
el flujo de gráficos incluye además una primera información de control que define un control de desplazamiento que
aplica desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales de la 
posición de dibujo indicada por la información de coordenadas cuando los datos de gráficos se dibujan sobre el 
plano de gráficos;15
la primera información de control incluye una información que indica, mediante un número de píxeles, valores de los 
desplazamientos que han de aplicarse a los datos de gráficos, y una información que define unas direcciones de 
desplazamiento;
el flujo de vídeo de vista secundaria incluye además metadatos,
los metadatos son una segunda información de control que define un control de desplazamiento que aplica20
desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de 
gráficos cuando el plano de gráficos se superpone con el plano de vídeo de vista principal sobre el que se dibujan 
los datos de imagen que constituyen la vista principal y el plano de vídeo de vista secundaria sobre el que se dibujan 
los datos de imagen que constituyen la vista secundaria, y
la segunda información de control incluye una información que indica, mediante un número de píxeles, valores de los 25
desplazamientos que han de aplicarse al plano de gráficos, y una información que define unas direcciones de 
desplazamiento;
el dispositivo de reproducción (200) comprende:
un descodificador de vídeo (31) que funciona para obtener los datos de imagen que constituyen la vista principal y
los datos de imagen que constituyen la vista secundaria mediante la descodificación del flujo de vídeo de vista 30
principal y el flujo de vídeo de vista secundaria;
un descodificador de gráficos (36, 38) que funciona para obtener los datos de gráficos mediante la descodificación
del flujo de gráficos;
el plano de vídeo de vista principal (32) sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la vista 
principal;35
el plano de vídeo de vista secundaria (33) sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la vista 
secundaria;
el plano de gráficos (37, 39) sobre el que se dibujan los datos de gráficos; y
una unidad de superposición (5b) que funciona para superponer el plano de gráficos con el flujo de vídeo de vista 
principal y el flujo de vídeo de vista secundaria,40
donde los datos de gráficos se dibujan sobre el plano de gráficos (37, 39), con los desplazamientos de las 
direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha de coordenadas horizontales aplicados sobre la base de la primera 
información de control, y el plano de gráficos (37, 39) se superpone con el plano de vídeo de vista principal (32) y el 
plano de vídeo de vista secundaria (33), con los desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la 
derecha de coordenadas horizontales aplicados sobre la base de la segunda información de control.45

2. El dispositivo de reproducción de la reivindicación 1, donde los datos de gráficos son datos de subtítulos.

3. Un medio de grabación (100) en el que se graban un flujo de vídeo de vista principal, un flujo de vídeo de vista 
secundaria, un flujo de gráficos y una información de listas de reproducción, donde50
el flujo de vídeo de vista principal incluye unos datos de imagen que constituyen una vista principal de una imagen 
estereoscópica;
el flujo de vídeo de vista secundaria incluye unos datos de imagen que constituyen una vista secundaria de la 
imagen estereoscópica;
el flujo de gráficos incluye unos datos de gráficos;55
el flujo de gráficos comprende además una información de coordenadas que indica una posición de dibujo en la que 
se dibujan los datos de gráficos sobre un plano de gráficos;
el flujo de gráficos incluye además una primera información de control que define un control de desplazamiento que
aplica desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales de la 
posición de dibujo indicada por la información de coordenadas cuando los datos de gráficos se dibujan sobre el60
plano de gráficos;
la primera información de control incluye una información que indica, mediante un número de píxeles, valores de los 
desplazamientos que han de aplicarse a los datos de gráficos, y una información que define unas direcciones de 
desplazamiento;
el flujo de vídeo de vista secundaria incluye además metadatos,65
los metadatos son una segunda información de control que define un control de desplazamiento que aplica
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desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de 
gráficos cuando el plano de gráficos se superpone con el plano de vídeo de vista principal sobre el que se dibujan 
los datos de imagen que constituyen la vista principal y el plano de vídeo de vista secundaria sobre el que se dibujan 
los datos de imagen que constituyen la vista secundaria, y
la segunda información de control incluye una información que indica, mediante un número de píxeles, valores de los 5
desplazamientos que han de aplicarse al plano de gráficos, y una información que define unas direcciones de 
desplazamiento.
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