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DESCRIPCION
Dispositivo de reproduccion y medio de grabacion
La presente invencion se refiere a una tecnologia de reproduccion de imagenes de 3D y de 2D.
Las imagenes de 2D, que también se denominan imagenes monoscopicas, se representan por pixeles en un plano

X-Y que se aplica a la pantalla de presentacion visual del dispositivo de presentacion visual. Un ejemplo de técnica
de reproduccioén de 2D puede encontrarse en la Literatura de Patente 1.

Por el contrario, las imagenes de 3D tienen una profundidad en la direccién del eje Z ademas de los pixeles en el
plano X-Y que se aplica a la pantalla del dispositivo de presentacion visual. Las imagenes de 3D se presentan a los
espectadores (usuarios) al reproducir de manera simultanea las imagenes de vista izquierda y de vista derecha para
que las vean respectivamente los ojos izquierdo y derecho, de tal forma que se pueda producir un efecto
estereoscopico. Los usuarios verian, entre los pixeles que constituyen la imagen de 3D, los pixeles con coordenadas
de eje Z positivas por delante de la pantalla de presentacion visual, y los pixeles con coordenadas de eje Z
negativas por detras de la pantalla de presentacion visual. Pueden encontrarse ejemplos de técnicas de
reproduccion estereoscépica en las literaturas de patente 3 y 4.

Es preferible que un disco 6ptico que almacena una imagen de 3D tenga compatibilidad como un dispositivo
reproduccion que pueda reproducir sélo imagenes de 2D (en lo sucesivo en el presente documento, este dispositivo
de reproduccion se conoce como “dispositivo de reproduccion de 2D”). Esto se debe a que, de otra manera, dos
tipos de discos para imagenes de 3D y de 2D tienen que ser producidos de tal forma que el dispositivo de
reproduccion de 2D pueda reproducir un mismo contenido que aquél almacenado en un disco para imagen de 3D.
Esta disposiciéon tendra un coste mas alto. Es en consecuencia necesario proporcionar un disco 6ptico que
almacene una imagen de 3D que se reproduzca como una imagen de 2D por el dispositivo de reproduccion de 2D, y
como una imagen de 2D o 3D por un dispositivo de reproducciéon que soporte tanto las imagenes de 3D como 2D
(en lo sucesivo en el presente documento, se hace referencia a este dispositivo de reproduccion como “dispositivo
de reproduccion de 2D / 3D”).

La literatura de patente identificada en lo sucesivo es un ejemplo de documentos de la técnica anterior que
describen tecnologias para asegurar la compatibilidad en reproduccion entre imagenes de 2D y 3D, con respecto a
discos opticos que almacenan imagenes de 3D.

[Literatura de patente]

[Literatura de patente 1]
Patente Japonesa N° 3935507.
[Literatura de patente 2]

EP 1 863 032

[Literatura de patente 3]

EP 1 501 316

[Literatura de patente 4]

US 2008/0018731 A1

Las imagenes de vista izquierda y de vista derecha que van a usarse en la reproduccion estereoscopica se obtienen
por la filmacién con el uso de una camara de 3D. La camara de 3D tiene dos lentes separadas por una distancia que
se corresponde con el paralaje de los seres humanos. Cuando las imagenes de vista izquierda y de vista derecha
que se han filmado por medio de los dos lentes se reproducen de manera alterna, se crea el paralaje de los seres
humanos.

Sin embargo, el subtitulo y el menu no se obtienen por la filmacién con el uso de una camara de 3D, sino que se
generan por el proceso de creacion después de que se completa la filmacién, viendo el video estereoscépico
reproducido. Para crear el subtitulo y el menu para cada una de las vistas izquierda y derecha, imaginar como
aparecerian el subtitulo y el menud durante la reproduccion estereoscopica, requiere una gran cantidad de tiempo y
de esfuerzo por el personal de creacion. En consecuencia, se desea que el proceso para crear el subtitulo y el menu
en la producciéon de un contenido estereoscépico con subtitulo y menu sea lo mas eficiente posible. Asimismo, lo
lejos que parece que un objeto en movimiento en el video emerge cambia de un momento a otro para cada periodo
de trama. De este modo, cuando las profundidades del subtitulo y el menu son fijas, el subtitulo y el menu
comunmente se superponen con una imagen de una persona en el video, dando lugar a una escena tan rara que
invitaria a una risa burlona, como es el caso cuando parece que se arroja un cuadro rectangular del menu hacia la
persona en la pantalla. Para evitar que se proporcione esta escena extrafa, la creacion ha de hacerse de manera
adecuada incluso si requiere demasiado tiempo y esfuerzo.

Por lo tanto, un objeto de la presente invencion es la provision de un dispositivo de reproduccién para hacer posible
que se reproduzca un video estereoscépico de alta calidad sin incrementar la cantidad de tiempo y el esfuerzo
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requeridos para la creacion.

El objeto que se ha descrito en lo que antecede se realiza mediante un dispositivo de reproduccion para reproducir
un flujo de video de vista principal, un flujo de video de vista secundaria y un flujo de graficos, donde el flujo de video
de vista principal incluye unos datos de imagen que constituyen una vista principal de una imagen estereoscopica, el
flujo de video de vista secundaria incluye unos datos de imagen que constituyen una vista secundaria de la imagen
estereoscopica, el flujo de graficos incluye unos datos de graficos y una informacion de coordenadas que indica una
posicion de dibujo en la que se dibujan los datos de graficos sobre un plano de graficos, el flujo de graficos incluye
ademas una primera informacién de control que define un control de desplazamiento que aplica desplazamientos de
las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales de la posicion de dibujo indicada
por la informacién de coordenadas cuando los datos de graficos se dibujan sobre el plano de graficos, la primera
informacion de control incluye una informacién que indica, mediante un numero de pixeles, valores de los
desplazamientos que han de aplicarse a los datos de graficos, y una informacion que define unas direcciones de
desplazamiento, el flujo de video de vista secundaria incluye ademas metadatos, los metadatos son una segunda
informacion de control que define un control de desplazamiento que aplica desplazamientos de las direcciones hacia
la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de graficos cuando el plano de graficos se
superpone con el plano de video de vista principal sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la
vista principal y el plano de video de vista secundaria sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la
vista secundaria, y la segunda informacion de control incluye una informaciéon que indica, mediante un ndmero de
pixeles, valores de los desplazamientos que han de aplicarse al plano de graficos, y una informacion que define
unas direcciones de desplazamiento.

El dispositivo de reproduccion comprende un descodificador de video que funciona para obtener los datos de
imagen que constituyen la vista principal y los datos de imagen que constituyen la vista secundaria mediante la
descodificacion del flujo de video de vista principal y el flujo de video de vista secundaria, un descodificador de
graficos que funciona para obtener los datos de graficos mediante la descodificacion del flujo de graficos, el plano de
video de vista principal sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la vista principal, el plano de
video de vista secundaria sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la vista secundaria, el plano
de graficos sobre el que se dibujan los datos de graficos, y una unidad de superposicion que funciona para
superponer el plano de graficos con el flujo de video de vista principal y el flujo de video de vista secundaria, donde
los datos de graficos se dibujan sobre el plano de graficos, con los desplazamientos de las direcciones hacia la
izquierda y hacia la derecha de coordenadas horizontales aplicados sobre la base de la primera informacién de
control, y el plano de graficos se superpone con el plano de video de vista principal y el plano de video de vista
secundaria, con los desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha de coordenadas
horizontales aplicados sobre la base de la segunda informacion de control.

La informacion de control en el flujo de graficos define el control de desplazamiento para el caso en el que el
dispositivo de reproduccion funciona con un plano. De esta manera, incluso si no hay subtitulos o menus para las
vistas izquierda y derecha, una reproduccién estereoscopica esta disponible solo si hay un subtitulo o menu. De esta
manera, la estructura de la presente invencion no soélo reduce la cantidad de tiempo y el esfuerzo requeridos para
crear un subtitulo o menu para cada una de las vistas principal y secundaria, sino que puede lograr una
reproduccion estereoscopica incluso si la memoria en el dispositivo de reproduccién tiene un tamafio de un plano
como la memoria de planos. Por lo tanto, esta logra tanto una creacion eficiente como una reduccién de costes en el
dispositivo de reproduccion.

En el medio de grabacion que se ha indicado en lo que antecede, cada uno de los datos de imagen en el flujo de
video de vista principal y los datos de imagen en el flujo de video de vista secundaria puede representar una
pluralidad de grupos de imagenes, cada uno de la pluralidad de grupos de imagenes puede constituir una pluralidad
de tramas, y puede tener informacién de control, como una secuencia de parametros, en correspondencia con cada
una de la pluralidad de tramas. La secuencia de parametros puede definir la profundidad de graficos para cada
trama constituida a partir de cada grupo de imagenes en el eje de tiempo del flujo de video. De esta manera es
posible definir en una secuencia de parametros una funciéon Z(t) para calcular, a partir de un tiempo de trama

“om

arbitrario “t”, una profundidad “z” que se corresponde con el tiempo de trama “t”.

Cuando la funcién Z(t) es una funcién parabdlica que tiene el tiempo de trama como una variable, el dispositivo de
reproduccién puede usar, para el control de desplazamiento, una secuencia de parametros que se corresponde con
la funcion Z(t) para producir una reproduccion de video realista en la cual, por ejemplo, un grafico que represente
una pelota de béisbol venga desde lejos hasta delante de, o se aleje del espectador.

Con la estructura que se ha descrito en lo que antecede, es posible cambiar la profundidad en tiempo real a medida
que avanza el punto de reproduccion en el eje de tiempo de flujo de video. Por lo tanto, es posible lograr una
reproduccion estereoscopica diversa de graficos incluso si no hay materiales de graficos que se correspondan con
los ojos izquierdo y derecho.

Las figuras 1A a 1C muestran una realizacion del acto de uso del medio de grabacion, el dispositivo de
reproduccion, el dispositivo de presentacion visual y las gafas.
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La figura 2 muestra la cabeza del usuario en el lado izquierdo del dibujo y las imagenes de un esqueleto de
dinosaurio vistas respectivamente por el ojo izquierdo y el ojo derecho del usuario en el lado derecho del
dibujo.

La figura 3 muestra un ejemplo de las estructuras internas de los flujos de video de vista izquierda y de vista
derecha para la vision estereoscopica.

Las figuras 4A y 4B muestran como se lleva a cabo el control de desplazamiento en el modelo de capa de las
memorias de planos en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Las figuras 5A a 5C muestran como se reproduce una imagen estereoscopica por el control de
desplazamiento que se muestra en la figura 4.

Las figuras 6A a 6D muestran como lograr la visién estereoscopica en el modo de “1 plano +
desplazamiento”.

La figura 7 muestra la estructura interna del flujo de vista dependiente que esta provisto con la informacién de
control para el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Las figuras 8A a 8C muestran la estructura interna del contenedor de datos de usuario.

La figura 9 muestra la sintaxis para describir los metadatos de desplazamiento.

Las figuras 10A y 10B muestran un ejemplo de la diferencia entre observaciones provistas por
desplazamientos de plano positivos y negativos.

La figura 11 es una grafica en la cual el eje horizontal representa un eje de tiempo, y el eje vertical representa
“Plane_offset_valuelj] “.

La figura 12 es una grafica en la cual el eje horizontal representa un eje de tiempo, y el eje vertical representa
“Plane_offset_valuelj]’.

La figura 13 muestra un ejemplo de las profundidades definidas por las secuencias de desplazamiento con
offset_sequence_id =1, 2,3y4.

Las figuras 14A a 14C muestran la estructura interna del medio de grabacion en la realizacion 1.

Las figuras 15A y 15B ilustran como se almacena el flujo de video en las secuencias de paquetes de PES.

La figura 16 muestra de manera esquematica como se multiplexa el TS principal.

Las figuras 17A y 17B muestran las estructuras internas del TS principal y el sub-TS.

Las figuras 18A a 18D muestran la estructura interna de la informacion de listas de reproduccion.

Las figuras 19A y 19B muestran un ejemplo de la tabla de seleccién de flujos basicos.

La figura 20 muestra la estructura interna de la tabla de seleccion de flujos de extension.

Las figuras 21A a 21C muestran las secuencias de registros de flujos en la tabla de seleccion de flujos de
extension.

La figura 22 muestra qué flujos elementales se desmultiplexan a partir del TS principal y los sub-TS por la
tabla de seleccion de flujos basicos y la tabla de seleccion de flujos de extension.

La figura 23 muestra como se hace referencia a las secuencias de registro de flujo provistas en la tabla de
seleccion de flujos basicos y la tabla de seleccion de flujos de extension cuando se lleva a cabo la
desmultiplexién que se muestra en la figura 22.

La figura 24 muestra el cambio de asignacion de los numeros de flujo.

La figura 25 muestra una sintaxis para escribir la tabla de seleccion de flujos de extension en un lenguaje de
compilador orientado a objetos.

La figura 26 muestra la estructura interna del dispositivo de reproduccion.

Las figuras 27A a 27C muestran qué identificadores de paquete se envian a la unidad de desmultiplexién por
la secuencia de registro de flujo combinado.

Las figuras 28A a 28C muestran qué identificadores de paquete se envian a la unidad de desmultiplexién por
la secuencia de registro de flujo combinado.

La figura 29 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccion se establece en el modo de presentacion de B-D y el dispositivo de reproduccion
tiene la capacidad B-D.

La figura 30 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccion se establece en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

La figura 31 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccion se establece en el modo de presentacion 2D.

La figura 32 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccién no tiene la capacidad para el modo de presentacion de B-D.

La figura 33 muestra el procedimiento de reproduccion de listas de reproduccion.

La figura 34 muestra el procedimiento de seleccion de flujos.

La figura 35 muestra el procedimiento de envio del identificador de paquete que se corresponde con el
numero de flujo.

La figura 36 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento del plano de PG.

La figura 37 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento del plano de PG
cuando el flujo de subtitulo de texto es el objetivo de la reproduccion.

La figura 38 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento de plano de IG.

La figura 39 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento de plano de IG cuando
el Fixed_offset_during_Popup del STN_table_SS esta activo (ON).

La figura 40 muestra la correspondencia entre el archivo de 2D / base de archivo y el dependiente de archivo.
Las figuras 41A a 41C muestran la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado y el archivo de 2D /
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base de archivo.

La figura 42 muestra la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado estereoscépico, el archivo de 2D,
la base de archivo y el dependiente de archivo.

La figura 43 muestra la lista de reproduccion de 2D y la lista de reproduccion de 3D.

La figura 44 muestra una lista de reproduccion generada al afadir una sub-trayectoria a la lista de
reproduccion de 3D.

Las figuras 45A y 45B muestran una lista de reproduccion de 3D generada al afiadir un indicador de vista
base a la lista de reproduccién de 3D.

La figura 46 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de reproducciéon de elementos de
reproduccion.

Las figuras 47A y 47B muestran la estructura interna del archivo de informacién de clips.

La figura 48 muestra una sintaxis de la informacion de punto de inicio de extension.

Las figuras 49A y 49B muestran la tabla de correlaciones de entradas incluida en el archivo de informacién de
clips.

La figura 50 muestra el atributo de flujo incluido en la informacién de programa.

La figura 51 muestra como se registran puntos de entrada en una correlacion de entradas.

La figura 52 muestra como la secuencia de ATC se restablece a partir de los bloques de datos que
constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscopico.

La figura 53A y la figura 53B muestran el restablecimiento de la secuencia de ATC.

La figura 54 muestra el procedimiento para restablecer la secuencia de ATC.

Las figuras 55A y 55B muestran las estructuras internas de la unidad de desmultiplexion y el descodificador
de video.

Las figuras 56A y 56B muestran la estructura interna del descodificador de graficos para el flujo de PG.

Las figuras 57A y 57B muestran la estructura interna del descodificador de subtitulos de texto.

Las figuras 58A y 58B muestran modelos de descodificador del descodificador de 1G.

La figura 59 muestra una estructura de circuitos para superponer las salidas de estos modelos de
descodificador y enviar el resultado en el modo de 3D-LR.

La figura 60 muestra una estructura de circuito para superponer las salidas de los modelos de descodificador
y enviar el resultado en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

La figura 61 muestra una estructura interna de un disco 6ptico de mdltiples capas.

La figura 62 muestra el formato de aplicacion del disco 6ptico basado en el sistema de archivos.

Las figuras 63A y 63B muestran el método de fabricaciéon de un disco optico.

La figura 64 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de la etapa de creacion.

La figura 65 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para escribir el archivo de AV.

La figura 66 muestra la estructura interna del dispositivo de grabacion.

La figura 67 muestra la estructura de un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D.

La figura 68 muestra la estructura interna del descodificador de objetivos de sistema 4 y el conjunto de
memorias de planos 5a.

La figura 69 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 10 y el motor de control de
reproduccion 7b.

La figura 70 muestra la transicion de estado del modelo de seleccion del modo de salida.

La figura 71 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para el proceso de inicializacion.

La figura 72 muestra el “Procedimiento cuando se cambia la condicién de reproduccion”.

Las figuras 73A a 73D muestran la asignacion de bits en el registro de establecimiento de reproductor para
lograr el modo de reproduccién de 3D.

Las figuras 74A a 74E muestran relaciones entre las profundidades de los macrobloques y los parametros
para el control de desplazamiento.

La figura 75 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para definir la secuencia de
desplazamiento que se ejecuta en paralelo con la codificacion de flujo de video.

Las figuras 76A a 76B muestran el segmento de definicion de ventana y la informacion de control en el flujo
de subtitulos.

Las figuras 77A a 77C muestran ejemplos de descripciones en el PCS de DS.

La figura 78 muestra como cambia el desplazamiento con el tiempo en el caso de que se lleve a cabo una
interpolacion usando “3d_graphics_offset” en “composition_object” y en el caso de que no se lleve a cabo
interpolacion alguna.

La figura 79 muestra una secuencia de desplazamiento compuesta por desplazamientos que se
corresponden con areas respectivas obtenidas al dividir la pantalla.

La figura 80 muestra la correspondencia entre las profundidades de objetos en la pantalla y los
desplazamientos.

La figura 81 muestra el descodificador de video, el plano de vista izquierda, el plano de vista derecha y el
plano de PG/ IG, entre los componentes del dispositivo de reproduccion.

La figura 82 muestra la correspondencia entre los contenidos del plano de graficos y los desplazamientos.

Las figuras 83A a 83D muestran un ejemplo del método de profundidad de 3D.

La figura 84 muestra una imagen estereoscopica generada en el modo de profundidad de 3D.

Las figuras 85A y 85B muestran un ejemplo de la estructura del medio de grabacion para lograr el modo de
profundidad de 3D.
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La figura 86 muestra un mecanismo para distinguir los archivos de flujo que se reproduciran en 2D a partir de
aquellos que se reproduciran en 3D, con el uso de los nombres de directorio y las extensiones de archivo, y
un mecanismo para distinguir los archivos de flujo que se reproduciran en el método de LR a partir de
aquellos que se reproduciran en el método de profundidad.

La figura 87 muestra la informacion de elementos de reproduccién que incluye informacion de tamafio de las
memorias de almacenamiento temporal elementales.

La figura 88 muestra los metadatos de 3D a los cuales se ha afadido la informacién de profundidad.

La figura 89 muestra una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D que se
logra usando un circuito integrado.

La figura 90 es un diagrama de bloques funcional que muestra una estructura tipica de la unidad de
procesamiento de flujos.

La figura 91 es un diagrama conceptual que muestra la unidad de conmutacion 653 y el periférico cuando la
unidad de conmutacion 653 es DMAC.

La figura 92 es un diagrama de bloques funcional que muestra una estructura tipica de la unidad de salida de
AV.

La figura 93 es una estructura a modo de ejemplo que muestra la unidad de salida de AV, o la parte de salida
de datos del dispositivo de reproduccién con mas detalle.

La figura 94 muestra relaciones entre areas en la memoria y cada plano en el proceso de superposicion de
imagenes.

La figura 95 es un diagrama conceptual del proceso de superposicion de imagenes llevado a cabo por la
unidad de superposicion de imagenes.

La figura 96 es un diagrama conceptual del proceso de superposicion de imagenes llevado a cabo por la
unidad de superposicion de imagenes.

La figura 97 es un diagrama conceptual del proceso de superposicion de imagenes llevado a cabo por la
unidad de superposicion de imagenes.

La figura 98 es un diagrama conceptual del proceso de superposicion de imagenes llevado a cabo por la
unidad de superposicion de imagenes.

La figura 99 muestra una disposicion de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado.

La figura 100 muestra una disposicion de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado.

La figura 101 es un diagrama de flujo simple que muestra un procedimiento de funcionamiento en el
dispositivo de reproduccion.

La figura 102 es un diagrama de flujo detallado que muestra un procedimiento de funcionamiento en el
dispositivo de reproduccion.

Las figuras 103A a 103D muestran un ejemplo de informacion de punto de inicio de Extensiéon de la
informacion de clips de vista base, y un ejemplo de informacién de punto de inicio de Extension de la
informacion de clips de vista dependiente.

Las figuras 104A a 104C se proporcionan para la explicacion de los numeros de paquetes de origen de
bloques de datos arbitrarios en las secuencias de ATC 1y 2.

En lo sucesivo, las realizaciones 1 a 4, 6, 8 y 13 describen realizaciones de la invencion mientras que las
realizaciones 5, 7, v 9 a 12 son ejemplos que describen una tecnologia que no forma necesariamente parte de la
invencion.

En lo sucesivo se describe una realizacion de un medio de grabacion y un dispositivo de reproduccion provistos con
medios para resolver los problemas que se han descrito en lo que antecede, con referencia a las figuras anexas. En
primer lugar, da una breve descripcién del principio de la vision estereoscopica.

En general, debido a la diferencia en cuando a la posicion entre el ojo derecho y el ojo izquierdo, hay muy poca
diferencia entre una imagen vista por el ojo derecho y una imagen vista por el ojo izquierdo. Es esta diferencia la que
hace posible a los seres humanos reconocer en tres dimensiones la imagen que ven. La presentacion visual
estereoscopica se logra mediante el uso del paralaje de los seres humanos, de tal modo que una imagen
monoscopica se ve como si fuera tridimensional.

De manera mas especifica, existe una diferencia entre la imagen vista por el ojo derecho y la imagen vista por el ojo
izquierdo, correspondiéndose la diferencia con el paralaje de los seres humanos. La presentacion visual
estereoscopica se logra al presentar visualmente los dos tipos de imagenes de manera alterna a intervalos de
tiempo cortos regulares.

El “intervalo de tiempo corto” puede ser un periodo de tiempo que sea lo suficientemente corto como para
proporcionar a los seres humanos, por las presentaciones visuales alternas, una ilusién de que estan viendo un
objeto tridimensional. Los métodos para lograr la vision estereoscépica incluyen uno que usa una tecnologia de
holografia y uno que usa una imagen de paralaje.

El método anterior, la tecnologia de holografia, se caracteriza ademas por que puede reproducir un objeto de forma
tridimensional de la misma manera que un ser humano reconoce al objeto normalmente, y por que, con respecto a la
generacion de video, aunque se ha establecido una teoria tecnoldgica, requiere (i) un ordenador que pueda llevar a
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cabo una enorme cantidad de calculos para generar el video para holografia en tiempo real, y (ii) un dispositivo de
presentacion visual que tenga una resolucion en la cual varios miles de lineas puedan dibujarse en una longitud de 1
mm. Es extremadamente dificil que la tecnologia actual logre este producto y, de esta manera, los productos para
uso comercial apenas se han desarrollado.

Por otro lado, el segundo método que usa una imagen de paralaje tiene la virtud de que la vision estereoscopica
puede lograrse s6lo mediante la preparacion de imagenes para la vision con el ojo derecho y el ojo izquierdo.
Algunas tecnologias, incluyendo el método de segregacion secuencial, se han desarrollado para un uso practico
desde el punto de vista de como dar lugar a que cada uno del ojo derecho y el ojo izquierdo vean soélo las imagenes
asociadas con los mismos.

El método de segregacion secuencial es un método en el cual se presentan visualmente imagenes para el ojo
izquierdo y ojo derecho de forma alterna en una direccion de eje de tiempo de tal manera que las escenas izquierda
y derecha se superponen en el cerebro por el efecto de las imagenes residuales de los ojos, y la imagen
superpuesta se reconoce como una imagen estereoscopica.

En cualquiera de los métodos que se han descrito en lo que antecede, la imagen estereoscopica esta compuesta por
al menos dos imagenes de punto de vista. La imagen de punto de vista es una imagen que se desvia hasta cierto
grado, y las por lo menos dos imagenes de punto de vista incluyen una imagen de vista principal y una imagen de
vista secundaria. Cuando las imagenes de vista principal y de vista secundaria van a suministrarse a partir de un
medio de grabacion por medio de flujos de video, un flujo de video de vista principal y un flujo de video de vista
secundaria se graban en el medio de grabacién, donde el flujo de video de vista principal es un flujo de video para
suministrar la imagen de vista principal, y el flujo de video de vista secundaria es un flujo de video para suministrar la
imagen de vista secundaria. El medio de grabacion que se describe en lo sucesivo esta provisto de tal manera que
el flujo de video de vista principal y el flujo de video de vista secundaria puedan grabarse en el mismo de manera
adecuada.

El dispositivo de reproduccién que se describe en la presente solicitud es un dispositivo de reproduccion
(reproductor) de 2D / 3D el cual, provisto con el modo de reproduccion de 2D y el modo de reproduccion de 3D,
puede cambiar entre estos modos de reproduccion para reproducir el flujo de video de vista principal y el flujo de
video de vista secundaria.

Las figuras 1A a 1C muestran la realizacion del acto de uso del medio de grabacién, el dispositivo de reproduccion,
el dispositivo de presentacion visual y las gafas. Tal como se muestra en la figura 1A, un medio de grabacion 100 y
un dispositivo de reproduccion 200, junto con una televisién 300, unas gafas de 3D 400 y un control remoto 500,
constituyen un sistema de cine en casa que se somete a su uso por el usuario.

El medio de grabacion 100 proporciona al sistema de cine en casa, por ejemplo, una obra cinematografica.
El dispositivo de reproduccién 200 esta conectado con la television 300 y reproduce el medio de grabacion 100.

La televisién 300 proporciona al usuario un ambiente de funcionamiento interactivo al presentar visualmente un
menu y similares asi como la obra cinematografica. El usuario tiene que usar las gafas de 3D 400 para que la
television 300 de la presente realizacion logre la vision estereoscépica. En el presente caso, las gafas de 3D 400 no
son necesarias cuando la television 300 presenta visualmente imagenes mediante el método lenticular. La television
300 para el método lenticular alinea imagenes para los ojos izquierdo y derecho en sentido vertical en una pantalla al
mismo tiempo. Y una lente lenticular se proporciona sobre la superficie de la pantalla de presentacion visual de tal
manera que los pixeles que constituyen la imagen para el ojo izquierdo formen una imagen sélo en el ojo izquierdo y
los pixeles que constituyen la imagen para el ojo derecho formen una imagen sélo en el ojo derecho. Esto hace
posible que los ojos izquierdo y derecho vean respectivamente imagenes que tengan un paralaje, logrando de esta
manera una vision estereoscopica.

Las gafas de 3D 400 estan equipadas con obturadores de cristal liquido que hacen posible que el usuario vea una
imagen de paralaje mediante el método de segregacion secuencial o el método de gafas de polarizacion. En el
presente caso, la imagen de paralaje es una imagen que esta compuesta por un par de (i) una imagen que entra
so6lo en el ojo derecho vy (ii) una imagen que entra sélo en el ojo izquierdo, de tal forma que imagenes asociadas
respectivamente con los ojos derecho e izquierdo entren respectivamente en los ojos del usuario, logrando de este
modo la vision estereoscopica. La figura 1B muestra el estado de las gafas de 3D 400 cuando se presenta
visualmente la imagen de vista izquierda. En el instante en el que se presenta visualmente la imagen de vista
izquierda en la pantalla, el obturador de cristal liquido para el ojo izquierdo esta en el estado de transmision de luz, y
el obturador de cristal liquido para el ojo derecho esta en el estado de bloqueo de luz. La figura 1C muestra el
estado de las gafas de 3D 400 cuando se presenta visualmente la imagen de vista derecha. En el instante en el que
la imagen de vista derecha se presenta visualmente en la pantalla, el obturador de cristal liquido para el ojo derecho
esta en el estado de transmision de luz, y el obturador de cristal liquido para el ojo izquierdo esta en el estado de
bloqueo de luz.
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El control remoto 500 es una maquina para recibir del usuario operaciones para reproducir AV. El control remoto 500
es también una maquina para recibir del usuario operaciones en la GUI por capas. Para recibir las operaciones, el
control remoto 500 esta equipado con una tecla de mend, teclas de flechas, una tecla de introduccion, una tecla de
regreso y teclas numéricas, donde la tecla de menu se usa para invocar un menu que constituye la GUI, las teclas
de flecha se usan para mover un foco entre componentes de GUI que constituyen el mend, la tecla de introduccion
se usa para llevar a cabo la operacion ENTER (determinacion) en un componente de GUI que constituye el menu, la
tecla de regreso se usa para volver a una capa superior en el menu por capas.

En el sistema de cine en casa que se muestra en las figuras 1A a 1C, un modo de salida del dispositivo de
reproduccion para dar lugar a que el dispositivo de reproduccion 300 presente visualmente imagenes en el modo de
reproduccion de 3D se denomina “modo de salida de 3D”, y un modo de salida del dispositivo de reproduccion para
dar lugar a que el dispositivo de presentacion visual 300 presente visualmente imagenes en el modo de
reproduccion de 2D se denomina “modo de salida de 2D”.

Esto completa la descripcion del acto de uso del medio de grabacion y el dispositivo de reproduccion.
(Realizacion 1)

La realizacion 1 se caracteriza ademas por que, cuando se suministra un par del flujo de video de vista principal y el
flujo de video de vista secundaria para lograr la reproduccion estereoscopica al dispositivo de reproduccion 200 al
grabar estos flujos en el medio de grabacion 100, se inserta una informacién de control que define el control de
desplazamiento en los metadatos en el flujo de video de vista secundaria.

El control de desplazamiento que se menciona en el presente caso es un control para aplicar los desplazamientos
de direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de graficos y superponer
los planos de graficos resultantes con el plano de video de vista principal y el plano de video de vista secundaria en
los cuales se dibujan, respectivamente, los datos de imagen que constituyen la vista principal y la vista secundaria.

Ademas, la informacion de control usada en el control de desplazamiento funciona como secuencias de parametros
que definen (i) informacién que indica el valor de desplazamiento y (ii) informacién que indica la direccion de
desplazamiento, en correspondencia con cada una de una pluralidad de tramas.

En la siguiente descripcion, la vista principal y la vista secundaria se usan para lograr el método de imagen de
paralaje. El método de imagen de paralaje (que también se denomina modo de 3D-LR) es un método para lograr la
vision estereoscopica al preparar por separado una imagen para el ojo derecho y una imagen para el ojo izquierdo, y
dar lugar a que la imagen para el ojo derecho entre sélo en el ojo derecho y la imagen para el ojo izquierdo entre
solo en el ojo izquierdo. La figura 2 muestra la cabeza del usuario en el lado izquierdo del dibujo y las imagenes de
un esqueleto de dinosaurio vistas respectivamente por el ojo izquierdo y el ojo derecho del usuario en el lado
derecho del dibujo. Cuando la transmision y bloqueo de luz se repiten de manera alterna para los ojos izquierdo y
derecho, las escenas izquierda y derecha se superponen en el cerebro del usuario por el efecto de las imagenes
residuales de los ojos, y la imagen superpuesta se reconoce como una imagen estereoscopica que aparece delante
del usuario.

Entre las imagenes de paralaje, la imagen que entra en el ojo izquierdo se denomina imagen de ojo izquierdo
(imagen L), y la imagen que entra en el ojo derecho se denomina imagen de ojo derecho (imagen R). Un video
compuesto solo de imagenes L se denomina video de vista izquierda, y un video compuesto solo de imagenes R se
denomina video de vista derecha. Asimismo, los flujos de video que se obtienen al digitalizar y codificar por
compresion el video de vista izquierda y el video de vista derecha se denominan flujo de video de vista izquierda y
flujo de video de vista derecha, respectivamente.

Estos flujos de video de vista izquierda y de vista derecha se comprimen por la codificacion de prediccién entre
imagenes usando la propiedad correlacionada entre puntos de vista, asi como por la codificacion de prediccion entre
imagenes usando la propiedad correlacionada en un eje de tiempo. Las imagenes que constituyen el flujo de video
de vista derecha se comprimen haciendo referencia a las imagenes que constituyen el flujo de video de vista
izquierda que tiene los mismos tiempos de presentacion visual. Uno de los métodos de compresién de video que
usa esta propiedad correlacionada entre puntos de vista es una norma corregida de MPEG-4 AVC/H.264, la cual se
denomina Codificaciéon de Video de Mudltiples Vistas (MVC, Multi-view Video Coding). El Equipo de Video Conjunto
(JVT, Joint Video Team), el cual es un proyecto conjunto del ISO/IEC MPEG y el ITU-T VCEG, completé en julio de
2008 la formulacién de la norma corregida de MPEG-4 AVC/H.264 que se denomina Codificacion de Video de
Multiples Vistas (MVC). La MVC es una norma para codificar, a granel, imagenes para una pluralidad de puntos de
vista. Debido al uso, en la codificacion de prediccion, de la similitud de imagenes entre puntos de vista asi como la
similitud de imagenes en un eje de tiempo, la MVC ha mejorado la eficiencia de compresiéon en comparacion con los
métodos para codificar imagenes independientes para una pluralidad de puntos de vista.

Un flujo de video, entre el flujo de video de vista izquierda y el flujo de video de vista derecha que se han codificado
por compresion por la MVC, que puede descodificarse de manera independiente se denomina “flujo de video de
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vista base”. Un indicador de vista base, el cual se describira mas adelante, indica cual del flujo de video de vista
izquierda y el flujo de video de vista derecha se especifica como el flujo de video de vista base. Asimismo, un flujo
de video, entre el flujo de video de vista izquierda y el flujo de video de vista derecha, que se ha codificado por
compresion sobre la base de la propiedad correlacionada entre tramas, constituyendo cada dato de imagen el flujo
de video de vista base, y que puede descodificarse solo después de que el flujo de video de vista base se
descodifique, se denomina “flujo de vista dependiente”.

Un flujo de video, entre el flujo de video de vista izquierda y el flujo de video de vista derecha que se ha codificado
por compresion con el uso de la propiedad correlacionada entre puntos de vista, que puede descodificarse de
manera independiente se denomina “flujo de video de vista base”. Un indicador de vista base en la informacion de
elementos de reproduccion indica cual del flujo de video de vista izquierda y el flujo de video de vista derecha se
especifica como el flujo de video de vista base.

Por el momento, se considera que la MVC es el mejor método para codificar las imagenes estereoscopicas. En
consecuencia, en la siguiente descripcion se supone que el “flujo de video de vista principal” es el “flujo de video de
vista base”, y el “flujo de video de vista secundaria” es el “flujo de video de vista dependiente”.

El flujo de video en el formato MPEG4-AVC, el cual forma la base del flujo de video de MVC, se describe en lo
sucesivo.

El flujo de video de MVC tiene la estructura GOP, y esta compuesto por GOP cerrados y GOP abiertos. EIl GOP
cerrado esta compuesto por una imagen IDR, e imagenes B e imagenes P que siguen a la imagen IDR. EI GOP
abierto esta compuesto por una imagen | no IDR, e imagenes B e imagenes P que siguen a la imagen | no IDR.

Las imagenes | no IDR, las imagenes B y las imagenes P se codifican por compresion sobre la base de la
correlacion de tramas con otras imagenes. La imagen B es una imagen compuesta por datos de sector en el formato
bidireccionalmente predictivo (B), y la imagen P es una imagen compuesta por datos de sector en el formato
predictivo (P). La imagen B se clasifica en imagen B de referencia (Br) e imagen B no de referencia (B).

En el GOP cerrado, la imagen IDR esta dispuesta en la parte superior. En el orden de presentacion visual, la imagen
IDR no es la superior, pero las imagenes (imagenes B e imagenes P) que no sean la imagen IDR no pueden tener
una relacion de dependencia con las imagenes que existan en un GOP que preceda al GOP cerrado. Segun se
entiende de esto, el GOP cerrado desempefia un papel de completar la relacion de dependencia.

En lo sucesivo se describe la estructura interna del GOP. Cada fragmento de datos de imagen en los GOP abierto y
cerrado tiene la estructura de unidad de acceso de video del método de codificacion H.264.

La relacion entre la unidad de acceso de video y la imagen es “1 unidad de acceso de video = 1 imagen”. En el BD-
ROM, la relacién se restringe a “1 paquete de PES = 1 trama”. Por lo tanto, cuando el video tiene la estructura de
tramas, “1 paquete de PES = 1 imagen”, y cuando el video tiene la estructura de campos, “1 paquete de PES = 2
imagenes”. Teniendo esto en cuenta, el paquete de PES almacena la imagen en una relacion de uno a uno.

La figura 3 muestra un ejemplo de las estructuras internas de los flujos de video de vista izquierda y de vista derecha
para la visién estereoscopica.

En la segunda fila de la figura 3, se muestran las estructuras internas del flujo de video de vista izquierda. Este flujo
incluye unos datos de imagen 11, P2, Br3, Br4, P5, Br6, Br7 y P9. Estos datos de imagen se descodifican de
acuerdo con las Marcas de Tiempo de Descodificacion (DTS, Decode Time Stamp). La primera fila muestra la
imagen de ojo izquierdo. La imagen de ojo izquierdo se reproduce al reproducir los datos de imagen 11, P2, Br3,
Br4, P5, Br6, Br7 y P9 descodificados de acuerdo con la PTS, en el orden de 11, Br3, Br4, P2, Br6, Br7 y P5.

En la cuarta fila de la figura 3, se muestran las estructuras internas del flujo de video de vista derecha. Este flujo
incluye unos datos de imagen P1, P2, B3, B4, P5, B6, B7 y P8. Estos datos de imagen se descodifican de acuerdo
con las DTS. La tercera fila muestra la imagen de ojo derecho. La imagen de ojo derecho se reproduce al reproducir
los datos de imagen P1, P2, B3, B4, P5, B6, B7 y P8 de acuerdo con la PTS, en el orden de P1, B3, B4, P2, B6, B7
y P5.

La quinta fila muestra como se cambia el estado de las gafas de 3D 400. Tal como se muestra en la quinta fila,
cuando se ve la imagen de ojo izquierdo, el obturador para el ojo derecho esta cerrado, y cuando se ve la imagen de
ojo derecho, el obturador para el ojo izquierdo esta cerrado.

En la figura 3, por ejemplo, la imagen P del flujo de video de vista derecha hace referencia a la imagen | del flujo de
video de vista izquierda; la imagen B del flujo de video de vista derecha hace referencia a la imagen Br del flujo de
video de vista izquierda; y la segunda imagen P de lujo de video de vista derecha hace referencia a la imagen P del
flujo de video de vista izquierda. En el presente caso, un modo en el cual se envian de manera alterna tramas de
video del flujo de video de vista base (B) y tramas de video del flujo de video de vista dependiente (D) a un ciclo de
presentacion visual de 1/ 48 segundos tal como “B” - “D” - “B” - “D”, se denomina “modo de presentacion de B-D”.
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Asimismo, un modo en el cual un mismo tipo de trama de video se envia repetidamente dos veces o mas mientras el
modo de 3D se mantiene como el modo de reproduccion, se denomina “modo de presentacién de B-B”. En el “modo
de presentacion de B-B”, se envian de manera repetida tramas de video de un flujo de video de vista base que
puede reproducirse de manera independiente, como “B” - “B” - “B” - “B”.

El modo de presentacion de B-D y el modo de presentacion de B-B que se han descrito en lo que antecede son
modos de presentacion basicos en el dispositivo de reproduccion. Aparte de estos, un modo de reproducciéon que se
denomina modo de “1 plano + desplazamiento” esta disponible en el dispositivo de reproduccion.

El modo de “1 plano + desplazamiento (al que también se hace referencia como “modo de desplazamiento de 3D”)
es “un modo de reproduccién en el cual la vision estereoscopica se logra al incorporar una unidad de
desplazamiento en la ultima mitad de la memoria de planos al hacer funcionar la unidad de desplazamiento. En cada
uno del periodo de vista izquierda y el periodo de vista derecha, la unidad de desplazamiento de modos desplaza las
coordenadas de los pixeles en la memoria de planos en unidades de lineas a la izquierda o a la derecha para
desplazar el punto de informacién de imagen de las lineas de ojo derecho y ojo izquierdo hacia delante o hacia atras
de tal manera que el espectador pueda sentir un cambio en el sentido de la profundidad. De manera mas especifica,
cuando las coordenadas de pixeles se desplazan a la izquierda en el periodo de vista izquierda, y a la derecha en el
periodo de vista derecha, el punto de formacién de imagen se desplaza hacia delante; y cuando las coordenadas de
pixeles se desplazan a la derecha en el periodo de vista izquierda, y a la izquierda en el periodo de vista derecha, el
punto de formacién de imagen se desplaza hacia atras.

En un desplazamiento de planos de este tipo, la memoria de planos para la visiéon estereoscopica, soélo tiene que
tener un plano. Por lo tanto, este es el mejor método para generar las imagenes estereoscopicas con facilidad. Sin
embargo, el desplazamiento de planos simplemente produce imagenes estereoscépicas en las cuales las imagenes
monoscopicas vienen hacia delante o se van hacia atras. Por lo tanto, es adecuado para generar un efecto
estereoscopico para el menu o subtitulo, pero deja algo que desear para lograr un efecto estereoscoépico para los
personajes u objetos fisicos. Esto se debe a que no puede reproducir hoyuelos o irregularidades de las caras de los
personajes.

Para soportar el modo de “1 plano + desplazamiento”, el dispositivo de reproduccion esta estructurado tal como
sigue. Para la reproduccion de graficos, el dispositivo de reproduccion incluye una memoria de planos, una unidad
de CLUT y una unidad de superposicion. La unidad de desplazamiento de planos esta incorporada entre la unidad
de CLUT vy la unidad de superposicion. La unidad de desplazamiento de planos logra el cambio que se ha descrito
en lo que antecede de coordenadas de pixeles usando el desplazamiento en la secuencia de desplazamiento
incorporada en la estructura de unidades de acceso del flujo de video de vista dependiente. Con esta disposicion, el
nivel de resalto de pixeles en el modo de “1 plano + desplazamiento” cambia en sincronizacion con el flujo de video
de MVC. El modo de “1 plano + desplazamiento” incluye el “modo de 1 plano + desplazamiento cero”. El “modo de 1
plano + desplazamiento cero” es un modo de presentacion visual que, cuando el menu emergente esta activo, da el
efecto estereoscopico so6lo al menu emergente al hacer el valor de desplazamiento cero.

El objetivo del control de desplazamiento por la secuencia de desplazamiento es una pluralidad de memorias de
planos que constituyen un modelo de capas predeterminado. La memoria de planos es una memoria para almacenar
una pantalla de datos de pixel, la cual se ha obtenido al descodificar los flujos elementales, en unidades de lineas de
tal manera que los datos de pixel puedan enviarse de acuerdo con las sefiales de sincronizaciéon horizontal y
vertical. Cada una de una pluralidad de memorias de plano almacena una pantalla de datos de pixel que se obtiene
como resultado de la descodificacién por el descodificador de video, el descodificador de PG o el descodificador de
IG.

El modelo de capas predeterminado esta compuesto por una capa del plano de video de vista base y el plano de
video de vista dependiente, una capa del plano de PG y una capa del plano de IG/BD-J, y esta estructurado de tal
manera que estas capas (y los contenidos de las memorias de planos en estas capas) puedan superponerse en el
orden del plano de video de video de vista base, el plano de PG y el plano de IG/BD-J desde el fondo.

La superposicion de capas se logra al ejecutar un proceso de superposicion en todas las combinaciones de las dos
capas en el modelo de capas. En el proceso de superposicion, se superponen valores de pixel de datos de pixel
almacenados en las memorias de planos de las dos capas. En lo sucesivo se describen las memorias de planos en
cada capa.

El plano de video de vista base es una memoria de planos para almacenar una pantalla de datos de pixel que se
obtiene al descodificar unos componentes de vista que constituyen el flujo de video de vista base. El plano de video
de vista dependiente es una memoria de planos para almacenar una pantalla de datos de pixel que se obtiene al
descodificar unos componentes de vista que constituyen el flujo de video de vista dependiente.

El plano de graficos de presentacion (PG) es una memoria de planos para almacenar graficos que se obtienen

cuando un descodificador de graficos, el cual funciona por el método de canalizacion, lleva a cabo el proceso de
descodificacion. El plano de IG/BD-J es una memoria de planos que funciona como un plano de IG en algin modo
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de funcionamiento y funciona como un plano de BD-J en otro modo de funcionamiento. El plano de graficos
interactivos (Gl, interactive graphics) es una memoria de planos para almacenar graficos que se obtienen cuando un
descodificador de graficos, el cual funciona sobre la base del proceso interactivo, lleva a cabo el proceso de
descodificacion. El plano de BD-J es una memoria de planos para almacenar los graficos de imagenes de dibujo que
se obtienen cuando una aplicacién de un lenguaje de programacion orientado a objetos lleva a cabo el proceso de
dibujo. El plano de IG y el plano de BD-J son exclusivos entre si y, cuando se usa uno de ellos, el otro no puede
usarse. Por lo tanto, el plano de IG y el plano de BD-J comparten una memoria de planos.

En el modelo de capas que se ha mencionado en lo que antecede, con respecto al plano de video, existen un plano
de vista base y un plano de vista dependiente. Por otro lado, con respecto al plano de IG/BD-J y al plano de PG, no
hay ni un plano de vista base ni un plano de vista dependiente. Por esta razén, el plano de IG/BD-J y el plano de PG
son el objetivo del control de desplazamiento.

Las figuras 4A y 4B muestran cémo se lleva a cabo el control de desplazamiento en el modelo de capas de las
memorias de planos en el modo de “1 plano + desplazamiento”. El modelo de capas de las memorias de planos que
se muestra en la figura 4 incluye planos de IG, planos de PG, planos de video y planos de fondo.

Tal como se muestra en la figura 4A, un plano de PG y un plano de IG se desplazan al lado izquierdo de los mismos
en el periodo de vista base. Un area transparente se afiade al lado izquierdo de cada uno del plano de PG y el plano
de IG que se han desplazado hacia la izquierda, y una porcidon de extremo de los mismos en el lado derecho del
mismo se recorta. De manera similar, un area transparente se afiade al lado derecho de cada uno del plano de PG y
el plano de IG que se han desplazado a la derecha, y una porcién de extremo de los mismos en el lado izquierdo de
los mismos se recorta.

Tal como se muestra en la figura 4B, un plano de PG y un plano de IG se desplazan al lado derecho de los mismos
en el periodo de vista base. Se afiade un area transparente al lado derecho de cada uno del plano de PG y el plano
de IG que se han desplazado a la derecha, y una porcién de extremo de los mismos en el lado izquierdo de los
mismos se recorta. De manera similar, un area transparente se afiade al lado izquierdo de cada uno del plano de PG
y el plano de IG que se ha desplazado a la izquierda, y una porcién de extremo del mismo en el lado derecho del
mismo se recorta.

Las figuras 5A a 5C muestran como se reproduce una imagen estereoscopica por el control de desplazamiento que
se muestra en la figura 4. Cuando el plano de IG almacena una parte de GUI para recibir una instruccién de saltar al
capitulo previo o al siguiente capitulo, y el plano de PG almacena caracteres de subtitulo que representan un titulo
“Dinos”, el plano de IG y el plano de PG almacenan los datos tal como se muestra en las figuras 5A y 5B
respectivamente por el control de desplazamiento en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

La figura 5A muestra el contenido de almacenamiento del plano de IG que se ha desplazado a la izquierda, y del
plano de IG que se ha desplazado a la derecha. La figura 5B muestra el contenido de almacenamiento del plano de
PG que se ha desplazado a la izquierda, y del plano de PG que se ha desplazado a la derecha. Con este control de
desplazamiento, la imagen estereoscopica se reproduce tal como se muestra en la figura 5C. La imagen
estereoscopica que se muestra en la figura 5C es una imagen superpuesta del dinosaurio que se muestra en la
figura 2, la GUI y el subtitulo. De este modo, un contenido de pelicula se reproduce como una imagen
estereoscopica junto con el subtitulo y GUI correspondientes, de manera muy similar a un contenido de BD-ROM
que se esté proporcionando en la actualidad.

Las figuras 6A a 6D muestran como lograr la visién estereoscopica en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Cuando el video de vista izquierda va a enviarse en el modo de “1 plano + desplazamiento”, las coordenadas de los
datos de imagen almacenados en la memoria de planos que se denominan plano de PG se desplazan hacia la
direccion positiva del eje X el valor de desplazamiento. La memoria de planos se recorta a continuacion para impedir
que se superponga con el plano de video de vista izquierda, y se proporciona para superponerse con los demas
planos (véase la figura 6A).

Cuando el video de vista derecha va a enviarse, las coordenadas de los datos de imagen almacenados en la
memoria de planos se desplazan hacia la direccion negativa del eje X el valor de desplazamiento. La memoria de
planos se recorta a continuacion para impedir que se superponga con el plano de video de vista izquierda, y se
proporciona para superponerse con los demas planos (véase la figura 6B).

La figura 6C muestra como se presentan visualmente los planos de imagen al usuario, después de haberse
recortado y superpuesto con el uso de los valores de desplazamiento. Al desplazar y recortar los planos de imagen
con el uso de los valores de desplazamiento, es posible crear imagenes de paralaje para los ojos izquierdo y
derecho. Esto hace posible dar profundidad a una imagen monoscopica. Cuando la imagen tiene una profundidad
tal, el usuario vera la imagen monoscépica saltar de la pantalla del dispositivo de presentacion visual (véase la figura
6D).
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La figura 7 muestra la estructura interna del flujo de vista dependiente que esta provisto con informacién de control
para el modo de “1 plano + desplazamiento”. La primera fila de la figura 7 muestra una pluralidad de GOP. La
segunda fila muestra una pluralidad de unidades de acceso de video que constituyen cada GOP. Las unidades de
acceso de video se corresponden con los componentes de vista, y se presentan visualmente en cada trama de
presentacion visual (“Frame (1) a “Frame (number_of displayed_frames_inGOP)” en la figura 7) en el GOP.

La tercera fila muestra la estructura interna de la unidad de acceso de video. Tal como se muestra en ese caso, la
unidad de acceso de video esta estructurada como una secuencia de un delimitador de unidad de acceso, un
conjunto de parametros de secuencia, un conjunto de parametros de imagen, un mensaje de SEl de anidacion
escalonable de MVC, un primer componente de vista, un codigo de extremo de secuencia y un cédigo de extremo de
flujo. EI mensaje de SEI de anidacion escalonable de MVC incluye un contenedor de datos de usuario.

Las figuras 8A a 8C muestran la estructura interna del contenedor de datos de usuario.

La figura 8A muestra la estructura interna del contenedor de datos de usuario. El contenedor de datos de usuario
son datos de usuario no registrados y cae dentro de tres tipos: informacion de subtitulos; correlacién de estructura
de GOP y metadatos de desplazamiento. Estos tipos se indican por el “type_indicator” en el contenedor de datos de
usuario.

La figura 8B muestra los metadatos de desplazamiento. Los metadatos de desplazamiento son una lista de
secuencias para el plano de PG, plano de IG y plano de BD-J, y se usan para el ajuste de desplazamiento mientras
que los graficos de presentacion, el subtitulo de texto y el plano de IG/BD-J se reproducen en el modo de “1 plano +
desplazamiento”. De manera mas especifica, los metadatos de desplazamiento indican el control de desplazamiento
en el plano de PG, el plano de IG y el plano de BD-J cuando los datos que van a superponerse con los datos de
imagen se reproducen en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Los metadatos han de almacenarse en el mensaje de SEI de anidacién escalonable de MVC en el componente de
video de inicio de cada GOP en el orden de codificacién de la unidad de acceso de vista dependiente. Una unidad
de NAL que incluye el mensaje de SEI de anidacion escalonable de MVC no ha de incluir datos que no sean el
contenedor de datos de usuario de los metadatos.

La figura 8B muestra la estructura interna de los metadatos de desplazamiento (“Offset_metadata”).

En el campo de velocidad de tramas (“frame_rate”), se escribe un campo de velocidad de tramas de la unidad de
acceso que incluye unos metadatos de desplazamiento.

En el campo de marca de tiempo de presentacion (PTS, presentation time stamp), la primera velocidad de tramas en
el GOP se escribe a 90 KHz.

En el campo de nimero de secuencias de desplazamiento (“number_of offset_sequence”), el niumero de secuencias
se escribe en el intervalo de “0” a “32”.

En el campo de numero de tramas presentadas visualmente (“number_of_displayed_frames_in_GOP”), se escribe el
numero de tramas presentado visualmente en el GOP incluyendo los metadatos.

Los metadatos de desplazamiento incluyen ademas tantas secuencias de desplazamiento (“offset_sequence[1]” a
“offset_sequence[number_of_sequence]”’) como el numero indicado por el “number_of sequence”. Las secuencias
de desplazamiento se corresponden con los GOP respectivos en el flujo de video.

La figura 8C muestra la estructura interna de la secuencia de desplazamiento (“Offset_sequence”). La secuencia de
desplazamiento es una secuencia de parametros que indica parametros de control para cada periodo de trama en
un grupo de imagenes, donde los parametros de control se usan cuando los graficos se superponen con cada
fragmento de datos de imagen que pertenece al grupo de imagenes. La secuencia de desplazamientos esta
compuesta por tantos parametros de control como el numero indicado por el
“number_of displayed_frames_in_GOP”. El parametro de control estda compuesto por informacion de direccion de
desplazamiento de planos y un valor de desplazamiento de planos.

La informacién de direccion de desplazamiento de planos (“Plane_offset_direction”) indica la direccién de
desplazamiento en el plano. Cuando la informacién de direccién de desplazamiento de planos se establece a un
valor “0”, indica el escenario de delante en el cual la memoria de planos existe entre la TV y el espectador, y en el
periodo de vista izquierda, el plano se desplaza a la derecha, y en el periodo de vista derecha, el plano se desplaza
a la izquierda.

Cuando la informacién de direccién de desplazamiento de plano se establece a un valor “1”, indica el escenario de

detras en el cual la memoria de planos existe por detras de la TV o la pantalla, y en el periodo de vista izquierda, el
plano se desplaza a la izquierda, y en el periodo de vista derecha, el plano se desplaza a la derecha. Cuando la
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informacion de direccion de desplazamiento de plano indica el escenario de delante, la coordenada de eje Z del
parametro de control en el sistema de coordenadas tridimensional es una coordenada positiva. Cuando la
informacion de direccion de desplazamiento de plano indica el escenario de detras, la coordenada de eje Z del
parametro de control en el sistema de coordenadas tridimensional es una coordenada negativa.

El valor de desplazamiento de plano (“plane_offset_value”) indica la cantidad de desviacion en la direccion horizontal
de los pixeles que constituyen los graficos, e indica el valor de desplazamiento del plano en unidades de pixeles.

La figura 9 muestra la sintaxis para describir los metadatos de desplazamiento. La sentencia “for” (“para”) cuya
variable de control es “offset_sequence_id” define tantas secuencias de desplazamiento como el nimero indicado
por el “number_of offset_sequence”.

La sentencia “for” cuya variable de control es “” define tantos pares de “Plane_offset direction” y
“Plane_offset_value” como el numero indicado por el “number_of displayed_frames_in_GOP”. Con el uso de estas
sentencias “for”, se definen las secuencias de desplazamiento que se han descrito en lo que antecede.

Las figuras 10A y 10B muestran un ejemplo de la diferencia entre visiones proporcionadas por desplazamientos de
plano positivo y negativo. En cada una de las figuras 10A y 10B, una imagen de graficos de vista derecha que va a
enviarse con el uso de un plano de graficos después de haberse desplazado en la salida de vista derecha se
muestra delante, y una imagen de graficos de vista izquierda que va a enviarse con el uso de un plano de graficos
después de haberse desplazado en la salida de vista izquierda se muestra detras.

La figura 10A muestra el caso en el que el valor de desplazamiento de planos es positivo (la imagen de graficos de
vista izquierda se desplaza a la derecha, y la imagen de graficos de vista derecha se desplaza a la izquierda).
Cuando el valor de desplazamiento de plano es positivo, el subtitulo que se ve durante la salida de vista izquierda
esta a la derecha del subtitulo que se ve durante la salida de vista derecha. Es decir, debido a que el punto de
convergencia (posicion de foco) se encuentra por delante de la pantalla, el subtitulo aparece por delante de la
pantalla.

La figura 10B muestra el caso en el que el valor de desplazamiento de plano es negativo. Cuando el valor de
desplazamiento de plano es negativo, el subtitulo que se ve durante la salida de vista izquierda esta en la izquierda
“del subtitulo que se ve durante la salida de vista derecha. Es decir, debido a que el punto de convergencia (posicion
de foco) esta por detras de la pantalla, el subtitulo aparece por detras de la pantalla.

Esto completa la descripcion del método para dar lugar a que aparezca un subtitulo por delante o por detras de la
pantalla al cambiar entre valores de desplazamiento de plano positivos y negativos.

<Significado técnico de la secuencia de desplazamiento>

La secuencia de desplazamiento con la estructura de datos que se ha descrito en lo que antecede hace posible
definir la profundidad de graficos para cada trama en el eje de tiempo de flujos de video. De esta manera, la
secuencia de desplazamiento se puede usar para definir una funcién Z(t) que se use para calcular, a partir de un
tiempo de trama arbitrario “t”, una profundidad “z” que se corresponde con el tiempo de trama “t”. Cuando la funcion
Z(t) cambia de manera lineal la profundidad en el tiempo de trama “t”, el dispositivo de reproduccion puede cambiar
la profundidad de los graficos de manera lineal con el avance de la reproduccion mediante el uso de una secuencia
de desplazamiento que se corresponde con la funcién Z(t) en el modo de “1 plano + desplazamiento”. Cuando la
funcién Z(t) cambia de manera exponencial la profundidad en el tiempo de trama “t”, el dispositivo de reproduccion
puede cambiar la profundidad de los graficos de manera exponencial con el avance de la reproduccién mediante el
uso de una secuencia de desplazamiento que se corresponde con la funcién Z(t) en el modo de “1 plano +
desplazamiento”. De esta manera, es posible cambiar la profundidad en tiempo real con el avance del punto de
reproduccion en el eje de tiempo de flujo de video, dando como resultado el logro de una imagen de graficos
sumamente realista en la reproduccion estereoscopica.

La figura 11 es una grafica en la cual el eje horizontal representa un eje de tiempo, y el eje vertical representa
“Plane_offset_value[j] “. En el eje de tiempo horizontal, una unidad de tiempo es cada GOP que constituye la unidad
de acceso de vista dependiente. El eje vertical en la direccion positiva representa Plane_offset value[j] cuando
Plane_offset_direction[j] es “0”. El eje vertical en la direccién negativa representa Plane_offset value[j] cuando
Plane_offset_direction[j] es “1”. Las lineas curvas y lineas rectas en la grafica indican el desplazamiento con el
tiempo de Plane_offset_direction[j] para las secuencias de desplazamiento con offset_sequence_id = 1, 2, 3 y 4. De
estas, las secuencias de desplazamiento con offset_sequence_id = 1 y 4 son secuencias de desplazamiento de la
funcién lineal que define la profundidad que cambia de manera lineal con el tiempo en el eje de tiempo; y las
secuencias de desplazamiento con offset_sequence_id = 2 y 3 son secuencias de desplazamiento de la funcion
parabdlica que define la profundidad que cambia de manera parabdlica con el tiempo en el eje de tiempo.

La figura 12 es una grafica en la cual el eje horizontal representa un eje de tiempo, y el eje vertical representa
“Plane_offset_value[j]”. En el eje de tiempo horizontal, una unidad de tiempo es cada trama en cada GOP que
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constituye la unidad de acceso de vista dependiente. De este modo, las secuencias de desplazamiento con
offset_sequence_id = 1, 2 y 3 que se muestran en la figura 12, representadas en la precisién de tiempo de la trama,
tienen valores discretos en unidades de periodos de trama. Cada secuencia de desplazamiento puede definir 24
fragmentos de profundidades discretas por segundo. De esta manera es posible cambiar la profundidad de cada
secuencia de desplazamiento con la precision de tiempo de 24 cambios por segundo. En consecuencia, es posible
cambiar la coordenada Z de los graficos en un sistema de coordenadas tridimensional con un cambio sumamente
realista de la profundidad, lo cual da como resultado una comparacién favorable con aquél en la reproduccion de
video estereoscoépica de la historia principal:

Ademas, debido a que los metadatos pueden almacenar una pluralidad de secuencias de desplazamiento, es
posible definir una pluralidad de funciones de profundidad Z1(t), Z2(t), Z3(t), Z4(t), ..., Zn(t) en cada una de las
cuales la profundidad cambie de manera diferente con el tiempo, usando una pluralidad de secuencias de
desplazamiento 1, 2, 3, 4, ..., n. En el presente caso, mediante el uso de las secuencias de desplazamiento 1, 2, 3,
4, ..., n de tal forma que la funcion de profundidad Z1(t) sea una funcién directa que cambie la profundidad de
acuerdo con la variable “t”, la funcién de profundidad en Z2(t) es una funcién cuadratica, la funcion de profundidad
Z3(t) es una funcidn cubica, la funcién de profundidad Z4(t) es una funcién cuadratica, ..., y la funcién de profundidad
Zn(t) es una funciodn a la n-ésima potencia, es posible definir una pluralidad de funciones de profundidad que difieren
unas de ofras en cuanto a la correlacion entre la profundidad y el periodo de trama.

Al permitir que el dispositivo de reproduccion seleccione una entre las secuencias de desplazamiento 1, 2, 3, 4, ..., n
durante la operacion, es posible seleccionar una funcién de profundidad 6ptima entre “las funciones de profundidad
Z1(t), Z2(t), Z3(t), Z4(t), ..., Zn(t) y usarla en el modo de “1 plano + desplazamiento”, en respuesta a un cambio en el
estado del dispositivo de reproduccion o en respuesta a una solicitud del usuario. Con esta estructura, la profundidad
de los graficos puede cambiarse de manera diversa en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

La pluralidad de secuencias de desplazamiento definidas en la presente realizaciéon especifica, respectivamente, una
pluralidad de posiciones de presentacion visual que difieren unas de otras en el cambio de profundidad con el
tiempo. En consecuencia, al seleccionar una secuencia de desplazamiento adecuada entre la pluralidad de
secuencias de desplazamiento, es posible disponer los graficos en posiciones adecuadas.

Hasta el momento se ha descrito el primer significado técnico de la secuencia de desplazamiento. En lo sucesivo se
describe el segundo significado técnico de la secuencia de desplazamiento.

El segundo significado técnico de la secuencia de desplazamiento es poder definir profundidades en
correspondencia con porciones de un objeto en movimiento en la pantalla. En el caso del esqueleto de dinosaurio
que se muestra en la figura 2, es obvio que las porciones tales como la cabeza, el cuerpo, las patas y la cola tienen
diferentes profundidades. Ademas, en la imagen de video, las profundidades de las porciones tales como la cabeza,
el cuerpo, las patas y la cola cambiarian con el tiempo. A la vista de esto, los metadatos tienen la estructura de datos
para definir una pluralidad de secuencias de desplazamiento que tienen parametros de control para cada trama de
GOP, donde los parametros de control indican profundidades que son distancias a posiciones inmediatamente antes
de las porciones tales como la cabeza, el cuerpo, las patas y la cola.

La figura 13 muestra un ejemplo de las profundidades definidas por las secuencias de desplazamiento con
offset_sequence_id =1, 2,3y 4.

Las secuencias de desplazamiento con offset_sequence_id = 1 y 2 especifican profundidades adecuadas de tal
manera que un subtitulo / menu pueda disponerse entre el usuario y el dinosaurio. Las secuencias de
desplazamiento, con offset_sequence_id = 3 especifican profundidades adecuadas de tal manera que un subtitulo /
menu pueda disponerse detras del dinosaurio. De estas, la secuencia de desplazamiento con offset _sequence_id =
1 define una profundidad de tal manera que el subtitulo / menu se disponga en una posicién mas cerca del usuario,
entre el usuario y el dinosaurio. La secuencia de desplazamiento con offset_sequence_id = 2 define una profundidad
de tal manera que el subtitulo / menu se disponga en una posicion mas cerca del dinosaurio, entre el usuario y el
dinosaurio. La secuencia de desplazamiento con offset_sequence_id = 3 define una profundidad de tal manera que
el subtitulo / menu se disponga en una linea a lo largo de las patas del dinosaurio. La secuencia de desplazamiento
con offset_sequence_id = 4 define una profundidad de tal manera que el subtitulo / menu se disponga en una
posicion detras del dinosaurio.

De esta manera, la presente invencion puede definir los parametros de control que indican profundidades que son
distancias a posiciones inmediatamente antes de las porciones del objeto tal como la cabeza, el cuerpo, las patas y
la cola, y pueden definir el desplazamiento con el tiempo de los parametros de control. Por lo tanto, usando la
estructura de datos definida por la sintaxis que se muestra en la figura 9, es posible lograr un control de
desplazamiento preciso y sumamente adecuado, en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Incluso cuando el dinosaurio que se muestra en las figuras se mueva por la pantalla y una profundidad adecuada del

subtitulo / mend cambie momentaneamente, el subtitulo / menu puede disponerse en una posicion adecuada en
relacién con el dinosaurio.
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Esto completa el segundo significado técnico de la secuencia de desplazamiento.

Las figuras 14A a 14C muestran la estructura interna del medio de grabacién en la realizacién 1. Tal como se
muestra, en la figura 14A, el medio de grabacion de la realizacion 1 almacena un archivo de tablas de indice, un
archivo de programa de objeto de modos de funcionamiento, un archivo de informacién de listas de reproduccioén, un
archivo de informacion de flujos y un archivo de flujo.

<Archivo de tablas de indices>

El archivo de tablas de indices es informacion de gestion del medio de grabaciéon completo. El archivo de tablas de
indices es el primer archivo que se leera por un dispositivo de reproduccion después de que el medio de grabacion
se cargue en el dispositivo de reproduccion, de tal modo que se posibilita que el dispositivo de reproduccion
identifique de manera Unica al disco.

El archivo de tablas de indices muestra la correspondencia entre los objetos de modo de funcionamiento (los cuales
definen los modos de funcionamiento) y una pluralidad de nimeros de titulo que pueden almacenarse en el registro
de numeros de titulo, provisto en el dispositivo de reproduccion. Los titulos grabados en el medio de grabacion son
pares de (i) un objeto de modo de funcionamiento identificado por un niumero de titulo y (ii) una lista de reproduccion
reproducida a partir de ese objeto de modo de funcionamiento. En el presente caso, una pelicula se corresponde
con uno o mas titulos que pueden ser una o mas versiones de la pelicula. Es decir, cuando una pelicula sélo tiene
una version, la relacion entre la pelicula y los titulos se representa como “pelicula = titulo”. Cuando una pelicula tiene
una pluralidad de versiones tales como una version de cine, una version de corte del director y una version para TV,
cada una de estas versiones se proporciona como un titulo.

Ha de observarse en el presente caso que los nimeros de titulo que pueden almacenarse en el registro de numeros
de titulo incluyen “0”, “1” a “999”, y un valor no definido “OxFFFF”. Un nimero de titulo “0” es un numero de titulo del
titulo de menu superior. El titulo de menu superior es un titulo que puede invocarse por una operacion de invocacion
de menu llevada a cabo por el usuario. El nimero de titulo en el caso del valor no definido “OxFFFF” es un nimero
de titulo del primer titulo de reproduccién. El primer titulo de reproduccién es un titulo que presenta visualmente una
advertencia al espectador, un logotipo del proveedor de contenido y asi sucesivamente inmediatamente después de

que se carga el medio de grabacion.

La tabla de indices incluye entradas (entradas de tabla de indices) en correspondencia una a una con niumeros de
titulo. Cada entrada de tabla de indices incluye un objeto de modo de funcionamiento que define un modo de
funcionamiento. Con esta estructura, la tabla de indices define con detalle como funciona cada titulo en un modo de
funcionamiento correspondiente. Las entradas de tabla de indices tienen la siguiente estructura de datos en comun:
la estructura de datos compuesta por “tipo de objeto”, “referencia de objeto de pelicula” e “informacién de archivo de
objetos”. El “tipo de objeto” indica si el tipo del objeto de modo de funcionamiento asociado con el titulo que se
corresponde con la entrada es objeto de pelicula u objeto de BD-J. La “informacién de archivo de objetos” indica un
nombre de archivo de un objeto de BD-J asociado con el titulo. La “referencia de objeto de pelicula” indica un
identificador de un objeto de pelicula asociado con el titulo.

En el dispositivo de reproduccion, el valor del registro de nimeros de titulo cambia en el orden de valor no definido
“OXFFFF” -> cualquiera de “1” a “999” -> “0”. Este cambio en el numero de titulo almacenado en el registro de
numeros de titulo indica lo siguiente. Después de una carga del medio de grabacién, en primer lugar se reproduce el
primer titulo de reproduccion; después del primer titulo de reproduccién, se reproducen titulos que tienen cualquiera
de los numeros de titulo “1” a “999”; y después de estos titulos, el titulo de menu superior se reproduce para esperar
una seleccion por el usuario. Un titulo que tenga un numero de titulo actualmente almacenado en el registro de
numeros de titulo entre los numeros de titulo “1” a “999” es el objetivo de reproduccion actual, en particular, el “titulo
actual”. Como se establecen los nimeros que se almacenaran en el registro de numeros de titulo se determina por
la operacion de usuario realizada en respuesta al titulo de menu superior y por el establecimiento del registro de
numeros de titulo por el programa.

<Archivo de programa de objetos de modo de funcionamiento>

El archivo de programa de objetos de modo de funcionamiento almacena objetos de modo de funcionamiento que
son programas que definen los modos de funcionamiento del dispositivo de reproduccion. El objeto de modo de
funcionamiento se clasifica en: uno que se escribe como un comando y uno que se escribe en un lenguaje de
compilador orientado a objetos. El primer tipo de objeto de modo de funcionamiento suministra una pluralidad de
comandos de navegacion como un trabajo por lotes al dispositivo de reproduccién en el modo de funcionamiento
basado en comandos para hacer funcionar el dispositivo de reproduccién sobre la base de los comandos de
navegacion. El modo de funcionamiento basado en comandos se denomina “modo de HDMV”.

El ultimo tipo de objeto de modo de funcionamiento suministra instancias de estructura de clase al dispositivo de

reproduccion en el modo de funcionamiento sobre la base del lenguaje de compilador orientado a objetos, con el fin
de hacer funcionar el dispositivo de reproduccion sobre la base de las instancias. Pueden usarse aplicaciones
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Java™ como las instancias de estructura de clases. El modo de funcionamiento basado en el lenguaje de
compilador orientado a objetos se denomina “modo de BD-J".

<Archivo de informacion de listas de reproduccién>

El archivo de informacioén de listas de reproduccion es un archivo que almacena informacién que se usa para dar
lugar a que el dispositivo de reproduccion reproduzca una lista de reproduccion. La “lista de reproduccion” indica una
trayectoria de reproduccion definida al especificar légicamente un orden de reproduccion de secciones de
reproduccion, donde las secciones de reproduccion se definen en un eje de tiempo de flujos de transporte (TS,
transport stream). La lista de reproduccidon desempefia un papel de definir una secuencia de escenas que se
presentaran visualmente en orden, al indicar qué partes de qué TS entre una pluralidad de TS han de reproducirse.
La informacion de listas de reproduccion define “patrones” de las listas de reproduccion. La trayectoria de
reproduccion definida por la informacion de listas de reproduccion es lo que se conoce como “multi-trayectoria”. La
multi-trayectoria estd compuesta por una “trayectoria principal” y una o mas “sub-trayectorias”. La trayectoria
principal se define para el TS principal. La sub-trayectoria se define para sub-flujos. Una pluralidad de sub-
trayectorias pueden definirse mientras se define una trayectoria principal. La pluralidad de sub-trayectorias se
definen por identificadores que se denominan ID de sub-trayectoria. Las posiciones de capitulo se definen en el gje
de tiempo de reproduccién de la multi-trayectoria. Es posible lograr un acceso aleatorio por el dispositivo de
reproducciéon a un punto de tiempo arbitrario en el eje de tiempo de la multi-trayectoria dando lugar a que el
dispositivo de reproduccion haga referencia a una de las posiciones de capitulo. En el modo de BD-J, es posible
iniciar una reproduccion de AV por la multi-trayectoria al indicar a una maquina virtual Java™ que genere una
instancia de reproductor de JMF (Marco de Medios de Java, Java Media Frame work) para la reproduccion de la
informacion de listas de reproduccion. La instancia de reproductor de JMF son datos que se generan realmente en la
memoria de pila de la maquina virtual sobre la base de una clase de reproduccién de JMF. En el modo de HDMV, es
posible iniciar una reproduccion de AV por la multi-trayectoria al dar lugar a que el dispositivo de reproduccion
ejecute un comando de navegacion que indique que se lleve a cabo una reproduccion de acuerdo con la lista de
reproduccion. El dispositivo de reproduccion esta provisto con un registro de numeros de listas de reproduccion que
almacena el nimero de la informacion de listas de reproduccién actual. La informacién de listas de reproduccién que
se esta reproduciendo actualmente es una de una pluralidad de fragmentos de informacion de listas de reproduccion
cuyo numero esta almacenado actualmente en el registro de nimeros de listas de reproduccion.

<Archivo de informacion de flujos>

Los archivos de informacion de flujos son archivos de informacion de clips que estan provistos en correspondencia
uno a uno con los archivos de flujo. El archivo de informacion de flujos indica: qué secuencia de ATC esta
constituida a partir de una secuencia de paquetes de origen que existen en el archivo de flujo; qué secuencia de
STC esta incorporada en la secuencia de ATC y qué TS es la secuencia de ATC.

El archivo de informacion de flujos indica los contenidos del archivo de flujo. Por lo tanto, cuando un TS en el archivo
de flujo va a reproducirse, es necesario leer de manera preliminar, en la memoria, un archivo de informacion de
flujos que se corresponde con el archivo de flujo. Es decir, en la reproduccion de un archivo de flujo, se adopta el
“principio de pre-almacenamiento”, en el cual el archivo de informacién de flujos se lee de manera preliminar en la
memoria. La razén de que se adopte el principio de pre-almacenamiento es la siguiente. La estructura de datos del
TS almacenado en el archivo de flujo tiene una compatibilidad con la norma europea de radiodifusion digital. De este
modo, el flujo contiene informacién tal como PCR, PMT y PAT que hacen posible que el flujo se trate como un
programa de difusion. Sin embargo, no es aconsejable extraer esta informacion cada vez que se lleve a cabo una
reproduccion. Esto se debe a que es necesario, cada vez que se lleva a cabo una reproduccion, tener acceso a un
medio de grabacion de baja velocidad para leer paquetes que constituyen el TS, y analizar las cargas utiles de los
paquetes de TS. Por lo tanto, los archivos de informacién de flujos se proporcionan en una correspondencia de uno
a uno con los archivos de flujo que almacenan TS, y los archivos de informacién de flujos se leen en la memoria
antes de que el flujo se reproduzca, de tal modo que la informacion de los TS puede captarse sin analizar las cargas
utiles de los TS.

<Archivo de flujo>.

El archivo de flujo almacena una o mas secuencias de paquetes de origen. El paquete de origen es un paquete de
TS al que se le anexa un TP_Extra_Header de 4 bytes. El TP_Extra_Header estda compuesto por un indicador de
permiso de copia de 2 bits y una ATS (Marca de Tiempo de Llegada, Arrival_Time_Stamp) de 30 bits. La ATS
incluida en el TP_Extra_Header indica un tiempo de llegada en una transferencia en tiempo real en la cual se
asegura la isocronicidad.

Entre estas secuencias de paquetes de origen, una secuencia de paquetes de origen cuyas marcas de tiempo son
continuas en el eje de tiempo de Reloj de Tiempo de Llegada (ATC, arrival time clock) se denomina “secuencia de
ATC”. La secuencia de ATC es una secuencia de paquetes de origen, donde los Arrival_Time_Clock a los que se
hace referencia por las Arrival_Time_Stamp incluidas en la secuencia de ATC no incluyen “discontinuidad de base
de tiempo de llegada”. En otras palabras, la secuencia de ATC es una secuencia de paquetes de origen, donde los
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Arrival_Time_Clock a los que se hace referencia por las Arrival_Time_Stamp incluidas en la secuencia de ATC son
continuos. Es por esto que cada paquete de origen que constituye la secuencia de ATC se somete a procesos de
desempaquetado de paquetes de origen continuos y procesos de filirado de paquetes continuos mientras el
contador de reloj esta contando los relojes de tiempo de llegada del dispositivo de reproduccion.

Mientras que la secuencia de ATC es una secuencia de paquetes de origen, una secuencia de paquetes de TS
cuyas marcas de tiempo son continuas en el eje de tiempo de STC se denomina “secuencia de STC”. La secuencia
de STC es una secuencia de paquetes de TS que no incluyen “discontinuidad de base de tiempo de sistema”, la cual
se basa en el STC (Reloj de Tiempo de Sistema, system time clock) que es un tiempo convencional del sistema para
los TS. La presencia de la discontinuidad de base de tiempo de sistema se indica por un “discontinuity_indicator” que
esta activo, donde el discontinuity_indicator esta contenido en un paquete de PCR que porta una PCR (Referencia
de Reloj de Programa, program clock reference) a la que se hace referencia por el descodificador para obtener un
STC. La secuencia de STC es una secuencia de paquetes de TS cuyas marcas de tiempo son continuas en el eje de
tiempo de STC. Por lo tanto, cada paquete de TS que constituye la secuencia de STC se somete a procesos de
descodificacién continua llevados a cabo por el descodificador provisto en el dispositivo de reproduccion, mientras el
contador de reloj esta contando los relojes de tiempo de sistema del dispositivo de reproduccion.

Cada uno del TS principal y el sub-TS en el archivo de flujo se gestiona como un “fragmento de flujo de AV”, en
particular un “clip de AV”, por la informacion de clip en el archivo de informacién de flujo que se corresponde con el
archivo de flujo.

Asimismo, la secuencia de paquetes almacenada en el archivo de flujo contiene informacion de gestiéon de paquetes
(PCR, PMT, PAT) definida en la norma europea de radiodifusion digital, como informacién para gestionar y controlar
una pluralidad de tipos de flujos PES.

La PCR (Referencia de Reloj de Programa) almacena informacion de tiempo de STC que se corresponde con una
ATS que indica el momento en el que el paquete de PCR se transfiere a un descodificador, para lograr la
sincronizacion entre un ATC (Reloj de Tiempo de Llegada) que es un eje de tiempo de las ATS, y un STC (Reloj de
Tiempo de Sistema) que es un eje de tiempo de las PTS y las DTS.

La PMT (Tabla de Correlaciones de Programa) almacena PID en los flujos de video, audio, graficos y similares
contenidos en el archivo de flujo de transporte, e informacion de atributo de los flujos que se corresponde con los
PID. La PMT tiene también varios descriptores en relacion con el TS. Los descriptores tienen informacion tal como
informacion de control de copia que muestran si se permite o no la copia del clip de AV.

La PAT (Tabla de Asociacion de Programas, program association table) muestra un PID de una PMT usada en el
TS, y se registra por la disposiciéon de PID de la propia PAT.

Estas PCR, PMT y PAT, en la norma europea de radiodifusion digital, desempefian un papel de definir flujos de
transporte parciales que constituyen un programa de difusiéon (un programa). Esto hace posible que el dispositivo de
reproduccion de lugar a que el descodificador descodifique los TS como si se tratara de los TS parciales que
constituyen un programa de difusion, conformandose a la norma europea de radiodifusion digital. Esta estructura
esta enfocada a soportar la compatibilidad entre los dispositivos de reproduccion de medios de grabacioén y los
dispositivos terminales que son conformes a la norma europea de radiodifusion digital. Entre los TS, un TS que es el
eje base de la multi-trayectoria se denomina “TS principal”; y un TS que es el eje base de la sub-trayectoria se
denomina “sub-TS”.

La figura 14B muestra la estructura interna del TS principal. La figura 14C muestra la estructura interna del sub-TS.
Tal como se muestra en la figura 14B, el TS principal incluye un flujo de video de vista base, 32 flujos de PG de vista
base, 32 flujos de IG de vista base y 32 flujos de audio. Tal como se muestra en la figura 14C, el sub-TS incluye un
archivo de video de vista dependiente, 32 flujos de PG de vista dependiente y 32 flujos de |G de vista dependiente.

En lo sucesivo se describira la estructura interna de TS.

Las figuras 15A y 15B ilustran con mas detalle como se almacena el flujo de video en las secuencias de paquetes de
PES. La primera fila de la figura 15A muestra una secuencia de tramas de video del flujo de video. La segunda fila
muestra una secuencia de paquetes de PES. La tercera fila muestra una secuencia de paquetes de TS obtenida al
convertir la secuencia de paquetes de PES. Tal como se muestra por las flechas yg1, yg2, yg3 y yg4, el flujo de
video estd compuesto por una pluralidad de unidades de presentacion de video (imagen |, imagen B, imagen P). El
flujo de video se divide en las imagenes individuales, y cada imagen se almacena en la carga util de un paquete de
PES. Cada paquete de PES tiene un encabezamiento de PES que almacena una PTS (Marca de Tiempo de
Presentacion) que es un tiempo de presentacion visual de la imagen almacenada en la carga util del paquete de
PES, y una DTS (Marca de Tiempo de Descodificacion) que es un tiempo de descodificacion de la imagen
almacenada en la carga util del paquete de PES.
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<Secuencia de paquetes de TS>

La figura 15B muestra el formato de los paquetes de TS que constituyen el TS. La primera fila muestra una
secuencia de paquetes de TS. La segunda fila muestra una secuencia de paquetes de origen.

Tal como se muestra en la primera fila de la figura 15B, cada paquete de TS es un paquete de longitud fija que
consiste en un “encabezamiento de TS” de 4 bytes que lleva informacién tal como un PID que identifique el flujo, y
una “carga util de TS” de 184 bytes que almacena datos. Los paquetes de PES se dividen y se almacenan en las
cargas utiles de TS.

Tal como se muestra en la segunda fila, a cada paquete de TS se le adjunta un TP_Extra_Header “de 4 bytes que
se convertira en un paquete de origen de 192 bytes. Estos paquetes de origen de 192 bytes constituyen el TS. El
TP_Extra_Header almacena informacion tal como una ATS (Arrival_Time_Stamp). La ATS muestra un tiempo de
inicio de transferencia en el que el paquete de TS va a transferirse a un filtro PID. Los paquetes de origen se
disponen en el TS tal como se muestra en la tercera fila. Los nUmeros que se incrementan desde el encabezamiento
del TS se denominan SPN (nimeros de paquetes de origen).

<Multiplexién de flujos de transporte>

La figura 16 muestra de manera esquematica como se multiplexa el TS principal. En primer lugar, un flujo de video
de vista base y un flujo de audio (primera fila) se convierten respectivamente en secuencias de paquetes de PES
(segunda fila) y se convierten ademas en secuencias de paquetes de origen, respectivamente (tercera fila). De
manera similar, el flujo de graficos de presentacion de vista base y el flujo de graficos interactivos de vista base
(séptima fila) se convierten en secuencias de paquetes de PES, respectivamente (sexta fila) y se convierten ademas
en secuencias de paquetes de origen, respectivamente (quinta fila). Los paquetes de origen de video, audio y
graficos obtenidos de esta manera se disponen en el orden indicado por sus ATS. Es decir, debido a que los
paquetes de origen han de leerse en la memoria de almacenamiento temporal de lectura de acuerdo con sus ATS.
EI TS principal (cuarta fila) esta compuesto por estos paquetes de origen que se han dispuesto de esta manera.

- Flujos elementales que se multiplexaran en TS

Los flujos elementales (ES) que se multiplexaran en estos TS incluyen el flujo de video, el flujo de audio, el flujo de
graficos de presentacion y el flujo de graficos interactivos.

- Flujo de video

El flujo de video especificado como el flujo de vista base constituye un flujo de video primario en una aplicacion de
imagen en imagen. La aplicacion de imagen en imagen esta compuesta por el flujo de video primario y un flujo de
video secundario. El flujo de video primario es un flujo de video compuesto por datos de imagen de la aplicacion de
imagen en imagen que representa una imagen progenitora en la pantalla; y el flujo de video secundario es un flujo
de video compuesto por datos de imagen de la aplicacion de imagen en imagen que representa una imagen hija que
se ajusta en la imagen progenitora.

Los datos de imagen que constituyen el flujo de video primario y los datos de imagen que constituyen el flujo de
video secundario se almacenan en diferentes memorias de planos después de descodificarse. La memoria de
planos que almacena los datos de imagen que constituyen el flujo de video secundario tiene, en la primera mitad de
la misma, un elemento estructural (Cambio de escala y Colocacién) que lleva a cabo el cambio de escala de los
datos de imagen que constituyen el flujo de video secundario, y la colocacion de las coordenadas de presentacion
visual de los datos de imagen que constituyen el flujo de video secundario.

- Flujo de audio

El flujo de audio se clasifica en un flujo de audio primario y un flujo de audio secundario. El flujo de audio primario es
un flujo de audio que va a ser un audio principal cuando se lleve a cabo la reproduccion de mezcla; y el flujo de
audio secundario es un flujo de audio que va a ser un audio secundario cuando se lleve a cabo la reproduccion de
mezclas. El flujo de audio secundario incluye informaciéon para sub-muestrear la mezcla, e informacion para el
control de ganancia.

- Flujo de graficos de presentacion (PG, presentation graphics)

El flujo de PG es un flujo de graficos que puede sincronizarse estrechamente con el video, con la adopcion de la
canalizacion en el descodificador y es adecuado para representar subtitulos. El flujo de PG cae dentro de dos tipos:
un flujo de PG de 2D; y un flujo de PG estereoscoépico. El flujo de PG estereoscopico cae ademas dentro de dos
tipos: un flujo de PG de vista izquierda y un flujo de PG de vista derecha. Uno del flujo de PG de vista izquierda y el
flujo de PG de vista derecha que se especifica por el indicador de vista base se vuelve el flujo de PG de vista base, y
el otro que no se especifica por el indicador de vista base se vuelve el flujo de PG de vista dependiente.
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La razén de que se proporcione el flujo de PG estereoscopico asi como el flujo de PG de 2D es la siguiente. Por
ejemplo, cuando el flujo de PG representa caracteres de subtitulo, los caracteres de subtitulo desde una vista
anterior que se presentara visualmente en el modo de 2D, y los caracteres de subtitulo para el ojo izquierdo y el ojo
derecho que se presentaran visualmente en el modo de 3D-LR han de ser diferentes unos de otros. Por esta razoén,
un flujo de graficos de una imagen proveniente de una vista anterior se presenta visualmente en el modo de 2D, y
dos flujos de graficos (flujo de PG de vista izquierda y flujo de PG de vista derecha) se presentan visualmente en el
modo de 3D-LR. De manera similar, en el modo de profundidad de 3D se reproducen una imagen de una vista
anterior y un flujo de escala de grises que indica la informacion de profundidad. El flujo de 2D + desplazamiento
(compatible con 2D) y el flujo de 3D-LR no deberian proporcionarse mezclados.

Es posible definir hasta 32 flujos de PG de 2D, hasta 32 flujos de PG de vista base y hasta 32 flujos de PG de vista
dependiente. A estos flujos de PG se les anexan diferentes identificadores de paquete. De este modo, es posible dar
lugar a que un flujo de PG deseado entre estos flujos de PG se someta a la reproduccion, al especificar un
identificador de paquete del que se reproducira a la unidad de desmultiplexion.

El flujo de PG de vista izquierda y el flujo de PG de vista derecha han de tener el mismo atributo de lenguaje de tal
manera que incluso si el usuario cambia un método de presentacion visual, un subtitulo que tenga los mismos
contenidos se presente visualmente. Se supone por lo tanto que los subtitulos de 2D y los subtitulos de 3D se
corresponden unos con otros segun una funcién uno a uno, y que no han de proporcionarse un subtitulo de 2D que
no tenga un subtitulo de 3D correspondiente o un subtitulo de 3D que no tenga un subtitulo de 2D correspondiente.
Esto es para impedir que el usuario se confunda cuando se cambie el método de presentacion visual. Con esta
estructura, cuando se especifica un nimero de flujo se seleccionan flujos que se corresponden, respectivamente,
con los modos de presentacion visual de 2D y 3D. En tal caso, el un numero de flujo ha de corresponderse con el
mismo atributo de idioma de tal manera que los contenidos de los subtitulos para el 2D y LR sean iguales.

Una estrecha sincronizacion con video se logra gracias a la descodificacion con la canalizacion adoptada en el
mismo. De esta manera, el uso del flujo de PG no esta limitado a la reproduccion de caracteres tal como los
caracteres de subtitulo. Por ejemplo, es posible presentar visualmente un personaje de mascota de la pelicula que
se esté moviendo en sincronizacion con el video. De esta manera, cualquier reproduccion de graficos que requiera
una estrecha sincronizacién con el video se puede adoptar como un objetivo de la reproduccion por el flujo de PG.

El flujo de PG es un flujo que no se multiplexa en el flujo de transporte pero representa un subtitulo. El flujo de
subtitulos de texto (al que también se hace referencia como flujo de textST) también es un flujo de este tipo. El flujo
de textST es un flujo que representa los contenidos de subtitulo por los cédigos de caracteres.

El flujo de PG vy el flujo de subtitulos de texto se registran como el mismo tipo de flujo en la misma secuencia de
registro de flujo, sin distincion entre ellos en cuanto a su tipo. Y, a continuaciéon, durante la ejecucion de un
procedimiento para seleccionar un flujo, un flujo de PG o un flujo de subtitulos de texto que se reproduciran se
determina de acuerdo con el orden de flujos registrado en la secuencia de registro de flujo. De esta manera, los
flujos de PG y los flujos de subtitulos de texto se someten al procedimiento de seleccién de flujos sin distincion entre
ellos en cuanto a su tipo. Por lo tanto, se les trata como pertenecientes a un mismo tipo de flujo que se denomina
“flujo de subtitulos de PG_text”.

El flujo de subtitulos de PG_text para 2D se reproduce en el modo de “1 plano + desplazamiento”. En lo sucesivo en
el presente documento, se hace referencia al flujo de subtitulos de PG_text como un flujo de subtitulos de PG_text
de “1 plano + desplazamiento”.

- Flujo de graficos interactivos (IG)

El flujo de IG es un flujo de graficos que, al tener informacién para un funcionamiento interactivo, puede presentar
visualmente menus con el avance de la reproduccion del flujo de video y presentar visualmente menus emergentes
de acuerdo con operaciones de usuario.

Como es el caso con el flujo de PG, el flujo de IG se clasifica en un flujo de IG de 2D y un flujo de IG estereoscopico.
El flujo de IG estereoscopico se clasifica en un flujo de IG de vista izquierda y un flujo de IG de vista derecha. Uno
del flujo de IG de vista izquierda y el flujo de IG de vista derecha que se especifica por el indicador de vista base se
vuelve el flujo de IG de vista base, y el otro que no se especifica por el indicador de vista base se vuelve el flujo de
IG de vista dependiente. Es posible definir hasta 32 flujos de I1G de 2D, hasta 32 flujos de IG de vista base y hasta 32
flujos de |G de vista dependiente. A estos flujos de IG se les anexan diferentes identificadores de paquete. De este
modo, es posible dar lugar a que un flujo de IG deseado entre estos flujos de IG se someta a la reproduccion, al
especificar un identificador de paquete del que se reproducira a la unidad de desmultiplexion.

La informacion de control de flujo de IG (que se denomina “segmento de control interactivo”) incluye informacion
(user_interface_model) que define el modelo de interfaz de usuario. La persona a cargo de la creacion puede
especificar ya sea “siempre activo” o “menu emergente activo” al establecer la informacioén de modelo de interfaz de
usuario, donde con “siempre activo” se presentan visualmente menus con el avance de la reproduccion del flujo de
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video, y con el “menu emergente activo’, se presentan visualmente los menus emergentes de acuerdo con
operaciones de usuario.

La informacion de funcionamiento interactivo en el flujo de IG tiene el siguiente significado. Cuando la maquina
virtual Java indica al motor de control de reproduccion, el cual es proactivo en el control de reproduccién, que
empiece a reproducir una lista de reproduccién de acuerdo con una solicitud proveniente de una aplicacién, la
magquina virtual Java, después de indicar al motor de control de reproducciéon que empiece la reproduccion, devuelve
una respuesta a la aplicaciéon para notificar que la reproduccion de la lista de reproduccion se ha iniciado. Es decir,
mientras la reproduccién de la lista de reproduccion por el motor de control de reproduccién continta, la maquina
virtual Java no entra en el estado de espera de la conclusion de la ejecucion. Esto se debe a que la maquina virtual
Java es lo que se conoce como un ejecutor de “tipo accionado por eventos”, y puede llevar a cabo el funcionamiento
mientras el motor de control de reproduccion esta reproduciendo la lista de reproduccion.

Por otro lado, cuando, en el modo de HDMV, el intérprete de comandos indica al motor de control de reproduccion
que reproduzca una lista de reproduccion, entra en el estado de espera hasta que concluya la ejecucion de la
reproduccion de la lista de reproduccion. En consecuencia, la unidad de ejecucion de comandos no puede ejecutar
un proceso interactivo mientras la reproduccién de la lista de reproduccién por el motor de control de reproduccion
contintia. El descodificador de graficos lleva a cabo un funcionamiento interactivo en el lugar del intérprete de
comandos. De este modo, para dar lugar a que el descodificador de graficos lleve a cabo el funcionamiento
interactivo, el flujo de IG se inserta con informacion de control que define operaciones interactivas para las cuales se
usan botones.

- Modos de presentacion visual permitidos para cada tipo de flujo

Diferentes modos de presentacion visual de 3D se permiten para cada tipo de flujo. En el modo de presentacion
visual de 3D de flujo de video primario, se permiten dos modos de reproduccién, en particular, el modo de
presentacion de B-D y el modo de presentacion de B-B. El modo de presentacion de B-B se permite para el flujo de
video primario sélo cuando el menu emergente esta activo. El tipo de flujo de video primario cuando la reproduccion
se lleva a cabo en el modo de presentacion de B-D se denomina “tipo de reproduccion de B-D estereoscopica”. El
tipo de flujo de video primario cuando la reproduccion se lleva a cabo en el modo de presentacion de B-B se
denomina “tipo de reproduccién de B-B estereoscopica’.

En el modo de presentacion visual de 3D de flujos de PG, se permiten tres modos de reproduccion, en particular el
modo de presentacion de B-D, el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de “1 plano + desplazamiento
cero”. El modo de “1 plano + desplazamiento cero” se permite para el flujo de PG sdélo cuando el menu emergente
esté en activo. El tipo de flujo de PG cuando la reproduccion se lleva a cabo en el modo de presentacion de B-D se
denomina “tipo de reproduccion estereoscopica”. El tipo de flujo de PG y el flujo de subtitulos de PG_text cuando la
reproduccion se lleva a cabo en el modo de “1 plano + desplazamiento” se denomina “tipo de 1 plano +
desplazamiento”. El tipo de flujo de PG y el flujo de subtitulos de PG_text cuando la reproduccion se lleva a cabo en
el modo de “1 plano + desplazamiento cero” se denomina “tipo de 1 plano + desplazamiento cero”.

En el modo de presentacion visual de 3D de flujos de subtitulo de texto, se permiten dos modos de reproduccion, en
particular el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de “1 plano + desplazamiento cero”. El modo de “1 plano
+ desplazamiento cero” se permite para el flujo de subtitulos de texto sélo cuando el menu emergente esta activo.

En el modo de presentacion visual de 3D de flujos de |G, se permiten tres modos de reproduccion, en particular el
modo de presentacion de B-D, el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de “1 plano + desplazamiento
cero”. El modo de “1 plano + desplazamiento cero” se permite para el flujo de IG sdélo cuando el menu emergente
esta activo. Se supone en la siguiente descripcion, excepto cuando se mencione lo contrario, que la imagen en
imagen no puede usarse durante la reproduccion en el modo de reproduccion de 3D. Esto se debe a que cada una
de la imagen en imagen y el modo de reproduccion de 3D requiere dos planos de video para almacenar datos de
imagen no comprimidos. También se supone en la siguiente descripcion, excepto cuando se mencione lo contrario,
que la mezcla de sonido no se puede usar en el modo de reproduccion de 3D.

En lo sucesivo se describiran las estructuras internas del TS principal y el sub-TS. Las figuras 17A y 17B muestran
las estructuras internas del TS principal y el sub-TS.

La figura 17A muestra la estructura interna del TS principal. El TS principal estd compuesto por los siguientes
paquetes de origen.

Un paquete de origen que tiene el ID de paquete “0x0100” constituye una tabla de correlaciones de programa (PMT,
program_map table). Un paquete de origen que tiene el ID de paquete “0x0101” constituye una PCR.

Una secuencia de paquetes de origen que tiene el ID de paquete “0x1011” constituye el flujo de video primario.
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Las secuencias de paquete de origen que tienen los ID de paquete “0x1200” a “Ox121F” constituyen 32 flujos de PG
de 2D.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1400” a “Ox141F” constituyen 32 flujos de IG
de 2D.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1100” a “Ox111F” constituyen flujos de audio
primarios.

Al especificar identificadores de paquete de uno de estos paquetes de origen a la unidad de desmultiplexion, es
posible dar lugar a un flujo elemental deseado entre una pluralidad de flujos elementales multiplexados en los flujos
de transporte principal que se desmultiplexaran y se someteran al descodificador.

La figura 17B muestra la estructura interna del sub-TS. El sub-TS esta compuesto por los siguientes paquetes de
origen.

Una secuencia de paquetes de origen que tiene el ID de paquete “0x1012” constituye el flujo de video de vista
dependiente.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1220” a “Ox123F” constituyen 32 flujos de
PG de vista base.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1240” a “Ox125F” constituyen 32 flujos de
PG de vista dependiente.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1440” a “Ox143F” constituyen 32 flujos de IG
de vista base.

Las secuencias de paquetes de origen que tienen los ID de paquete “0x1220” a “Ox145F” constituyen 32 flujos de IG
de vista dependiente.

Esto completa la descripcion del archivo de flujo. En lo sucesivo se da una explicacion detallada de la informacion de
listas de reproduccion.

Para definir la multi-trayectoria que se ha descrito en lo que antecede, se proporcionan las estructuras internas que
se muestran en las figuras 18A a 18D. La figura 18A muestra la estructura interna de la informacion de listas de
reproduccion. Tal como se muestra en la figura 18A, la informacion de listas de reproduccion incluye informacion de
trayectoria principal, informacion de sub-trayectoria, informacion de marcas de listas de reproduccion y datos de
extension. Estos elementos constitutivos se describiran en lo sucesivo.

1) La informacién de trayectoria principal esta compuesta por uno o mas fragmentos de informacién de seccion de
reproduccion principal. La figura 18B muestra las estructuras internas de la informacion de trayectoria principal y la
informacion de sub-trayectoria. Tal como se muestra en la figura 18B, la informacién de trayectoria principal esta
compuesta por uno o mas fragmentos de informacién de seccién de reproduccion principal, y la informacion de sub-
trayectoria esta compuesta por uno o mas fragmentos de informacion de seccién de reproduccion secundaria.

La informacién de seccién de reproduccién principal, que se denomina informacién de listas de reproduccion, es
informacion que define una o mas de secciones de reproduccion ldgicas al definir uno o mas pares de un punto de
tiempo “in_time” (tiempo de entrada) y un punto de tiempo “out_time” (tiempo de salida), en el eje de tiempo de
reproduccion TS. El dispositivo de reproduccion esta provisto con un registro de ndmeros de elementos de
reproducciéon que almacena el nimero de elementos de reproduccion del elemento de reproducciéon actual. El
elemento de reproduccién que se esta reproduciendo actualmente es uno de la pluralidad de elementos de
reproduccion cuyo nimero de elemento de reproduccion se esta almacenando actualmente en el registro del nimero
de elementos de reproduccion.

La figura 18C muestra la estructura interna de la informacion de elementos de reproduccién. Tal como se muestra en
la figura 18C, la informacion de elementos de reproduccion incluye informacion de referencia de flujos, informacion
de tiempo de entrada tiempo de salida, informacion de estado de conexién y una tabla de seleccion de flujos
basicos.

La informacion de referencia de flujos incluye: “informacion de nombres de archivos de informacion de clip
(clip_Information_file_name)” que indica el nombre de archivo del archivo de informacion de clips que gestiona,
como “clips de AV”, los flujos de transporte que constituyen el elemento de reproduccion; “identificador de método de
codificacion de clips (clip_codec_identifier)” que indica el método de codificacion de flujo de transporte y “referencia
de identificador de STC (STC_ID_reference)” que indica secuencias de STC en las cuales se establecen el tiempo
de entrada y el tiempo de salida, entre las secuencias de STC del flujo de transporte.
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El elemento de reproduccion como una seccidon de reproduccion tiene una estructura jerarquica compuesta por
informacion de elementos de reproduccion, informacion de clips y clip de AV. Es posible establecer una relacion de
uno a muchos entre (i) un par de clip de AV e informacion de clip y (ii) informacion de elementos de reproduccion de
tal forma que pueda hacerse referencia a un clip de AV por una pluralidad de fragmentos de informacion de
elementos de reproduccién. Esto hace posible adoptar, como una pelicula banco, un clip de AV creado para un titulo
de tal manera que pueda hacerse referencia a la pelicula banco por una pluralidad de fragmentos de informacion de
elementos de reproduccién, haciéndose posible crear una pluralidad de variaciones de una pelicula de forma
efectiva. Ha de observarse que “pelicula banco” es una expresién que se usa en la industria cinematografica y
significa una imagen que se usa en una pluralidad de escenas.

Cuando puede hacerse referencia a un clip de AV como una pelicula banco por una pluralidad de fragmentos de
informacion de elementos de reproduccion, se puede solicitar lograr que una seccion diferente de la pelicula banco
pueda reproducirse dependiendo del fragmento de informacion de elemento de reproduccion que haga referencia a
la pelicula banco. Para satisfacer la solicitud, en particular para hacer posible que una seccién diferente de la
pelicula banco se reproduzca dependiendo del fragmento de informacion del elemento de reproduccidon que haga
referencia a la pelicula banco, la informacion de elementos de reproduccion esta provista con “In_Time” y
“Out_Time” tal como se ha descrito en lo que antecede de tal manera que puedan usarse puntos de tiempo
arbitrarios en el eje de tiempo de reproduccién de flujo como un punto de partida y un punto final de la seccion de
reproduccion.

Asimismo, cuando puede hacerse referencia a un clip de AV como una pelicula banco por una pluralidad de
fragmentos de informacion de elementos de reproduccion, se puede solicitar lograr que un diferente audio, subtitulo
0 menu pueda usarse dependiendo del fragmento de informacion de elementos de reproduccion que hace referencia
a la pelicula banco. Para satisfacer la solicitud, en particular para hacer posible que un audio, subtitulo o menu
diferente se use dependiendo del fragmento de informacion de elemento de reproduccion que haga referencia a la
pelicula banco, la informacion de elementos de reproduccion esta provista con la misma tabla de seleccion de flujos
que se ha descrito en lo que antecede. Con el uso de la tabla de seleccién de flujos es posible permitir una
reproduccion de un flujo elemental que sea mas adecuada para el usuario de la pelicula banco, entre los flujos
elementales multiplexados en el clip de AV a los que se hace referencia por la informaciéon de elementos de
reproduccion que es la trayectoria principal y entre los flujos elementales multiplexados en el clip de AV al que se
hace referencia por la informacién de sub-elementos de reproduccién que es la sub-trayectoria principal.

Esto completa la informacién de elementos de reproduccion.

2) La informacién de seccion de sub-reproduccion, que se denomina informacién de sub-trayectoria, esta compuesta
por una pluralidad de fragmentos de informacion de sub-elementos de reproduccién. La figura 18D muestra la
estructura interna de la informacién de sub-elementos de reproduccion. Tal como se muestra en la figura 12D, la
informacién de sub-elementos de reproduccioén es informacién que define secciones de reproduccion al definir pares
de un “in_time” y un “out_time” en el eje de tiempo de secuencia de STC, e incluye informacién de referencia de
flujos, informacion de tiempo de entrada tiempo de salida, informacion de elementos de reproduccién sincronizados
e informacién de tiempo de inicio de sincronizacion.

El flujo hace referencia a informacién, como en la informacion de elementos de reproduccion, incluye: “identificacion
de nombre de archivo de informacién de clips”, “identificador de métodos de codificacion de clip” y “referencia de
identificador de STC”.

La “informacion de tiempo de entrada tiempo de salida (SubPlayltem_In_Time, SubPlayltem_Out_Time)” modifica el
punto de inicio y el punto final del sub-elemento de reproduccion en el eje de tiempo de secuencia de STC.

La “referencia de elementos de reproduccion sincronizados (Sync_Playitem_Id)” es una informacion que indica de
manera Unica un elemento de reproduccién con el cual el sub-elemento de reproduccion va a sincronizarse. El sub-
elemento de reproduccion In_Time existe en el eje de tiempo de reproduccion del elemento de reproduccion
especificado por este identificador de elementos de reproduccién sincronizado.

La “informacion de tiempo de inicio sincronizada (Sync_Start_PTS_of_Playitem)” indica un punto de tiempo en el eje
de tiempo de secuencia de STC del elemento de reproduccién especificado por el identificador de elementos de
reproducciéon sincronizado, que se corresponde con el punto de inicio del sub-elemento de reproduccion,
especificado por el sub-elemento de reproduccién In_Time.

3) La informacion de marcas de listas de reproduccién es informacion que incluye el punto de marca Unico para la
seccion de reproduccion. La informacion de marca de listas de reproduccion incluye un indicador que indica una
seccion de reproduccion, una marca de tiempo que indica la posicion de un punto de marca en el eje de tiempo del
flujo digital, e informacion de atributos que indica el atributo del punto de marca.

La informacién de atributos indica si el punto de marca definido por la informacién de marca de listas de
reproduccion es un punto de enlace o una marca de entrada.
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El punto de enlace es un punto de marca que puede enlazarse por el comando de enlace, pero no se puede
seleccionar cuando el usuario indica la operacién de salto de capitulo.

La marca de entrada es un punto de marca que puede enlazarse por el comando de enlace, y puede seleccionarse
incluso si el usuario indica la operacion de salto de capitulo.

El comando de enlace integrado en la informacion de botén del flujo de IG especifica una posicion para una
reproduccion de acceso aleatorio, en forma de una referencia indirecta por medio de la informacién de marca de lista
de reproduccion.

<Tabla de seleccion de flujos basicos (StreamNumber_table)>

La tabla de seleccion de flujos basicos muestra una lista de flujos elementales que van a reproducirse en un modo
de reproduccién monoscopica, y la tabla, cuando un elemento de reproduccion que contiene una tabla de seleccion
de flujos basicos a su vez se vuelve el elemento de reproduccion actual entre una pluralidad de elementos de
reproduccion que constituyen la lista de reproduccion, especifica, para cada uno de la pluralidad de tipos de flujo, un
ES al que se permite que se reproduzca, entre los ES multiplexados en clips de AV a los que se hace referencia por
la trayectoria principal y la sub-trayectoria de la multi-trayectoria. En el presente caso, los tipos de flujo incluyen: el
flujo de video primario en la imagen en imagen; el flujo de video secundario en la imagen en imagen; el flujo de
audio primario en la mezcla de sonido; el flujo de audio secundario en la mezcla de sonido; el flujo de subtitulos
PG_text y el flujo de graficos interactivos. Es posible registrar un ES al que se permita que se reproduzca, para cada
uno de estos tipos de flujo. De manera mas especifica, la tabla de seleccion de flujos basicos esta compuesta por
secuencias de registros de flujos. En el presente caso, el registro de flujo es informacién que, cuando un elemento
de reproduccion que contiene la tabla de seleccion de flujos basicos a su vez se vuelve el elemento de reproduccion
actual, indica qué tipo de flujo es el ES que se permite que se reproduzca. Cada registro de flujo esta asociado con
el numero de flujo del flujo. Cada registro de flujo tiene una estructura de datos en la cual un par de una entrada de
flujo y un atributo de flujo esta asociado con un ndmero de flujo légico.

El nimero de flujo en el registro de flujo se representa por un entero tal como “1”, “2” o “3”. El nimero de flujo mas
grande para un tipo de flujo es idéntico al numero de flujos para el tipo de flujo.

El dispositivo de reproduccién esta provisto con un registro de nimeros de flujos para cada tipo de flujo, y el flujo
actual, en particular el ES que se esta reproduciendo actualmente, se indica por el numero de flujo almacenado en el
registro de numeros de flujos.

Un identificador de paquete del ES que se reproducira se escribe en la entrada de flujo. Al hacer uso de esta
estructura en la cual un identificador de paquete del ES que se reproducira puede escribirse en la entrada de flujo,
los numeros de flujo incluidos en los registros de flujo se almacenan en los registros de ndmeros de flujo del
dispositivo de reproduccion, y el dispositivo de reproduccion da lugar a que el filtro PID del mismo lleve a cabo un
filtrado de paquetes sobre la base de los identificadores de paquete almacenados en las entradas de flujo de los
registros de flujo. Con esta estructura, los paquetes de TS de los ES a los que se les permite que se reproduzcan de
acuerdo con la tabla de seleccion de flujos basicos se envian al descodificador, de tal modo que los ES se
reproducen.

En la tabla de seleccion de flujos basicos, los registros de flujo se disponen en un orden de numeros de flujo.
Cuando hay una pluralidad de flujos que satisfacen las condiciones: “reproducible por dispositivo de reproducciéon” y
“el atributo de idioma del flujo coincide con el ajuste de idioma en el dispositivo”, se selecciona un flujo que se
corresponde con el numero de flujo mas alto en las secuencias de registro de flujo.

Con esta estructura, cuando se encuentra un flujo que no puede reproducirse por el dispositivo de reproduccion,
entre los registros de flujo en la tabla de seleccion de flujos basicos, el flujo se excluye de la reproduccion.
Asimismo, cuando hay una pluralidad de flujos que satisfacen las condiciones: “reproducible por el dispositivo de
reproduccion” y “el atributo de idioma del flujo coincide con el ajuste de idioma en el dispositivo”, la persona a cargo
de la creacion puede transmitir al dispositivo de reproduccién coémo seleccionar uno con prioridad de entre la
pluralidad de flujos.

Se evalua si hay un flujo que satisfaga las condiciones: “reproducible por dispositivo de reproduccion” y “el atributo
de idioma del flujo coincide con el ajuste de idioma en el dispositivo”. Asimismo, se selecciona un flujo de entre una
pluralidad de flujos que satisfagan las condiciones. El procedimiento para la evaluacion y seleccion se denomina
“procedimiento de seleccion de flujos”. El procedimiento de seleccion de flujos se ejecuta cuando el elemento de
reproduccion actual se cambia, o cuando una solicitud para cambiar el flujo se introduce por el usuario.

Un procedimiento secuencial para llevar a cabo la evaluacion y seleccion que se han descrito en lo que antecede y
establecer un nimero de flujo en el registro de numeros de flujo del dispositivo de reproducciéon cuando tiene lugar
un cambio de estado en el dispositivo de reproduccién, tal como cuando el elemento de reproduccion actual se
cambia, se denomina “procedimiento que se ejecutara en el cambio de estado”. Debido a que los registros de
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numeros de flujo se proporcionan respectivamente en correspondencia con los tipos de flujo, el procedimiento que
se ha descrito en lo que antecede se ejecuta para cada tipo de flujo.

Un procedimiento secuencial para llevar a cabo la evaluacion y seleccion que se han descrito en lo que antecede y
establecer un nimero de flujo en el registro de niumeros de flujo del dispositivo de reproduccion cuando una solicitud
de cambiar el flujo se introduzca por el usuario se denomina “solicitud de procedimiento en cambio de estado”.

Un procedimiento para establecer los registros de numeros de flujo a los valores iniciales de las secuencias de
registro de flujo cuando se cargue un BD-ROM, se denomina “inicializacion”.

Las prioridades se asignan de manera uniforme a los flujos especificados en la informacion de sub-elementos de
reproduccion y los flujos especificados en la informacion de elementos de reproduccion, tal como se indica por las
secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujos basicos. Como resultado, incluso un flujo no
multiplexado con un flujo de video se selecciona para su seleccion como un flujo que se reproducira en
sincronizacion con el flujo de video, si el flujo se especifica por la informacién de sub-elementos de reproduccion.

Ademas, cuando el dispositivo de reproducciéon pueda reproducir un flujo especificado por la informacién de sub-
elementos de reproduccion, y cuando la prioridad del flujo especificado por la informacion de sub-elementos de
reproduccion es mas alta que la prioridad del flujo de graficos multiplexado con el flujo de video, el flujo especificado
por la informacion de sub-elementos de reproduccion se reproduce en lugar del flujo multiplexado con el flujo de
video.

Las figuras 19A y 19B muestran un ejemplo de la tabla de seleccion de flujos basicos. La figura 19A muestra una
pluralidad de secuencias de registro de flujos que se proporcionan en la tabla de seleccion de flujos basicos cuando
existen los siguientes tipos de flujo: flujo de video primario; flujo de audio primario; flujo de PG; flujo de IG; flujo de
video secundario y flujo de audio secundario. Las figuras 19A-19B muestran los flujos elementales que se
desmultiplexan del TS principal y los sub-TS con el uso de la tabla de seleccion de flujos basicos. El lado izquierdo
de las figuras 19A-19B muestra el TS principal y los sub-TS, la parte media de las figuras 19A 19B muestran la tabla
de seleccion de flujos basicos y la unidad de desmultiplexion, y el lado derecho de la figura 19B muestra el flujo de
video primario, el flujo de audio primario, el flujo de PG, el flujo de IG, el flujo de video secundario y el flujo de audio
secundario que se desmultiplexan sobre la base de la tabla de seleccion de flujos basicos.

En lo sucesivo se describiran con detalle los datos de extension.

Cuando la lista de reproduccion constituye una aplicacion de imagen en imagen, los metadatos de imagen en
imagen tienen que almacenarse en un bloque de datos de datos de extension en el archivo de listas de
reproduccion. Cuando la informacion de listas de reproduccion hace referencia al flujo de video de MVC, una tabla
de seleccion de flujos extendida tiene que almacenarse en un bloque de datos de datos de extension en el archivo
de informacién de listas de reproduccion.

Cuando la informacién de listas de reproduccion hace referencia al flujo de video de MVC en el disco, o el flujo de
video de MVC en el menu de reproduccion de flujos de IG estereoscopicos, la informacion de extension de la
informacion de sub-trayectoria de (extension de bloque de sub-trayectoria) tiene que almacenarse en un bloque de
datos de datos de extension en el archivo de informacién de listas de reproduccion.

Otros objetos de los datos de extension en la informacion de listas de reproduccion se suspenden.

Cuando un dispositivo de reproduccion de 2D encuentra datos de extension desconocidos en el archivo de listas de
reproduccion, el dispositivo de reproduccion de 2D ha de ignorar los datos de extension.

<Tabla de seleccion de flujos de extension (StreamNumber_table_StereoScopic (SS))>

La tabla de seleccion de flujos de extensién muestra una lista de flujos elementales que se reproduciran en un modo
de reproduccioén estereoscopica, y se usa junto con la tabla de seleccion de flujos basicos Unicamente en el modo de
reproduccion estereoscopica. La tabla de seleccion de flujos de extension define los flujos elementales que pueden
se seleccionan cuando un elemento de reproduccion se reproduzca o cuando una sub-trayectoria relacionada con el
elemento de reproduccion se reproduzca.

La tabla de seleccion de flujos de extension indica los flujos elementales que se permite que se reproduzcan sélo en
el modo de reproduccion estereoscopica, € incluye secuencias de registro de flujo. Cada fragmento de informacion
de registro de flujo en las secuencias de registro de flujo incluye un namero de flujo, y una entrada de flujo y un
atributo de flujo que se corresponde con el nimero de flujo. La tabla de seleccion de flujos de extension significa una
extension que es Unica para el modo de reproduccion estereoscopica. Por lo tanto, una lista de reproduccién para la
cual cada fragmento de informacién de elementos de reproduccién esté asociado con la tabla de seleccion de flujos
de extension (STN_table_SS) se denomina “lista de reproduccién de 3D”.
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Cada entrada de flujo en la tabla de seleccion de flujos de extension indica un identificador de paquete que va a
usarse en la desmultiplexion por el dispositivo de reproduccién, cuando el dispositivo de reproduccién esté en el
modo de reproduccion estereoscopica, y el numero de flujo correspondiente se establece en el registro de numeros
de flujo del dispositivo de reproduccion. Una diferencia de la tabla de seleccién de flujos basicos es que las
secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujos de extensién no se seleccionaran por el
procedimiento de seleccion de flujos. Es decir, la informacion de registro de flujo en las secuencias de registro de
flujo de la tabla de selecciéon de flujos basicos se interpreta como las prioridades de los flujos elementales, y un
numero de flujo en cualquier fragmento de informacién de registro de flujo se escribe en el registro de numeros de
flujo. Por el contrario, las secuencias de registro de flujo de la tabla de seleccion de flujos de extension no se
seleccionan por el procedimiento de seleccion de flujos, y la informacion de registro de flujo de la tabla de seleccién
de flujos de extensién se usa unicamente con el propdsito de extraer una entrada de flujo y un atributo de flujo que
se correspondan con cierto numero de flujo cuando dicho cierto nimero de flujo esté almacenado en el registro de
numeros de flujo.

Supdéngase que, cuando el modo de reproduccion cambie del modo de reproduccion de 2D al modo de reproduccion
de 3D, la tabla de seleccioén de flujos objetivo cambie también de la tabla de seleccion de flujos basicos a la tabla de
seleccion de flujos de extension. Entonces, la identidad de los nimeros de flujo podria no mantenerse, y la identidad
del atributo de idioma podria perderse asimismo.

En consecuencia, el uso de la tabla de seleccion de flujos de extension esta restringido a lo que se ha descrito en lo
que antecede para mantener la identidad del atributo de flujo tal como el atributo de idioma.

La tabla de seleccion de flujos de extension esta compuesta por secuencias de registro de flujo de los flujos de vista
dependiente, secuencias de registro de flujo de los flujos de PG y secuencias de registro de flujo de los flujos de IG.

Las secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccién de flujos de extensién se combinan con las secuencias
de registro de flujo de los mismos tipos de flujo en la tabla de seleccion de flujos basicos. De manera mas especifica,
las secuencias de registro de flujo de video de vista dependiente en la tabla de seleccion de flujos de extension se
combinan con las secuencias de registro de flujo de video primario en la tabla de seleccion de flujos basicos; las
secuencias de registro de flujo de PG en la tabla de seleccion de flujos de extensiéon se combinan con las
secuencias de registro de flujo de PG en la tabla de seleccion de flujos basicos; y las secuencias de registro de flujo
de IG en la tabla de seleccion de flujos de extension se combinan con las secuencias de registro de flujo de IG en la
tabla de seleccion de flujos basicos.

Después de esta combinacion, el procedimiento que se ha descrito en lo que antecede se ejecuta en las secuencias
de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujos basicos entre las dos tablas después de la combinacion.

La figura 20 muestra la estructura interna de la tabla de seleccion de flujos de extension. La tabla de seleccion de
flujos de extensién esta compuesta por: “longitud” que indica la longitud completa de la tabla de seleccién de flujos
de extension; “desplazamiento fijo durante emergencia (Fixed_offset_during_Popup)”; y las secuencias de registro
de flujo de cada tipo de flujo que se corresponde con cada elemento de reproduccion.

Cuando hay N fragmentos de elementos de reproduccion identificados como elementos de reproduccion N° 1 - N° N,
las secuencias de registro de flujo que se corresponden, respectivamente, con los elementos de reproduccion N° 1 -
N° N se proporcionan en la tabla de seleccion de flujos de extension: Las secuencias de registro de flujo que se
correspondan con cada elemento de reproduccion son secuencia de registro de flujo de vista dependiente,
secuencia de registro de flujo de PG y secuencia de registro de flujo de IG.

El “Fixed_offset_during_Popup” es un desplazamiento fijo durante emergencia, y controla el tipo de reproduccion del
video o flujo de subtitulos de PG_text cuando el menud emergente se establece en “activo” en el flujo de I1G. El campo
“Fixed_offset_during_Popup” se establece en “activo” cuando el campo “user_interface_model” en el flujo de IG esta
activo, en particular cuando la interfaz de usuario del menu emergente se establece en “activo”. Asimismo, el campo
“Fixed_offset_during_Popup” se establece en “inactivo” cuando el campo “user_interface_model” en el flujo de I1G
esta inactivo, en particular, cuando se establece la interfaz de usuario “AlwaysON”.

Cuando el desplazamiento fijo durante emergencia se establece en “0”, en particular, cuando el menu emergente se
establece en “inactivo” en la interfaz de usuario del flujo de IG, el flujo de video esta en el modo de presentacion de
B-D, el flujo de PG estereoscoépico se vuelve el tipo de reproduccién estereoscopica y durante la reproduccion en el
modo de “1 plano + desplazamiento”, el flujo de subtitulos de PG_text estd en el modo de “1 plano +
desplazamiento”.

Cuando el desplazamiento fijo durante emergencia se establece en “1”, en particular, cuando el menu emergente
esta establecido en “activo” en el flujo de IG, el flujo de video esta en el modo de presentacion de B-B, el flujo de PG
estereoscopico esta en el modo de “1 plano + desplazamiento” y el flujo de PG para “1 plano + desplazamiento” se
reproduce como el tipo de reproduccion de “1 plano + desplazamiento cero”.
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En el modo de “1 plano + desplazamiento”, el flujo de subtitulos de PG_text se vuelve “1 plano + desplazamiento
cero”.

La “informacion de nimeros de secuencia de desplazamiento” (“number_of_offset_sequence” en la figura) indica el
numero de secuencias de desplazamiento en el flujo de vista dependiente.

El valor de la “informacion de nuimero de secuencia de desplazamiento” en la tabla de seleccion de flujos de
extension es idéntico al numero de secuencias de desplazamiento que esta incluido en el flujo de vista dependiente.

Las figuras 21A a 21C muestran las secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujos de extension.

La figura 21A muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo de video de vista dependiente. La
secuencia de registro de flujo de video de vista dependiente estd compuesta por v(x) fragmentos de
SS_dependent_view_block. En el presente caso, “v(x)” representa el nimero de flujos de video primario que se
permite que se reproduzcan en la tabla de seleccion de flujos basicos de la informacion de elementos de
reproduccion N° x. Las lineas principales en la figura indican el acercamiento de la estructura interna de la secuencia
de registro de flujo de video de vista dependiente. Tal como se indica por las lineas principales, el
“SS_dependent_view_block” esta compuesto por el nimero de flujo, la entrada de flujo, el atributo de flujo y
“number_of offset_sequence”.

La entrada de flujo incluye una referencia de identificador de sub-trayectoria (ref_to_Subpath_id) que especifica una
sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion del flujo de video de vista dependiente; una
referencia de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el cual esta almacenado
el flujo de video de vista dependiente y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de video de
vista dependiente en este archivo de flujo.

El “atributo de flujo” incluye el atributo de idioma del flujo de video de vista dependiente.

El “number_of offset_sequence” indica el nimero de desplazamientos proporcionados en el flujo de video de vista
dependiente.

Las secuencias de registro de flujo de video de vista dependiente que se muestran en la figura 21A indican que una
pluralidad de fragmentos de informacion de registro de flujo se proporcionan en correspondencia con una pluralidad
de flujos de video de vista dependiente. Sin embargo, la figura 21A ilustra simplemente la estructura de datos de la
misma. En realidad, debido a que sodlo hay un flujo de video de vista base normalmente, el nimero de fragmentos de
informacion de registro de flujo para el flujo de video de vista dependiente es uno.

La figura 21B muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo de PG. La secuencia de registro de
flujo de PG esta compuesta por P(x) fragmentos de informacion de registro de flujo. En el presente caso, “P(x)”
representa el nimero de flujos de PG que se permite que se reproduzcan en la tabla de seleccion de flujos basicos
de la informacién de elementos de reproduccion N° x.

Las lineas principales en la figura indican el acercamiento de la estructura interna comun de las secuencias de
registro de flujo de PG.

El “PGtextST_offset_sequence_id_ref” es informacién de referencia de secuencia de desplazamiento de flujos de
subtitulos de PG_text, e indica una secuencia de desplazamiento con respecto al flujo de subtitulos de PG_text en el
modo de “1 plano + desplazamiento”.

Los metadatos de desplazamiento se suministran por la unidad de acceso del flujo de video de vista dependiente. El
dispositivo de reproduccion ha de aplicar el desplazamiento, el cual se suministra por este campo, al plano de
graficos de presentacion (PG) del tipo de modo “1 plano + desplazamiento”.

Cuando el campo es un valor no definido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento a la
memoria de planos de flujos de PG.

El “is_SS PG” es un indicador de presencia / ausencia de graficos de presentacion estereoscépica que indica la
validez y presencia de la entrada de flujo del IG de vista base y la entrada de flujo y atributo de flujo del IG de vista
dependiente en el flujo de PG. Cuando la estructura esta ausente en el flujo de PG estereoscopico, este campo ha
de establecerse en “0”; y cuando la estructura esta presente en el campo de PG estereoscopico, este campo ha de
establecerse en “1”.

La “stream_entry_for_base_view” incluye: una referencia de identificador de sub-trayectoria (ref_to_Subpath_id) que
especifica una sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion del flujo de PG de vista base; una
referencia de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el cual esta almacenado
el flujo de PG de vista base; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de PG de vista base
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en este archivo de flujo.

La “stream_entry_for_dependent_view” incluye: una referencia de identificador de sub-trayectoria
(ref_to_Subpath_id) que especifica una sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion del flujo de
PG de vista dependiente; una referencia de archivo de flujo (ref_to_SubClip_entry_id) que especifica un archivo de
fluyjo en el cual estd almacenado el flujp de PG de vista dependiente y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de PG de vista dependiente en este archivo de flujo. Cuando el archivo de flujo
al que se hace referencia por la “stream_entry_for_dependent_view” en la informacion de registro de flujo en la tabla
de seleccion de flujos de extension es diferente del archivo de flujo al que se hace referencia por la entrada de flujo
en la tabla de seleccion de flujos basicos, un archivo de flujo que almacena el flujo de PG de vista dependiente tiene
que leerse.

El “stream_attribute” incluye atributos de idioma del flujo de PG de vista base y el flujo de PG de vista dependiente.

La “SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref’ es informacion de referencia para hacer referencia a una secuencia de
desplazamiento para el flujo de subtitulos de PG_text, e indica la secuencia de desplazamiento para el flujo de
subtitulos de PG_text. El dispositivo de reproduccién ha de aplicar el desplazamiento, el cual se suministra por este
campo, al plano de PG.

Cuando el campo es un valor no definido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento a la
memoria de planos de flujos de PG.

La figura 21C muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo de IG. La secuencia de registro de
flujo de IG esta compuesta por I(x) fragmentos de informacion de registro de flujo. En el presente caso, “I(x)”
representa el numero de flujos de IG que se permite que se reproduzcan en la tabla de seleccion de flujos basicos
de la informacion de elementos de reproduccion N° x. Las lineas principales en la figura indican el acercamiento de
la estructura interna comun de las secuencias de registro de flujo de IG.

La “IG_offset_sequence_id_ref’ es una referencia de secuencia de desplazamiento de graficos interactivos, y es una
referencia al ID de secuencia del flujo de IG en el modo de “1 plano + desplazamiento”. Este valor indica un ID de
secuencia de desplazamiento definido para la secuencia de desplazamiento. Tal como se ha descrito en lo que
antecede, los metadatos de desplazamiento se suministran por el flujo de video de vista dependiente. El dispositivo
de reproduccion ha de aplicar el desplazamiento, el cual se suministra por este campo, al flujo de IG del tipo de
modo de “1 plano + desplazamiento”.

Cuando el campo es un valor no definido (FF), el dispositivo de reproduccién no aplica este desplazamiento al plano
de flujos de graficos interactivos (IG).

El “IG_Plane_offset_direction_during_BB_video” es la interfaz de usuario del mend emergente en el modo de
presentacion de B-B, e indica la direccion de desplazamiento en el plano de IG en el modo de “1 plano +
desplazamiento” mientras el flujo de |G se esta reproduciendo.

Cuando este campo se establece en “0”, es el escenario de delante. Es decir, la memoria de planos existe entre la
television y el espectador, y el plano se desplaza a la derecha durante el periodo de vista izquierda, y el plano se
desplaza a la izquierda durante el periodo de vista derecha.

Cuando este campo esta establecido en “1”, es el escenario de detras. Es decir, la memoria de planos existe por
detras de la television o la pantalla, y el plano izquierdo se desplaza a la derecha, y el plano derecho se desplaza a
la izquierda.

El “IG_Plane_offset_value_during_BB_video” indica, en unidades de pixeles, el valor de desplazamiento del plano
de IG en el modo de “1 plano + desplazamiento” mientras el flujo de IG se esta reproduciendo por la interfaz de
usuario del menu emergente en el modo de presentacion de B-B.

El “is_SS_PG” es un indicador de presencia / ausencia de graficos interactivos estereoscopicos que indica la validez
y presencia de la entrada de flujo del IG de vista base y la entrada de flujo y atributo de flujo del IG de vista
dependiente en el flujo de IG. Cuando la estructura de datos del flujo de |G estereoscépico esta ausente, este campo
ha de establecerse en “0”; cuando el flujo de IG que se permite que se reproduzca es un flujo de |G estereoscopico,
este campo ha de establecerse en “1”.

La “stream_entry_for_base_view” incluye: una referencia de identificador de sub-trayectoria (ref_to_Subpath_id) que
especifica una sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion del flujo de IG de vista base; una
referencia de archivos de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el cual esta
almacenado el flujo de IG de vista base; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de IG de
vista base en este archivo de flujo.
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La “stream_entry_for_dependent_view” incluye: wuna referencia de identificador de sub-trayectoria
(ref_to_Subpath_id) que especifica una sub-trayectoria a la cual pertenece la trayectoria de reproduccion del flujo de
IG de vista dependiente; una referencia de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry id) que especifica un archivo de
fluyjo en el cual estd almacenado el flujp de IG de vista dependiente y un identificador de paquete
(ref_to_stream_PID_subclip) del flujo de IG de vista dependiente en este archivo de flujo. Cuando el archivo de flujo
al que se hace referencia por la “stream_entry_for_dependent_view” en la informacion de registro de flujo en la tabla
de seleccion de flujos de extension es diferente del archivo de flujo al que se hace referencia por la entrada de flujo
en la tabla de seleccioén de flujos basicos, un archivo de flujo que almacena el flujo de IG de vista dependiente tiene
que leerse.

El “stream_attribute” incluye atributos de idioma del flujo de IG de vista base y el flujo de IG de vista dependiente.

La “SS_IG_offset_sequence_id_ref’ es una referencia al ID de secuencia de desplazamiento para el flujo de IG de
tipo estereoscopico, e indica la secuencia de desplazamiento para los metadatos de desplazamiento del flujo de
video de vista dependiente. El dispositivo de reproduccién ha de aplicar el desplazamiento, el cual se suministra por
este campo, al plano de IG de tipo estereoscopico.

Cuando el campo es un valor no definido (FF), el dispositivo de reproduccién no aplica este desplazamiento al plano
de IG.

La informacion de referencia de secuencia de desplazamiento de flujo de subtitulos de PG_text y la informacion de
referencia de secuencia de desplazamiento de IG estan escritas en la informacion de registro de flujo en
correspondencia con numeros de flujo. Por lo tanto, cuando el procedimiento de seleccion de flujos se ejecuta
debido a un cambio del estado de dispositivo o la ocurrencia de una solicitud para cambio de flujo y un nimero de
flujo que se corresponde con el ajuste de idioma en el lado del dispositivo se establece en el registro de numeros de
flujo, una secuencia de desplazamiento indicada por una referencia que se corresponde con el nuevo numero de
flujo se suministra del descodificador de video a la unidad de desplazamiento. Con esta estructura, una secuencia
de desplazamiento 6ptima que se corresponde con el ajuste de idioma en el dispositivo de reproduccion se
suministra a la unidad de desplazamiento, por lo tanto es posible establecer la profundidad de los graficos en el
modo de “1 plano + desplazamiento” a un valor 6ptimo que se corresponde con el ajuste de idioma en el dispositivo
de reproduccion.

En lo sucesivo se describen restricciones para la tabla de seleccién de flujos de extension.
La entrada de flujo en el bloque de vista dependiente estereoscdpica no ha de cambiar en la lista de reproduccion.

Cuando el tipo de la entrada de flujo en el bloque de vista dependiente estereoscdpico es el tipo ES (tipo de flujo = 2)
que se usa por la sub-trayectoria, la referencia de ID de sub-trayectoria y la referencia de ID de entrada de sub-clip
(ref_to_subclip_entry_id) no cambian en la lista de reproduccion.

Solo se permite que dos tipos de flujos elementales sean los tipos de la entrada de flujo, la entrada de flujo para la
vista base y la entrada de flujo para la vista dependiente. Los dos tipos son: ES (tipo de flujo = 1) en el clip de AV
usado por el elemento de reproduccion; y ES (tipo de flujo = 2) en el clip de AV usado por la sub-trayectoria

En el bloque de vista dependiente estereoscopica, el método de codificacion de flujos en el atributo de flujo se
establece en “0x20”.

La figura 22 muestra qué flujos elementales se desmultiplexan del TS principal y los sub-TS con el uso de la tabla de
seleccion de flujos basicos y la tabla de seleccion de flujos de extension.

La parte media de la figura 22 muestra la unidad de desmultiplexion. La parte superior de la figura 22 muestra la
combinacién de la tabla de seleccion de flujos basicos y la tabla de seleccion de flujos de extension. El lado
izquierdo de la figura 22 muestra el TS principal y los sub-TS, y el lado derecho de la figura 22 muestra el flujo de
video de vista base, el flujo de video de vista dependiente, el flujo de PG de vista base, el flujo de PG de vista
dependiente, el flujo de IG de vista base, el flujo de IG de vista dependiente y el flujo de audio primario
desmultiplexados.

La figura 23 muestra como se hace referencia a las secuencias de registro de flujo proporcionadas en la tabla de
seleccion de flujos basicos y la tabla de seleccion de flujos de extensién, cuando se lleva a cabo la desmultiplexion
que se muestra en la figura 22. La parte media de la figura 17 muestra la tabla de seleccién de flujos basicos y la
tabla de seleccion de flujos de extension.

La porcion junto al lado izquierdo de la tabla de seleccion de flujos basicos muestra los registros de nimeros de flujo
que almacenan numeros de flujo de los flujos actuales en el dispositivo de reproduccion. La porcion junto al lado
derecho de la tabla de seleccién de flujos basicos muestra los ajustes de idioma en el dispositivo de reproduccion.
La porcion bajo la tabla de seleccion de flujos basicos muestra la unidad de desmultiplexion; La flecha h1 indica de
manera esquematica que el ajuste de idioma para el flujo de PG coincide con el atributo de idioma en la informacion
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de registro de flujo N° X del flujo de PG en la tabla de seleccion de flujos basicos. La flecha h2 indica de manera
esquematica el ajuste del numero de flujo “X” en el registro de nimeros de flujo del flujo de PG.

La flecha h3 indica de manera esquematica que el ajuste de idioma para el flujo de IG coincide con el atributo de
idioma en la informacion de registro de flujo N° Y del flujo de IG en la tabla de seleccidn de flujos basicos. La flecha
h4 indica de manera esquematica el ajuste del nimero de flujo “Y” en el registro de nimeros de flujo del flujo de IG.

El ajuste del numero de flujo que se muestra en la figura 23 indica de manera simbdlica que los flujos de PG y los
flujos de IG que se someteran a la desmultiplexion se determinan dependiendo de los resultados del procedimiento
de seleccion de flujo que se lleva a cabo en la tabla de seleccion de flujos basicos.

La flecha PD1 indica de manera esquematica una salida del identificador de paquete escrito en la entrada de flujo en
el “SS_dependent_view_block” en la tabla de seleccién de flujos de extension. Esta salida hace posible a la unidad
de desmultiplexion llevar a cabo la desmultiplexion, y el flujo de vista dependiente se envia.

La flecha PD2 indica de manera esquematica una salida del identificador de paquete que se corresponde con el
numero de flujo “X”, entre las entradas de flujo de la informacién de registro de flujo de flujo de PG en la tabla de
seleccion de flujos de extension. La flecha X1 indica que la salida del identificador de paquete indicado por la flecha
PD1 esta enlazada con el ajuste del nimero de flujo X actual en el registro de numeros de flujo.

La flecha PD3 indica de manera esquematica una salida del identificador de paquete que se corresponde con el
numero de flujo “Y”, entre las entradas de flujo de la informacion de registro de flujo del flujo de |G en la tabla de
seleccion de flujos de extension. La flecha Y1 indica que la salida del identificador de paquete indicada por la flecha
PD3 esta enlazada con el ajuste del nimero de flujo Y actual en el registro de nimeros de flujo.

Ha de observarse en el presente caso que “estar enlazada” en la descripcion anterior significa que la salida del
identificador de paquete escrita en la tabla de seleccion de flujos de extension esta enlazada con el hecho de que el
numero de flujo X 0 Y, entre los nimeros de flujo escritos en las secuencias de registros de flujos del flujo de PG o
IG en la tabla de seleccion de flujos basicos, se establece en el registro de numeros de flujo como el nimero de flujo
de PG o IG del flujo actual.

Esta salida hace posible a la unidad de desmultiplexion llevar a cabo la desmultiplexion, y se envia el flujo de PG o
IG.

La figura 24 muestra la asignacion de los nimeros de flujo que cambian dependiendo del modo.

La columna vertical del lado izquierdo de la figura 24 muestra los nimeros de flujo: flujo de video N° 1, flujo de audio
N° 1, flujo de audio N° 2, flujo de PG N° 1, flujo de PG N° 2, flujo de IG N° 1 y flujo de IG N° 2.

Los flujos de elementos dispuestos en el lado izquierdo de la figura 24, encerrados por una linea de puntos, son
flujos de elementos que se seleccionan para la desmultiplexién Gnicamente en el modo de reproduccién de 2D.

Los flujos de elementos dispuestos en el lado derecho de la figura 24, encerrados por una linea de puntos, son flujos
de elementos que se seleccionan para la desmultiplexion unicamente en el modo de reproduccién de 3D.

Los flujos de elementos encerrados por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado derecho son
flujos de elementos que se seleccionan para la desmultiplexion en los modos de reproduccion tanto de 2D como de
3D.

En la figura 24, el flujo de video N° 1 esta encerrado por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado
derecho. Esto indica que el flujo de video N° 1 se selecciona para la desmultiplexiéon en los modos de reproduccion
tanto de 2D como de 3D. Ha de observarse en el presente caso que el flujo de video de vista izquierda del mismo
para el modo de 3D también se usa como el flujo de video de 2D, y el flujo de video de vista derecha se reproduce
so6lo en el modo de 3D, lo cual se sugiere por el hecho de que esta encerrado soélo por la linea de puntos en el lado
derecho de la figura 24.

Los flujos de audio N° 1 y N° 2 estan ambos encerrados por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el
lado derecho. Esto indica que los flujos de audio N° 1 y N° 2 se seleccionan para la reproduccion en los modos de
reproduccion tanto de 2D como de 3D.

Con respecto a los flujos de PG N° 1 y N° 2, el flujo de PG de 2D esta encerrado unicamente por la linea de puntos
en el lado izquierdo, y el flujo de PG de vista base y el flujo de PG de vista dependiente estan encerrados
Unicamente por la linea de puntos del lado derecho. Esto indica que el flujo de PG de 2D se selecciona para la
reproduccién unicamente en el modo de reproduccion de 2D, y el flujo de PG de vista base y el flujo de PG de vista
dependiente se seleccionan para la reproduccién Unicamente en el modo de reproducciéon de 3D. Esto se aplica
también a los flujos de 1G.
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Tal como se entiende a partir de la descripcion anterior, con respecto al tipo de flujo “flujo de video”, el flujo de video
de vista dependiente se afiade como un objetivo de la reproduccién en el modo de reproduccion de 3D.

También se entiende que, debido a que el modo cambia del modo de reproduccion de 2D al modo de reproduccion
de 3D, el objetivo de la reproduccion cambia del flujo de PG de 2D al flujo de PG de vista base y al flujo de PG de
vista dependiente.

La tabla de seleccion de flujos de extension puede crearse al escribir una descripcion en un lenguaje de compilador
orientado a objetos tal como se muestra en la figura 25, y someter la descripcion al compilador. La figura 25 muestra
una sintaxis para escribir la tabla de seleccion de flujos de extensiéon en un lenguaje de compilador orientado a
objetos.

La sentencia “for” cuya variable de control es “Playitem_id” forma un bucle en el cual la descripcion de la secuencia
de registro de flujo de vista dependiente, la secuencia de registro de flujo de subtitulos de PG_text y la secuencia de
registro de flujo de IG se repite tantas veces como el numero de elementos de reproduccion.

La sentencia “for” cuya variable de control es “primary_video_stream_id define la secuencia de registro de flujo de
vista dependiente, y la secuencia de registro de flujo de vista dependiente se define al escribir
“SS_dependent_view_block” que esta compuesto por “stream_entry”, “stream_attribute” y
“number_of offset_sequence”, tantas veces como el numero indicado por las
“Number_of primary_video_stream_entries”.

La sentencia “for” cuya variable de control es “PG_textST_stream_id” define la secuencia de registro de flujo de
subtitulos de PG_text, y forma un bucle en el cual la descripcion de “PG_text_offset_sequence_id_ref” e “is_SS_PG”
se repite tantas veces como el numero indicado por “number_of PG_textST_stream_number_entries”. La sentencia
“if” (“si”), incluida en este bucle, cuya variable de control es “is_SS_PG”, define “stream_entry_for_base_biew()",
“stream_entry_for_dependent_view()” y “stream_attribute()” cuando el “is_SS_PG” es “1b”. Con esta sentencia “if’,
las “stream_entry_for_base_biew()”, “stream_entry_for_dependent_view() “, y “stream_attribute()” se afiaden a las
secuencias de registro de flujo sélo cuando el “is_SS PG” es “1b”. Las “stream_entry for_base_biew()",
“stream_entry_for_dependent_view()” y “stream_attibute()” no se afiaden a las secuencias de registro de flujo
cuando el “is_ SS_PG” es “0b”.

La sentencia “for” cuya variable de control es “IG_stream_id” define la secuencia de registro de flujo de IG, y forma
un bucle en el cual la descripcion de “IG_offset_sequence_id_ref’, “IG_plane_offset_direction_during_BB_video”,
“IG_plane_offset_value_during_BB_video” e “is_SS_IG” se repite tantas veces como el numero indicado por
“number_of IG_stream_entries”. La sentencia “if’, incluida en este bucle, cuya variable de control es “is_SS_IG”
define “stream_entry for_base_biew()’, “stream_entry_for_dependent_view()’, y “stream_attribute()’ cuando el
“is_ SS IG” es “1b”. Con esta sentencia “if”, los “stream_entry_for_base_biew()”,
“stream_entry_for_dependent_view()”, y “stream_attribute()” se afiaden a las secuencias de registro de flujo soélo
cuando el “is_SS IG” es “1b”. Los “stream_entry_for_base biew()”, “stream_entry for_dependent_view()" vy
“stream_attribute()” no se afiaden a las secuencias de registro de flujo cuando el “is_SS_IG” es “Ob”.

Esto completa la descripcién del medio de grabacion. En lo sucesivo se describird con detalle el dispositivo de
reproduccion.

La figura 26 muestra la estructura interna del dispositivo de reproducciéon. Tal como se muestra en la figura 26, el
dispositivo de reproduccion incluye una unidad de lectura 201, una memoria de almacenamiento temporal de lectura
202, un registro de numeros de reproductor 203, un descodificador 204, una unidad de desmultiplexion 205, un
conjunto de memorias de planos 206, una unidad de desplazamiento 207, una unidad de superposicion de capas
208, una unidad de transmision / recepcion 209, una unidad de control de reproduccién 210, un registro de modos
de salida 211 y una memoria de configuracion 212. La estructura interna de la figura 26 esta compuesta por los
elementos estructurales minimos que se requieren para lograr el dispositivo de reproduccion provisto con un medio
de resolucion de problemas. Una estructura interna mas detallada se describira en una realizacion posterior.

La unidad de lectura 201 lee, del medio de grabacion, la tabla de indices, archivo de programa del objeto de modos
de funcionamiento, archivos de informacion de listas de reproduccion, archivo de informacion de flujos y archivo de
flujo.

La memoria de almacenamiento temporal de lectura 202 almacena una secuencia de registro de flujo combinado
que se obtiene al combinar la tabla de seleccion de flujos basicos y la tabla de seleccion de flujos de extension.

El registro de numeros de reproductor 203 incluye un registro de numeros de flujo de video para almacenar el
numero de flujos del flujo de video, un registro de numeros de flujo de PG para almacenar el nimero de flujos del
flujo de PG, un registro de niumeros de flujo de IG para almacenar el nimero de flujo del flujo de IG y un registro de
numeros de flujo de audio para almacenar el niumero de flujo del flujo de audio.
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El descodificador 204 para cada tipo de flujo esta compuesto por un descodificador de video, un descodificador de
PG, un descodificador de IG y un descodificador de audio.

La unidad de desmultiplexion 205 esta provista con un filiro PID para llevar a cabo el filtrado de paquetes, y
desmultiplexa, entre los paquetes de TS en una pluralidad de paquetes de origen leidos del medio de grabacion, un
paquete de TS que se identifica por el identificador de paquete descrito en la secuencia de registro de flujo
combinado.

El conjunto de memorias de planos 206 esta compuesto por una pluralidad de memorias de planos.

Estas memorias de planos constituyen un modelo de capa, y los datos almacenados en cada memoria de planos se
suministran para la superposicion de las capas.
La unidad de desplazamiento 207 desplaza las coordenadas de pixel.

La unidad de superposicion de capas 208 superpone las capas en la pluralidad de memorias de planos.

La unidad de transmisién / recepciéon 209 transita a una fase de transferencia de datos por medio de una fase de
autenticacion mutua y una fase de negociacion, cuando el dispositivo de reproduccion esta conectado con otro
dispositivo en el sistema de cine en casa por medio de una interfaz. La unidad de transmisién / recepcion 209 lleva a
cabo transferencia de datos en la fase de transferencia.

En la fase de negociacion, las capacidades del dispositivo asociado (incluyendo la capacidad de descodificacion,
capacidad de reproduccion y frecuencia de presentacion visual) se captan, y las capacidades se establecen en el
registro de ajustes de reproductor, de tal manera que el método de transferencia para las transferencias de datos
subsiguientes se determine. Después de la fase de autenticacion mutua y la fase de negociacion, una linea de los
datos de pixel en el formato de no compresion / texto simple en los datos de imagen después de la superposicién de
capas se transfiere al dispositivo de presentacion visual a una alta velocidad de transferencia de acuerdo con el
periodo de sincronizacién horizontal del dispositivo de presentacion visual. Por otro lado, en los intervalos de
blanqueo horizontal y vertical, se transfieren datos de audio en el formato de no compresion / texto simple a otros
dispositivos (incluyendo un amplificador y un altavoz asi como el dispositivo de presentacion visual) conectados con
el dispositivo de reproduccién. Con esta estructura, los dispositivos tales como el dispositivo de presentacion visual,
el amplificador y el altavoz pueden recibir los datos de imagen y los datos de audio ambos en el formato de no
compresion / texto simple, y se logra una salida reproducida. Ademas, cuando el dispositivo asociado tiene la
capacidad de descodificacion, una transferencia de paso de los flujos de video y audio es posible. En la
transferencia de paso, es posible transferir el flujo de video y el flujo de audio en el formato comprimido / cifrado, tal
cuales.

La unidad de control de reproduccion 210 controla la unidad de lectura 201 para leer la tabla de indices, el objeto de
modo de funcionamiento, la informacion de listas de reproduccion, la informacion de clips y el archivo de flujo del
medio de grabacion, y lleva a cabo un control de reproduccion sobre la base de la informacion de listas de
reproduccion e informacion de clips leida del medio de grabacion. Al leer el archivo de flujo, se puede llevar a cabo
un acceso aleatorio para leer un paquete de origen que se corresponde con un punto de tiempo arbitrario en un eje
de tiempo, del archivo de flujo.

El registro de modos de salida 211 almacena un modo de reproduccion.

La memoria de configuracion 212 es una memoria no volatil que almacena las capacidades de modo de las
memorias de planos, y el modo actual. Los contenidos que se almacenaran en la memoria de configuracion 212 se
establecen por el productor del dispositivo de reproduccién. La capacidad de modo indica si cada una de la
pluralidad de memorias de planos, tal como el plano de video, el plano de PG y el plano de IG, pueden o no llevar a
cabo un modo de reproduccion correspondiente tal como se ha descrito en lo que antecede. Si una memoria de
planos puede llevar a cabo un modo de reproduccion se determina sobre la base del tipo de flujo que se
corresponde con la memoria de planos y sobre la base de si la estructura de soporte fisico para llevar a cabo el
modo de reproduccién esta provista o no en el dispositivo de reproduccion.

El modo actual indica en cual de entre la pluralidad de modos de reproduccion se ajusta la pluralidad de planos,
respectivamente.

Esto completa la explicacion del dispositivo de reproduccién. En lo sucesivo se describira con detalle el proceso de
desmultiplexion llevado a cabo por el dispositivo de reproduccion del presente ejemplo.

Las figuras 27A y 27B muestran qué identificadores de paquete se envian a la unidad de desmultiplexion por la
secuencia de registro de flujo combinado.

La figura 27A muestra la secuencia de registro de flujo combinado usada en la operacién como un ejemplo. La
secuencia de registro de flujo combinado esta compuesta por tres fragmentos de informacion de registro de flujo
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provistos en la tabla de seleccion de flujos basicos y tres fragmentos de informacion de registro de flujo provistos en
la tabla de seleccion de flujos de extension. Los tres fragmentos de informacion de registro de flujo provistos en la
tabla de seleccion de flujos basicos tienen los numeros de flujo “17, “2” y “3”, respectivamente, y los atributos de flujo

en los tres fragmentos de informacion de registro de flujo tienen “inglés”, “japonés” y “chino” como los atributos de
idioma, respectivamente.

Los tres fragmentos de informacion de registro de flujo provistos en la tabla de seleccion de flujos de extension
tienen los numeros de flujo “1”, “2” y “3”, respectivamente, y los atributos de flujo en los tres fragmentos de
informacion de registro de flujo tienen “inglés”, “japonés” y “chino” como los atributos de idioma, respectivamente. La
informacion de registro de flujo provista en la tabla de seleccion de flujos basico difiere en el identificador de paquete
almacenado en la entrada de flujos, de la informacion de registro de flujo provista en la tabla de seleccion de flujos
de extension. Asimismo, la informacion de registro de flujo provista en la tabla de seleccion de flujos de extension
contiene (i) un identificador de paquete para un flujo de PG de vista base para el modo de presentacion de B-D, vy (ii)

un identificador de paquete para un flujo de PG de vista dependiente.

La figura 27B muestra el ajuste de un nimero de flujo y el envio de un identificador de paquete cuando esta
secuencia de registro de flujo combinado se suministra al dispositivo de reproduccién en el cual el idioma se ha
establecido en “chino” y el modo de salida se ha establecido en el modo de reproduccién de 2D.

Las flechas identificadas por “a1”, “a2” y “a3” indican de manera esquematica (i) la evaluacidon acerca de si los
ajustes de idioma coinciden unos con otros, (ii) el ajuste de un numero de flujo en el registro de nimeros de flujo y
(iii) la salida de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexion, respectivamente.

En el procedimiento de funcionamiento del presente ejemplo, se evalia si el ajuste de idioma del dispositivo de
reproduccion coincide con el atributo de flujo contenido en la informacién de registro de flujo cuyo numero de flujo es
“3”, y se evalua que coinciden. Como resultado de esto, el nimero de flujo “3” de esta informacién de registro de
flujo se escribe en el registro de numeros de flujos. Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de
flujo de la tabla de seleccion de flujos basicos se envia a la unidad de desmultiplexién. Después de esto, un paquete
de TS identificado por el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo de la informacién de registro de flujo
cuyo numero de flujo es “3” en la tabla de seleccion de flujos basicos se envia al descodificador.

La figura 27C muestra el ajuste de un nudmero de flujo y el envio de un identificador de paquete cuando esta
secuencia de registro de flujo combinado se suministra al dispositivo de reproduccién en el cual el idioma se ha
establecido en “chino” y el modo de salida se ha establecido en el modo de presentacion de B-D.

Las flechas identificadas por “a4”, “a5” y “a6” indican de manera esquematica (i) la evaluacidon acerca de si los
ajustes de idioma coinciden unos con otros, (ii) el establecimiento de un numero de flujo en el registro de numeros
de flujo y (iii) la salida de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexion, respectivamente.

En el procedimiento de funcionamiento del presente ejemplo, se evalia si el ajuste de idioma del dispositivo de
reproduccion coincide con el atributo de idioma contenido en la informacion de registro de flujo cuyo numero de flujo
es “3”, y se evalua que coinciden. Como resultado de esto, el numero de flujo “3” de esta informacion de registro de
flujo se escribe en el registro de niumeros de flujo. Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo
de la tabla de seleccién de flujos basicos se envia a la unidad de desmultiplexion. Después de esto, un par de
paquetes de TS identificados por un par de identificadores de paquete escritos en la entrada de flujo de la
informacion de registro de flujo cuyo numero de flujo es “3” en la tabla de seleccién de flujos de extensién se envian
al descodificador.

Las figuras 28A a 28C muestran qué identificadores de paquete se envian a la unidad de desmultiplexion por la
secuencia de registro de flujo combinado.

La figura 28A muestra la secuencia de registro de flujo combinado usada en la operacién como un ejemplo. La
secuencia de registro de flujo combinado esta compuesta por tres fragmentos de informacion de registro de flujo
provistos en la tabla de seleccion de flujos basicos y tres fragmentos de informacion de registro de flujo provistos en
la tabla de seleccion de flujos de extension. Los tres fragmentos de informacion de registro de flujo provistos en la
tabla de seleccion de flujos basicos tienen los nimeros de flujo “1”, “2” y “3”, respectivamente, y todos los atributos
de flujo en los tres fragmentos de informacion de registro de flujo tienen “chino” como los atributos de idioma.

Los tres fragmentos de informacion de registro de flujo provistos en la tabla de seleccion de flujos de extension
tienen los numeros de flujo “1”, “2” y “3”, respectivamente, y todos los atributos de flujo en los tres fragmentos de
informacion de registro de flujo tienen “chino” como los atributos de idioma. La informacién de registro de flujo
provista en la tabla de seleccion de flujos basicos difiere en el identificador de paquete almacenado en la entrada de
flujo, de la informacion de registro de flujo provista en la tabla de seleccion de flujos de extension. Asimismo, la
informacion de registro de flujo provista en la tabla de seleccion de flujos de extension contiene (i) un identificador de
paquete para un flujo de PG de vista base para el modo de presentacion de B-D, vy (ii) un identificador de paquete
para un flujo de PG de vista dependiente.
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La figura 28B muestra el ajuste de un numero de flujo y la emision de un identificador de paquete cuando esta
secuencia de registro de flujo combinado se suministra al dispositivo de reproduccién en el cual el idioma se ha
establecido en “chino” y el modo de salida se ha establecido en el modo de reproduccién de 2D.

Las flechas identificadas por “a1”, “a2” y “a3” indican de manera esquematica (i) la evaluacion acerca de si los
ajustes de idioma coinciden unos con otros, (ii) el establecimiento de un ndmero de flujo y (iii) la salida de un
identificador de paquete a la unidad de desmultiplexion, respectivamente.

En el procedimiento de funcionamiento del presente ejemplo, se evalla si el ajuste de idioma del dispositivo de
reproduccion coincide con el atributo de flujo contenido en la informacién de registro de flujo cuyo numero de flujo es
“1”, y se evalua que coinciden. Como resultado de esto, el nimero de flujo “1” de esta informacién de registro de
flujo se escribe en el registro de niumeros de flujo. Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo
de la tabla de seleccion de flujos basicos se envia a la unidad de desmultiplexion. Después de esto, un paquete de
TS identificado por el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo de la informacién de registro de flujo
cuyo numero de flujo es “1” en la tabla de seleccion de flujos basicos se envia al descodificador.

La figura 28C muestra el establecimiento de un nimero de flujo y el envio de un identificador de paquete cuando
esta secuencia de registro de flujo combinado se suministra al dispositivo de reproduccion en el cual el idioma se ha
establecido en “chino” y el modo de salida se ha establecido en el modo de presentacion de B-D.

Las flechas identificadas por “a4”, “a5” y “a6” indican de manera esquematica (i) la evaluacidon acerca de si los
ajustes de idioma coinciden unos con otros, (ii) el establecimiento de un numero de flujo en el registro de numeros
de flujo v (iii) el envio de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexion, respectivamente.

En el procedimiento de funcionamiento del presente ejemplo, se evalla si el ajuste de idioma del dispositivo de
reproduccion coincide con el atributo de flujo contenido en la informacién de registro de flujo cuyo numero de flujo es
“1”, y se evalua que coinciden. Como resultado de esto, el nimero de flujo “1” de esta informacién de registro de
flujo se escribe en el registro de niumeros de flujo. Asimismo, el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo
de la tabla de seleccién de flujos basicos se envia a la unidad de desmultiplexion. Después de esto, un par de
paquetes de TS identificados por un par de identificadores de paquete escritos en la entrada de flujo de la
informacion de registro de flujo cuyo numero de flujo es “1” en la tabla de seleccién de flujos de extensién se envian
al descodificador.

La figura 29 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envio de los paquetes cuando el dispositivo
de reproduccion se establece en el modo de presentacion de B-D y el dispositivo de reproduccion tiene la capacidad
B-D.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexion indican las
entradas de flujo en las cuales los identificadores de paquete a los que se hace referencia actualmente estan
escritos, entre una pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La
figura 29 indica que la unidad de desmultiplexion esta haciendo referencia a (i) un identificador de paquete escrito en
una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de video de vista base en la tabla de seleccion de flujos
basicos, (ii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de vista
dependiente en la tabla de seleccion de flujos de extension, (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada
de flujo en la secuencia de registro de flujo de subtitulos de PG_text en la tabla de seleccion de flujos de extension, y
(iv) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de IG en la tabla
de seleccion de flujos de extension.

Las flechas que / conectan la unidad de desmultiplexién y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes
de TS que se envian a los descodificadores respectivos, entre una pluralidad de paquetes de origen que existen en
el archivo de flujo intercalado. Tal como se muestra en la figura 23, los siguientes paquetes de TS se envian de la
unidad de desmultiplexién a los descodificadores. Un paquete de TS que constituye el flujo de video de vista base;
un paquete de TS que constituye el flujo de video de vista dependiente; un paquete de TS que constituye el flujo de
PG de vista base; un paquete de TS que constituye el flujo de PG de vista dependiente; un paquete de TS que
constituye el flujo de IG de vista base y un paquete de TS que constituye el flujo de IG de vista dependiente.

La figura 30 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envio de los paquetes cuando el dispositivo
de reproduccion esta establecido en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y las unidades de desplazamiento indican la
referencia en el modo de “1 plano + desplazamiento” de (i) un desplazamiento de una secuencia de registro de flujo
que se corresponde con el flujo de PG en la tabla de seleccion de flujos de extension, y (ii) un desplazamiento de
una secuencia de registro de flujo que se corresponde con el flujo de IG en la tabla de seleccién de flujos de
extension.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexion y una unidad de descodificadores indican los paquetes de TS
que se envian a los descodificadores respectivos, entre una pluralidad de paquetes de origen que existen en el
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archivo de flujo. Tal como se muestra en la figura 30, los siguientes paquetes de TS se envian de la unidad de
desmultiplexion a los descodificadores: un paquete de TS que constituye el flujo de video de vista base; un paquete
de TS que constituye el flujo de PG; un paquete de TS que constituye el flujo de IG y un paquete de TS que
constituye el flujo de audio.

Las flechas que conectan el descodificador de video y las unidades de desplazamiento indican que el
desplazamiento en el flujo de video de vista dependiente se suministra a la unidad de desplazamiento para el flujo
de PG y a la unidad de desplazamiento para el flujo de IG, sobre la base de la referencia al desplazamiento que se
ha descrito en lo que antecede.

La figura 31 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envio de los paquetes cuando el dispositivo
de reproduccion esta establecido en el modo de presentacion 2D.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexion indican las
entradas de flujo en las cuales se escriben los identificadores de paquete a los que se hace referencia actualmente,
entre una pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La figura 31
indica que la unidad de desmultiplexién esta haciendo referencia a (i) un identificador de paquete escrito en una
entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de video de vista base en la tabla de seleccion de flujos basicos,
(i) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de subtitulos de
PG_text en la tabla de seleccién de flujos basicos, y (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo
en la secuencia de registro de flujo de IG en la tabla de seleccion de flujos basicos.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexion y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes de
TS que se envian a los descodificadores respectivos, entre una pluralidad de paquetes de origen que existen en el
archivo de flujo. Tal como se muestra en la figura 25, los siguientes paquetes de TS se envian de la unidad de
desmultiplexion a los descodificadores: un paquete de TS que constituye el flujo de video de vista base; un paquete
de TS que constituye el flujo de PG; un paquete de TS que constituye el flujo de IG y un paquete de TS que
constituye el flujo de audio.

La figura 32 muestra la referencia de los identificadores de paquete y el envio de los paquetes cuando el dispositivo
de reproduccion no tiene la capacidad del modo de presentacion de B-D.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexion indican las
entradas de flujo en las cuales se escriben los identificadores de paquete a los que se hace referencia actualmente,
entre una pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La figura 32
indica que la unidad de desmultiplexién esta haciendo referencia a (i) un identificador de paquete escrito en una
entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de video de vista base en la tabla de seleccion de flujos basicos,
(i) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de subtitulos de
PG_text en la tabla de seleccion de flujos basicos, y (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo
en la secuencia de registro de flujo de IG en la tabla de seleccion de flujos basicos.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexion y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes de
TS que se especifican por las entradas de flujo en las secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de
flujos basicos y se envian a los descodificadores respectivos, entre una pluralidad de paquetes de origen que existen
en el archivo de flujo intercalado.

El control de reproduccion que se ha descrito hasta el momento se puede lograr al hacer que un ordenador ejecute
un programa que se genere al escribir el procedimiento de procesamiento representado por los diagramas de flujo
de las figuras 33 a 35 en un lenguaje de compilador orientado a objetos.

La figura 33 muestra el procedimiento de reproduccion de listas de reproduccion. En este diagrama de flujo, el
numero de elemento de reproduccion actual se establece en “1” en la etapa S1; y, a continuacion, el control entra en
un bucle en el cual se repiten las etapas S2 a S6. En este bucle, las etapas se llevan a cabo tal como sigue. El
numero de flujo se determina por el procedimiento de seleccién de flujos (etapa S2). Un archivo de flujo que
almacena un flujo elemental que se corresponde con el nimero de flujo se abre, y la secuencia de paquetes de
origen se lee del mismo (etapa S3). Se indica que un paquete de origen, entre aquellos que constituyen la secuencia
de paquetes de origen, que se corresponde con el numero de flujo ha de desmultiplexarse (etapa S4). Se indica al
descodificador que reproduzca el paquete de origen leido durante el periodo desde el tiempo de entrada al tiempo
de salida del elemento de reproduccion, y durante el periodo desde el tiempo de entrada al tiempo de salida del sub-
elemento de reproduccion (etapa S5). Estas etapas que constituyen el bucle se repiten hasta que el nimero de
elemento de reproduccién actual se vuelva el Ultimo nimero. Cuando se evalia que el numero de elemento de
reproduccion actual no es el ultimo nimero (NO en la etapa S6), el numero de elemento de reproduccion actual se
incrementa, y el control se mueve a la etapa S2. Cuando se evallia que el numero de elemento de reproduccion
actual es el Ultimo nimero (Sl en la etapa S6), el proceso concluye.

La figura 34 muestra el procedimiento de seleccion de flujos.
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En este diagrama de flujo, la tabla de seleccion de flujos basicos en la informaciéon de elementos de reproduccion
actual se establece como la tabla de seleccién de flujos basicos actual (etapa S7). Esta etapa va seguida por un
bucle constituido a partir de las etapas S8 a S17. En este bucle, las etapas S10 a S17 se repiten para cada uno del
flujo de PG, el flujo de IG, el flujo de video secundario, el flujo de audio primario y el flujo de audio secundario. En la
etapa S10, se evalla si el numero de entradas de flujo en la tabla de seleccién de flujos basicos actual que se
corresponde con el flujo x es o no 0. En la etapa S11, se evalua si el nimero de entradas de flujo en la tabla de
seleccion de flujos basicos actual que se corresponde con el flujo x es o no igual a o mayor que el numero de flujo
almacenado en el registro de numeros de flujo.

Cuando se evalta Si en la etapa S10 0 S11, el control pasa a la etapa S17 en la cual el nimero de flujo almacenado
en el registro de numeros de flujo se mantiene.

Cuando se evalia NO en ambas etapas S10 y S11, el control pasa a la etapa S12 en la cual se evalta cual de entre
una pluralidad de condiciones se satisfacen por cada flujo PES registrado en la tabla de seleccién de flujos basicos
actual y, a continuacion, en la etapa S13, se evalla si hay una pluralidad de flujos PES que satisfagan la misma
combinacién de condiciones.

Cuando se evalua en la etapa S13 que solo hay un flujo PES que satisface las condiciones, el flujo PES que
satisfaga las condiciones se selecciona como el flujo actual (etapa S14).

Cuando se evalla en la etapa S13 que hay una pluralidad de flujos PES que satisfacen una misma combinacion de
condiciones, un flujo PES que tenga la prioridad mas alta en la tabla de seleccion de flujos basicos actual se
selecciona de entre la pluralidad de flujos PES que satisfacen una misma combinacién de condiciones (etapa S15).
Después de que el flujo PES se selecciona de esta manera, el nimero de flujo del flujo PES seleccionado se escribe
en el registro de numeros de flujo (etapa S16).

Después de que el flujo PES que se reproducira en el elemento de reproduccion actual se determina tal como se ha
descrito en lo que antecede, la reproduccién del elemento de reproducciéon actual tiene que iniciarse. El
procedimiento para reproducir el elemento de reproduccién actual se basa en el modo de salida que se determina en
el “Procedimiento cuando se cambia la condicién de reproduccién”.

La figura 35 muestra el procedimiento para enviar el identificador de paquete que se corresponde con el nimero de
flujo. En este procedimiento, se llevan a cabo las etapas de juicio S17 y S18. En la etapa S17, se evalua si el modo
de salida actual es 0 no el modo de reproduccién de 2D. Cuando se evalla en la etapa S17 que el modo de salida
actual es el modo de reproducciéon de 2D, el control pasa a la etapa S38 en la cual se indica a la unidad de
desmultiplexion que lleve a cabo desmultiplexion sobre la base de la entrada de flujo de la informacién de registro de
flujo que se corresponde con el nimero de flujo actual, entre la secuencia de registro de flujo en la tabla de seleccion
de flujos basicos.

En la etapa S18, se evalula si el fixed_offset_during_Popup de la tabla de seleccién de flujos de extension esta o no
activo. Cuando se evaltia NO en la etapa S17, y NO en la etapa S18, se ejecutan las etapas S19 a S30.

En las etapas S19 a S30, el flujo de video se establece en el tipo de B-D estereoscopica, y el plano de video se
establece en el modo de presentacion de B-D (etapa S19), se indica la desmultiplexién sobre la base del
identificador de paquete de la entrada Stream en SS_dependent_View_block (etapa S20), y se ejecuta el proceso de
las etapas S21 a S26.

En la etapa S21, se evalta siis_SS_PG en la informacion de registro de flujo del flujo de PG actual esta o no activo.
Cuando is_SS_PG esta activo, el flujo de PG se establece en el tipo de reproduccion estereoscopica (etapa S22), y
se indica la desmultiplexion sobre la base del identificador de paquete de Stream_entry base view y
Stream_entry_dependent_view de la informacion de registro de flujo que se corresponde con el flujo de PG actual
(etapa S23).

Cuando is_SS_PG esta inactivo, el flup de PG se establece en el tipo de reproducciéon de “1 plano +
desplazamiento”, y el flujo de PG se establece en el modo de “1 plano + desplazamiento” (etapa S24), y la secuencia
de desplazamiento especificada por SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref de la informacion de registro de flujo
que se corresponde con el flujo de PG actual se obtiene del flujo de video de vista dependiente (etapa S25), y el
desplazamiento de planos se ejecuta sobre la base de la secuencia de desplazamiento obtenida (etapa S26).

En la etapa S27, se evalta siis_SS_IG en la informacion de registro de flujo del flujo de IG actual esta o no activo.
Cuando is_SS IG esta activo, se indica la desmultiplexién sobre la base del identificador de paquete de
Stream_entry_base_view y Stream_entry_dependent_view de la informacion de registro de flujo que se corresponde
con el flujo de IG actual (etapa S28).

Cuando is SS IG esta inactivo, la secuencia de desplazamiento especificada por

SS_IG_textST_offset_squence_id_ref de la informacion de registro de flujo que se corresponde con el flujo de IG
actual se obtiene del flujo de video de vista dependiente (etapa S29), y el desplazamiento de plano se ejecuta sobre
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la base de la secuencia de desplazamiento obtenida (etapa S30).

Cuando Fixed_offset_during_Popup de la tabla de seleccion de flujos de extension esta activo, la evaluacion en la
etapa S17 da como resultado NO, la evaluacioén en la etapa S18 da como resultado Sl y se ejecutan las etapas S31
a S37.

En las etapas S31 a S37, el flujo de video se establece en el tipo de reproducciéon de B-B estereoscopica, el plano
de video se establece en el modo de presentacion de B-B (etapa S31), y se ejecutan las etapas S32 a S37.

En la etapa S32, se evalla si is_SS_PG en la informacién de registro de flujo del flujo de PG actual esta activo.
Cuando is_SS_PG esta activo, el control avanza a la etapa S33 en la cual el flujo de PG se establece en su tipo de
modo de “1 plano + desplazamiento”, y el plano de PG se establece en el modo de “1 plano + desplazamiento”. A
continuacion, la secuencia de desplazamiento especificada por SS_ PG _textST_offset_sequence_id_ref se obtiene
del flujo de video de vista dependiente (etapa S34), y el desplazamiento de planos se lleva a cabo sobre la base de
la secuencia de desplazamiento obtenida (etapa S35). Después de esto, el control avanza a la etapa S37.

Cuando is_SS_PG esta inactivo, el control avanza a la etapa S36 en la cual el flujo de PG se establece en su tipo de
modo de “1 plano + desplazamiento cero”, y el plano de PG se establece en el modo de “1 plano + desplazamiento
cero”. Después de esto, el control avanza a la etapa S37. En la etapa S37, el desplazamiento de planos se lleva a
cabo en la direccién indicada por IG_Plane_offset_direction_during_BB_video en la informacién de registro de flujo
del flujo de IG actual, por la cantidad indicada por IG_Plane_offset_value_during_BB_video. Con el proceso que se
ha descrito en lo que antecede, cuando Fixed_offset_during_Popup esta activo, puede reproducirse una imagen
estereoscopica, la cual se genera al superponer un subtitulo o menu tridimensional en una imagen de video
monoscopica.

La figura 36 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento del plano de PG.

En la etapa S60, se evalia si un flujo es un flujo de PG o un flujo de subtitulos de texto. Cuando se evalla que es un
flujo de PG, el control se mueve a un bucle en el cual se llevan a cabo repetidamente las etapas S61 a S74. En este
bucle, las etapas se llevan a cabo tal como sigue. Las variables “” y ‘" se inicializan a “0” (etapa S61).
Plane_offset_direction[j] y Plane_offset value[j] de GOP]i], entre las secuencias de desplazamiento que tienen
offset_sequence_id especificado por PG_textST_offset_sequence_id_ref del flujo actual, se obtienen del
descodificador de video (etapa S62). El desplazamiento de planos se ejecuta usando los Plane_offset_direction[j] y
Plane_offset_value[j] de GOPYi]. La etapa S69 define la condicion para concluir el bucle usando la variable “i”. En la
etapa S69, se evalla si la variable “i” se ha vuelto o no “number_of offset sequence”. Hasta que se evalle que la
condicidon se satisface, se repite un proceso, en el cual la variable “i” se incrementa en la etapa S70 y el control
vuelve a la etapa S62.

En otro bucle, las etapas S63 a S68 se llevan a cabo tal como sigue. Se espera un inicio del periodo de presentacion
visual horizontal de vista base en la trama de GOP (etapa S63). Cuando se evalua que el periodo ha comenzado, el
control se mueve a la etapa S64, en la cual los pixeles de cada linea en los datos de imagen de trama [j] se
desplazan por el numero de pixeles indicados por Plane_offset value[j] en la direccién indicada por
Plane_offset_direction[j] del eje X. Después de esto, se espera un inicio del periodo de presentacion visual horizontal
de vista dependiente en la trama de GOP (etapa S65). Cuando se evalla que el periodo se ha iniciado, los pixeles
de cada linea en los datos de imagen de trama [j] se desplazan por el nimero de pixeles indicado por
Plane_offset_value[j] en la direccion inversa a la direccion indicada por Plane_offset_direction[j] del eje X. La etapa
S67 define la condicion para concluir el bucle usando la variable “j”. En la etapa S67, se evalla si la variable “j” se ha
vuelto o no “number_of_displayed_frame_in_GOP”. Hasta que se evalle que la condicion se satisface, se repite un
proceso, en el cual la variable “j” se incrementa en la etapa S78 y el control vuelve a la etapa S63.

La figura 37 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para desplazar el plano de PG cuando el flujo de
subtitulos de texto sea el objetivo de la reproduccion. La estructura de proceso de la figura 37 es basicamente la
misma que la de la figura 36 excepto en que la etapa S64 se ha sustituido con las etapas S71y S72, y la etapa S65
se ha sustituido con la etapa S73.

En la etapa S71, se obtiene un valor de interpolacién para cada area de dibujo del plano de PG del desplazamiento
que va a usarse para la trama. En la etapa S72, los pixeles de cada area de dibujo del plano de PG se desplazan
por el nimero de pixeles igual a “Plane_offset_value[j] + valor de interpolacién” en la direccion indicada por
Plane_offset_direction[j] del eje X.

En la etapa S73, los pixeles de cada area de dibujo del plano de PG se desplazan por el nimero de pixeles igual a
“Plane_offset_value[j] + valor de interpolacion” en la direccién inversa de la direcciéon indicada por
Plane_offset_direction[j] del eje X.

La figura 38 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para desplazar el plano de IG. La estructura de
proceso de la figura 38 es basicamente la misma que la de la figura 36 excepto en que la etapa S60 se ha sustituido
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con la etapa S74, la etapa S62 se ha sustituido con la etapa S75, la etapa S64 se ha sustituido con la etapa S76 y la
etapa S66 se ha sustituido con la etapa S77.

En la etapa S74, se evalua si Fixed_offset_during_Popup de la STN_table_SS esta o no activo. Cuando se evallua
como “No”, el control se mueve a la etapa S61, y cuando se evaltia como “Si”, el control se mueve a la etapa S78.

En la etapa S75, Plane_offset_direction[j] y Plane_offset_value[j] de GOPIi], entre las secuencias de desplazamiento
que tienen offset_sequence_id especificadas por SS_IG_textST_offset_sequence_id_ref del flujo actual, se obtienen
del descodificador de video.

En la etapa S76, los pixeles de cada linea en el plano de |G se desplazan por el numero de pixeles indicado por
Plane_offset_value[j] en la direccion indicada por Plane_offset_direction][j] del eje X.

En la etapa S77, los pixeles de cada linea en el plano de |G se desplazan por el numero de pixeles indicado por
Plane_offset_value[j] en la direccién inversa de la direccion indicada por Plane_offset_direction[j] del eje X.

La figura 39 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de desplazamiento del plano de IG cuando el
Fixed_offset_during_Popup de la STN_table_SS esta activo. La estructura de proceso de la figura 39 es
basicamente la misma que la de la figura 36 excepto en que la etapa S62 se ha sustituido con la etapa S78, la etapa
S64 se ha sustituido con la etapa S79 y la etapa S66 se ha sustituido con la etapa S80.

En la etapa S78, IG_Plane_offset_direction_during_BB_video e IG_Plane_offset_value_during_BB_video del flujo
actual en la STN_table_SS se obtienen.

En la etapa S79, los pixeles de cada linea en el plano de |G se desplazan por el numero de pixeles indicado por
IG_Plane_offset_value_during_BB_video en la direccién indicada por IG_Plane_offset_direction_during_BB_video
del eje X.

En la etapa S80, los pixeles de cada linea en el plano de |G se desplazan por el numero de pixeles indicado por
IG_Plane_offset_value_during_BB_video en la direccion inversa de la direccion indicada por
IG_Plane_offset_direction_during_BB_video del gje X.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realizacién, se define que la informacion de
control para controlar el modo de “1 plano + desplazamiento” ha de proporcionarse dentro del flujo de vista
dependiente. Con esta estructura, la informacion de control puede generarse sobre la base de la informacion de
profundidad obtenida durante la filmaciéon por la camara de 3D, y sobre la base de la informacion de paralaje
obtenida en el proceso de codificador por el codificador para generar el flujo de video, y la informacion de control
puede ser incorporada, como metadatos, en el flujo de vista dependiente. Esto facilita la generacion de la
informacion de control para controlar el control de desplazamiento en el modo de “1 plano + desplazamiento”. Esto
hace posible omitir trabajo en gran medida en el proceso de creacion. Debido a que la informacion de control define
el control de desplazamiento en el modo de “1 plano + desplazamiento”, es posible una reproduccion estereoscopica
cuando solo haya un subtitulo o un menu incluso si no hay subtitulos 0 menus izquierdo o derecho. De esta manera,
la estructura de la presente realizacion no solo reduce el tiempo y el esfuerzo requeridos para crear el subtitulo y el
menu para cada una de la vista izquierda y la vista derecha, sino que hace posible lograr la reproduccion
estereoscopica incluso si la memoria de planos en el dispositivo de reproduccion tiene un tamafo de un plano. Esto
logra tanto una creacion eficiente como un bajo coste en el dispositivo de reproduccion.

(Realizacion 2)

En la realizacion 1, se hace referencia a los sub-TS que constituyen los bloques de datos de vista dependiente a
partir de la referencia de ID de entrada de sub-clip. Debido a esta estructura, cuando los sub-TS se graban por
separado de los TS principales, los sub-TS se leen cuando el modo de reproduccién se cambia del modo de
reproduccion de 2D al modo de reproduccion de 3D. Esto podria deteriorar el caracter sin interrupciones de la
reproduccion AV. Como una mejora con respecto a este problema, la presente realizacion propone una estructura
que asegura que el TS principal y los sub-TS se lean de manera conjunta en el dispositivo de reproduccién. De
manera mas especifica, un TS principal y un sub-TS se intercalan como un par y se graban como un archivo:

En el presente caso, como una premisa de la presente realizacién, se explicaran brevemente los archivos en el
sistema de archivos UDF. El archivo UDF esta compuesto por una pluralidad de extensiones gestionadas por la
entrada de archivo. La “entrada de archivo” incluye una “etiqueta de descriptor”, una “etiqueta de ICB” y un
“descriptor de asignacion”.

La “etiqueta de descriptor” es una etiqueta que identifica, como una “entrada de archivo”, la entrada de archivo que
incluye la propia etiqueta de descriptor. La etiqueta de descriptor se clasifica en una etiqueta de descriptor de
entrada de archivo, una etiqueta de descriptor de correlacion de bits de espacio, y asi sucesivamente. En el caso de
una etiqueta de descriptor de entrada de archivo, “261”, la cual indica “entrada de archivo” se escribe en la misma.
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La “etiqueta de ICB” indica informacion de atributo que hace referencia a la propia entrada de archivo.

El “descriptor de asignacion” incluye un Numero de Bloque Logico (LBN, logical block number) que indica una
posicion de grabacion de una Extension que constituye un archivo de bajo orden bajo un directorio. El descriptor de
asignacion incluye también datos que indican la longitud de la Extension. Los dos bits de alto orden de los datos que
indican la longitud de la Extension se establecen tal como sigue: “00” para indicar una Extension asignada y
grabada; “01” para indicar una extension asignada y no grabada; y: “11” para indicar una Extension que sigue al
descriptor de asignacion. Cuando un archivo de bajo orden bajo un directorio se divide en una pluralidad de
Extensiones, la entrada de archivo ha de incluir una pluralidad de descriptores de asignacion en correspondencia
con las Extensiones.

Es posible detectar una direccion de una Extension que constituye un archivo de flujo al hacer referencia al
descriptor de asignacion en la entrada de archivo que se ha descrito en lo que antecede.

En lo sucesivo se describen los archivos en varios tipos que se usan en la presente realizacion.
<Archivo de flujo intercalado estereoscopico (FileSS)>

El archivo de flujo intercalado estereoscdpico (FileSS) es un archivo de flujo (archivo de 2TS-intercalado) en el cual
se intercalan dos TS, y se identifica por un valor entero de cinco digitos y una extensioén (ssif) que indica un archivo
de formato intercalado para una reproduccion estereoscopica. El archivo de flujo intercalado estereoscopico esta
compuesto por la Extension SS[n]. La Extension SS[n] (a la que también se hace referencia como EXTSS[n]) se

“n

n” se incrementa en orden comenzando desde la parte

“n

identifica por el nimero de indice “n”. El numero de indice
superior del archivo de flujo intercalado estereoscépico.

Cada Extension SS[n] se estructura como un par de un bloque de datos de vista dependiente y un bloque de datos
de vista base.

El bloque de datos de vista dependiente y el bloque de datos de vista base que constituyen la Extension SS[n] son
un objetivo de referencia cruzada por el archivo de 2D, base de archivo y dependiente de archivo. Ha de observarse
que la referencia cruzada significa que un fragmento de datos grabados en un medio de grabacion se registra como
una Extension de una pluralidad de archivos en las entradas de archivo del mismo. En la presente realizacion, las
direcciones de inicio y longitudes de continuacion del bloque de datos de vista dependiente y bloque de datos de
vista base se registran en las entradas de archivo del archivo de 2D, base de archivo y dependiente de archivo.

<Base de archivo (FileBase)>

La base de archivo (FileBase) es un archivo de flujo virtual que se supone que “almacena” un TS principal
especificado por la informacion de punto de inicio de Extension en la informacion de clip que se corresponde con el
archivo de 2D. La base de archivo (FileBase) esta compuesta por al menos una Extensién 1[i] (también conocida
como EXT1[i]). La Extension 1[i] es la i-ésima Extensién en la base de archivo, donde “i” es un numero de indice de
la Extension y se incrementa comenzando a partir de “0” de la parte superior de la base de archivo. La base de
archivo es un archivo del flujo virtual usado para tratar el archivo de flujo intercalado estereoscopico, el cual es un
archivo de 2TS, como un archivo de 1TS. La base de archivo se genera de una manera virtual al construir su

entrada de archivo en la memoria del dispositivo de reproduccion.

En la lectura real, la base de archivo se identifica al llevar a cabo un archivo abierto usando un nombre de archivo
del archivo de flujo intercalado estereoscépico. De manera mas especifica, cuando se invoca el archivo abierto
usando un nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscopico, el soporte ldgico intermedio del
dispositivo de reproduccién genera, en la memoria, una entrada de archivo que identifica una Extension en la base
de archivo, y abre la base de archivo de una manera virtual. El archivo de flujo intercalado estereoscopico puede
interpretarse como “incluyendo sélo un TS” y, de esta manera, es posible leer un archivo de flujo intercalado
estereoscopico de 2TS del medio de grabacion como una base de archivo de 1TS.

Cuando sélo va a leerse un bloque de datos de vista base en el modo de presentacién de B-B, sélo las extensiones
que constituyen la base de archivo se vuelven el objetivo de la lectura. Incluso si el modo se cambia del modo de
presentacion de B-B al modo de presentacion de B-D, tanto el bloque de datos de vista dependiente como el bloque
de datos de vista base pueden leerse al extender el alcance de lectura de las Extensiones que constituyen la base
de archivo a las Extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscépico. De este modo, con esta
disposicién, no se reduce la eficiencia de la lectura de archivos.

<Dependiente de archivo (FileDependent)>
El dependiente de archivo (FileDependent) es un archivo de flujo que se supone que “almacena” un sub-TS, y esta
compuesto por la Extension 2[i] (a la que también se hace referencia como EXTZ2[i]). La extension 2[i] es la i-ésima

extension en el dependiente de archivo, donde “i” es un nuimero de indice de la Extensién y se incrementa
comenzando a partir de “0” en la parte superior del dependiente de archivo. El dependiente de archivo es un archivo
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de flujo virtual usado para tratar el archivo de flujo intercalado estereoscépico, el cual es un archivo de 2TS, como un
archivo de 1TS que almacena el sub-TS. El dependiente de archivo se genera de una manera virtual al construir su
entrada de archivo en la memoria del dispositivo de reproduccion.

El flujo de video de vista dependiente se anexa con, y se accede al mismo con el uso de, un nombre de archivo que
se representa por un numero generado al afiadir “1” al entero de cinco digitos que representa el nombre de archivo
del archivo de flujo intercalado estereoscoépico. El medio de grabacién almacena un archivo ficticio, y el “nimero
generado al sumar 17, en particular, el nimero de identificacion del flujo de video de vista dependiente, se anexa al
archivo ficticio. Ha de observarse que el archivo ficticio es un archivo que no almacena Extensiones, en particular,
informacion sustancial, sino que se le adjunta sélo un nombre de archivo. El flujo de video de vista dependiente se
trata como estando almacenado en el archivo ficticio.

<Archivo de 2D (File2D)>

El archivo de 2D (File2D) es un archivo de flujo de 1TS que almacena un TS principal que se reproduce en el modo
de reproduccién de 2D, y esta compuesto por la Extension 2D. El archivo de 2D se identifica por un valor entero de
cinco digitos y una extension (ssif) que indica un archivo de formato intercalado para una reproduccion
estereoscopica.

En lo sucesivo se explica la correspondencia entre el archivo de 2D / base de archivo y el dependiente de archivo.
La figura 40 muestra la correspondencia entre el archivo de 2D / base de archivo y el dependiente de archivo.

En la figura 40, la primera fila muestra un archivo de 2D / base de archivo 00001.m2ts y un dependiente de archivo
00002.m2ts. La segunda fila muestra Extensiones que almacenan bloques de datos de vista dependiente y bloques
de datos de vista base. La tercera fila muestra un archivo de flujo intercalado estereoscopico 00001.ssif.

Las flechas de puntos h1, h2, h3 y h4 muestran los archivos a los cuales pertenecen las Extensiones EXT1[i] y
EXT2][i], indicandose la pertenencia por los identificadores de asignacion. De acuerdo con la pertenencia guiada por
las flechas h1 y h2, las Extensiones EXT1[i] y EXT1[i + 1] se registran como Extensiones de la base de archivo
00001.m2ts.

De acuerdo con la pertenencia guiada por las flechas h3 y h4, las Extensiones EXTZ2[i] y EXTZ2[i + 1] se registran
como Extensiones del dependiente de archivo 00002 m2ts.

De acuerdo con la pertenencia guiada por las flechas h5, h6, h7 y h8, las Extensiones EXT1[i], EXT2[i], EXT1[i + 1] y
EXT2[i + 1] se registran como Extensiones de 00001.ssif. Segun se entiende a partir de esto, las Extensiones
EXT1[i] y EXT1[i + 1] tienen la dualidad de pertenecer a 00001.ssif y 00001.m2ts. La extension “ssif” esta hecha de
letras mayusculas de Archivo Intercalado Estereoscépico, que indican que el archivo esta en el formato intercalado
para una reproduccién estereoscopica.

Las figuras 41A a 41C muestran la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado y el archivo de 2D / base de
archivo.

La tercera fila en la figura 41A muestra la estructura interna del archivo de flujo intercalado. Tal como se muestra en
la figura 41A, las Extensiones EXT1[1] y EXT1[2] que almacenan bloques de datos de vista base y EXT2[1] y
EXT2[2] que almacenan bloques de datos de vista dependiente estan dispuestas de manera alterna en el formato
intercalado en el archivo de flujo intercalado.

La primera fila de la figura 41A muestra la estructura interna del archivo de 2D / base de archivo. El archivo de 2D /
base de archivo esta compuesto sélo de Extensiones EXT1[1] y EXT1[2] que almacenan bloques de datos de vista
base, entre las Extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado que se muestra en la tercera fila. El
archivo de 2D / base de archivo y el archivo de flujo intercalado tienen el mismo nombre, pero diferentes
extensiones.

La segunda fila de la figura 41A muestra la estructura interna del dependiente de archivo. El dependiente de archivo
esta compuesto so6lo de Extensiones EXT2[1] y EXT2[2] que almacenen bloques de datos de vista dependiente,
entre las Extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado que se muestra en la tercera fila. EIl nombre de
archivo del dependiente de archivo es un valor mas alto en “1” que el nombre de archivo del archivo de flujo
intercalado, y tienen diferentes extensiones.

No todos los dispositivos de reproduccion soportan necesariamente el sistema de reproducciéon de 3D. Por lo tanto,
es preferible que incluso un disco 6ptico que incluya una imagen de 3D soporte una reproduccion de 2D. Ha de
observarse en el presente caso que los dispositivos de reproduccion que soportan soélo la reproduccion de 2D no
identifican la estructura de datos extendida para 3D. Los dispositivos de reproducciéon de 2D tienen que acceder sélo
a las listas de reproduccion de 2D y clips de AV de 2D usando un método de identificacion convencional
proporcionado a los dispositivos de reproduccion de 2D. A la vista de esto, los flujos de video de vista izquierda se
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almacenan en un formato de archivo que pueden reconocer los dispositivos de reproduccién de 2D.

De acuerdo con el primer método, al TS principal se le asigna el mismo nombre de archivo que aquél en el sistema
de reproduccion de 2D de tal manera que la referencia que se ha descrito en lo que antecede de informacion de
listas de reproduccion pueda lograrse, es decir, de tal forma que el TS principal pueda usarse en la reproduccion de
2D asimismo, y archivos de flujo en el formato intercalado tengan una extension diferente. La figura 41B muestra
que los archivos “00001.m2ts” y “00001.ssif” se acoplan unos con otros por el mismo nombre de archivo “00001”,
aunque el primero esta en el formato de 2D y el segundo esta en el formato de 3D.

En un dispositivo de reproduccién de 2D convencional, la lista de reproduccién hace referencia sélo a los clips de AV
del TS principal, y por lo tanto el dispositivo de reproduccion de 2D reproduce, sélo el archivo de 2D. Por otro lado,
en un dispositivo de reproduccién de 3D, aunque la lista de reproduccion hace referencia sélo al archivo de 2D que
almacena el TS principal, cuando encuentra un archivo que tiene el mismo nimero de identificacion y una extension
diferente, evalua que el archivo es un archivo de flujo en el formato intercalado para la imagen de 3D, y envia el TS
principal y el sub-TS.

El segundo método es el de usar diferentes carpetas. Los TS principales se almacenan en carpetas con nombres de
carpeta convencionales (por ejemplo, “STREAM”), pero los sub-TS se almacenan en carpetas con nombres de
carpeta unicos para 3D (por ejemplo, “SSIF”), con el mismo nombre de archivo “00001”. En el dispositivo de
reproduccién de 2D, la lista de reproduccion hace referencia solo a los archivos en la carpeta “STREAM”, pero en el
dispositivo de reproduccion de 3D, la lista de reproduccion hace referencia a archivos que tienen el mismo nombre
de archivo en las carpetas “STREAM” y “SSIF” de manera simultanea, haciendo posible asociar el TS principal y el
sub-TS.

El tercer método usa los niumeros de identificacion. Es decir, este método asocia los archivos sobre |la base de una
regla predeterminada que hace referencia a los nimeros de identificacion. Por ejemplo, cuando el niumero de
identificacion del archivo de 2D / base de archivo es “00001”, al dependiente de archivo se asigna el numero de
identificacion “00002” que se hace al anadir “1” al nUmero de identificacion del archivo de 2D / base de archivo, tal
como se muestra en la figura 41C. Sin embargo, el sistema de archivo del medio de grabacion trata al dependiente
de archivo, al cual se asigna un nombre de archivo de acuerdo con la regla, como un archivo ficticio no sustancial.
Esto se debe a que el dependiente de archivo es, en realidad, el archivo de flujo intercalado estereoscopico.

Los nombres de archivo que se han asociado unos con otros de esta manera se escriben en (i) la informacion de
registro de flujo en la tabla de seleccion de flujos basicos y (ii) la referencia de ID de entrada de sub-clip
(ref_to_STC_id[0]) en la informacion de registro de flujo en la tabla de selecciéon de flujos de extension. Por otro lado,
el dispositivo de reproduccion reconoce un nombre de archivo, el cual es un valor mas alto en “1” que el nombre de
archivo escrito en la referencia de ID de entrada de sub-clip, como el nombre de archivo del archivo ficticio, y lleva a
cabo el proceso de apertura del dependiente de archivo de una manera virtual. Esto asegura que el procedimiento
de seleccion de flujos lea, del medio de grabacion, el dependiente de archivo que esté asociado con otros archivos
de la manera que se ha descrito en lo que antecede.

Esto completa la descripcion del archivo de 2D, la base de archivo y el dependiente de archivo.
En lo sucesivo se explican los bloques de datos con detalle.
<Bloque de datos de vista base>

El bloque de datos de vista base (B]i]) es el i-ésimo dato en el TS principal. Ha de observarse que el TS principal es
un TS especificado como el elemento principal de la trayectoria principal por la informacién de nombre de archivo de
informacion de clip de la informacién de elementos de reproduccion actual. La “i” en B[i] es un nimero de indice que
se incrementa comenzando a partir de “0” en correspondencia con el bloque de datos en la parte superior de la base

de archivo.

Los blogues de datos de vista base estan dentro de aquellos compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D,
y aquellos no compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D.

Los bloques de datos de vista base compartidos por la base de archivo y el archivo de 2D y los bloques de datos de
vista base Unicos para el archivo de 2D se vuelven las Extensiones del archivo de 2D, y se establecen para tener
una longitud que no de lugar a un sub-desbordamiento de almacenamiento temporal en el dispositivo de
reproduccion. La direccion del sector de inicio de los bloques de datos de vista base se escribe en el descriptor de
asignacion en la entrada de archivo del archivo de 2D.

Los bloques de datos de vista base Unicos para la base de archivo, los cuales no se comparten por el archivo de 2D,
no se vuelven las Extensiones del archivo de 2D y, de esta manera, no se establecen para obtener una longitud que
no de lugar a un sub-desbordamiento en una memoria de almacenamiento temporal Unica en el dispositivo de
reproduccion. Los bloques de datos de vista base se establecen para tener un tamafio mas pequefio, en particular,
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una longitud que no de lugar a un sub-desbordamiento en una memoria de almacenamiento temporal doble en el
dispositivo de reproduccion.

Las direcciones de sector de inicio del bloque de datos de vista base Unicas para la base de archivo no se escriben
en el descriptor de asignacion en la entrada de archivo. En lugar de esto, se apunta al paquete de origen de inicio en
el bloque de datos de vista base por la informaciéon de punto de inicio de extension en la informacién de clip del
archivo de informacién de clips que se corresponde con el TS principal. Por lo tanto, la direccién de sector de inicio
de un bloque de datos de vista base Unico para la base de archivo tiene que obtenerse al usar (i) el descriptor de
asignacion en la entrada de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscépico vy (ii) la informacion de punto de
inicio de Extensién en la informacién de clips.

Cuando la vista base es la vista izquierda, el bloque de datos de vista base es un bloque de paquetes de origen que
almacena porciones de una pluralidad de tipos de flujos PES para una reproduccién de 2D y reproduccion de vista
izquierda, incluyendo: paquetes de origen que almacenan porciones del flujo de video de vista izquierda; paquetes
de origen que almacenan porciones del flujo de graficos de vista izquierda; paquetes de origen que almacenan
porciones del flujo de audio que se reproducen junto con aquellos flujos; e informaciéon de gestion de paquetes
(PCR, PMT, PAT) definida en la norma europea de radiodifusion. Los paquetes que constituyen el bloque de datos
de vista base tienen ATC, STC y SPN continuos para asegurar una reproduccion de AV sin interrupciones durante
un periodo predeterminado.

<Bloque de datos de vista dependiente>

El bloque de datos de vista dependiente (D[i]) es el i-ésimo dato en el sub-TS. Ha de observarse que el sub-TS es
un TS especificado como el elemento principal de la sub-trayectoria por la entrada de archivo en la secuencia de
registro de flujo en la tabla de seleccion de flujos de extension que se corresponde con la informacién de elementos

de reproduccion actual. La “i” en DJ[i] es un nimero de indice que se incrementa comenzando a partir de “0” que se
corresponde con el bloque de datos en la parte superior del dependiente de archivo.

Los bloques de datos de vista dependiente se vuelven las extensiones del dependiente de archivo, y se establecen
para tener una longitud que no de lugar a un sub-desbordamiento en una memoria de almacenamiento temporal
doble en el dispositivo de reproduccion.

Asimismo, en las areas continuas en el medio de grabacion, un bloque de datos de vista dependiente se dispone
antes de un bloque de datos de vista base que se reproduce en el mismo tiempo de reproduccion junto con el bloque
de datos de vista dependiente. Por esta razén, cuando el archivo de flujo intercalado estereoscopico se lee, el
blogue de datos de vista dependiente se lee antes del bloque de datos de vista base correspondiente, sin fallos.

Las direcciones de sector de inicio de los bloques de datos de vista dependiente no se escriben en el descriptor de
asignacion en la entrada de archivo del archivo de 2D debido a que los bloques de datos de vista dependiente no se
comparten por el archivo de 2D. En lugar de esto, se apunta al paquete de origen de inicio en el bloque de datos de
vista dependiente por la informacién de punto de inicio de extension en la informacién de clip. Por lo tanto, la
direccion de sector de inicio de un bloque de datos de vista dependiente tiene que obtenerse usando (i) el descriptor
de asignacion en la entrada de archivo del archivo de 2D vy (ii) la informacion de punto de inicio de extension en la
informacion de clip.

Cuando la vista dependiente es la vista derecha, el bloque de datos de vista dependiente es un bloque de paquetes
de origen que almacena porciones de una pluralidad de tipos de flujos PES para una reproduccion de vista derecha,
incluyendo paquetes de origen que almacenan porciones del flujo de video de vista derecha; paquetes de origen que
almacenan porciones del flujo de graficos de vista derecha y paquetes de origen que almacenan porciones del flujo
de audio que se reproducen junto con aquellos flujos. Los paquetes que constituyen el bloque de datos de vista
dependiente tienen ATC, STC y SPN continuos para asegurar una reproduccion de AV sin interrupciones durante un
periodo predeterminado. En los bloques de datos de vista dependiente continuos y los bloques de datos de vista
base correspondientes, los nimeros de paquetes de origen de los paquetes de origen que constituyen estos bloques
son continuos, pero cada uno de los ATC de los paquetes de origen que constituyen estos bloques es el mismo
valor. En consecuencia, una pluralidad de paquetes de origen que constituyen los bloques de datos de vista
dependiente y una pluralidad de paquetes de origen que constituyen los bloques de datos de vista base
correspondientes alcanzan los filtros PID en el mismo tiempo de ATC.

<Clasificacion de Extension>

Tal como se ha descrito en lo que antecede, las Extensiones del archivo de 2D estan dentro de aquellas
compartidas por la base de archivo, y aquellas no compartidas por la base de archivo.

Supdngase en el presente caso que las Extensiones del archivo de 2D sean B[0], B[1], B[2], B[3]2D y B[4]2D, y que

las Extensiones de la base de archivo sean B[0], B[1], B[2], B[3]ss y B[4]ss. De estas, B[0], B[1] y B[2] son bloques
de datos de vista base compartidos por la base de archivo. B[3]2D y B[4].2D son bloques de datos de vista base
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Unicos para el archivo de 2D, no compartidos por la base de archivo.

Asimismo, B[3]ss y B[4]ss son bloques de datos de vista base Unicos para la base de archivo, no compartidos por el
archivo de 2D.

Los datos de B[3]2D son iguales bit a bit a los datos de B[3]ss. Los datos de B[4]2D son iguales bit a bit a los datos
de B[4]ss.

Los blogues de datos B[2], B[3]2D y B[4]2D en el archivo de 2D constituyen Extensiones (Extensiones grandes) que
tienen una gran longitud de continuacion inmediatamente antes de una posicién en la cual se produce un salto largo.
De esta manera, las Extensiones grandes pueden formarse inmediatamente antes de un salto largo en el archivo de
2D. En consecuencia, incluso cuando un archivo de flujo intercalado estereoscépico se reproduzca en el modo de
reproduccion de 2D, no hay necesidad de preocuparse de que tenga lugar un sub-desbordamiento en la memoria de
almacenamiento temporal de lectura.

El archivo de 2D y la base de archivo tienen un caracter igual, aunque son parcialmente diferentes en Extensiones.
Por lo tanto, el archivo de 2D y la base de archivo generalmente se denominan “archivo de 2D / base de archivo”.

<Salto largo>

En general, cuando un disco 6ptico se adopta como el medio de grabacién, una operaciéon para suspender una
operacion de lectura del captador 6ptico, y, durante la suspensioén, colocar el captador 6ptico en la siguiente area
objetivo de lectura se denomina “salto”.

El salto se clasifica en: un salto que incrementa o reduce la velocidad de rotacion del disco éptico; un salto de pista 'y
un salto de foco. El salto de pista es una operacién de mover el captador 6ptico en la direcciéon de radio del disco. El
salto de foco esta disponible cuando el disco 6ptico es un disco de multiples capas, y es una operacion de mover el
foco del captador 6ptico de una capa de grabacion a otra capa de grabacion. Estos saltos se denominan “saltos
largos” debido a que generalmente requieren de un largo tiempo de blusqueda, y un gran nimero de sectores se
saltan en la lectura debido a los saltos. Durante un salto, se suspende la operacién de lectura por el captador 6ptico.

La longitud de la porcidn para la cual la operacion de lectura se salta durante un salto se denomina “distancia de
salto”. La distancia de salto se representa tipicamente por el nimero de sectores incluido en la porcion. El salto largo
que se ha mencionado en lo que antecede se define especificamente como un salto cuya distancia de salto excede
un valor umbral predeterminado. El valor umbral es, por ejemplo, 40.000 sectores en la norma de BD-ROM, de
acuerdo con el tipo de disco y el desempefio con respecto al proceso de lectura de la unidad.

Las posiciones tipicas en las cuales el salto largo se produce incluyen un limite entre capas de grabacion, y una
posicién en la cual un elemento de reproduccién esta conectado con n elementos de reproduccion, en particular, se
lleva a cabo una multi-conexion.

En el presente caso, cuando se lleva a cabo una multi-conexién de uno a n de elementos de reproduccion, el primer
TS entre “n” fragmentos de los TS que constituyen “n” fragmentos de elementos de reproduccion puede disponerse
en una posicion inmediatamente después de un TS que constituye el elemento de reproduccidon que preceda a los
“n” elementos de reproduccion. Sin embargo, cualquiera del segundo TS en adelante no puede disponerse en la
posicion inmediatamente después del TS que constituye el elemento de reproduccidon que preceda a los “n”
elementos de reproduccion. Cuando, en una multi-conexiéon de uno a n, se hace un salto de un elemento de
reproducciéon a cualquiera del segundo elemento de reproduccion y en adelante en los “n” elementos de
reproduccion, la lectura tiene que saltar una o mas areas de grabacion de los TS. Por lo tanto, tiene lugar un salto

largo en una posicion donde existe una multi-conexién de uno a n.
<Trayectoria de reproduccion de cada modo>

La trayectoria de reproduccién para el modo de reproduccion de 2D esta compuesta por extensiones del archivo de
2D a las que se hace referencia por la informacién de nombre de archivo de informacién de clip en la informacion de
elementos de reproduccion actual.

La trayectoria de reproduccion del modo de presentacion de B-D esta compuesta por extensiones del archivo de
flujo intercalado estereoscopico a los que se hace referencia por la informacién de nombre de archivo de informacion
de clip en la informacién de elementos de reproduccién actual.

La trayectoria de reproduccion del modo de presentacion de B-B esta compuesta por Extensiones de la base de

archivo a la que se hace referencia por la informacién de nombre de archivo de informacién de clip en la informacién
de elementos de reproduccién actual.
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El cambio entre estas trayectorias de reproduccion de los tres modos puede hacerse al llevar a cabo una apertura de
archivo usando el nombre de archivo escrito en la informacién del nombre de archivo de informacion de clip en la
informacion de elementos de reproduccién actual: como el nombre de archivo del archivo de 2D; como el nombre de
archivo de la base de archivo o como el nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscdpico. Este
cambio en las trayectorias de reproduccion no cambia la lista de reproduccion actual o elemento de reproduccion
actual y, de esta manera, pueden mantener el caracter sin interrupciones cuando el modo de reproduccion se
cambie.

Con esta estructura, el dispositivo de reproduccién puede leer bloques de datos adecuados para cada modo de
reproduccion del medio de grabacién al abrir cualquiera del archivo de flujo intercalado estereoscopico, base de
archivo y archivo de 2D sobre la base de la informacion de nombre de archivo de informacion de clip en la
informacién de elementos de reproduccién actual.

<Valores especificos de EXT2D, EXT1[n], EXT2[n]>

El valor mas inferior de EXT2D se determina de tal forma que, cuando una reproduccion en el modo de reproduccion
de 2D se lleve a cabo, no tenga lugar un sub-desbordamiento de memoria de almacenamiento temporal en la
memoria de almacenamiento temporal de lectura del dispositivo de reproduccién durante un periodo de salto desde
cada bloque de datos de vista base hasta el siguiente bloque de datos de vista base.

El valor mas inferior de EXT2D se representa por la siguiente expresion para la Condicion 1, cuando tarda
Tjump2D(n) de tiempo cuando se realiza un salto desde el n-ésimo bloque de datos de vista base hasta el (n + 1)-
ésimo bloque de datos de vista base, cada bloque de datos de vista base se lee en la memoria de almacenamiento
temporal de lectura a una velocidad de Rud2D, y el bloque de datos de vista base se transfiere de la memoria de
almacenamiento temporal de lectura del descodificador de video a una velocidad promedio de Rbext2D.

<Condicién 1>
[Valor mas inferior de EXT2D] 2 (Rud2D + Rbext2D) / (Rud2D - Rbext2D) x Tjump2D (n)

Se supone en el presente caso que una Extension que se corresponde con un bloque de datos de vista base B[n]ss
se representa como EXT1[n]. En este caso, el valor mas inferior de EXT1[n] se determina de tal forma que, cuando
una reproduccion en el modo de presentacion de B-D se lleve a cabo, no tenga lugar un sub-desbordamiento de
almacenamiento temporal en la memoria de almacenamiento temporal doble durante un periodo de salto desde cada
bloque de datos de vista base hasta el siguiente bloque de datos de vista dependiente, y durante un periodo de salto
desde el bloque de datos de vista dependiente hasta el siguiente bloque de datos de vista base.

En el presente ejemplo, la memoria de almacenamiento temporal doble estd compuesta por una memoria de
almacenamiento temporal de lectura 1 y una memoria de almacenamiento temporal de lectura 2. La memoria de
almacenamiento temporal de lectura 1 es igual a la memoria de almacenamiento temporal de lectura provista en el
dispositivo de reproduccion de 2D.

Se supone en el presente caso que, cuando una reproduccion en el modo de presentacion de B-D se lleva a cabo,
tarda Tfilump3D (n) de tiempo cuando se realiza un salto desde el n-ésimo bloque de datos de vista base hasta el p-
ésimo bloque de datos de vista base, y tarda TBjump3D (n) de tiempo cuando se realiza un salto desde el p-ésimo
bloque de datos de vista dependiente hasta el (n + 1)-ésimo bloque de datos de vista base.

Se supone ademas que, cada bloque de datos de vista base se lee en la memoria de almacenamiento temporal de
lectura 1 a una velocidad de Rud3D, cada bloque de datos de vista dependiente se lee en la memoria de
almacenamiento temporal de lectura 2 a la velocidad de Rud3D, y el bloque de datos de vista base se transfiere de
la memoria de almacenamiento temporal de lectura 1 al descodificador de video a una velocidad promedio de
Rbext3D. A continuacion, el valor mas inferior de EXT1[n] se representa por la siguiente expresion para la Condicion
2. La longitud de continuacion de las Extensiones grandes se establece a un valor que sea igual a o mayor que el
valor mas inferior.

<Condicién 2>

[Valor mas inferior de EXT1[n]] 2 (Rud3D x Rbext3D) / (Rud3D - Rbext3D) x (TFjump3D (n) + EXT2[n] /
(Rud3D + TBjump3D (n)))

El valor mas inferior de EXT2 se determina de tal forma que, cuando una reproduccién en el modo de presentacion
de B-D se lleve a cabo, no tenga lugar un sub-desbordamiento de almacenamiento temporal y la memoria de
almacenamiento temporal del dispositivo de reproduccion durante un periodo de salto a partir de cada extensiéon de
vista dependiente hasta la siguiente extension de datos de vista base, y durante un periodo de salto a partir de la
extension de vista base hasta la siguiente extension de vista dependiente.
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El valor mas inferior de EXT2[n] se representa por la siguiente expresion para la Condicion 3, cuando tarda
Tfijump3D (n + 1) de tiempo cuando se realiza un salto desde el (n + 1)-ésimo bloque de datos de vista base hasta el
(p + 1)-ésimo bloque de datos de vista base, y el bloque de datos de vista dependiente se transfiere de la memoria
de almacenamiento temporal de lectura 2 al descodificador a una velocidad promedio de Rdext3D.

<Condicién 3>

[Valor mas inferior de EXT2[n]] 2 (Rud3D + Rbext3D) / (Rud3D - Rdext3D) x (TBjump3D (n) + EXT2[n + 1]/
(Rud3D + TFjump3D (n + 1)))

<Valores especificos de EXTSS>

Cuando va a realizarse un salto de una lectura de una Extension a la siguiente Extensiéon, la memoria de
almacenamiento temporal ha de estar ocupada por una cantidad suficiente de datos inmediatamente antes del salto.
En consecuencia, cuando se va a leer un archivo de flujo intercalado estereoscopico, la memoria de
almacenamiento temporal de lectura tiene que almacenar una Extension, y se ha de evitar la ocurrencia de un sub-
desbordamiento de la memoria de almacenamiento temporal.

Sin embargo, la “EXTSS” tiene que determinarse no soélo sobre la base de “Tjump”, un periodo de tiempo requerido
cuando se produce un salto de una Extensién a otra Extension, sino de “Tdiff’. Ha de observarse en el presente caso
que el “Tdiff’ representa un tiempo de retraso que tiene lugar en relacion con una precarga de bloques de datos de
vista dependiente en EXTss y una precarga de bloques de datos de vista dependiente en EXTssnext. Lo siguiente
explica adicionalmente el significado de Tdiff. Cuando un archivo de flujo intercalado estereoscoépico se lee mientras
el bloque de datos de vista dependiente inicial esta siendo precargado.

En EXTss, la reproduccion se retrasa tanto como el periodo de tiempo requerido para la precarga del bloque de
datos de vista dependiente. En el presente caso, se hace referencia al periodo de tiempo requerido para la precarga
del bloque de datos de vista dependiente inicial en EXTss como “periodo de retraso” debido a que la reproduccion se
retrasa tanto como el periodo.

Por otro lado, en EXTssnext, inmediatamente después de que se hace un salto de EXTss a la siguiente EXTss, el
bloque de datos de vista dependiente inicial se precarga. De este modo, se permite que la reproduccion del
descodificador de video se retrase durante el periodo de la precarga. Por lo tanto, se hace referencia al periodo de
tiempo en el cual el bloque de datos de vista dependiente inicial se precarga en la reproduccion del siguiente EXTss
como “periodo de gracia” debido a que se permite que el inicio de la reproduccién por el descodificador de video se
retrase durante el periodo.

A la vista de esto, un valor de Tdiff se obtiene al restar el periodo de retraso del periodo de gracia del bloque de
datos de vista dependiente. De manera mas especifica, el valor Tdiff se calcula usando la siguiente expresion.

Tdiff = techo [((S1stEXT1[i] EXTSSnext) - S1stEXT1[i] EXTSS) x 1000 x 8] / Rud72]

En la expresion anterior, Tdiff significa una diferencia entre el periodo de tiempo para la lectura de S1stEXTZ2]i]
EXTss y el periodo de tiempo para la lectura de S1stEXT2[i] EXTSSnext; S1stEXT2[i] EXTss representa el tamafio
de EXT2]i] que se ubica al principio de EXTss; S1stEXT2[i] EXTssnext representa el tamafio de EXTZ2[i] que se ubica
al inicio del EXTssnext. EXTssnext es una Extensién en el archivo de flujo intercalado estereoscépico, se ubica
inmediatamente después de EXTss, y se reproduce sin interrupciones con EXTss.
Con el uso de Tdiff y Tjump, el cual es un periodo de tiempo requerido para saltar a EXTssnext, Sextss, que es el
tamafo de Extension minimo sobre la base de la velocidad de bits promedio en cada Extension, se calcula como un
valor que satisface la siguiente condicion 4.
<Condicién 4>

SextSS[Byte] 2 techo [(Tjump + Tdiff x Rud72) / (1000 x 8)] x (Rextss x 192) / (Rud72 -x-188 - Rextss x 192)]

En la condicién 4 anterior, Rud72 representa una velocidad de datos en transferencia de la unidad de BD-ROM en el
modo de reproduccién estereoscépica.

Rextss representa una velocidad de bits promedio en EXTss y se obtiene usando las siguientes expresiones.
Rextss = techo [Nsp x 188 x 8 / (ATCDextss / 27000000)]
ATCDextss = ATCstart_EXTssnext - ATCstart_EXTss

ATCDextss = ATClast_EXTss - ATCstart_EXTss + techo (27000000 x 188 x 8 / min (Rts1,Rts2))
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En las expresiones anteriores, ATCDextss representa el periodo ATC de EXTss.

ATCstart_ EXTss representa el valor de ATC minimo especificado por el campo de ATC de la secuencia de paquetes
de origen en EXTss.

ATCstart EXTssnext representa el valor de ATC minimo especificado por el campo de ATC de la secuencia de
paquetes de origen en EXTssnext.

ATClast_EXTss representa el valor de ATC maximo especificado por el campo de ATC de la secuencia de paquetes
de origen en EXTss.

Nsp representa el nimero de paquetes de origen que estan incluidos en el TS principal y el sub-TS y tienen valores
de ATC que se corresponden con los ATC en la escala de ATCDexss.

Rts1 representa un valor de la velocidad de grabacion de TS en el TS principal, y su valor maximo es 48 Mbps.
Rts2 representa un valor de la velocidad de grabacion de TS en el sub-TS, y su valor maximo es 48 Mbps.

Cuando se van a reproducir dos elementos de reproduccion continuamente, EXTss incluye el primer byte de datos
en la secuencia de ATC que se usa por el elemento de reproduccion previa (Elemento de reproduccion 1).

- EXTss tiene un tamafio igual a o mayor que el tamafio de extensidon minimo definido en la Condicion 4.

- Cuando EXTss es el primer byte de datos en la secuencia de ATC que se usa por el elemento de reproduccion
previo, la informacién de condicién de conexion del elemento de reproduccion previo no se establece en “5” (proceso
de conexion que requiere de una ruptura limpia en el limite entre elementos de reproduccion) o “6” (proceso de
conexion en el cual el limite entre elementos de reproduccion coincide con el limite entre los GOP).

EXTss incluye bytes de datos en la secuencia de ATC que se usa por el elemento de reproduccion actual (elemento
de reproduccion 2).

- EXTss tiene un tamario igual a o mayor que el tamafio de Extensién minimo definido en la condicion 4.

- Cuando EXTss en el ultimo bytes de datos la secuencia de ATC que se usa por el Elemento de reproduccion 2, la
informacion de condicion de conexién del Elemento de reproduccién 2 no se establece en “5” o “6”. En este caso, no
es necesario satisfacer el tamafio de EXTss.

La figura 42 muestra la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado estereoscopico, el archivo de 2D, la
base de archivo y el dependiente de archivo. La primera fila en la figura 42 muestra el archivo de 2D, la segunda fila
muestra bloques de datos grabados en el medio de grabacion, la tercera fila muestra el archivo de flujo intercalado
estereoscopico, la cuarta fila muestra la base de archivo y la quinta fila muestra el dependiente de archivo.

Los blogues de datos que se muestran en la segunda fila son D[1], B[1], D[2] B[2], D[3], B[3]ss, D[4], B[4]ss, B[3]2D
y B[4]2D. Las flechas ex1, ex2, ex3 y ex4 muestran la pertenencia en la cual, entre estos bloques de datos, los
bloques de datos B[1], B[2], B[3]2D y B[4]2D constituyen las Extensiones del archivo de 2D.

Las flechas ex5 y ex6 muestran la pertenencia en la cual D[1], B[1], D[2], B[2], D[3], B[3]ss, D[4] y B[4]ss constituyen
las Extensiones del archivo de flujo intercalado estereoscopico.

La cuarta fila muestra que, entre estos bloques de datos que constituyen el archivo de flujo intercalado
estereoscopico, B[1], B[2], B[3]ss y B[4]ss constituyen las Extensiones de la base de archivo. La quinta fila muestra
que, entre los bloques de datos que constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscépico, D[1], D[2], D[3] y D[4]
constituyen las Extensiones del dependiente de archivo.

La figura 43 muestra la lista de reproduccion de 2D y la lista de reproduccion de 3D. La primera fila muestra la
informacion de listas de reproduccion de 2D. La segunda fila muestra los bloques de datos de vista base. La tercera
fila muestra la lista de reproduccion de 3D. La cuarta fila muestra los bloques de datos de vista dependiente.

Las flechas rf1, rf2 y rf3 muestran una trayectoria de reproduccion generada al combinar la Extension “m2ts” y un
nombre de archivo “00001” descrito en “clip_information_file_name” en la informacién de elementos de reproduccién
de la informacion de listas de reproduccion de 2D. En este caso, la trayectoria de reproduccion del lado de vista
base esta constituida a partir de bloques de datos B[1], B[2] y B[3] 2D.

Las flechas rf4, rf5, rf6 y rf7 muestran una trayectoria de reproduccion especificada por la informacion de elementos

de reproduccion de la informacion de listas de reproduccién de 3D. En el presente ejemplo, la trayectoria de
reproduccion en el lado de vista base esta constituida a partir de bloques de datos B[1], B[2], B[3]ss y B[4]ss.
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Las flechas rf8, rf9, rf10 y rf11 muestran una trayectoria de reproduccion especificada por la informaciéon de
elementos de sub-elementos de reproduccién de la informacion de listas de reproduccién de 3D. En el presente
ejemplo, la trayectoria de reproduccion en el lado de vista dependiente esta constituida a partir de bloques de datos
D[1], D[2], D[3] y D[4]. Estos bloques de datos que constituyen las trayectorias de reproduccion especificadas por la
informacion de elementos de reproduccion y la informacion de sub-elementos de reproduccion pueden leerse al abrir
archivos que se generen al combinar la expresion “ssif’ y los nombres de archivo escritos en
“clip_information_file_name” en la informacion de elementos de reproduccion.

Tal como se muestra en la figura 43, la informacion de nombres de archivo de informacién de clip en la lista de
reproduccion de 3D y la informacion de nombres de archivos de informacion de clip en la lista de reproduccion de 2D
tienen nombres de archivo en comun. En consecuencia, la informacién de listas de reproduccion puede escribirse
para incluir la descripcion que sea comun a la lista de reproduccion de 3D y la lista de reproduccién de 2D (véase
segun lo indican los signos df1 y df2) para definir de este modo la lista de reproducciéon de 3D y la lista de
reproduccion de 2D en consecuencia, una vez que se escribe informacion de listas de reproduccién para lograr la
lista de reproduccion de 3D: la informacién de listas de reproduccion funciona como la lista de reproduccion de 3D
cuando el modo de salida del dispositivo de reproduccion es el modo de salida estereoscoépico; y la informacion de
listas de reproduccion funciona como la lista de reproduccién de 2D cuando el modo de salida del dispositivo de
reproduccion es el modo de salida de 2D; La lista de reproduccion de 2D y la lista de reproduccion de 3D que se
muestran en la figura 33 tienen en comun un fragmento de informacién de listas de reproduccion, el cual se
interpreta como la lista de reproduccién de 2D o la lista de reproduccién de 3D dependiendo del modo de salida del
dispositivo de reproduccion que interprete el fragmento de informacion de listas de reproduccion. Esto reduce la
cantidad de tiempo y el esfuerzo realizados por una persona a cargo de la creacion.

Cuando los TS principales y los sub-TS se almacenan en el archivo de flujo intercalado estereoscépico, un nombre
de archivo del archivo de 2D se escribe en “clip_information_file_name” en la informacién de elementos de
reproduccion de la lista de reproduccion de 2D, y un nombre de archivo de la base de archivo se escribe en
“clip_information_file_name” en la informaciéon de elementos de reproduccién de la lista de reproduccion de 3D.
Debido a que la base de archivo es un archivo virtual y su nombre de archivo es igual a aquél del archivo de flujo
intercalado estereoscoépico, el nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscépico puede escribirse en
“clip_information_file_name” en la informacién de elementos de reproduccion. Un nombre de archivo del
dependiente de archivo se escribe en “ref_to_subclip_entry_id” en la informacion de registro de flujo en la tabla de
seleccion de flujos de extension. El nombre de archivos del dependiente de archivo se crea al sumar “1” al nUmero
de identificacion del archivo de flujo intercalado estereoscopico.

La figura 44 muestra una lista de reproduccion generada al afiadir una sub-trayectoria a la lista de reproduccion de
3D que se muestra en la figura 43. La lista de reproduccién que se muestra en la figura 43 incluye sé6lo una sub-
trayectoria cuyo ID de sub-trayectoria es “1”, mientras que la segunda sub-trayectoria en la lista de reproduccion que
se muestra en la figura 44 se identifica por el ID de sub-trayectoria “2”, y hace referencia a bloques de datos
diferentes de aquellos a los que se hace referencia por la sub-trayectoria 1. Los dos o mas fragmentos de
informacion de sub-trayectoria definen una pluralidad de vistas derechas las cuales son de diferentes angulos en las
cuales el objeto se ve por el ojo derecho. Tantos bloques de datos como los angulos constituyen la vista derecha.
Igualmente, se proporcionan tantas sub-trayectorias como los angulos.

Es posible presentar visualmente imagenes estereoscopicas confortables sobre la base de paralaje al usuario al
cambiar sub-trayectorias que se reproduciran en sincronia con trayectorias principales definidas por el TS principal
constituido a partir de los bloques de datos de vista base.

Con respecto a esta informacion de listas de reproduccion que logra la lista de reproduccion de 3D, la informacion de
listas de reproduccion funciona como la lista de reproduccién de 3D cuando el modo de salida del dispositivo de
reproduccion es el modo de salida estereoscopico, y la informacion de listas de reproduccion funciona como la lista
de reproduccién de 2D cuando el modo de salida del dispositivo de reproduccién es el modo de salida de 2D. La lista
de reproduccién de 2D y la lista de reproduccion de 3D que se muestran en la figura 43 tienen en comun un
fragmento de informacién de listas de reproduccion, el cual se interpreta como la lista de reproduccion de 2D o la
lista de reproduccion de 3D de manera adecuada dependiendo del modo de salida del dispositivo de reproduccién
que interprete el fragmento de informacion de listas de reproduccion. Esto reduce la cantidad de tiempo y el esfuerzo
realizados por una persona a cargo de la creacion.

En lo sucesivo se describe como especificar el flujo de video de vista base.

En general, el video de vista izquierda se genera como el video de 2D. Sin embargo, se podria pensar que el video
de vista derecha es adecuado para el video de 2D. Para soportar esta demanda, un indicador de vista base se
establece en cada fragmento de informacién de elementos de reproduccion, donde el indicador de vista base indica
cual de la vista izquierda y la vista derecha se establece como la vista base. El indicador de vista base establecido
en cada fragmento de informacién de elementos de reproduccion indica cual del flujo de video de vista izquierda y el
flujo de video de vista derecha se establece como el flujo de video de vista base, cual del flujo de PG de vista
izquierda y el flujo de PG de vista derecha se establece como el flujo de PG de vista base, y cual del flujo de I1G de
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vista izquierda y el flujo de 1G de vista derecha se establece como el flujo de |G de vista base.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, un bloque de datos de vista dependiente precede a un bloque de datos
de vista base sin fallos. Como resultado, haciendo referencia al indicador de vista base, es posible reconocer cual
del paquete de origen para reproducir la vista derecha y el paquete de origen para reproducir la vista izquierda se
suministra primero al dispositivo de reproduccion.

Cuando el flujo de video de vista derecha se especifica como el flujo de video de vista base, esta informacion da
lugar a que el flujo de video de vista derecha se introduzca en el descodificador de video en primer lugar para
obtener datos de imagen no comprimidos, incluso si la vista derecha se especifica por la informacion de sub-
trayectoria. Y sobre la base de los datos de imagen no comprimidos obtenidos al descodificar el flujo de video de
vista derecha, se lleva a cabo una compensaciéon de movimiento. Esto hace a la seleccion de la vista base mas
flexible.

La figura 45A muestra una lista de reproduccion de 3D generada al afiadir un indicador de vista base a la lista de
reproduccion de 3D que se muestra en la figura 43A.

La figura 45B muestra como el indicador de vista base se describe en la estructura que define el elemento de
reproduccion, en un lenguaje de programacion orientado a objetos. La figura 45B muestra un ejemplo de esta
descripcion. Tal como se muestra en las figuras 45A y 45B, cuando un valor inmediato “0” se establece en el
indicador de vista base, el flujo de video de vista izquierda se especifica como el flujo de video de vista base; y
cuando un valor inmediato “1” se establece en el indicador de vista base, el flujo de video de vista derecha se
especifica como el flujo de video de vista base.

El indicador de vista base puede usarse cuando el flujo se envie al dispositivo de presentacion visual. El dispositivo
de presentacion visual usa el indicador de vista base para diferenciar los dos tipos de flujos. En un sistema en el cual
se usan gafas con obturadores, las presentaciones visuales de las gafas y el dispositivo de presentacion visual no se
pueden sincronizar a menos que se reconozca cual de la vista izquierda y la vista derecha es la imagen principal a la
que se hace referencia por el elemento de reproduccion. Una sefial de cambio se envia a las gafas con obturadores
de tal manera que la luz se transmita a través de la gafa para el ojo izquierdo cuando la vista izquierda se presente
visualmente, y la luz se transmita a través de la gafa para el ojo derecho cuando la vista derecha se presente
visualmente.

La informacién proporcionada por el indicador de vista base también se usa en métodos estereoscopicos para ver a
simple vista, tal como el método lenticular, en el cual se incorpora un prisma en la pantalla del dispositivo de
presentacion visual. Esto se debe a que la diferenciacion entre la vista izquierda y la vista derecha es necesaria
también en estos métodos. Esto completa la descripcion del indicador de vista base. El indicador de vista base se
basa en la premisa de que cualquiera de la vista izquierda o la vista derecha, entre las imagenes de paralaje, puede
reproducirse como el video monoscaopico.

La figura 46 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de reproduccion de elementos de reproduccion.

En la etapa S41, se evalua si el modo de salida actual es el modo de salida de 3D. Cuando el modo de salida actual
es el modo de salida de 2D, se lleva a cabo un bucle constituido a partir de las etapas S43 a S48.

En la etapa S43, el archivo de flujo, el cual se identifica por: “xxxxx” descrito en Clip_information_file_name del
elemento de reproduccion actual y la extension “m2ts”, se abre. En la etapa S44, el “In_time” y el “Out_time” del
elemento de reproduccion actual se convierten en “Start_SPN[i]” y “End_SPN][i]” usando la correlacion de entradas
que se corresponde con el ID de paquete del flujo de video.

En la etapa S45, las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura [i] se identifican para leer el paquete de TS
con PIDJi] desde el Start SPN[i] hasta el End_SPN[i]. En la etapa S46, se indica a la unidad del medio de grabacién
que lea continuamente las Extensiones que pertenezcan al intervalo de lectura [i].

Cuando el modo de salida actual es el modo de salida estereoscopico, se lleva a cabo un bucle constituido a partir
de las etapas S50 a S60.

En la etapa S50, el archivo de flujo, el cual se identifica por: “xxxxx” descrito en el Clip_information_file_name del
elemento de reproduccion actual; y la extension “ssif’, se abre. En la etapa S51, el flujo de video o bien de vista
izquierda o bien de vista derecha que se especifica por el indicador de vista base de la informacién de elementos de
reproduccion actual se establece como el flujo de video de vista base. El flujo de video de vista izquierda o vista
derecha que no se establece como el flujo de video de vista base se establece como el flujo de vista dependiente.

En la etapa S52, el “In_time” y el “Out_time” del elemento de reproduccion actual se convierte en “Start_ SPNJi]” y

“End_SPN([i]” usando la correlacion de entradas que se corresponde con el ID de paquete del flujo de video de vista
base.
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En la etapa S53, se identifica el sub-elemento de reproduccion que se corresponde con el flujo de vista dependiente.
En la etapa S54, el “In_time” y el “Out_time” del sub-elemento de reproduccion identificado se convierten en
“Start_SPN[j]” y “End_SPNJj]” usando la correlacion de entradas [j] que se corresponde con el ID de paquete [j] del
flujo de vista dependiente.

Las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura [i] se identifican para leer el paquete de TS que tenga el ID
de paquete [i] de “Start_SPN [i]” a “End_SPNIi]” (etapa S55). Las Extensiones que pertenecen al intervalo de lectura
[i] se identifican para leer el paquete de TS que tenga el ID de paquete [j] de “Start_ SPN[j]” a “End_SPNJj]” (etapa
S56). Después de esto, en la etapa S57, las Extensiones que pertenezcan a los intervalos de lectura [i] y [j] se
clasifican en el orden ascendente. En la etapa S58, se indica a la unidad que lea continuamente las Extensiones que
pertenezcan a los intervalos de lectura [i] y [j] usando las direcciones clasificadas. Después de esto, cuando se lee la
secuencia de paquetes de origen, en la etapa S59, las secuencias de ATC de vista base y de vista dependiente se
restablecen y se suministran a los filtros PID para la vista base y la vista dependiente.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realizacion, bloques de datos de vista base
y de vista dependiente se almacenan en un archivo de flujo intercalado estereoscoépico, y cuando se suministran al
descodificador, las secuencias de ATC de vista base y de vista dependiente se restablecen. Con esta estructura, el
descodificador puede tratar al archivo de flujo intercalado estereoscépico de la misma manera que un archivo de
flujo regular. De este modo, el método de almacenamiento de los flujos de video de vista base y de vista
dependiente puede usarse positivamente para el almacenamiento del archivo de flujo intercalado estereoscoépico.

(Realizacion 3)
La presente realizacién describe el archivo de informacion de clips con detalle.
Las figuras 47A a 47B muestran la estructura interna del archivo de informacion de clips.

La figura 47A muestra el archivo de informacion de clips para 2D. La figura 47B muestra el archivo de informacion de

clips para 3D. Estos archivos de informacion de clips incluyen “informacion de clips”, “informaciéon de secuencias”,
“informacioén de programas” e “informacién de puntos caracteristicos”.

La “informacién de clips” es informacién que indica, para cada secuencia de ATC, qué tipo de clip de AV es cada
secuencia de paquetes de origen almacenada en el archivo de flujo. La informacidon de clips incluye: tipo de
aplicacion que indica el tipo (tal como la pelicula, la presentacion de diapositivas) en el cual entra la aplicacion
constituida a partir del clip de AV en cuestion; tipo de flujo que indica el tipo de flujo en el cual entra el clip de AV en
cuestion; siendo la velocidad de grabacion de TS una velocidad de transferencia de paquetes de TS en el clip de AV
en cuestion; siendo delta de ATC una diferencia en ATC de la secuencia de ATC que constituye el clip de AV
anterior; y un identificador del método de codificacion usado en la codificacion.

La “informacioén de secuencia” indica, para cada secuencia de ATC, informacion (informacién de secuencia de ATC)
que indica qué tipo de secuencia de ATC son una o mas de las secuencias de paquetes de origen almacenadas en
el archivo de flujo. La informacién de secuencia de ATC incluye: informacién que indica, por el nimero de paquetes
de origen, donde existe el paquete de origen que es el punto de partida del ATC; desplazamientos entre los
identificadores de secuencia de STC vy los identificadores de secuencia de ATC; e informacion de secuencia de STC
que se corresponde con cada una de la pluralidad de secuencias de STC. Cada fragmento de informacién de
secuencia de STC incluye: un niumero de paquete de un paquete de origen que almacena el PCR de la secuencia de
STC en cuestion; informacion que indica donde existe en la secuencia de STC el paquete de origen que es el punto
de partida de la secuencia de STC; y el tiempo de inicio de reproduccion y el tiempo de fin de reproduccion de la
secuencia de STC.

La “informacion de programas” indica las estructuras de programa del TS principal y los sub-TS gestionados como
“clips de AV” por el archivo de informacion de clips. La informacién de programas indica qué tipos de ES se
multiplexan en el clip de AV. De manera mas especifica, la informacion de programa indica qué tipos de
identificadores de paquete tienen los ES multiplexados en el clip de AV, e indica el método de codificaciéon. De esta
manera, la informacién de programa indica el método de codificacion, tal como MPEG2-video o MPEG4-AVC, que
se usa para codificar por compresion el flujo de video.

La “informacion de puntos caracteristicos” es informacién que indica, para cada ES, dénde existen los puntos
caracteristicos de una pluralidad de ES multiplexados en el clip de AV. La informacién que indica el punto
caracteristico para cada ES se denomina “correlacion de entradas”.

Lo que se vuelve el punto caracteristico es diferente para cada tipo de flujo. En el caso de los flujos de video de vista
base y de vista dependiente, el punto caracteristico es el delimitador de la unidad de acceso de la imagen | que se
ubica al principio del GOP abierto y el GOP cerrado. En el caso de flujo de audio, el punto caracteristico es el
delimitador de unidad de acceso que indica las posiciones de inicio de las tramas de audio que existen a intervalos
regulares, por ejemplo, cada segundo. En el caso de los flujos de PG y de IG, el punto caracteristico es el
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delimitador de unidad de acceso que indica las posiciones de inicio de los conjuntos de presentacion visual (conjunto
de presentacion visual de inicio de época, conjunto de presentacion visual de punto de adquisiciéon) que estan
provistos con todos los segmentos funcionales necesarios para la presentacion visual, entre los conjuntos de
presentacion visual de los flujos de graficos.

La secuencia de ATC y la secuencia de STC difieren en codmo representan el punto caracteristico. La secuencia de
ATC representa el punto caracteristico por el nimero de paquete de origen. La secuencia de STC representa el
punto caracteristico al usar la PTS que indique el punto de tiempo en el eje de tiempo de STC.

A la vista de las diferencias que se han descrito en lo que antecede, la correlacién de entradas para cada ES esta
compuesto por una pluralidad de puntos de entrada. De manera mas especifica, en cada punto de entrada que
constituye la correlaciéon de entradas, un numero de paquete de origen que indica la ubicacion del punto
caracteristico en la secuencia de ATC es asociado con una PTS que indica la ubicacién del punto caracteristico en
la secuencia de STC. Ademas, cada punto de entrada incluye un indicador (“is_angle_change”) que indica si un
cambio de angulo al punto caracteristico esta disponible. Debido a que un cambio de angulo esta disponible en el
paquete de origen ubicado al principio de la unidad intercalada que constituye la seccion de varios angulos, el
indicador “is_angle_change” en el punto de entrada que indica el paquete de origen de inicio de la unidad intercalada
siempre esta establecido en activo. Asimismo, el punto de entrada que indica el paquete de origen de inicio en la
unidad de intercalacion esta asociado con In_Time en la informacion de elementos de reproduccion por el punto de
entrada.

La correlacion de entradas para cada ES indica los numeros de paquete de origen de los puntos caracteristicos para
tipos de flujo respectivos en correspondencia con las PTS. En consecuencia, al hacer referencia a esta correlacion
de entradas, es posible obtener, de un punto de tiempo arbitrario en la secuencia de ATC, niumeros de paquete de
origen que indiquen ubicaciones de los puntos caracteristicos para los ES que estén mas cerca del punto de tiempo
arbitrario.

Esto completa la explicacién del archivo de informacién de clips para 2D. En lo sucesivo se da una explicacion
detallada del archivo de informacion de clips para 3D. La figura 47B muestra la estructura interna de archivo de
informacion de clips para 3D. El archivo de informacion de clips para 3D incluye: “informacion dependiente de clips
(informacion de gestion de vista dependiente)” que es informacion de clips para el dependiente de archivo; e
“informacién de base de clips (informacién de gestion de vista base)’ que es informacion de clips para la base de
archivo, asi como la “informacion de clips para archivo de 2D” que es informacién de clip regular (informacién de
gestion). La razon es la siguiente. Tal como se describié en la realizacién 2, el archivo de flujo intercalado
estereoscopico se almacena en un directorio que es diferente del directorio en el cual estan almacenados los
archivos de flujo regulares, para impedirles mezclarse unos con otros. En consecuencia, los archivos de informacion
de clips no pueden ser asociados con el archivo de flujo intercalado estereoscopico. De esta manera, la informacion
dependiente de clip y la informacién base de clip se almacenan en el archivo de informacién de clips para 2D.

La informacion dependiente de clips y la informacion de base de clips difieren del archivo de informacion de clips
para 2D en que la informacion dependiente de clips y la informacion de base de clips incluyen metadatos que tienen
la secuencia de puntos de inicio de extension.

Tal como se muestra en la figura 47B, la informacion dependiente de clips incluye la secuencia de puntos de inicio
de Extension, y la informacién de base de clips incluye también la secuencia de puntos de inicio de Extension. La
secuencia de puntos de inicio de Extension incluida en la informacion dependiente de clips estd compuesta por una
pluralidad de fragmentos de informacion de puntos de inicio de Extension, y cada fragmento de informacion de
puntos de inicio de Extension indica el nUmero de paquete de origen de cada paquete de origen que esta al principio
de cada una de una pluralidad de Extensiones que constituyen el dependiente de archivo.

De forma similar, la secuencia de puntos de inicio de Extensién incluida en la informaciéon de base de clip esta
compuesta por una pluralidad de fragmentos de informacién de puntos de inicio de extensién, y cada fragmento de
informacion de puntos de inicio de extension indica el nimero de paquete de origen de cada paquete de origen que
esta al principio de cada una de una pluralidad de extensiones que constituyen la base de archivo.

En lo sucesivo se describe el significado técnico de proporcionar la pluralidad de fragmentos de informacion de
puntos de inicio de Extension.

Los TS almacenados en los archivos de flujo son originalmente un TS con sélo una secuencia de ATC. En
consecuencia, la ubicacion del inicio de una porcién que se crea al dividir la original no puede determinarse incluso
si se hace referencia a la informacién de secuencia del archivo de informacién de clips. Por otro lado, el inicio de una
porcion divisional es un inicio de una Extensién, asimismo. De esta manera, es posible reconocer el inicio de una
porcion divisional al hacer referencia a la informacion del sistema de archivos tal como la entrada de archivo o el
descriptor de Extensién. Sin embargo, debido a que la informacion del sistema de archivos se gestiona por el
soporte légico intermedio, es extremadamente dificil que la aplicacion haga referencia a la informacion de la
Extension. A la vista de este problema, en la presente realizacion, la informacién de punto de inicio de Extensién se
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usa de tal manera que el numero ordinal del paquete que se corresponde con la Extensién en cuestion se indique en
la informacion de clips.

Las figuras 103A a 103D muestran un ejemplo de informacién de puntos de inicio de Extension de la informacion de
clips de vista base, y un ejemplo de la informaciéon de puntos de Extension de la informacion de clips de vista
dependiente. La figura 103A muestra la informacién de punto de inicio de Extensién de la informacion de clips de
vista base, y la informacién de puntos de inicio de Extension de la informacién de clips de vista dependiente.

La figura 103B muestra blogues de datos de vista base B[0], B[1], B[2], ..., B[n] que constituyen la secuencia de ATC
1y bloques de datos de vista dependiente D[0], D[1], D[2], ..., D[n] que constituyen la secuencia de ATC 2. La figura
103C muestra el niumero de paquetes de origen de los bloques de datos de vista dependiente y el nimero de
paquetes de origen de los bloques de datos de vista base.

La figura 103D muestra una pluralidad de bloques de datos incluida en el archivo de flujo intercalado estereoscdpico.

Cuando, tal como se muestra en la figura 103B, la secuencia de ATC 2 esta constituida a partir de bloques de datos
de vista dependiente D[0], D[1], D[2], ..., D[n], entonces “0”, “b1”, “b2”, “b3", “b4”, ..., “bn” que representan los
numeros de paquete de origen relativos de los bloques de datos de vista dependiente D[0], D[1], D[2], ..., D[n] se
escriben en “SPN_extent_start” en la informacion de puntos de inicio de Extensién del dependiente de archivo.

Cuando la secuencia de ATC 1 esta constituida a partir de bloques de datos de vista base BJ[0], B[1], B[2], ..., B[n],
entonces “0”, “a1”, “a2”, “a3”, “a4”, “an” que representa los numeros de paquete de origen relativos de los bloques de
datos de vista base B[0], B[1], B[2], ..., B[n] se escriben en “SPN_extent_start” en la informacién de puntos de inicio

de Extension de la base de archivo.

La figura 103C muestra el numero de paquetes de origen con respecto a un bloque de datos de vista dependiente
arbitrario D[x] y un bloque de datos de vista base arbitrario B[x] en el archivo de flujo intercalado estereoscopico.
Cuando el numero de paquetes de origen de inicio de bloque de datos de vista dependiente D[x] es “bx”, y el nimero
de paquete de origen de inicio del bloque de datos de vista dependiente D[x+1] es “bx+1”, el nUmero de paquetes de
origen que constituye el D[x] es “bx+1 - bX”.

De forma similar, cuando el numero de paquetes de origen de inicio del bloque de datos de vista base B[x] es “ax”, y
el numero de paquetes de origen de inicio del bloque de datos de vista base B[x+1] es “ax+1”, el nUmero de paquetes
de origen que constituye el B[x] es “ax+1-ax’.

Cuando el numero de paquetes de origen de inicio del ultimo bloque de datos de vista base B[n] en el archivo de
flujo intercalado estereoscopico es “an”, y el niumero de paquetes de origen en la secuencia de ATC 1 es
number_of _source_packets1, el numero de paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de vista base
B[n] es “number_of source packets1-an”.

Cuando el numero de paquetes de origen de inicio del ultimo bloque de datos de vista dependiente D[n] en el archivo
de flujo intercalado estereoscoépico es “bn”, y el nimero de paquetes de origen en la secuencia de ATC 2 es
number_of source_packets2, el nimero de paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de vista
dependiente D[n] es “number_of source packets2-bn”.

La figura 103D muestra los numeros de paquete de origen de inicio de los bloques de datos de vista dependiente y
los nimeros de paquetes de origen de inicio de los bloques de datos de vista base en el presente ejemplo.

En el archivo de flujo intercalado estereoscopico, el SPN de inicio D[0] es “0”, y el SPN de inicio de B[0] es “b1”.

El SPN de inicio de D[1] es la suma del nimero de paquetes de origen “b1” del D[0] precedente y el numero de
paquetes de origen “a1” de B[0] y, de esta manera, “b1 + a1”.

El SPN de inicio de B[1] es la suma del numero de paquetes de origen “b1” del D[0] precedente, el numero de
paquetes de origen “a1” de BJ[0], y el nimero de paquetes de origen “b2 - b2” del D[1] precedente. De esta manera el
SPN de inicio de B[1] es “b2 + a2 (=b1 + a1 + b2 - b1)".

El SPN de inicio de D[2] es la suma del nimero de paquetes de origen “b1” del D[0] precedente, el numero de
paquetes de origen “a1” de B[0], el nimero de paquetes de origen “b2 - b1” del D[1] precedente, y el niumero de
paquetes de origen “a2 - a1” de B[1]. De esta manera el SPN de inicio de D[2] es “b2 + a2 (=b1+ a1 +b2-b1 + a2 -
al)”.

El SPN de inicio de B[2] es la suma del numero de paquetes de origen “b1” del D[0] precedente, el numero de
paquetes de origen “a1” de B[0], el nimero de paquetes de origen “b2 - b1” del D[1] precedente, el nimero de
paquetes de origen “a2 - a1” del B[1] precedente, y el nimero de paquetes de origen “b3 - b2” de D[2]. De esta
manera el SPN de inicio de B[2] es “b3 + a2 (=b1 + a1 +b2-b1 + a2-al + b3 -b2)".
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Las figuras 104A a 104C se proporcionan para la explicacion de los nimeros de paquetes de origen de bloques de
datos arbitrarios en las secuencias de ATC 1y 2.

Se considera en el presente caso un caso para obtener numeros de paquete de origen en un archivo de flujo
intercalado estereoscépico D[x] que existe en el numero de paquete de origen “bx”, en la secuencia de ATC 2 que se
muestra en las figuras 104A-104C. En este caso, el nimero de paquetes de origen de inicio de D[x] es una suma de
los nimeros de paquetes de inicio relativos de D[0], B[0], D[1], B[1], D[2], B[2], D[x-1], B[x-1]. De esta manera el
numero de paquetes de origen de D[x] es “bx + ax” tal como se muestra en la figura 104B.

También se considera en el presente caso un caso para obtener niumeros de paquetes de origen en un archivo de
flujo intercalado estereoscopico B[x] que existe en el numero de paquetes de origen “ax’, en la secuencia ATC 1 que
se muestra en la figura 104A. En este caso, el numero de paquetes de origen de inicio de B[x] es una suma de los
numeros de paquetes de origen de inicio relativos de D[0], B[0], D[1], B[1], D[2], B[2], ..., D[x-1], B[x-1], D[x]. De este
modo, el nimero de paquetes de origen de inicio de B[x] es “bx+1 + ax” tal como se muestra en la figura 104B.

La figura 104C muestra una base de archivo cuyas extensiones son los bloques de datos de vista base que se han
descrito en lo que antecede, y un dependiente de archivo cuyas extensiones son los bloques de datos de vista
dependiente que se han descrito en lo que antecede.

El LBN de inicio de EXT1[x], el cual es una Extensién que se corresponde con B[x] de la base de archivo, y la
longitud de continuacién, se obtienen tal como sigue. Asimismo, el LBN de inicio de EXT2[x], el cual es una
Extensién que se corresponde con D[x] del dependiente de archivo, y la longitud de continuacion, se obtienen tal
como sigue.

EI LBN se obtiene a partir del nimero de paquetes de origen de inicio de D[x] al convertir el paquete de origen en el
LBN mediante el calculo de ((bx + ax) * 192 / 2048). De forma similar, el LBN se obtiene a partir del numero de
paquetes de origen de inicio de B[x] al convertir el paquete de origen en el LBN mediante un calculo de ((bx+1 + ax) *
192 / 2048). En estos calculos, “192” representa el nimero de bytes que es el tamafio de paquetes de origen. “2048”
representa el nimero de bytes que es el tamafio de sector (tamafio de bloque légico). EI LBN de la Extension del
archivo de flujo intercalado estereoscopico que estd mas cerca de cada uno de estos LBN se calcula al asignar el
LBN obtenido por la conversién que se ha descrito en lo que antecede en “file_offset” que es un argumento de la
funcién SSIF_LBN(file_offset). La funcion SSIF_LBN es una funcion que traza descriptores de asignacion de SSIF a
partir del file_offset y devuelve un LBN que se corresponde con el file_offset.

A través de estos calculos, el LBN de inicio de EXT2[x] se expresa como SSIF_LBN((bx + ax) * 192 / 2048), y el LBN
de inicio de EXT1[x] se representa como SSIF_LBN((bx+1 + ax) * 192 / 2048).

Por otro lado, la longitud de continuacion de EXT2[x] se representa como (SSIF_LBN((bx+1 + ax) * 192 / 2048)
SSIF_LBN((bx + ax) * 192 / 2048)), y la longitud de continuacion de EXT1[x] se representa como (SSIF_LBN((bx+1 +
ax+1) * 192 / 2048) - SSIF_LBN((bx+1 + ax) * 192 / 2048)). Es posible obtener la base de archivo y el dependiente de
archivo de manera virtual al generar, en la memoria, una entrada de archivo que indique estos LBN y longitudes de
continuacion.

La figura 48 muestra una sintaxis de la informacion de punto de inicio de Extension. El “number_of extent_units”
indica el nimero de bloques de Extensiones cuyas secciones ATS son iguales.

La sentencia “for” cuya variable de control es “extent_id” define base/dependent_view_extent_start _address e
interleaved_base/dependent _view_extent start address tantas veces como el numero especificado por
number_of extents_units.

La base/dependent view_extent start address[extent id] indica la direccion de cada extensién en el formato de
archivo separado LR. La interleaved_base/dependent view_extent_start address[extent_id] indica la direcciéon de
inicio de cada Extension en el formato de archivo de LR-en-uno. De estos, la
base view_extent start address[extent id] indica una direccién relativa desde el inicio del archivo. La direccién
relativa se indica en una unidad de 192 bytes (SPN), y puede soportar hasta 768 GB con 32 bits. Esto se debe a que
la evaluacion en las unidades de SPN es mas facil debido a que esta es una blusqueda para la direccion de inicio de
reproduccion usando EP_map. Esto puede ser una unidad de 6 KB debido a que cada Extensiéon es 6-KB-alineacion.
Debido a que 6 KB = 192 bytes * 32, es aplicable un desplazamiento de 5 bits. Se hace referencia a un elemento
estructural de la informacién de punto de inicio de Extension que representa la direccién de inicio de la Extension por
el numero de paquetes de origen como “SPN_extent_start”.

Las figuras 49A y 49B muestran la informacion de punto de inici6 de Extension y la tabla de correlaciones de
entradas incluidas en el archivo de informacién de clips. La figura 49A muestra un contorno de la estructura de la
tabla de correlaciones de entradas. La linea principal indica el acercamiento de la estructura interna de la tabla de
correlaciones de entradas. Tal como se indica por la linea principal eh1, la tabla de correlaciones de entradas incluye

n o » o«

“informacién de encabezamientos de correlacién de entradas”, “tipo de inicio de Extensién”, “correlacion de entradas
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para PID = 0x1011”, “correlacién de entradas para PID = 0x1012”, “correlacion de entradas para PID = 0x1220” y
“correlacién de entradas para PID = 0x1221”.

La “informacion de encabezamientos de correlaciones de entradas” almacena informacion tal como los PID del flujo
de video indicado por las correlaciones de entradas, y valores de puntos de entrada.

El “tipo de inicio de Extensién” indica cual de una Extension que constituye el flujo de video de vista izquierda y una
Extension que constituye el flujo de video de vista derecha se dispone primero.

El “correlacién de entradas para PID = 0x1011”, “correlacién de entradas para PID = 0x1012”, “correlacién de
entradas para PID = 0x1220” y “correlacion de entradas para PID = 0x1221” son correlaciones de entradas para
cada flujo PES constituido a partir de una pluralidad de tipos de paquetes de origen. Cada correlacion de entradas
incluye “puntos de entrada”, cada uno de los cuales estd compuesto por un par de valores PTS y SPN. Asimismo, un
numero de identificacion del punto de entrada se denomina “ID de punto de entrada” (al que se hace referencia en lo
sucesivo en el presente documento como EP_ID), donde el EP_ID del primer punto de entrada es “0”, y después de
esto, el EP_ID para cada punto de entrada en el orden serie se incrementa en “1”. Al usar las correlaciones de
entradas, el dispositivo de reproduccion puede identificar una posicion de paquete de origen que se corresponde con
una posicion arbitraria en el eje de tiempo del flujo de video. Por ejemplo, cuando una reproduccién especial tal
como un avance rapido o rebobinado se va a llevar a cabo, imagenes | registradas en las correlaciones de entradas
pueden identificarse, seleccionarse y reproducirse. Esto hace posible procesar de manera eficiente sin analizar el
clip de AV. Asimismo, las correlaciones de entradas se crean para cada flujo de video que se multiplexa en el clip de
AV, y se gestionan por los PID.

La linea principal eh2 indica el acercamiento de la estructura interna de la correlaciéon de entradas para PID =
0x1011. La correlacion de entradas para PID = 0x1011 incluye puntos de entrada que se corresponden con EP_ID =
0, EP_ID =1, EP_ID = 2 y EP_ID = 3. El punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 0 indica una
correspondencia entre el indicador “is_angle_change” que se ha establecido en “activo”’, SPN = 3, y PTS = 80000. El
punto de entrada que se corresponde con EP ID = 1 indica una correspondencia entre el indicador
“is_angle_change” que se ha establecido en “inactivo”, SPN = 1500 y PTS = 270000.

El punto de entrada que corresponde en EP_ID = 2 indica una correspondencia entre el indicador “is_angle_change”
que se ha establecido en “inactivo”’, SPN = 3200 y PTS = 360000. El punto de entrada que se corresponde con
EP_ID = 3 indica una correspondencia entre el indicador “is_angle_change” que se ha establecido en “inactivo”, SPN
= 4800 y PTS = 450000. En el presente caso, el indicador “is_angle_change” indica si es posible o no descodificar
de manera independiente del propio punto de entrada. Cuando el flujo de video se ha codificado por el MVC o
MPEG-4AVC y existe una imagen IDR en el punto de entrada, este indicador se establece en “activo”. Cuando existe
una imagen no IDR en el punto de entrada, este indicador se establece en “inactivo”.

La figura 49B muestra qué paquetes de origen se indican por los puntos de entrada incluidos en la correlacion de
entradas que se corresponde con el paquete de TS que tiene el PID = 0x1011 que se muestra en la figura 15A. El
punto de entrada que se corresponde con el EP_ID = 0 indica SPN = 3, y este nimero de paquete de origen esta
asociado con PTS = 80000. El punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 1 indica SPN = 1500, y este
numero de paquete de origen esta asociado con PTS = 270000.

El punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 2 indica SPN = 3200, y este nimero de paquete de origen
esta asociado con PTS = 360000. El punto de entrada que se corresponde con EP_ID = 4 indica SPN = 4800, y este
numero de paquete de origen esta asociado con PTS = 450000.

La figura 50 muestra el atributo de flujo incluido en la informacién de programa.
La linea principal ah1 indica el acercamiento de la estructura interna del atributo de flujo.

Tal como se indica por la linea principal ah1, la informacion de atributo de flujo incluye: informacién de atributo de
flujo del flujo de video de vista izquierda constituida del paquete de TS que tiene el ID de paquete “Ox10117;
informacion de atributo de flujo del flujo de video de vista derecha constituida del paquete de TS que tiene el ID de
paquete “0x1012”; informacion de atributo de flujo del flujo de audio constituido a partir de los paquetes de TS que
tienen los ID de paquete “0x1100” y “0x1101”; e informacion de atributo de flujo del flujo de PG constituido a partir de
los paquetes de TS que tienen los ID de paquete “0x1220” y “0x1221”. Tal como se entiende a partir de esto, la
informacion de atributo de flujo indica qué atributos tienen los flujos PES, donde los flujos PES estan constituidos a
partir de una pluralidad de tipos de paquetes de origen. Tal como se indica por la linea principal ah1, informacion de
atributos de cada flujo incluido en el clip de AV se registra para cada PID.

La figura 51 muestra como se registran puntos de entrada en una correlaciéon de entradas. La primera fila de la figura
51 muestra el eje de tiempo definido por la secuencia de STC. La segunda fila muestra la correlacion de entradas
incluido en la informacién de clips. La tercera fila muestra la informacién de punto de inicio de Extension en la
informacion dependiente de clip y la informacién de punto de inicio de Extension en la informacion de base de clip.
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La cuarta fila muestra una secuencia de paquetes de origen que constituye la secuencia de ATC. Cuando la
correlacion de entradas especifica un paquete de origen que se corresponde con SPN = n1 entre la secuencia de
ATC, la PTS de la correlacion de entradas se establece en “PTS = t1” en el eje de tiempo de la secuencia de STC.
Con esta disposicion, es posible dar lugar a que el dispositivo de reproducciéon de reproduccion lleve a cabo un
acceso aleatorio al paquete de origen que se corresponde con SPN = n1 en la secuencia de ATC en el tiempo “PTS
= t1”. Asimismo, cuando la correlacién de entradas especifica un paquete de origen que se corresponde con SPN =
n21 entre la secuencia de ATC, la PTS de la correlacion de entradas se establece en “PTS = t21” en el eje de tiempo
de la secuencia de STC. Con esta disposicion, es posible dar lugar a que el dispositivo de reproduccion lleve a cabo
un acceso aleatorio al paquete de origen que se corresponde con SPN = n21 en la secuencia de ATC en el tiempo
“PTS =t21”.

Usando las correlaciones de entradas, el dispositivo de reproduccion puede identificar el paquete de origen que se
corresponde con una posicion arbitraria en el eje de tiempo del flujo de video. Por ejemplo, cuando una reproduccion
especial tal como un avance rapido o rebobinado se va a llevar a cabo, imagenes | registradas en las correlaciones
de entradas pueden identificarse, seleccionarse y reproducirse. Esto hace posible procesar de manera eficiente sin
analizar el clip de AV.

Asimismo, en la tercera fila, el punto de inicio de extension [i] en la informacion dependiente de clip y punto de inicio
de Extension [j] en la informacion de base de clip indican los nimeros de paquetes de origen de inicio de
Extensiones que constituyen el flujo de video de vista dependiente y el flujo de video de vista base en la cuarta fila,
respectivamente.

Con esta estructura, es posible extraer sélo la secuencia de paquetes de origen que constituye el flujo de video de
vista base, al leer el paquete de origen indicado por el punto de inicio de Extension [i] en la informacion dependiente
de clips a través de un paquete de origen inmediatamente antes del paquete de origen indicado por el punto de inicio
de Extension [j] en la informacién de base de clips.

También es posible extraer sdlo la secuencia de paquetes de origen que constituye el flujo de video de vista base, al
leer el paquete de origen indicado por el punto de inicio de Extension [j] en la informacion de base de clip a través
del paquete de origen inmediatamente antes del paquete de origen indicado por el punto de inicio de Extension [i +
1] en la informacién dependiente de clip.

Ademas, es posible restablecer la secuencia de ATC que constituye el flujo de video de vista base al combinar los
paquetes de origen que constituyen el flujo de video de vista base; y es posible restablecer la secuencia de ATC que
constituye el flujo de video de vista dependiente al combinar los paquetes de origen que constituyen el flujo de video
de vista dependiente.

La figura 52 muestra como la secuencia de ATC se restablece a partir de los bloques de datos que constituyen el
archivo de flujo intercalado estereoscoépico.

La cuarta fila de la figura 52 muestra una pluralidad de bloques de datos que constituyen el archivo de flujo
intercalado estereoscopico. La tercera fila muestra la secuencia de paquetes de origen multiplexada en el TS
principal y el sub-TS.

La segunda fila muestra un conjunto de secuencia de STC 2 que constituye la vista dependiente, una correlacién de
entradas y secuencia de ATC 2 que constituye la vista dependiente. La primera fila muestra un conjunto de
secuencia de STC 1 que constituye la vista dependiente, una correlacion de entradas y secuencia de ATC 1 que
constituye la vista dependiente. Las flechas que se extienden desde la tercera fila hasta la primera y segunda filas
muestran de manera esquematica que las secuencias de ATC 1y 2 se restablecen a partir de los bloques de datos
de los dos TS (TS principal y sub-TS) intercalados en el archivo de flujo intercalado estereoscopico. Estas
secuencias de ATC estan asociadas con las secuencias de STC por la correlacién de entradas en la informacion de
clip.

Esto completa la descripcion del medio de grabacién en la presente realizacion. En lo sucesivo se describe el
dispositivo de reproduccién con detalle.

El dispositivo de reproduccién de la presente realizacion tiene una estructura en la cual la unidad de lectura recibe
entradas de paquetes de origen desde dos medios de grabacién. Para este propdsito, la unidad de lectura incluye
dos unidades y dos memorias de almacenamiento temporal de lectura. Las dos unidades se usan para acceder a los
dos medios de grabacion, respectivamente. Las dos memorias de almacenamiento temporal de lectura se usan para
almacenar temporalmente los paquetes de origen introducidos desde las dos unidades y enviarlos al descodificador.
Una unidad de restablecimiento de secuencias de ATC se proporciona entre las dos unidades y las dos memorias de
almacenamiento temporal de lectura. La unidad de restablecimiento de secuencias de ATC separa la secuencia de
ATC que constituye el flujo de vista base y la secuencia de ATC que constituye el flujo de vista dependiente de los
paquetes de origen en el archivo de flujo intercalado leido de un medio de grabacion, y escribe las dos secuencias
de ATC en las dos memorias de almacenamiento temporal de lectura, respectivamente. Con esta estructura, el
dispositivo de reproduccion puede procesar la secuencia de ATC que constituye el flujo de video de vista base y la
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secuencia de ATC que constituye el flujo de video de vista dependiente como si se hubieran leido a partir de
diferentes medios de grabacion, respectivamente. La figura 53A muestra la estructura interna de la unidad de lectura
provista por la unidad de restablecimiento de secuencias de ATC. Tal como se ha descrito en lo que antecede, la
unidad de restablecimiento de secuencias de ATC esta provista entre las dos unidades y las dos memorias de
almacenamiento temporal de lectura. La flecha B0 indica de manera simbdlica la entrada del paquete de origen de
una unidad. La flecha B1 indica de manera esquematica la escritura de la secuencia de ATC 1 que constituye el flujo
de video de vista base. La flecha D1 indica de manera esquematica la escritura de la secuencia de ATC 2 que
constituye el flujo de video de vista dependiente.

La figura 53B muestra como se tratan las dos secuencias de ATC obtenidas por la unidad de restablecimiento de
secuencias de ATC. Los filtros PID provistos en la unidad de desmultiplexion se muestran en la parte media de la
figura 53B. En el lado izquierdo de la figura, las dos secuencias de ATC obtenidas por la unidad de restablecimiento
de secuencias de ATC se muestran. El lado derecho de la figura muestra el flujo de video de vista base, el flujo de
video de vista dependiente, el flujo de PG de vista base, el flujo de PG de vista dependiente, el flujo de IG de vista
base y el flujo de IG de vista dependiente, los cuales se obtienen al desmultiplexar las dos secuencias de ATC. La
desmultiplexion llevada a cabo por las dos secuencias de ATC se basa en la tabla de seleccion flujos basicos y la
tabla de seleccion de flujos de extension descritas en la realizacion 1. La unidad de restablecimiento de secuencias
de ATC se logra al crear un programa que da lugar a que el recurso de soporte fisico lleve a cabo el proceso que se
muestra en la figura 54. La figura 54 muestra el procedimiento para restablecer la secuencia de ATC.

En la etapa S91, la secuencia de ATC para vista base se establece como la secuencia de ATC 1, y la secuencia de
ATC para vista dependiente se establece como la secuencia de ATC 2. En la etapa S92, la variable “X” se inicializa a
“1”. La variable “X” especifica un bloque de datos de vista base y un bloque de datos de vista dependiente. Después
de esto, el control entra en un bucle en el cual las etapas S94 a S96 se llevan a cabo repetidamente tal como sigue.
Se evalla si un numero de paquete de origen bx especificado por la variable “x” es o no igual a un numero de
paquete de origen bn especificado por el ultimo numeral “n” del bloque de datos de vista base (etapa S93). Cuando
el resultado de la evaluacion esta en la negativa (No en la etapa S93), los paquetes de origen desde el paquete de
origen “bx + ax’, el cual se identifica por el nimero de paquete de origen “by+1 + ax” hasta el paquete de origen
inmediatamente antes del paquete de origen (by+1 + ax) especificado por el nimero de paquete de origen “by+1 + ax”
se afiaden a la secuencia de ATC 2 (etapa S94). En lo sucesivo, los paquetes de origen desde el paquete de origen
(bx+1 + ax) hasta el paquete de origen inmediatamente antes del paquete de origen (bx+1 + ax+1) se afiaden en la
secuencia de ATC 1 (etapa S95). Y después la variable “x” se incrementa (etapa S96). Estas etapas se repiten hasta
que se evalle Si en la etapa S93.

Cuando se evalila Si en la etapa S93, tantos paquetes de origen como el ndmero especificado por
“number_of _source_packet2-bn” comenzando a partir del nimero de paquete de origen “bn” se afiaden a la
secuencia de ATC 2 (etapa S97). Y tantos paquetes de origen como el numero especificado por
“number_of _source_packet1-bn” comenzando a partir del nimero de paquete de origen “an” se afiaden a la
secuencia de ATC 1 (etapa S98).

Después de que las secuencias de ATC 1 y 2 se restablecen a partir de las etapas que se han descrito en lo que
antecede, la base de archivo se abre de manera virtual al generar, en la memoria, la entrada de archivo que indique
el LBN de inicio del bloque de datos de vista base y la longitud de continuacion (etapa S99). De manera similar, el
dependiente de archivo se abre de manera virtual al generar, en la memoria, la entrada de archivo que indique el
LBN de inicio del bloque de datos de vista dependiente y la longitud de continuacion (etapa S100).

<Significado técnico de la apertura de la base de archivo>

Cuando un acceso aleatorio desde un punto de tiempo arbitrario se va a llevar a cabo, tiene que llevarse a cabo una
busqueda de sectores dentro de un archivo de flujo. La busqueda de sectores es un proceso para identificar un
numero de paquetes de origen de un paquete de origen que se corresponde con el punto de tiempo arbitrario, y leer
un archivo de un sector que contenga un paquete de origen del nimero de paquetes de origen.

Debido a que el tamafio de una extension que constituye el archivo de flujo intercalado estereoscopico es grande, la
busqueda de sector requiere de una amplia gama de busqueda. En ese caso, cuando un acceso aleatorio desde un
punto de tiempo arbitrario se lleva a cabo, puede requerir mucho tiempo identificar el sector objetivo de lectura.

Esto se debe a que, en el archivo de flujo intercalado, bloques de datos que constituyen el flujo de video de vista
base vy el flujo de video de vista dependiente se disponen de la manera intercalada para constituir una extension
larga, y el descriptor de asignacion de la entrada de archivo del archivo de flujo intercalado simplemente indica la
direccion de inicio de la extension larga.

Por el contrario, la base de archivo estd compuesta por una pluralidad de Extensiones cortas, y la direccion de inicio

de cada Extension se escribe en el descriptor de asignacion. Como resultado, la busqueda de sector requiere de un
intervalo estrecho de busqueda. De esta manera, cuando un acceso aleatorio desde un punto de tiempo arbitrario se
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lleva a cabo, el sector objetivo de lectura puede identificarse en un corto tiempo.

Es decir, debido a que los bloques de datos que constituyen el flujo de video de vista base se gestionan como
Extensiones de la base de archivo, y la direccion de inicio del bloque de datos se escribe en el descriptor de
asignacion en la entrada de archivo que se corresponde con la base de archivo, es posible alcanzar rapidamente el
sector que incluye el paquete de origen en la posiciéon de acceso aleatorio objetivo, al iniciar la busqueda de sector a
partir de la direccion de inicio de la Extension que contenta la posicion de acceso aleatorio objetivo.

Con la estructura que se ha descrito en lo que antecede en la cual los bloques de datos que constituyen el flujo de
video de vista base se gestionan como Extensiones de la base de archivo, y la direccién de inicio de cada Extension
y la longitud de continuacion se escriben en el descriptor de asignacion en la entrada de archivo que se corresponde
con la base de archivo, es posible llevar a cabo un acceso aleatorio a partir de un punto de tiempo arbitrario en el
flujo de video de vista base a una alta velocidad.

De manera mas especifica, la busqueda de sector se lleva a cabo tal como sigue. En primer lugar, la correlacion de
entradas que se corresponde con el flujo de video de vista base se usa para detectar un nimero de paquete de
origen que sea la posicion de acceso aleatorio que se corresponde con el punto de tiempo arbitrario.

En lo sucesivo, la informacion de punto de inicio de Extension en la informacién de clips que se corresponde con el
flujo de video de vista base se usa para detectar una Extensidon que contenga el nimero de paquete de origen que
sea la posiciéon de acceso aleatorio.

Ademas, se hace referencia al descriptor de asignacion en la entrada de archivo que se corresponde con la base de
archivo para identificar la direccién de sector de inicio de la Extensién que contenga el nimero de paquete de origen
que sea la posicién de acceso aleatorio. Después una lectura de archivos se lleva a cabo al establecer un puntero
de archivo a la direccién de sector de inicio, y un analisis de paquete se ejecuta en el paquete de origen leido para
identificar el paquete de origen con el nimero de paquete de origen que sea la posicion de acceso aleatorio.
Después el paquete de origen identificado se lee. Con este procedimiento, el acceso aleatorio al TS principal se
ejecuta de manera eficiente. Esto se aplica también al sub-TS.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realizacion, las Extensiones del flujo de
video de vista base y el flujo de video de vista dependiente en el archivo de flujo intercalado se suministran a la
unidad de desmultiplexién y al descodificador después de que son redispuestas sobre la base de la informacion de
puntos de inicio de extension. De esta manera el descodificador y programa pueden tratar, como los archivos que
existen de manera virtual en el medio de grabacion, la base de archivo que almacene el flujo de video de vista base
y el dependiente de archivo que almacene el flujo de video de vista dependiente.

En esta estructura, el flujo de video de vista base y el flujo de video de vista dependiente para la vision
estereoscopica se graban en el medio de grabacién, mientras que puede accederse por separado al flujo de video
de vista base y el flujo de video de vista dependiente. Con esta estructura, la eficiencia de procesamiento del
dispositivo de reproduccion se mejora.

Ha de observarse en el presente caso que, aunque la informacion de punto de inicio de Extension puede indicar el
inicio de Extensién en una unidad de byte, es preferible que el inicio de Extension se indique en una unidad de una
longitud fija cuando las Extensiones estén alineadas con bloques de lectura con una longitud fija tal como los
bloques de ECC. Esto restringe la cantidad de informacién que se requiere para identificar las direcciones.

(Realizacion 4)

La presente realizacion da explicaciones acerca de la unidad de desmultiplexion, el descodificador y la escala de
soporte fisico de la memoria de planos.

La unidad de desmultiplexion de la presente realizacion incluye tantos pares de un desempaquetador de origen y un
filtro PID como el nimero de lineas de entrada de flujos.

Las figuras 55A y 55B muestran las estructuras internas de la unidad de desmultiplexion y el descodificador de
video.

La figura 55A muestra el modelo de descodificador de la unidad de desmultiplexion. En el presente ejemplo, la
unidad de desmultiplexién incluye dos pares de un desempaquetador de origen y un filiro PID. Esto se debe a que
originalmente la unidad de desmultiplexién procesa dos lineas de entradas de flujos desde dos medios de grabacion.
En el modo de reproduccion de 2D, la unidad de desmultiplexion procesa entradas de flujo provenientes de dos
medios de grabacion, y en el modo de reproduccion de 3D, la unidad de desmultiplexion procesa dos lineas de
entradas de flujo que son “L” y “R”, y “2D y “profundidad”.
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Tal como se muestra en la figura 55A, la unidad de desmultiplexién incluye un desempaquetador de origen 22, un
filtro PID 23, un desempaquetador de origen 27 y un filtro PID 28.

El desempaquetador de origen 22, en el estado en el que un paquete de origen se almacena en una memoria de
almacenamiento temporal de lectura 2a, en el instante en el que el valor del ATC generado por el contador de ATC y
el valor de la ATS del paquete de origen almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a se
vuelven idénticos, transfiere sélo el paquete de origen (paquete de TS) al filtro PID 23 de acuerdo con la velocidad
de grabacion del clip de AV. En la transferencia, el tiempo de entrada al descodificador se ajusta de acuerdo con la
ATS de cada paquete de origen.

El filtro PID 23 envia, entre los paquetes de TS enviados desde el desempaquetador de origen 22, paquetes de TS
cuyos PID coinciden con los PID requeridos para la reproduccion, a los descodificadores de acuerdo con los PID.

El desempaquetador de origen 26, en el estado en el que un paquete de origen se almacena en una memoria de
almacenamiento temporal de lectura 2b, en el instante en el que el valor del ATC generado por el contador de ATC y
el valor de la ATS del paquete de origen almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2b se
vuelven idénticos, transfiere sélo el paquete de origen (paquete de TS) al filtro PID 27 de acuerdo con la velocidad
de sistema del clip de AV. En la transferencia, el tiempo de entrada al descodificador se ajusta de acuerdo con la
ATS de cada paquete de origen.

El filiro PID 27 envia, entre los paquetes de TS enviados desde el desempaquetador de origen 26, paquetes de TS
cuyos PID coinciden con los PID requeridos para la reproduccion, los descodificadores de acuerdo con los PID.

En lo sucesivo se describira la estructura interna de un descodificador de video primario 31.

La figura 55B muestra la estructura interna del descodificador de video primario 31. Tal como se muestra en la figura
55B, el filtro PID 23 incluye una TB 51, una MB 52, una EB 53, una TB 54, una MB 55, una EB 56, un nucleo
descodificador 57, un conmutador de memoria de almacenamiento temporal 58, una DPB 59 y un conmutador de
imagenes 60.

La Memoria de AlImacenamiento Temporal de Transporte (TB) 51 es una memoria de almacenamiento temporal para
almacenar temporalmente un paquete de TS que contenga el flujo de video de vista izquierda, tal cual después de
haberse enviado desde el filtro PID 23.

La Memoria de Almacenamiento Temporal Multiplexada (MB) 52 es una memoria de almacenamiento temporal para
almacenar temporalmente un paquete de TS cuando el flujo de video se envie de la TB a la EB. Cuando los datos se
transfieren de la TB a la MB, el encabezamiento TS se elimina del paquete de TS.

La Memoria de Almacenamiento Temporal Elemental (EB) 53 es una memoria de almacenamiento temporal para
almacenar la unidad de acceso de video en el estado codificado. Cuando los datos se transfieren de la MB a la EB,
el encabezamiento PES se elimina.

La Memoria de Almacenamiento Temporal de Transporte (TB) 54 es una memoria de almacenamiento temporal para
almacenar temporalmente un paquete de TS que contenga el flujo de video de vista derecha, tal cual después de
haberse enviado desde el filtro PID.

La Memoria de almacenamiento Temporal Multiplexada (MB) 55 es una memoria de almacenamiento temporal para
almacenar temporalmente un paquete de PES cuando el flujo de video se envie de la TB a la EB. Cuando los datos
se transfieren de la TB a la MB, el encabezamiento TS se elimina del paquete de TS.

La Memoria de Almacenamiento Temporal Elemental (EB) 56 es una memoria de almacenamiento temporal para
almacenar la unidad de acceso de video en el estado codificado. Cuando los datos se transfieren de la MB a la EB,
se elimina el encabezamiento PES.

El ndcleo descodificador 57 genera una imagen de campo / trama al descodificar cada unidad de acceso que
constituye el flujo de video en unos tiempos de descodificacion predeterminados (DTS). Debido a que existe una
pluralidad de métodos de codificacion por compresion, tales como MPEG2, MPEG4, AVC y VC1, que se pueden
usar para codificar por compresion el flujo de video que va a multiplexarse en el clip de AV, el método de
descodificacion del nucleo descodificador 57 se selecciona de acuerdo con el atributo de flujo. Cuando descodifica
los datos de imagen que constituyen el flujo de video de vista base, el nucleo descodificador 57 lleva a cabo una
compensacion de movimiento usando los datos de imagen, los cuales existen en las direcciones de futuro y de
pasado, como imagenes de referencia. Cuando descodifica cada dato de imagen que constituye el flujo de video de
vista dependiente, el nucleo descodificador 57 lleva a cabo una compensacién de movimiento usando los datos de
imagen, los cuales constituyen el flujo de video de vista base, como imagenes de referencia. Después de que los
datos de imagen se descodifican de esta manera, el nicleo descodificador 57 transfiere la imagen de trama / campo
descodificada a la DPB 59, y transfiere la imagen de trama / campo correspondiente al conmutador de imagenes con
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el sincronismo del tiempo de presentacion visual (PTS).

El conmutador de memoria de almacenamiento temporal 58 determina de cual de la EB 53 y la EB 56 ha de
extraerse la siguiente unidad de acceso, al usar la informacion de cambio de descodificacion que se obtuvo cuando
el nucleo descodificador 57 descodifico las unidades de acceso de video, y transfiere una imagen ya sea de la EB 53
o la EB 56 al nucleo descodificador 57 con el sincronismo del tiempo de descodificacion (DTS) asignado a la unidad
de acceso de video. Debido a que las DTS del flujo de video de vista izquierda y el flujo de video de vista derecha se
establecen para llegar de manera alterna en unidades de imagenes en el eje de tiempo, es preferible que las
unidades de acceso de video se transfieran al nicleo descodificador 57 en unidades de imagenes cuando se lleve a
cabo la descodificacion antes de lo programado sin tener en cuenta las DTS.

La Memoria de Almacenamiento Temporal de Imagenes Descodificadas (DPB) 59 es una memoria de
almacenamiento temporal para almacenar temporalmente la imagen de trama / campo descodificada. La DPB 59 se
usa por el descodificador de video 57 para referirse a las imagenes descodificadas cuando el descodificador de
video 57 descodifica una unidad de acceso de video tal como la imagen P o la imagen B que se han codificado por
la codificacion de prediccién entre imagenes.

El conmutador de imagenes 60, cuando la imagen de trama / campo descodificada transferida desde el
descodificador de video 57 va a escribirse en un plano de video, cambia el destino de escritura entre el plano de
video de vista izquierda y el plano de video de vista derecha. Cuando el flujo de vista izquierda se selecciona, datos
de imagen no comprimidos se escriben en el plano de video de vista izquierda en un momento, y cuando el flujo de
vista derecha se selecciona, datos de imagen no comprimidos se escriben en el plano de video de vista derecha en
un momento.

La operacion del descodificador de video en el cambio de modo se describe. En el método de LR, la imagen de 2D
se presenta visualmente cuando el modo se cambia al modo en el cual sélo las imagenes de vista izquierda se
envian. En el modo de profundidad, la imagen de 2D se presenta visualmente cuando el procesamiento de la
informacion de profundidad se detiene y la informacion de profundidad no se afiade. Ha de observarse que el
método de LR y el método de profundidad requieren datos diferentes. De este modo, cuando el cambio entre ellos
se lleva a cabo, los flujos que se descodificaran tienen que volver a seleccionarse.

En lo sucesivo se describira el tamafio del descodificador y la memoria de planos en el dispositivo de reproduccion.

La determinacion de si el dispositivo va a proveerse con un descodificador o dos descodificadores, o un plano o dos
planos, se hace sobre la base de la combinacion del tipo de flujo y el método estereoscopico.

Cuando el método de 3D-LR se adopta y el objetivo de la reproduccion es un flujo de video de MVC, el dispositivo
de reproduccion esta provisto con un descodificador y dos planos.

Cuando se adopta el método de profundidad de 3D, el dispositivo de reproduccién esta provisto con un
descodificador y dos planos, y un generador de imagen de paralaje se requiere. Esto se aplica también al flujo de
video primario y al flujo de video secundario.

La razén de que el dispositivo de reproduccion tenga un descodificador cuando el flujo de video de MVC se
reproduzca es que datos de imagenes de vista izquierda y de vista derecha no comprimidos se usan como imagenes
de referencia para lograr la compensacion de movimiento para los macrobloques de cada fragmento de datos de
imagen comprimidos. Los datos de imagenes de vista izquierda y de vista derecha no comprimidos que van a usarse
como imagenes de referencia se almacenan en una memoria de almacenamiento temporal de imagenes
descodificadas.

Esto completa la descripcion del descodificador de video y el plano de video.

Para el plano de PG: el dispositivo de reproduccion esta provisto con un descodificador y un plano cuando se adopta
el método de “1 plano + desplazamiento”; y el dispositivo de reproduccion esta provisto con dos descodificadores y
dos planos cuando se adopta el método de 3D-LR o el método de profundidad de 3D.

Para el flujo de IG: el dispositivo de reproduccion esta provisto con un descodificador y un plano cuando se adopta el
método de “1 plano + desplazamiento”; y el dispositivo de reproduccion esta provisto con dos descodificadores y dos
planos cuando se adopta el método de 3D-LR.

Para el flujo de subtitulos de texto para el cual no se puede adoptar el método de 3D-LR: el dispositivo de
reproduccion esta provisto con un descodificador y un plano cuando se adopta el método de “1 plano +
desplazamiento”; y el dispositivo de reproduccion esta provisto con un descodificador y dos planos cuando se adopta
el método de profundidad de 3D.
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En lo sucesivo se describira la estructura interna del flujo de PG, y la estructura interna del descodificador de PG
para descodificar el flujo de PG.

Cada uno del flujo de PG de vista izquierda y el flujo de PG de vista derecha incluye una pluralidad de conjuntos de
presentacion visual. El conjunto de presentacion visual es un conjunto de segmentos funcionales que constituye una
presentacion visual en pantalla. Los segmentos funcionales son unidades de procesamiento que se suministran al
descodificador mientras estan almacenadas en las cargas utiles de los paquetes de PES que tienen cada uno el
tamafio de aproximadamente 2 KB, y se someten al control de reproduccion con el uso de las DTS y las PTS.

El conjunto de presentacion visual cae dentro de los siguientes tipos.
A. Conjunto de presentacion visual de inicio de época

El conjunto de presentacion visual de inicio de época es un conjunto de segmentos funcionales que comienzan la
gestion de la memoria al restablecer la memoria de almacenamiento temporal de composicién, la memoria de
almacenamiento temporal de datos de codificacion y el plano de graficos en el descodificador de graficos. El
conjunto de presentacion visual de inicio de época incluye todos los segmentos funcionales requeridos para la
composicion de la pantalla.

B. Conjunto de presentacion visual de caso normal

El conjunto de presentacion visual de caso normal es un conjunto de presentacion visual que lleva a cabo la
composicion de la pantalla mientras contintia la gestion de memoria de la memoria de almacenamiento temporal de
composicion, la memoria de almacenamiento temporal de datos de codificacion y el plano de graficos en el
descodificador de graficos. El conjunto de presentacion visual de caso normal incluye segmentos funcionales que
son diferentes de los del conjunto de presentacion visual precedente.

C. Conjunto de presentacion visual de puntos de adquisicion

El conjunto de presentacion visual de puntos de adquisicion es un conjunto de presentacion visual que incluye todos
los segmentos funcionales requeridos para la composicion de la pantalla, pero no restablece la gestiéon de memoria
de la memoria de almacenamiento temporal de composiciéon, memoria de almacenamiento temporal de datos de
codigo y plano de graficos en el descodificador de graficos. El conjunto de presentacién visual de puntos de
adquisicion puede incluir segmentos funcionales que sean diferentes de los del conjunto de presentacion visual
previo.

D. Conjunto de presentacion visual de continuacion de época

El conjunto de presentacion visual de continuacion de época es un conjunto de presentacion visual que continta la
gestion de memoria de la memoria de almacenamiento temporal de composicién, la memoria de almacenamiento
temporal de datos de codificacion y el plano de graficos en el dispositivo de reproduccion tal cual cuando la conexion
entre un elemento de reproduccion que permite la reproduccion del flujo de IG y un elemento de reproduccion
inmediatamente antes del elemento de reproduccion es la “conexion sin interrupciones” (CC = 5) que evoluciona en
una ruptura limpia. En este caso, los objetos de graficos obtenidos en la memoria de almacenamiento temporal de
objetos y el plano de graficos se mantienen como presentes en la memoria de almacenamiento temporal de objetos
y el plano de graficos, sin que se descarten.

Ciertos puntos de tiempo en el eje de tiempo de reproduccion de la secuencia de STC se asignan al punto de inicio y
punto final de estos conjuntos de presentacion visual, y los mismos tiempos se asignan a la vista izquierda y la vista
derecha. Asimismo, para el flujo de PG de vista izquierda y el flujo de PG de vista derecha, los tipos de los conjuntos
de presentacion visual que estan presentes en el mismo punto de tiempo en el eje de tiempo son iguales. Es decir,
cuando el conjunto de presentacion visual en el lado de vista izquierda es el conjunto de presentacion visual de inicio
de época, el conjunto de presentacion visual en el lado de vista derecha que esta en el mismo punto de tiempo en el
eje de tiempo de la secuencia de STC es el conjunto de presentacion visual de inicio de época.

Ademas, cuando el conjunto de presentacion visual en el lado de vista izquierda es el conjunto de presentacion
visual de puntos de adquisicion, el conjunto de presentacion visual en el lado de vista derecha que es el mismo
punto de tiempo en el eje de tiempo de la secuencia de STC es el conjunto de presentacion visual de puntos de
adquisicion.

Cada conjunto de presentacion visual incluye una pluralidad de segmentos funcionales. La pluralidad de segmentos
funcionales incluye lo siguiente:
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(1) Segmento de definicion de objetos

El segmento de definicion de objetos es un segmento funcional para definir el objeto de graficos. El segmento de
definicion de objetos define el objeto de graficos usando un valor de cddigo y una longitud de ejecucion del valor de
caédigo.

(2) Segmento de definicion de paleta

El segmento de definicion de paleta incluye unos datos de paleta que indican la correspondencia entre cada valor de
cédigo, brillo y diferencia de color rojo / diferencia de color azul. La misma correspondencia entre el valor de codigo,
brillo y diferencia de color se establece tanto en el segmento de definicion de paleta del flujo de graficos de vista
izquierda como en el segmento de definicion de paleta del flujo de graficos de vista derecha.

(3) Segmento de definiciéon de ventana

El segmento de definicién de ventana es un segmento funcional para definir un cuadro rectangular que se denomina
“ventana” y la memoria de planos que se usa para extender el objeto de graficos no comprimido en la pantalla. El
dibujo del objeto de graficos esta restringido al interior de la memoria de planos, y el dibujo del objeto de graficos no
se lleva a cabo fuera de la ventana.

Debido a que una parte de la memoria de planos se especifica como la ventana para presentar visualmente los
graficos, el dispositivo de reproduccion no tiene que llevar a cabo el dibujo de los graficos para el plano completo. Es
decir, el dispositivo de reproduccioén solo tiene que llevar a cabo el dibujo de graficos sobre la ventana que tenga un
tamafio limitado. El dibujo de la parte del plano para presentacion visual que no sea la ventana puede ser omitido.
Esto reduce la carga del soporte légico del lado del dispositivo de reproduccion.

(4) Segmento de composicién de pantalla

El segmento de composicion de pantalla es un segmento funcional para definir la composicion de pantalla usando el
objeto de graficos, e incluye una pluralidad de elementos de control para controlador de composicién en el
descodificador de graficos. El segmento de composicion de pantalla es un segmento funcional que define con detalle
el conjunto de presentacion visual del flujo de graficos, y define la composicion de pantalla usando el objeto de
graficos. La composicion de la pantalla cae dentro de tipos tales como Corte hacia adentro / hacia afuera,
Desvanecimiento hacia adentro / hacia afuera, Cambio de color, Desplazamiento y Limpieza hacia adentro / hacia
afuera. Con el uso de la composicion de pantalla definida por el segmento de composicidon de pantalla, es posible
lograr efectos de presentacion visual tales como borrar un subtitulo gradualmente, mientras se presenta visualmente
el siguiente subtitulo.

(5) Segmento final

El segmento final es un segmento funcional que esta ubicado al final de una pluralidad de segmentos funcionales
que pertenecen a un conjunto de presentacion visual. El dispositivo de reproduccidon reconoce una serie de
segmentos desde el segmento de composicion de pantalla hasta el segmento final como los segmentos finales que
constituyen un conjunto de presentacion visual.

En el flujo de PG, el punto de tiempo de inicio del conjunto de presentacion visual se identifica por la DTS del
paquete de PES que almacena el segmento de composicion de pantalla, y el punto de tiempo final del conjunto de
presentacion visual se identifica por la PTS del paquete de PES que almacena el segmento de composicion de
pantalla.

El flujo de graficos de vista izquierda y el flujo de graficos de vista derecha son flujos elementales empaquetados
(PES). El segmento de composiciéon de pantalla se almacena en el paquete de PES. La PTS del paquete de PES
que almacena el segmento de composicion de pantalla indica el momento en el que la presentacion visual por el
conjunto de presentacion visual al cual pertenece el segmento de composicion de pantalla ha de ejecutarse.

El valor de la PTS del paquete de PES que almacena el segmento de composiciéon de pantalla es el mismo tanto
para el flujo de video de vista izquierda como para el flujo de video de vista derecha.

- Modelos de descodificador de descodificador de PG

El descodificador de PG incluye: una “memoria de almacenamiento temporal de datos codificados” para almacenar
segmentos funcionales leidos del flujo de PG; un “procesador de graficos de flujo” para obtener un objeto de graficos
al descaodificar el segmento de composicion de pantalla; una “memoria de almacenamiento temporal de objetos” para
almacenar el objeto de graficos obtenido por la descodificacion; una “memoria de almacenamiento temporal de
composicion” para almacenar el segmento de composicion de pantalla y un “controlador de composicion” para
descodificar el segmento de composicion de pantalla almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de
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composicion, y llevar a cabo una composicién de pantalla en el plano de graficos usando el objeto de graficos
almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de objetos, sobre la base de los elementos de control
incluidos en el segmento de composicion de pantalla.

Una “memoria de almacenamiento temporal de transporte” para ajustar la velocidad de entrada de los paquetes de
TS que constituyen los segmentos funcionales se proporciona en un lugar antes del plano de graficos.

Asimismo, en ubicaciones después del descodificador de graficos, se proporcionan un “plano de graficos”, una
“unidad de CLUT” para convertir los codigos de pixel que constituyen el objeto de graficos almacenados en el plano
de graficos en valores de diferencia de brillo / color sobre la base del segmento de definicion de paleta, y una
“unidad de desplazamiento” para el desplazamiento de planos.

La canalizacion en el flujo de PG hace posible ejecutar de manera simultanea los siguientes procesos: el proceso en
el cual el descodificador de graficos descodifica un segmento de definicién de objeto que pertenece a cierto conjunto
de presentacion visual y escribe el objeto de graficos en la memoria de almacenamiento temporal de graficos; y el
proceso en el cual un proceso de graficos obtenido al descodificar un segmento de definicion de objetos que
pertenece a un conjunto de presentacion visual anterior se escribe de la memoria de almacenamiento temporal de
objetos a la memoria de planos.

Las figuras 56A y 56B muestran la estructura interna del descodificador de graficos para el flujo de PG. La figura 56A
muestra un modelo de descodificador para presentar visualmente datos en el modo de “1 plano + desplazamiento”.
La figura 56B muestra un modelo de descodificador para presentar visualmente datos en el modo de LR.

En las figuras 56A y 56B, el propio descodificador de graficos se representa por un cuadro dibujado por la linea
continua, y una porciéon que sigue al descodificador de graficos se representa por un cuadro dibujado por la linea
discontinua.

La figura 56A muestra la estructura compuesta por un descodificador de graficos y un plano de graficos. Sin
embargo, la salida del plano de graficos se ramifica a la vista izquierda y la vista derecha. De este modo, dos
unidades de desplazamiento se proporcionan en correspondencia con las salidas a la vista izquierda y la vista
derecha, respectivamente.

La figura 56B muestra que dos series de “memoria de almacenamiento temporal de transporte” “descodificador de
graficos” “plano de graficos” - “unidad de CLUT” se proporcionan de tal manera que el flujo de vista izquierda y el
flujo de vista derecha puedan procesarse de manera independiente.

La secuencia de desplazamiento esta contenida en el flujo de video de vista dependiente. De este modo, en el
formato de desplazamiento de planos, un descodificador de graficos se proporciona, y la salida del descodificador de
graficos se suministra a la vista izquierda y la vista derecha al cambiar entre las mismas.

El descodificador de PG lleva a cabo lo siguiente para cambiar entre 2D y 3D.

1. El cambio mutuo entre el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de 2D se lleva a cabo sin interrupciones.
Esto se logra al invalidar el “Desplazamiento”.

2. Cuando el cambio entre el modo de 3D-LR y el modo de 2D se lleva a cabo, la presentacion visual del subtitulo
desaparece temporalmente debido a que el cambio entre modos requiere el cambio entre PID. Esto es lo mismo que
el cambio entre flujos.

3. Cuando el cambio entre el modo de 3D-LR y el modo de L se lleva a cabo, el cambio se hace a la presentacion
visual de sdlo L (lado de vista base). El cambio sin interrupciones es posible, pero existe una posibilidad de que la
posicion de presentacion visual pueda desplazarse.

Cuando el cambio entre el modo de profundidad de 3D y el modo de 2D se lleva a cabo, es posible cambiar entre
objetos de graficos sin interrupciones al generar, en el fondo mientras el 2D se esta presentando visualmente, los
objetos de graficos de vista izquierda y de vista derecha por adelantado al descodificar la informacion de profundidad
indicada por la escala de grises.

Cuando se ejecuta el cambio por el descodificador de PG, el cambio del modo de profundidad o el “1 plano +
desplazamiento” al modo de 2D es facil. Sin embargo, en el caso del método de 3D-LR, los objetos de graficos para
la vision estereoscopica y la 2D son diferentes unos de otros. De este modo, el flujo de PG que se procesa cuando
el cambio va a realizarse tiene que cambiarse, y existe la posibilidad de que el objeto de graficos no se presente
visualmente hasta que se suministre el siguiente flujo de PG.

Para evitar la provision de un periodo en el cual el objeto de graficos no se ha presentado visualmente, el cambio
solo al objeto de graficos de vista base, no al objeto de graficos de 2D de vista frontal, esta disponible. En este caso,
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una imagen ligeramente desplazada a la izquierda puede presentarse visualmente. Asimismo, los datos de gestion
pueden establecerse para indicar qué método ha de usarse cuando el PG estereoscopico se cambie al PG de 2D.

- Modelos de descodificador del descodificador de subtitulos de texto

El descodificador de subtitulos de texto esta compuesto por una pluralidad de fragmentos de datos de descripcion de
subtitulo.

El descodificador de subtitulos de texto incluye: un “procesador de subtitulos” para separar el cédigo de texto y la
informacién de control de los datos de descripcion de subtitulos; una “memoria de almacenamiento temporal de
informacion de gestion” para almacenar el cédigo de texto separado de los datos de descripcion de subtitulos; un
“productor de texto” para extender el cédigo de texto en la memoria de almacenamiento temporal de informacion de
gestion a la correlacion de bits usando los datos de fuente; una “memoria de almacenamiento temporal de objetos”
para almacenar la correlacion de bits obtenida por la extensién y una “unidad de control de dibujo” para controlar la
reproduccion de subtitulos de texto a lo largo del eje de tiempo usando la informacion de control separada de los
datos de descripcion de subtitulos.

El descodificador de subtitulos de texto es precedido por: una “memoria de almacenamiento temporal de precarga
de fuente” para precargar los datos de fuente; una “memoria de almacenamiento temporal de TS” para ajustar la
velocidad de entrada de los paquetes de TS que constituyen el flujo de subtitulos de texto y una “memoria de
almacenamiento temporal de precarga de subtitulos” para precargar el flujo de subtitulos de texto antes de la
reproduccion del elemento de reproduccion.

El descodificador de graficos va seguido por un “plano de graficos”; una “unidad de CLUT” para convertir los codigos
de pixel que constituyen el objeto de graficos almacenado en el plano de graficos en valores de diferencia de brillo y
color sobre la base del segmento de definicion de paleta; y una “unidad de desplazamiento” para el desplazamiento
de planos.

Las figuras 57A y 57B muestran la estructura interna del descodificador de subtitulos de texto. La figura 57A muestra
un modelo de descodificador del descodificador de subtitulos de texto en el modo de “1 plano + desplazamiento”. La
figura 57B muestra un modelo de descodificador del descodificador de subtitulos de texto en el método de 3D-LR.
En las figuras 57A y 57B, el propio descodificador de subtitulos de texto se representa por un cuadro dibujado por la
linea continua, una porcién que sigue al descodificador de subtitulos de texto se representa por un cuadro dibujado
por la linea discontinua, y una porcién que precede al descodificador de subtitulos de texto se representa por un
cuadro dibujado por la linea de puntos.

La figura 57A muestra que la salida del plano de graficos se ramifica a la vista izquierda y la vista derecha. De esta
manera dos unidades de desplazamiento se proporcionan en correspondencia con las salidas a la vista izquierda y
la vista derecha, respectivamente.

La figura 57B muestra que el plano de graficos de vista izquierda y el plano de graficos de vista derecha se
proporcionan, y que la correlacién de bits extendida por el descodificador de subtitulos de texto se escribe en los
planos de graficos. En el descodificador de subtitulos de texto del método de 3D-LR, la informacién de paleta de
color se ha extendido, y tres colores se han afiadido por motivos de “profundidad” ademas de los tres colores para
los personajes, el fondo y el borde del subtitulo. El motor de renderizacion puede renderizar el subtitulo.

El flujo de subtitulos de texto difiere del flujo de PG tal como sigue. Es decir, los datos de fuente y el cédigo de
caracteres se envian, no los datos de graficos se envian como la correlaciéon de bits, de tal modo que el motor de
renderizacion genera el subtitulo. De este modo, la visién estereoscopica del subtitulo se logra en el modo de “1
plano + desplazamiento”. Cuando, el subtitulo de texto se presenta visualmente en el modo de “1 plano +
desplazamiento”, el cambio entre modos se hace al cambiar entre conjuntos de fuentes, o al cambiar entre métodos
de renderizacion. También existe un método conocido para cambiar entre modos al definir el conjunto de fuentes L /
R o el conjunto de fuentes de OpenGL. También es posible que el motor de renderizacion lleve a cabo la
presentacion visual de 3D.

En el modo de 3D-LR, la reproduccién estereoscépica se logra el definir el conjunto de fuentes y el conjunto de
fuentes de OpenGL para la vista base de manera independiente del conjunto de fuentes y el conjunto de fuentes de
OpenGL para la vista dependiente. También es posible que el motor de renderizacién renderice la fuente 3D para
lograr la reproduccion estereoscopica.

En el modo de profundidad de 3D, las imagenes de profundidad se generan por el motor de renderizacion.

Esto completa la descripcion del flujo de subtitulos de texto y el descodificador de subtitulos de texto. En lo sucesivo
se describira la estructura interna del flujo de IG y la estructura del descodificador de IG.
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- Flujo de IG

Cada uno del flujo de IG de vista izquierda y el flujo de IG de vista derecha incluye una pluralidad de conjuntos de
presentacion visual. Cada conjunto de presentacion visual incluye una pluralidad de segmentos funcionales. Como
en el caso del flujo de PG, el conjunto de presentaciéon visual cae dentro de los siguientes tipos: Conjunto de
presentacion visual de inicio de época, conjunto de presentacion visual de caso normal, conjunto de presentacion
visual de punto de adquisicion y conjunto de presentacion visual de continuacion de época.

La pluralidad de segmentos funcionales que pertenecen a estos conjuntos de presentacion visual incluyen los
siguientes tipos.

(1) Segmento de definiciéon de objetos

El segmento de definicion de objetos del flujo de IG es igual a aquél del flujo de PG. Sin embargo, el objeto de
graficos en el flujo de IG define el efecto interior y efecto exterior de paginas, los estados normal, seleccionado y
activo de los miembros de boton. Los segmentos de definicion de objeto se agrupan de aquellos que definen el
mismo estado de los miembros de botdn, y aquellos que constituyen la misma imagen de efecto. El grupo de
segmentos de definicion de objeto que definen el mismo estado se denomina “conjunto de datos de graficos”.

(2) Segmento de definicion de paleta
El segmento de definicion de paleta del flujo de IG es igual a aquél del flujo de PG.
(3) Segmento de control interactivo

El segmento de control interactivo incluye una pluralidad de fragmentos de informacion de pagina. La informacion de
pagina es informaciéon que define una composicion de pantalla del menu de varias paginas. Cada fragmento de
informacion de pagina incluye una secuencia de efectos, una pluralidad de fragmentos de informacién de boton y un
valor de referencia de un identificador de paleta.

La informacion de botén es informacion que logra una composicion de pantalla interactiva en cada pagina que
constituye el menu de varias paginas al presentar visualmente el objeto de graficos como un estado de un miembro
de boton.

La secuencia de efectos constituye el efecto de entrada o el efecto de salida con el uso del objeto de graficos, e
incluye informacion de efecto, donde el efecto de entrada se reproduce antes de que una pagina que se corresponde
con la informacion de pagina se presente visualmente, y el efecto de salida se reproduce después de que la pagina
se presente visualmente.

La informacién de efecto es informaciéon que define cada composicion de pantalla para reproducir el efecto de
entrada o el efecto de salida. La informacion de efectos incluye: un objeto de composicion de pantalla que define una
composicion de pantalla que se ejecutara en la ventaja (area parcial) definida por el segmento de definicion de
ventana en el plano de graficos; e informacion de periodo de efecto que indica un intervalo de tiempo entre la
pantalla actual y la siguiente pantalla en la misma area.

El objeto de composiciéon de pantalla en la secuencia de efectos define un control que es similar al control definido
por el segmento de composicion de pantalla del flujo de PG. Entre la pluralidad de segmentos de definicion de
objetos, un segmento de definicion de objetos que define el objeto de graficos usado para el efecto de entrada esta
dispuesto en un lugar que precede a un segmento de definicion de objeto que define el objeto de graficos usado
para el miembro del boton.

Cada fragmento de informacion de botén en la informacion de pagina es informacion de que una composicion de
pantalla interactiva en cada pantalla que constituye el menu de varias paginas al presentar visualmente el objeto de
graficos como un estado de un miembro de boton. La informacién de botdn incluye un comando de pagina de botén
de ajuste, cuando un miembro de botén correspondiente se vuelve activo, da lugar a que el dispositivo de
reproduccion lleve a cabo el proceso de establecer una pagina que no sea la primera pagina como la pagina actual.

Para hacer posible que el desplazamiento en el desplazamiento de planos se cambie para cada pagina durante una
reproduccion del flujo de IG, un comando de navegacion para cambiar el desplazamiento se encuentra en la
informacion de boton, y la “auto-activacion” del comando de navegacion se define en el fragmento correspondiente
de informacién de botén, por adelantado. Esto hace posible cambiar de manera automatica el valor o direccién del
desplazamiento definido por la informacién de registro de flujo del flujo de 1G.

(4) Segmento final
El segmento final es un segmento funcional que se ubica al final de una pluralidad de segmentos funcionales que

pertenecen a un conjunto de presentacion visual. Una serie de segmentos desde el segmento de control interactivo
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hasta el segmento final se reconocen como los segmentos funcionales que constituyen un conjunto de presentacion
visual.

Los siguientes son elementos de control del segmento de control interactivo que son iguales tanto para el flujo de
graficos de vista izquierda como para el flujo de graficos de vista derecha: informacion de adyacencia de botdn;
marca de tiempo de expiracién de seleccién; duracién de expiraciéon de usuario e informacion de expiracion de
composicion.

1. Informacién de adyacencia de botén

La informacion de adyacencia de botdn es informacion que especifica un botdn que se cambiara al estado
seleccionado cuando una operacion de tecla que especifique cualquiera de hacia arriba, hacia abajo, hacia la
izquierda y hacia la derecha se lleve a cabo mientras cierto botdn adyacente al botén especificado esta en el estado
seleccionado.

2. Marca de tiempo de expiraciéon de seleccion

La marca de tiempo de expiraciéon de seleccion indica un tiempo de expiracion que se requiere para activar de
manera automatica un miembro de botdn en la pagina actual y dar lugar a que el dispositivo de reproduccion ejecute
el miembro de boton.

3. Duracién de expiraciéon de usuario

La duracion de expiracion de usuario indica un tiempo de expiracion que se requiere para devolver la pagina actual a
la primera pagina de tal manera que solo la primera pagina se presente visualmente.

4. Informacién de expiracién de composicion

La informacion de expiracién de composiciéon indica un periodo de tiempo que se requiere para concluir una
presentacion visual de pantalla interactiva por el segmento de control interactivo. Con respecto al flujo de IG, el
punto de tiempo de inicio del conjunto de presentacion visual se identifica por la DTS del paquete de PES que
almacena el segmento de control interactivo, y el punto de tiempo final del conjunto de presentacion visual se
identifica por el tiempo de expiracion de composicion del segmento de control interactivo. EI mismo DTS y el mismo
tiempo de expiracion de composicion se establecen tanto para la vista izquierda como para la vista derecha.

- Modelos de descodificador del descodificador de IG

El descodificador de IG incluye: Una “memoria de almacenamiento temporal de datos codificados” para almacenar
segmentos funcionales leidos del flujo de IG; un “procesador de graficos del flujo” para obtener un objeto de graficos
al descaodificar el segmento de composicion de pantalla; una “memoria de almacenamiento temporal de objetos” para
almacenar el objeto de graficos obtenido por la descodificacion; una “memoria de almacenamiento temporal de
composicion” para almacenar el segmento de composicion de pantalla y un “controlador de composicion” para
descodificar el segmento de composicion de pantalla almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de
composicion, y llevar a cabo una composicion de pantalla en el plano de graficos usando el objeto de graficos
almacenado en la memoria de almacenamiento temporal de objetos, sobre la base de los elementos de control
incluidos en el segmento de composicion de pantalla.

Una “memoria de almacenamiento temporal de transporte” para ajustar la velocidad de entrada de los paquetes de
TS que constituyen los segmentos funcionales se proporciona en un lugar antes del plano de graficos.

Asimismo, en ubicaciones después del descodificador de graficos, un “plano de graficos”, una “unidad de CLUT”
para convertir los cédigos de pixel que constituyen el objeto de graficos almacenado en el plano de graficos en
valores de diferencia de brillo / color sobre la base del segmento de definicién de paleta, y una “unidad de
desplazamiento” para el desplazamiento de plano se proporcionan.

Las figuras 58A y 58B muestran modelos de descodificador del descodificador de IG. En las figuras 58A y 58B, el
propio descodificador de IG se representa por un cuadro dibujado por linea continua, una porcién que sigue al
descodificador de graficos se representa por un cuadro dibujado por la linea discontinua, y una porcién que precede
al descodificador de IG se representa por un cuadro dibujado por la linea de puntos.

La figura 58A muestra un modelo de descodificador para presentar visualmente el flujo de |G en formato de 2D en el
formato LR en el modo de “1 plano + desplazamiento”. La figura 58B muestra un modelo de descodificador del flujo
de IG para presentar visualmente datos en formato LR.

Estos descodificadores incluyen un circuito para reflejar valores de parametros de sistema en los desplazamientos
de tal manera que el programa pueda controlar la informacion de profundidad de los graficos de menu.
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La figura 58B muestra un modelo de dos descodificadores que hace posible que los valores de desplazamiento se
cambien con el uso de un comando. En consecuencia, en este modelo de descodificador, la informacién de
profundidad del menu puede cambiarse por el comando. Ha de observarse que pueden establecerse valores de
desplazamiento diferentes para la vista izquierda y la vista derecha. Por otro lado, en el método de profundidad, el
desplazamiento es no valido.

El controlador de composicion en el descodificador de graficos logra la presentacion visual inicial de la pantalla
interactiva al presentar visualmente el botén actual, entre una pluralidad de miembros de botén en la pantalla
interactiva, usando los datos de graficos del conjunto de datos de graficos que se corresponde con el estado
seleccionado, y presentando visualmente los botones restantes usando el conjunto de datos de graficos que se
corresponde con el estado normal.

Cuando una operacién de usuario que especifica cualquiera de hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y hacia
la derecha se lleva a cabo, esta escribe, en el registro de numeros de botdn, un nimero de un miembro de botdn
que esta presente en la direccion especificada por la operacién de usuario entre una pluralidad de miembros de
botén en el estado normal y adyacentes al botdn actual, la escritura da lugar a que el miembro de botén se vuelva de
nuevo el boton actual a cambiar desde el estado normal hasta el estado seleccionado.

En la pantalla interactiva, cuando una operacién de usuario para cambiar el miembro de botéon del estado
seleccionado al estado activo se lleva a cabo, la pantalla interactiva se actualiza al extraer los datos de graficos que
constituyen el estado activo del conjunto de datos de graficos y presentar visualmente los datos de graficos
extraidos.

La actualizacion de la pantalla interactiva ha de ejecutarse en comun con la vista izquierda y la vista derecha. De
esta manera, es preferible que el descodificador de graficos de vista izquierda y el descodificador de graficos de
vista derecha tengan en comun un controlador de composicion para el modelo de dos descodificadores.

En el caso que se ha descrito en lo que antecede, el intercambio se logra al usar el mismo comando de navegacion
tanto para la vista izquierda como para la vista derecha del flujo de IG estereoscopico, y estableciendo la misma
estructura de botones tanto para el objeto de graficos de 3D como para el objeto de graficos de 2D.

Cuando se cambia entre el flujo de IG de 2D vy el flujo de IG estereoscdpico, es posible cambiar sélo el objeto de
graficos presentado visualmente cuando el atributo y nimero y similares del comando de navegacion e informacion
de botén sean iguales para ambos. El cambio del modo de 3D-LR a la presentacion visual de solo la imagen L
puede hacerse sin recarga, pero existe la posibilidad de que la posiciéon de presentacion visual pueda desplazarse.
Es preferible que el dispositivo de reproduccion lleve a cabo el cambio sobre la base de un indicador establecido
para indicar cual se adopta por el productor de titulo.

En lo sucesivo se dan notas sobre el cambio entre modos.

- La recarga no tiene lugar cuando el cambio entre el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de 2D se lleva
a cabo. Esto se debe a que el flujo de IG no tiene que recargarse, y solo se requiere la invalidacion del
desplazamiento.

- Tiene lugar recarga cuando el cambio entre el modo de 3D-LR y el modo de 2D se lleva a cabo. Esto se debe a
que los flujos son diferentes.

- No tiene lugar recarga cuando se lleva a cabo el cambio entre el modo de profundidad de 3D y el modo de 2D si la
descaodificacion de la informacion de profundidad se ha completado en la precarga.

- La reproduccion sin interrupciones no puede garantizarse si la recarga del flujo de IG tiene lugar en relacion con el
cambio entre el modo de 2D y el modo de 3D, incluso si el modelo de precarga, el cual lee el flujo de IG en la
memoria antes del inicio de la reproduccién de AV, se ha adoptado.

Esto completa la descripcion del flujo de IG y el descodificador de IG. En lo sucesivo se describira con detalle la
memoria de planos.

En lo sucesivo se describe la estructura de la memoria de planos en el método de modo de “1 plano +
desplazamiento”.

La superposicion de capas en la memoria de planos se logra al ejecutar un proceso de superposicion en todas las
combinaciones de las capas en el modelo de capas. En el proceso de superposicion, valores de pixel de datos de
pixel almacenados en las memorias de planos de las dos capas se superponen. La superposicién de capas por la
unidad de superposicion de capas 208 se logra al ejecutar un proceso de superposicion en todas las combinaciones
de dos capas entre las capas en el modelo de capas. En el proceso de superposicion, valores de pixel de datos de
pixel almacenados en las memorias de planos de las dos capas se superponen en el modelo de capas de la
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memoria de planos.

La superposicidon entre capas se lleva a cabo tal como sigue. Una transmitancia a como una ponderacion se
multiplica por un valor de pixel en unidad de una linea en la memoria de planos de cierta capa, y una ponderacion de
(1 - transmitancia a) se multiplica por un valor de pixel en unidad de una linea en la memoria de planos de una capa
debajo de cierta capa. Los valores de pixel con estas ponderaciones de brillo se suman entre si. El valor de pixel
resultante se establece como un valor de pixel en unidad de una linea en la capa. La superposicién de capa se logra
al repetir esta superposicion entre capas para cada par de pixeles correspondientes en una unidad de una linea en
capas adyacentes en el modelo de capas.

Una unidad de multiplicaciéon para multiplicar cada valor de pixel por la transmitancia para lograr la superposicion de
capas, una unidad de suma para sumar los pixeles, y una unidad de cambio de escala / colocacién para llevar a
cabo el cambio de escala y la colocacion del video secundario se proporcionan en lugares después de la memoria
de planos, asi como la unidad de CLUT y la unidad de desplazamiento que se han descrito en lo que antecede y
similares.

La figura 59 muestra una estructura de circuitos para superponer las salidas de estos modelos de descodificador y
enviar el resultado en el modo de 3D-LR. En la figura 59, los modelos de capas compuestos por el plano de video
primario, el plano de video secundario, el plano de PG y el plano de IG se representan por las tramas dibujadas por
la linea continua; y porciones que siguen a las memorias de planos se representan por las tramas dibujadas por la
linea discontinua. Tal como se muestra en las figuras 56A-56B, hay dos modelos de capas que se han descrito en lo
que antecede. Asimismo, hay dos porciones que siguen a las memorias de planos.

Con la estructura de memoria de planos para el método de 3D-LR que esta provisto con dos pares de un modelo de
capas y una porcioén que sigue la memoria de planos, dos pares del plano de video primario, plano de video
secundario, plano de PG, y plano de IG se proporcionan para la vista izquierda y la vista derecha, y las salidas de
cada memoria de planos se superponen, como la superposicion de capas, por separado de la vista izquierda y la
vista derecha.

El plano de video secundario, como es el caso con el plano de video primario, puede presentarse visualmente en el
modo de 3D-LR o en el modo de profundidad de 3D. Asimismo, con el flujo de PG, es posible presentar visualmente
una imagen monoscopica para que emerja delante del fondo, al asignar un desplazamiento la imagen de 2D.

La figura 60 muestra una estructura de circuitos para superponer las salidas de los modelos de descodificador y
enviar el resultado en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

En las figuras 57A-57B, el modelo de capas compuesto por el plano de video primario para la vista izquierda, el
plano de video primario para la vista derecha, el plano de video secundario, el plano de PG y el plano de IG se
representa por un cuadro dibujado por la linea continua, y una porcidon que sigue la memoria de planos se
representa por un cuadro dibujado por la linea discontinua. Tal como se muestra en las figuras 57A-57B, sélo hay un
modelo de capas que se ha descrito en lo que antecede. Asimismo, hay dos porciones que siguen a la memoria de
planos.

En el método de modo de “1 plano + desplazamiento”, los planos de video primarios se proporcionan, uno para cada
una de la vista izquierda y la vista derecha. El plano de video secundario, el plano de PG y el plano de IG se
proporcionan, uno tanto para la vista izquierda como para la vista derecha. Sélo hay una memoria de planos tanto
para la vista izquierda como para la vista derecha. Con esta estructura, la superposiciéon de capas que se ha descrito
en lo que antecede se lleva a cabo en las salidas de vista izquierda y de vista derecha.

El dispositivo de reproduccion basicamente tiene la estructura de soporte fisico que incluye dos descodificadores y
dos planos debido a que se requiere para soportar tanto el modo de presentacion de B-D como el modo de “1 plano
+ desplazamiento”. Cuando el modo cambia al modo de “1 plano + desplazamiento” o el modo de reproduccion de
2D, el dispositivo de reproduccién tiene la estructura de “1 descodificador + 1 plano”, invalidando uno de los dos
pares de “1 descodificador + 1 plano”.

Cuando el modo cambia del modo de reproduccion de 3D al modo de reproduccion de 2D, y la estructura del
dispositivo de reproduccién cambia de la estructura de “2 descodificadores + 2 planos” a la estructura de “1
descodificador + 1 plano”, el objetivo de la desmultiplexion se vuelve solo los paquetes de TS que constituyen la
imagen L. Y el usuario que haya estado viendo tanto las imagenes L como R por medio de las gafas de 3D llega a
ver solo la imagen L tan pronto como el modo cambia del modo de reproduccion de 3D al modo de reproduccion de
2D.

Este cambio de la visidn por los dos ojos a la vision por un ojo incrementa la carga del ojo, y el usuario puede sentir
escalofrios. A la vista de esto, en la presente realizacién, cuando este cambio tiene lugar, el objetivo del filtro PID se
cambia de los paquetes de TS que constituyen las imagenes L y R a los paquetes de TS que constituyen la imagen
L, y la gestion de memoria en el descodificador de graficos se restablece. En este cambio, el subtitulo se borra
temporalmente para evitar que el usuario sienta escalofrios.
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Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realizacion, el subtitulo en la memoria de
planos se restablece temporalmente cuando la estructura de descodificacion se cambia de la estructura de 2
descodificadores a la estructura de 1 descodificador. Esto reduce la carga del ojo que se produce cuando la vision
del usuario cambia de la vision por los dos ojos a la vision por un ojo.

(Realizacion 5)

La presente realizacion describe la produccion de los medios de grabacion descritos en las realizaciones hasta el
momento, en particular, el acto de produccion del medio de grabacion.

Cada uno de los medios de grabacion descrito en las realizaciones hasta el momento puede producirse como un
disco BD-ROM que sea un disco 6ptico de multiples capas, un disco BD-RE que tenga compatibilidad con el disco
BD-ROM, un disco BD-R o un medio AVC-HD.

La figura 61 muestra una estructura interna de un disco 6ptico de mdltiples capas.

La primera fila de la figura 61 muestra un BD-ROM que es un disco 6ptico de multiples capas. La segunda fila
muestra pistas en el formato extendido en sentido horizontal aunque estan en realidad formadas en espiral en las
capas de grabacion. Estas pistas en espiral en las capas de grabacion se tratan como un area de volumen continuo.
El area de volumen esta compuesta por un area de entrada, capas de grabacion de capas de grabacion 1 a 3, y un
area de salida, donde el area de entrada se ubica en la circunferencia interior, el area de salida se ubica en la
circunferencia exterior y las capas de grabacion de capas de grabacion 1 a 3 se ubican entre el area de entrada y el
area de salida. Las capas de grabacion de las capas de grabacion 1 a 3 constituyen un espacio de direccion légica
consecutivo.

El area de volumen se divide en unidades en las cuales puede accederse al disco 6ptico, y se asignan numeros de
serie a las unidades de acceso. Los nimeros de serie se denominan direcciones logicas. Una lectura de datos del
disco optico se lleva a cabo al especificar una direccion logica. En el presente caso, en el caso de un disco de solo
lectura tal como el BD-ROM, basicamente, sectores con direcciones légicas consecutivas también son consecutivos
en la disposicion fisica en el disco optico. Es decir, datos almacenados en los sectores con direcciones légicas
consecutivas pueden leerse sin llevar a cabo una operacion de busqueda. Sin embargo, en los limites entre capas
de grabacion, la lectura de datos consecutivos no es posible incluso si las direcciones légicas son consecutivas. Se
supone por lo tanto que las direcciones logicas de los limites entre capas de grabacion se registran en el dispositivo
de grabacion de manera preliminar.

En el area de volumen, la informacion de gestion de sistemas de archivos se graba inmediatamente después del
area de entrada. Después de esto, existe un area de division gestionada por la informacion de gestion de sistemas
de archivos. El sistema de archivos es un sistema que expresa datos en el disco en unidades que se denominan
directorios y archivos. En el caso del BD-ROM, el sistema de archivos es un UDF (Universal Disk Format, Formato
de Disco Universal). Incluso en el caso de un PC (ordenador personal) de uso cotidiano, cuando se graban datos
con un sistema de archivos que se denomina FAT o NTFS, los datos grabados en el disco duro bajo directorios y
archivos pueden usarse en el ordenador, mejorando de este modo la susceptibilidad de uso. El sistema de archivos
hace posible leer datos l6gicos de la misma manera que en un PC ordinario, usando una estructura de directorios y
archivos.

La cuarta fila muestra como las areas en el area de sistema de archivos gestionada por el sistema de archivos se
asignan. Tal como se muestra en la cuarta fila, un area de grabacién de datos no de AV existe en el lado de
circunferencia mas interior en el area de sistema de archivos; y un area de grabacion de datos de AV existe
inmediatamente después del area de grabacion de datos no de AV. La quinta fila muestra los contenidos grabados
en el area de grabacion de datos no de AV y en el area de grabacion de datos de AV. Tal como se muestra en la
quinta fila, extensiones que constituyen los archivos de AV se graban en el area de grabacion de datos de AV; y
extensiones que constituyen archivos no de AV, los cuales son archivos que no sean los archivos de AV, se graban
en el area de grabacioén de datos no de AV.

La figura 62 muestra el formato de aplicacion del disco éptico sobre la base del sistema de archivos.

El directorio BDMV es un directorio en el cual datos tales como un contenido de AV e informacién de gestion usada
en el BD-ROM se graban. Cinco subdirectorios que se denominan “directorio PLAYLIST”, “directorio CLIPINF”,
“directorio STREAM”, “directorio BDJO”, “directorio JAR” y “directorio META” existen debajo del directorio BDMV.
Asimismo, dos tipos de archivos (es decir, index.bdmv y MovieObject.bdmv) estan dispuestos bajo el directorio
BDMV.

Un archivo “index.bdmv” (el nombre de archivo “index.bdmv” es fijo) almacena una tabla de indices.

Un archivo “MovieObject.bdmv” (el nombre de archivo “MovieObject.bdmv” es fijo) almacena uno o mas objetos de
pelicula. El objeto de pelicula es un archivo de programa que define un procedimiento de control que se llevara a
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cabo por el dispositivo de reproduccién en el modo de funcionamiento (modo de HDMV) en el cual el objeto de
control es un intérprete de comandos. El objeto de pelicula incluye uno o mas comandos y un indicador de mascara,
donde el indicador de mascara define si se enmascara o no una invocacion de menu o una invocacion de titulo
cuando la invocacién se lleve a cabo por el usuario en la GUL.

Un archivo de programa (XXXXX.bdjo™---"XXXXX” es variable, y la extension “bdjo” es fija) al cual se le da una
extension “bdjo” existe en el directorio BDJO. El archivo de programa almacena un objeto de BD-J que define un
procedimiento de control que se llevara a cabo por el dispositivo de reproduccion en el modo de BD-J. El objeto de
BD-J incluye una “tabla de gestion de aplicaciones”. La “tabla de gestion de aplicaciones” en el objeto de BD-J es
una tabla que se usa para dar lugar a que el dispositivo de reproduccion lleve a cabo una sefializaciéon de aplicacion,
con el titulo siendo considerado como el ciclo de vida. La tabla de gestion de aplicaciones incluye un “identificador
de aplicacién” y un “cédigo de control”, donde el “identificador de aplicacion” indica una aplicacién que se ejecutara
cuando un titulo que se corresponde con el objeto de BD-J se vuelva un titulo actual. Aplicaciones de BD-J cuyos
ciclos de vida se definen por la tabla de gestién de aplicaciones se denominan especialmente “aplicaciones de BD-
J”. El cddigo de control, cuando se establece en AutoRun, indica que la aplicaciéon ha de cargarse en la memoria de
pila y activarse de manera automatica; y cuando se establece en Present, indica que la aplicacion ha de cargarse en
la memoria de pila y activarse después de que se recibe una invocacion de otra aplicacion. Por otro lado, algunas
aplicaciones de BD-J no concluyen sus operaciones incluso si el titulo concluye. Estas aplicaciones de BD-J se
denominan “aplicaciones sin limite de titulo”.

Una sustancia de esta aplicacion Java es una carpeta de archivos Java (YYYYY jar) almacenada en el directorio
JAR bajo el directorio BDMV.

Una aplicacion puede ser, por ejemplo, una aplicaciéon Java™ que esté compuesta por uno o mas programas xlet
que se hayan cargado en una memoria de pila (Que también se denomina memoria de trabajo) de una maquina
virtual. La aplicacion esta constituida a partir de los programas xlet que se han cargado en la memoria de trabajo, y
datos.

En el “directorio PLAYLIST”, existe un archivo de informacién de listas de reproduccion (“xxxxx.mpls”---"XXXXX" es
variable, y la extension “mpls” es fija) al cual se le da una extension “mpls”.

En el “directorio CLIPINF”, existe un archivo de informacion de clips (“xxxxx.clpi’---"XXXXX" es variable, y la
extension “clpi” es fija) al cual se le da una extension “clpi”

Las extensiones que constituyen los archivos que existen en los directorios explicados hasta el momento se graban
en el area de datos no de AV.

El “directorio STREAM” es un directorio que almacena un archivo de flujo de transporte. En el “directorio STREAM”,
existe un archivo de flujo de transporte (“xxxx.m2ts”---"XXXXX" es variable, y la extension “m2ts” es fija) al cual se le
da una extension “m2ts”.

Los archivos que se han descrito en lo que antecede se forman en una pluralidad de sectores que son fisicamente
continuos en el area de division. El area de divisién es un area a la que se accede por el sistema de archivos e
incluye una “area en la cual se graba el descriptor de conjunto de archivos”, “area en la cual se graba descriptor
final”, “area de directorio ROOT”, “area de directorio BDMV”, “area de directorio JAR”, “area de directorio BDJO”,
“area de directorio PLAYLIST”, “area de directorio CLIPINF” y “area de directorio STREAM”. En lo sucesivo se

explican estas areas.

El “descriptor de conjuntos de archivos” incluye un nimero de bloque légico (LBN) que indica un sector en el cual se
graba la entrada de archivo del directorio ROOT, entre areas de directorios. El “descriptor de fin” indica un fin del
descriptor del conjunto de archivos.

En lo sucesivo se da una descripcion detallada de las areas de directorios. Las areas de directorios que se han
descrito en lo que antecede tienen una estructura interna en comun. Es decir, cada una de las “areas de directorios”
esta compuesta por una “entrada de archivo”, “archivo de directorio” y “area de grabacién de archivo de archivo
inferior”.

» o«

La “entrada de archivo” incluye una “etiqueta de descriptor”, “etiqueta de ICB” y “descriptor de asignacion”.

La “etiqueta de descriptor’” es una etiqueta que indica que la entidad que tiene la etiqueta de descriptor es una
entrada de archivo.

La “etiqueta de ICB” indica informacion de atributo que hace referencia a la propia entrada de archivo.
El “descriptor de asignacién” incluye un numero de bloque légico (LBN) que indica una posicion de grabacion del

archivo de directorio. Hasta ahora, se ha descrito la entrada de archivo. En lo sucesivo se da una descripcion
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detallada del archivo de directorios.

El “archivo de directorios” incluye un “descriptor de identificacion de archivo de directorio inferior” y “descriptor de
identificacion de archivo de archivo inferior”.

El “descriptor de identificacion de archivo de directorio inferior” es informacién a la que se hace referencia para
acceder a un directorio inferior que pertenezca al propio archivo de directorio, y estd compuesto por informacién de
identificacion del directorio inferior, la longitud del nombre de directorio del directorio inferior, una direccion de
entrada de archivo que indica el numero de bloque Idgico del bloque en el cual esta grabada la entrada de archivo
del directorio inferior, y el nombre de directorio del directorio inferior.

El “descriptor de identificacion de archivo de archivo inferior” es informacion a la que se hace referencia para
acceder a un archivo que pertenezca al propio archivo de directorio, y esta compuesto por informacion de
identificacion de un archivo inferior, la longitud del nombre de archivo inferior, una direcciéon de entrada de archivo
que indique el nimero de bloque légico del bloque en el cual se graba la entrada de archivo del archivo inferior, y el
nombre de archivo del archivo inferior.

Los descriptores de identificacion de archivo de los archivos de directorio de los directorios indican los bloques
légicos en los cuales se graban las entradas de archivo del directorio inferior y el archivo inferior. Al rastrear los
descriptores de identificacion de archivos, por lo tanto es posible llegar de la entrada de archivo del directorio ROOT
a la entrada de archivo del directorio BDMV, y llegar de la entrada de archivo del directorio BDMV a la entrada de
archivo del directorio PLAYLIST. De forma similar, es posible llegar a las entradas de archivo del directorio JAR,
directorio BDJO, directorio CLIPINF y directorio STREAM.

El “area de grabacion de archivos de archivos inferiores” es un area en la cual se graba la sustancia del archivo
inferior que pertenece a un directorio. Una “entrada de archivo” de la entrada inferior y una o mas “extensiones” se
graban en el “area de grabacion de archivos de archivo inferior”.

El archivo de flujo que constituye la caracteristica principal de la presente solicitud es un area de grabacion de
archivos que existe en el area de directorio del directorio al cual pertenece el archivo. Es posible acceder al archivo
de flujo de transporte al rastrear los descriptores de identificacion de archivo de los archivos de directorio, y los
descriptores de asignacion de las entradas de archivo.

Hasta el momento se ha descrito la estructura interna del medio de grabacién. En lo sucesivo se describe cémo
generar el medio de grabacion que se muestra en las figuras 58A-58B y 59, particularmente una forma de un método
de grabacion.

El método de grabacion de la presente realizacion incluye no sélo la grabacion en tiempo real que se ha descrito en
lo que antecede en la cual archivos de AV y archivos no de AV se generan en tiempo real, y se escriben en el area
de grabacion de datos de AV y el area de grabacién de datos no de AV, sino también una grabacion de pre-formato
en la cual flujos de bits que seran grabados en el area de volumen se genera por adelantado, se genera un disco
maestro sobre la base de los flujos de bits, y el disco maestro se prensa, haciendo posible de esta manera una
produccion en masa del disco optico. El método de grabaciéon de la presente realizaciéon es aplicable ya sea a
grabacion en tiempo real o a grabacién de pre-formato.

Cuando el método de grabacién se va a lograr mediante tecnologia de grabacién en tiempo real, el dispositivo de
grabacion para llevar a cabo el método de grabacion crea un clip de AV en tiempo real, y almacena el clip de AV en
el BD-RE, BD-R, disco duro o tarjeta de memoria de semiconductores.

En este caso, el clip de AV puede ser un flujo de transporte que se obtenga como al codificar el dispositivo de
grabacion una sefial de entrada analdgica en tiempo real, o un flujo de transporte que se obtenga al parcializar el
dispositivo de grabacion un flujo de transporte de entrada digital. El dispositivo de grabacién para llevar a cabo la
grabacion en tiempo real incluye: un codificador de video para obtener un flujo de video al codificar una sefal de
video; un codificador de audio para obtener un flujo de audio al codificar una sefial de audio; un multiplexor para
obtener un flujo digital en el formato MPEG2-TS al multiplexar el flujo de video, el flujo de audio y similar; y un
empaquetador de origen para convertir paquetes de TS que constituyen el flujo digital en el formato MPEG2-TS en
paquetes de origen. El dispositivo de grabacion almacena un flujo digital MPEG2 que se ha convertido en el formato
de paquete de origen, en un archivo de clips de AV, y escribe el archivo de clips de AV en el BD-RE, BD-R, o similar.
Cuando el flujo digital se escribe, la unidad de control del dispositivo de grabacion lleva a cabo un proceso de
generar la informacion de clip y la informacioén de listas de reproduccion en la memoria. De manera mas especifica,
cuando el usuario solicita un proceso de grabacion, la unidad de control crea un archivo de clips de AV y un archivo
de informacién de clips de AV en el BD-RE o el BD-R.

Después de esto, cuando la posicion de partida de GOP en el flujo de video se detecta a partir del flujo de transporte

que se introduce desde afuera del dispositivo, o cuando el GOP del flujo de video se crea por el codificador, la
unidad de control del dispositivo de grabacion obtiene (i) la PTS de la intra imagen que se coloca al principio del
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GOP vy (ii) el numero de paquete del paquete de origen que almacena la porcion de inicio del GOP, y escribe
ademas el par de PTS y el numero de paquete en la correlaciéon de entradas del archivo de informacion de clips,
como un par de entrada EP_PTS y EP_SPN. Después de esto, cada vez que un GOP se genera, un par de entrada
EP_PTS y entrada EP_SPN se escribe adicionalmente en la correlacion de entradas del archivo de informacion de
clips. Al hacer esto, cuando la porcién de inicio de un GOP es una imagen IDR, un indicador “is_angle_change” se
ha establecido en “activo” se afiade a un par de entrada EP_PTS y entrada EP_SPN. Asimismo, cuando la porcion
de inicio de un GOP no es una imagen IDR, un indicador “is_angle_change” que se ha establecido en “inactivo” se
afiade a un par de entrada EP_PTS y entrada EP_SPN.

Ademas, la informacion de atributo de un flujo en el archivo de informacion de clips se establece de acuerdo con el
atributo del flujo que sera grabado. Después de que el clip y la informacion de clip se generan y escriben en el BD-
RE o el BD-R, la informacion de listas de reproduccion que define una trayectoria de reproduccion por medio de la
correlacién de entradas en la informacion de clip se genera y se escribe en el BD-RE o el BD-R. Cuando se ejecuta
este proceso con la tecnologia de grabacién en tiempo real, una estructura jerarquica compuesta por el clip de AV,
informacioén de clip e informacién de listas de reproduccién se obtiene en el BD-RE o el BD-R.

Esto completa la descripcion del dispositivo de grabacion para llevar a cabo el método de grabacion mediante la
grabacion en tiempo real. En lo sucesivo se da una descripcion del dispositivo de grabacion para llevar a cabo el
método de grabacion mediante la grabacion de pre-formato.

El método de grabacion mediante la grabacion de pre-formato se logra con un método de fabricacion del disco 6ptico
que incluye un procedimiento de creacion.

Las figuras 63A y 63B muestran el método de fabricacion de un disco 6ptico. La figura 63A es un diagrama de flujo
del método de grabacion mediante la grabacion pre-formato y muestra el procedimiento del método de fabricacion
de discos opticos. El método de fabricacion de discos Opticos incluye la etapa de creacion, etapa de firma, etapa de
obtencién de clave de medio, etapa de cifrado de clave de medio, etapa de formato fisico, etapa de inserciéon de
identificador, una etapa de masterizacion y una etapa de replicacion.

En la etapa de creacién S201, un flujo de bits que representa el area de volumen completa del disco optico se
genera.

En la etapa de firma S202, una solicitud de firma se hace a la AACS LA para fabricar el disco éptico. De manera mas
especifica, se extrae una porcion del flujo de bits se envia a la AACS LA. Ha de observarse que la AACS LA es una
organizacion para gestionar la licencia de las tecnologias de proteccion de trabajos de derecho de autor para los
aparatos electrodomésticos digitales de siguiente generacion. Los sitios de creacion y sitios de masterizacion son
licenciados por la AACS LA, donde los sitios de creacion llevan a cabo la creacion de discos Opticos al usar
dispositivos de creacion, y los sitios de masterizacion ejecutan la masterizacion al usar dispositivos de
masterizacion. La AACS LA también gestiona las claves de medio e informacién de invalidacion. La AACS LA firma y
devuelve la porcion del flujo de bits.

En la etapa de obtencién de clave de medio S203, se obtiene una clave de medio de la AACS LA. La clave de medio
proporcionada por la AACS LA no es fija. La clave de medio se actualiza por una nueva cuando el numero de discos
Opticos fabricados alcanza cierto numero. La actualizacion de la clave de medio hace posible excluir ciertos
fabricantes o dispositivos, e invalidar una clave de cifrado usada por la informacién de invalidacion incluso si la clave
de cifrado se vulnera.

En la etapa de cifrado de clave de medio S204, una clave usada para cifrar un flujo de bits se cifra usando la clave
de medio obtenida en la etapa de obtencién de clave de medio.

En la etapa de formato fisico S205, el formateo fisico del flujo de bits se lleva a cabo.

En la etapa de insercion de identificador S206, se inserta un identificador, el cual es Unico y no puede ser detectado
por dispositivos ordinarios, tal como una marca de agua electronica, en el flujo de bits que sera grabado en el disco
optico. Esto impide la produccién en masa de copias pirata por masterizacion no autorizada.

En la etapa de masterizacién S207, un disco maestro del disco 6ptico se genera. En primer lugar, una capa
fotorresistente se forma sobre el sustrato de vidrio, irradia un rayo laser sobre la capa de fotorresistencia en
correspondencia con ranuras o cavidades deseadas y, a continuacion, la capa de fotorresistencia se somete al
proceso de exposicion y al proceso de revelado. Las ranuras de cavidades representan valores de los bits que
constituyen el flujo de bits que se ha sometido a la modulaciéon de ocho a dieciséis. Después de esto, el disco
maestro del disco maestro se genera sobre la base de la fotorresistencia cuya superficie se ha hecho no uniforme
por el corte con laser en correspondencia con las ranuras o cavidades.

En la etapa de replicacion S208, se producen copias del disco 6ptico mediante una producciéon en masa usando el
disco maestro del disco optico.
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La figura 63B muestra el procedimiento del método de grabacion mediante la grabaciéon pre-formato cuando un
usuario general graba cualquiera de los diferentes archivos descritos en la realizacion hasta el momento en un
medio de grabacion tal como un BD-R o BD-RE usando un ordenador personal, no cuando el disco éptico se
produce en masa. En comparacioén con la figura 63A, en el método de grabacion que se muestra en la figura 63B, la
etapa de formato fisico S205 y la etapa de masterizacion S207 se han omitido, y cada etapa de escritura de archivo
S209 se ha afiadido.

En lo sucesivo se explica la etapa de creacion.
La figura 64 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de la etapa de creacion.

En la etapa S101, se definen los conjuntos de bobinas del TS principal y el sub-TS. Una “bobina” es un archivo que
almacena los datos de material de un flujo elemental. En la etapa de creacion, la bobina existe en una unidad en una
red local. Las bobinas son datos que representan, por ejemplo, imagenes L y R filmadas por una camara de 3D,
audio grabado en la filmacion, audio grabado después de la filmacion, subtitulos para cada idioma y menus. Un
“conjunto de bobinas” es un grupo de enlaces a los archivos de material, que representan un conjunto de flujos
elementales que se multiplexara en un flujo de transporte. En el presente ejemplo, un conjunto de bobinas se define
para cada uno del TS principal y el sub-TS.

En la etapa S102, los prototipos de elemento de reproduccion y sub-elemento de reproduccion se definen, y los
prototipos de la trayectoria principal y sub-trayectoria se definen al definir un orden de reproduccién de elementos de
reproduccion y sub-elementos de reproduccion. El prototipo del elemento de reproduccion puede definirse al recibir,
por medio de una GUI, una especificacién de una bobina que se permita que se reproduzca por un elemento de
reproduccioén seleccionado en el modo de reproduccion monoscopica, y una especificacion de In_Time y Out_Time.
El prototipo del sub-elemento de reproduccién puede definirse al recibir, por medio de una GUI, una especificacion
de una bobina que se permita que se reproduzca por un elemento de reproduccién que se corresponde con un sub-
elemento de reproducciéon seleccionado en el modo de reproduccion estereoscopica, y una especificacion de
In_Time y Out_Time.

Para la especificacion de que una bobina se permita que se reproduzca, se proporciona una GUI para hacer posible
verificar un recuadro de verificacion que se corresponda con, entre los enlaces a archivos de material en el conjunto
de bobinas, un enlace a un archivo de material que se permita que se reproduzca. Con esta GUI, columnas de
entrada numérica se representan visualmente en correspondencia con las bobinas. Con el uso de las columnas de
entrada numeérica, se recibe la prioridad de cada bobina, y sobre la base de esto, se determinan las prioridades de
los bobinas. Con el establecimiento de las bobinas que se permite que se reproduzcan y el establecimiento de las
prioridades, la tabla de seleccion de flujos y la tabla de seleccion de flujos de extension se generan.

La especificacion de In_Time y Out_Time se lleva a cabo cuando el dispositivo de grabacién ejecuta el proceso en el
cual el eje de tiempo del flujo de video de vista base o el flujo de video de vista dependiente se presenta visualmente
como un grafico en la GUI, una barra de deslizamiento es movida en el grafico del eje de tiempo, y la especificacion
de un ajuste de posicién de la barra deslizadora se recibe del usuario.

La definicion, del orden de reproduccion del elemento de reproduccioén y el sub-elemento de reproduccion se logra
por el siguiente proceso: una imagen In_Time del elemento de reproduccion se presenta visualmente como una
vifieta en la GUI, y el dispositivo de grabacion recibe del usuario una operacion hecha en la vifieta para establecer el
orden de reproduccion.

En la etapa S103, una pluralidad de flujos elementales se obtienen al codificar los archivos de material especificados
por los conjuntos de bobinas. La pluralidad de flujos elementales incluye el flujo de video de vista base y el flujo de
video de vista dependiente, y el flujo de audio, el flujo de PG y el flujo de IG que van a multiplexarse con el flujo de
video de vista base y el flujo de video de vista dependiente.

En la etapa S104, un TS principal se obtiene al multiplexar en el mismo el flujo de video de vista base y un flujo
elemental que, entre los flujos elementales obtenidos por la codificacion, pertenezca a un mismo conjunto de
bobinas que el flujo de video de vista base.

En la etapa S105, un sub-TS se obtiene al multiplexar en el mismo el flujo de video de vista dependiente y un flujo
elemental que, entre los flujos elementales obtenidos por la codificacion, pertenezca al mismo conjunto de bobinas
que el flujo de video de vista dependiente.

En la etapa S106, el prototipo del archivo de informacion de clips se crea sobre la base de los parametros que se
han establecido durante la codificaciéon y multiplexion.

En la etapa S107, la informacién de listas de reproduccion se define al generar la informacion de elementos de

reproduccion y la informacion de sub-elementos de reproduccion sobre la base del prototipo del elemento de
reproduccion y, a continuacion, generar la informacion de trayectoria principal y la informacion de sub-trayectoria al
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definir el orden de reproduccion sobre la base de la informacion de elementos de reproduccion y la informacion de
sub-elementos de reproduccion.

En la generacién de la informacion de elementos de reproduccion, la tabla de seleccion de flujos se genera en la
informacion de elementos de reproduccién de tal manera que, entre los flujos elementales multiplexados en el TS
principal, flujos elementales que sean definidos, en la estructura basica del elemento de reproduccién, que se
reproduciran en el modo de reproduccién monoscoépico se establezcan en “reproducibles”. Asimismo, para definir la
seccion de reproduccion en el flujo de video de vista base, el In_Time y Out_Time que se han definido por la edicién
que se ha descrito en lo que antecede se escriben en la informacion de elementos de reproduccion.

En la generacion de la informacion de sub-elementos de reproduccion, la tabla de seleccion de flujos de extension
se genera en los datos de extension de la informacion de listas de reproduccion de tal manera que, entre los flujos
elementales multiplexados en el sub-TS principal, flujos elementales que sean definidos, en la estructura basica del
elemento de reproduccion, que se reproducira en el modo de reproduccién estereoscopica se establezcan en
“reproducibles”. La informacion de elementos de reproduccion y la informacion de sub-elementos de reproduccion se
definen sobre la base de informacién en el archivo de informacion de clips y, de esta manera, se establecen sobre la
base del prototipo del prototipo del archivo de informacién de clips.

En la etapa S108, el TS principal, sub-TS, prototipo del archivo de informacion de clips, y prototipo de la informacion
de listas de reproduccién se convierten en un grupo de archivos de directorio en un formato de aplicacion
predeterminado.

A través de los procesos que se han descrito en lo que antecede, el TS principal, sub-TS, informacion de clip,
informacion de elementos de reproduccion e informacion de sub-elementos de reproduccion se generan. A
continuacion, el TS principal y el sub-TS se convierten en archivos de flujo independientes respectivos, la
informacion de clips se convierte en el archivo de informacién de clips, y la informacién de elementos de
reproduccion y la informacion de sub-elementos de reproduccion se convierten en el archivo de informacion de listas
de reproduccion. De esta manera, se obtiene un conjunto de archivos que seran grabados en el medio de grabacion.

Cuando las profundidades van a calcularse para cada trama usando la expresion funcional de la funcion lineal o la
funcién parabdlica, una funciéon para obtener una profundidad para cada tiempo de trama a partir del tiempo de
trama del flujo de video se define en la interfaz de programas de aplicacion del dispositivo de grabacion. Después el
tiempo de trama del flujo de video de vista base se da a la funcidn, y la profundidad para cada tiempo de trama se
calcula. Las profundidades calculadas de esta manera se convierten en el valor de desplazamiento de planos y la
informacién de direccion de desplazamiento.

Después de esto, cuando se ejecuta la etapa de codificacion de flujos de video, el valor de desplazamiento de
planos y la informacién de direccion de desplazamiento obtenidas en la conversién que se ha descrito en lo que
antecede se escriben en los metadatos de cada GOP. De esta manera, la secuencia de desplazamiento puede
generarse en el proceso de codificacion.

La figura 65 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para escribir el archivo de AV. Los archivos de AV
se escriben de acuerdo con este diagrama de flujo cuando el método de grabacion por la grabacion en tiempo real o
el método de grabacion incluyendo la masterizacion o replicacion se implementa.

En la etapa S401, el dispositivo de grabacion genera la entrada de archivo en la memoria del dispositivo de
grabacion al crear “xxxxx.ssif”. En la etapa S402, se evalla si las areas de sector libre continuas se han asegurado.
Cuando las areas de sector libre continuas se han asegurado, el control avanza a la etapa S403 en la cual el
dispositivo de grabacién escribe la secuencia de paquetes de origen que constituyen el bloque de datos de vista
dependiente en las areas de sector libres continuas tantas como EXTZ2[i]. Después de esto, se ejecutan las etapas
S404 a S408. Cuando se evalua en la etapa S402 que las areas de sector libre continuas no se han asegurado, el
control avanza a la etapa S409 en la cual el proceso excepcional se lleva a cabo, y después el proceso concluye.

Las etapas S404 a S408 constituyen un bucle en el cual el proceso de las etapas S404 - S406 y S408 se repite
hasta que se evallie “NO” en la etapa S407.

En la etapa S405, el dispositivo de grabacion escribe la secuencia de paquetes de origen que constituye el bloque
de datos de vista base en las areas de sector libre continuas tanto como EXT1[i]. En la etapa S406, afiade, en la
entrada de archivo, el descriptor de asignacién que indica la direccion de inicio de la secuencia de paquetes de
origen y longitud de continuacion, y lo registra como una extension. En relacién con esto, escribe, en la informacion
de clips, la informacién de punto de inicio de extensidon que indica el niumero de paquete de origen de inicio del
mismo.

La etapa S407 define la condiciéon para concluir el bucle. En la etapa S407, se evalla si hay o no un paquete de

origen no escrito en los bloques de datos de vista base y de vista dependiente. Cuando se evalla que hay un
paquete de origen no escrito, el control avanza a la etapa S408 para continuar el bucle. Cuando se evalia que no
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hay paquete de origen no escrito, el control avanza a la etapa S410.

En la etapa S408, se evalla si hay o no areas de sector continuas. Cuando se evalia que hay areas de sector
continuas, el control avanza a la etapa S403. Cuando se evallia que no hay areas de sector continuas, el control
vuelve a la etapa S402.

En la etapa S410, “xxxxx.ssif” se cierra y la entrada de archivo se escribe en el medio de grabacién. En la etapa
S411, “xxxxx.m2ts” se crea y la entrada de archivo de “xxxxx.m2ts” se genera en la memoria. En la etapa S412, el
descriptor de asignacion que indica la longitud de continuacion y la direccion de inicio de Extension del bloque de
datos de vista base Unico para el archivo de 2D se afiade a la entrada de archivo de “xxxxx.m2ts”. En la etapa S413,
“XxXxxx.m2ts” se cierra, y la entrada de archivo se escribe.

En la etapa S404, se evalua si hay o no un punto de ocurrencia de salto largo en el intervalo de “EXTss + EXT2D".
En el presente ejemplo, se supone que el punto de ocurrencia de salto largo es un limite entre capas. Cuando se
evallia que hay un punto de ocurrencia de salto largo en el intervalo de “EXTss + EXT2D”, el control avanza a la
etapa S420 en la cual una copia del bloque de datos de vista base se crea, y bloques de datos de vista base BJi]ss y
B[i]2D se escriben en el area inmediatamente antes del punto de ocurrencia de salto largo y, a continuacion, el
control avanza a la etapa S406. Estas se vuelven Extensiones del archivo de 2D y Extensiones de la base de
archivo.

En lo sucesivo se da una descripcién del dispositivo de grabacién que va a usarse para el trabajo en la etapa de
creacion. El dispositivo de grabacion descrito en el presente caso se usa por el personal de creacién en un estudio
de produccion para distribuir contenidos cinematograficos. La forma de uso del dispositivo de grabacion es la
siguiente: un flujo digital y un escenario se generan de acuerdo con la operacion por el personal de creacion, cuando
el flujo digital representa un titulo cinematografico y se genera al codificar por compresién cumpliendo con la norma
MPEG, y el escenario describe como el titulo cinematografico ha de reproducirse, un flujo de bits de volumen para
BD-ROM incluyendo estos datos se genera, y el flujo de bits de volumen se graba en un medio de grabacion que va
a ser entregado al sitio de masterizacion.

La figura 66 muestra la estructura interna del dispositivo de grabacion. Tal como se muestra en la figura 66, el
dispositivo de grabacion incluye un codificador de video 501, una unidad de produccién de material 502, una unidad
de generacion de escenarios 503, una unidad de produccion de programas de BD 504, una unidad de
procesamiento de multiplexion 505 y una unidad de procesamiento de formato 506.

El codificador de video 501 genera flujos de video de vista izquierda y de vista derecha al codificar imagenes de
correlaciones de bits no comprimidas de vista izquierda y de vista derecha de acuerdo con un método de
compresion tal como el MPEG4-AVC o el MPEG2. Al hacer esto, el flujo de video de vista derecha se genera al
codificar tramas que se corresponden con el flujo de video de vista izquierda, por el método de codificacion por
prediccion entre imagenes. En el proceso de la codificacion por prediccion entre imagenes, la informacion de
profundidad para imagenes de 3D es extraida de los vectores de movimiento de las imagenes de vista izquierda y de
vista derecha, y la informacién de profundidad se almacena en una unidad de almacenamiento de informacion de
profundidad de tramas 501a. El codificador de video 501 lleva a cabo una compresién de imagen usando las
caracteristicas relativas entre imagenes al extraer los vectores de movimiento en unidades de macrobloques de 8x8
0 16x16.

En el proceso de extraer los vectores de movimiento en unidades de macrobloques, una imagen en movimiento cuyo
frente sea un ser humano y fondo sea una casa se determina como un objetivo para extraer el vector de movimiento.
En este caso, se lleva a cabo una prediccién entre imagenes entre una imagen de ojo izquierdo y una imagen de ojo
derecho. Con este proceso, ningun vector de movimiento se detecta de la porcion de la imagen que se corresponde
con la “casa”, pero se detecta un vector de movimiento de la porcién de la imagen que se corresponde con el “ser
humano”.

El vector de movimiento detectado es extraido, y la informacion de profundidad se genera en unidades de tramas
cuando se presenta visualmente la imagen de 3D. La informacion de profundidad es, por ejemplo, una imagen que
tiene la misma resolucién que la trama que tiene la profundidad de 8 bits.

La unidad de produccion de material 502 genera flujos tales como un flujo de audio, un flujo de graficos interactivos y
un flujo de graficos de presentacion, y escribe los flujos generados en una unidad de almacenamiento de flujos de
audio 502a, una unidad de almacenamiento de flujos de graficos interactivos 502b y una unidad de almacenamiento
de flujos de graficos de presentacion 502c.

Cuando se genera un flujo de audio, la unidad de produccién de material 502 genera el flujo de audio al codificar un
audio lineal PCM no comprimido mediante un método de compresion tal como AC3. Aparte de esto, la unidad de
produccion de material 502 genera un flujo de graficos de presentacion en un formato que es conforme a la norma
de BD-ROM, sobre la base del archivo de informacion de subtitulos que incluye una imagen de subtitulo, un
sincronismo de presentacion visual y efectos de subtitulo tales como desvanecimiento hacia adentro y
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desvanecimiento hacia afuera. Asimismo, la unidad de produccién de material 502 genera un flujo de graficos
interactivos en un formato para la pantalla de menu que es conforme a la norma de BD-ROM, sobre la base del
archivo de menu que describe imagenes de correlaciones de bits, transicion de los botones dispuestos en el menu y
los efectos de presentacion visual.

La unidad de generacion de escenarios 503 genera un escenario en el formato de BD-ROM, de acuerdo con la
informacion de cada flujo generado por la unidad de produccién de material 502 y la operacién introducida por el
personal de creacion por medio de la GUI. En el presente caso, el escenario significa un archivo tal como un archivo
de indice, un archivo de objetos de pelicula o un archivo de listas de reproduccion. Asimismo, la unidad de
generacion de escenarios 503 genera un archivo de parametros que describe de qué flujo esta constituido cada clip
de AV para lograr el proceso de multiplexion. El archivo generado en el presente caso tal como un archivo de
indices, un archivo de objetos de pelicula o un archivo de listas de reproduccion, tiene la estructura de datos descrita
en las realizaciones 1y 2.

La unidad de produccién de programas de BD 504 genera un cédigo de origen para un archivo de programa de BD y
genera un programa de BD de acuerdo con una solicitud proveniente de un usuario que se recibe por medio de una
interfaz de usuario tal como la GUI. Al hacer esto, el programa del archivo de programa de BD puede usar la
informacién de profundidad enviada desde el codificador de video 501 para establecer la profundidad del plano de
GFX.

La unidad de procesamiento de multiplexion 505 genera un clip de AV en el formato MPEG2-TS al multiplexar una
pluralidad de flujos descritos en los datos de escenario de BD-ROM, tales como el flujo de video de vista izquierda,
el flujo de video de vista derecha, video, audio, subtitulos y botén. Cuando se genera esto, la unidad de
procesamiento de multiplexién 505 genera también el archivo de informacion de clips que hace un par con el clip de
AV.

La unidad de procesamiento de multiplexion 505 genera el archivo de informacion de clip al asociar, como un par, (i)
la correlacion de entradas generada por la propia unidad de procesamiento de multiplexion 505 vy (ii), informacion de
atributo que indica un atributo de audio, atributo de imagen y similares para cada flujo incluido en el clip de AV. El
archivo de informacion de clips tiene la estructura que se ha descrito en cada realizacion hasta el momento.

La unidad de procesamiento de formato 506 genera una imagen de disco en el formato UDF al disponer, en un
formato que es conforme a la norma de BD-ROM, los datos de escenario BD-ROM generados por la unidad de
generacion de escenario 503, el archivo de programa de BD producido por la unidad de produccién de programas de
BD 504, el clip de AV y archivo de informacién de clips generado por la unidad de procesamiento de multiplexion
505, y directorios y archivos en un formato que es conforme a la norma de BD-ROM, donde el formato UDF es un
sistema de archivos que es conforme a la norma de BD-ROM. La unidad de procesamiento de formatos 506 escribe
el flujo de bits que representa la imagen de disco en la unidad de almacenamiento de flujos de bits BD-ROM.

Al hacer esto, la unidad de procesamiento de formatos 506 genera los metadatos de 3D para el flujo de PG, el flujo
de IG y el flujo de video secundario usando la informacion de profundidad enviada desde el codificador de video
501. Asimismo, la unidad de procesamiento de formatos 506 establece de manera automatica la disposicion de una
imagen en la pantalla con el fin de no superponerla con un objeto en la imagen de 3D, y ajusta el valor de
desplazamiento de tal manera que las profundidades no se traslapen unas con otras. La disposicién de archivos de
la imagen de disco generada de esta manera se establece para obtener la estructura de datos de la disposicion de
archivos que ya se ha descrito. La imagen de disco generada se convierte en los datos para prensa de BD-ROM, y
el proceso de prensa se lleva a cabo en los datos. El BD-ROM se produce de esta manera.

(Realizacion 6)

La presente realizacién describe la estructura interna de un dispositivo de reproduccién de 2D / 3D que tiene
integradas funciones de los dispositivos de reproduccion que se han descrito en las realizaciones hasta el momento.

La figura 67 muestra la estructura de un dispositivo de reproduccion de 2D / 3D. El dispositivo de reproduccion de
2D / 3D incluye una unidad de BD-ROM 1, una memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a, una memoria
de almacenamiento temporal de lectura 2b, un conmutador 3, un descodificador de objetivos de sistema 4, un
conjunto de memorias de plano 5a, una unidad de superposicion de planos 5b, una unidad de transmision /
recepcion de HDMI 6, una unidad de control de reproduccion 7, una memoria de informacion de gestion 9, un
conjunto de registros 10, una unidad de ejecucion de programas 11, una memoria de programas 12, un moédulo de
HDMV 13, una plataforma de BD-J 14, un soporte l6gico intermedio 15, un médulo de gestién de modos 16, una
unidad de procesamiento de eventos de usuario 17, un almacenamiento local 18 y una memoria no volatil 19.

La unidad de BD-ROM 1, al igual que un dispositivo de reproduccion de 2D, lee datos de un disco BD-ROM sobre la

base de una solicitud proveniente de la unidad de control de reproduccion 7. Clips de AV leidos del disco BD-ROM
se transfieren a la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a o 2b.
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Cuando una imagen de 3D va a reproducirse, la unidad de control de reproduccién 7 envia una solicitud de lectura
que indica que se lea el bloque de datos de vista base y el bloque de datos de vista dependiente de manera alterna
en unidades de Extensiones. La unidad de BD-ROM 1 lee las Extensiones que constituyen el bloque de datos de
vista base en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a, y lee las Extensiones que constituyen el bloque
de datos de vista dependiente en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2b. Cuando se va a reproducir
una imagen de 3D, la unidad de BD-ROM 1 ha de tener una velocidad de lectura mas alta que la unidad de BD-ROM
para un dispositivo de reproduccion de 2D, debido a que es necesario leer tanto el bloque de datos de vista base
como el bloque de datos de vista dependiente de manera simultanea.

La memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a es una memoria que puede lograrse, por ejemplo, por una
memoria de doble puerto y almacena los datos de los bloques de datos de vista base leidos por la unidad de BD-
ROM 1.

La memoria de almacenamiento temporal de lectura 2b es una memoria que puede lograrse, por ejemplo, por una
memoria de doble puerto, y almacena los datos de los bloques de datos de vista dependiente leidos por la unidad de
BD-ROM 1.

El conmutador 5 se usa para cambiar el origen de datos que se introduciran en las memorias de almacenamiento
temporal de lectura, entre la unidad de BD-ROM 1 y el almacenamiento local 18.

El descodificador de objetivos de sistema 4 descodifica los flujos al llevar a cabo el proceso de desmultiplexion en
los paquetes de origen leidos en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a y la memoria de
almacenamiento temporal de lectura 2b.

El conjunto de memorias de plano 5a esta compuesto por una pluralidad de memorias de planos. Las memorias de
planos incluyen aquellas para almacenar un plano de video de vista izquierda, un plano de video de vista derecha,
un plano de video secundario, un plano de graficos interactivos (plano de Gl), y un plano de graficos de presentacion
(plano de PG).

La unidad de superposicién de planos 5b lleva a cabo la superposicion de planos explicada por las realizaciones
hasta el momento. Cuando la imagen va a enviarse a la television o similar, la salida es conforme al sistema 3D.
Cuando es necesario reproducir la imagen de vista izquierda y la imagen de vista derecha de manera alterna usando
las gafas obturadoras, la imagen se envia tal cual. Cuando la imagen va a enviarse a, por ejemplo, la television
lenticular, se prepara una memoria de almacenamiento temporal, la imagen de vista izquierda es primero transferida
a la memoria de almacenamiento temporal, y la imagen de vista izquierda y la imagen de vista derecha se envian de
manera simultanea después de que se transfiere la imagen de vista derecha.

La unidad de transmisién / recepcion de HDMI 6 ejecuta la fase de autenticacion y la fase de negociacion descritas
en la realizacion 1 de acuerdo con, por ejemplo, la norma HDMI, donde HDMI quiere decir Interfaz Multimedia de
Alta Definicion. En la fase de negociacion, la unidad de transmisién / recepcion de HDMI 6 puede recibir, de la
television, (i) informacion que indique si soporta o no una presentacion visual estereoscopica, (ii) informacion que
haga referencia a la resolucion para una presentacion visual monoscoépica, y (iii) informacién que haga referencia a
la resolucioén para una presentacion visual estereoscopica.

La unidad de control de reproduccién 7 incluye un motor de reproduccion 7a y un motor de control de reproduccion
7b. Cuando se le indica desde la unidad de ejecucion de programas 11 o similar que reproduzca una lista de
reproducciéon de 3D, la unidad de control de reproducciéon 7 identifica un bloque de datos de vista base de un
elemento de reproduccion que es el objetivo de la reproduccion entre la lista de reproduccion de 3D, e identifica un
bloque de datos de vista dependiente de un sub-elemento de reproducciéon en la sub-trayectoria 3D que ha de
reproducirse en sincronizacién con el elemento de reproduccion. Después de esto, la unidad de control de
reproduccion 7 interpreta la correlacion de entradas del archivo de informacién de clips correspondiente, y solicita a
la unidad de BD-ROM 1 leer de manera alterna la Extension del bloque de datos de vista base y la Extension del
blogue de datos de vista dependiente, comenzando con el punto de partida de reproduccion, sobre la base del tipo
de inicio de Extensiéon que indica cual de una Extension que constituye el flujo de video de vista base y una
Extensién que constituye el flujo de video de vista dependiente se dispone primero. Cuando se inicia la
reproduccion, la primera Extension se lee en la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2a o la memoria de
almacenamiento temporal de lectura 2b, completamente y, a continuacion, la transferencia de la memoria de
almacenamiento temporal de lectura 2a y la memoria de almacenamiento temporal de lectura 2b al descodificador
de objetivos de sistema 4 se inicia.

El motor de reproduccion 7a ejecuta funciones de reproducciéon de AV. Las funciones de reproduccién de AV en el
dispositivo de reproduccion son un grupo de funciones tradicionales producidas de reproductores de CD y DVD. Las
funciones de reproduccion de AV incluyen: Reproducir, Detener, Pausa, Quitar Pausa, Quitar Toma Fija,
Reproduccion Hacia Adelante (con especificacion de la velocidad de reproduccion por un valor inmediato),
Reproduccion Hacia Atras (con especificacion de la velocidad de reproduccion por un valor inmediato), Cambio de
Audio, Cambio de Datos de Imagen para Video Secundario y Cambio de Angulo.

74



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2467 149 T3

El motor de control de reproducciéon 7b lleva a cabo funciones de reproduccién de listas de reproduccién. Las
funciones de reproduccion de listas de reproduccion significan que, entre las funciones de reproduccion de AV que
se han descrito en lo que antecede, las funciones de Reproducir y Detener se llevan a cabo de acuerdo con la
informacion de listas de reproduccion actual y la informacion de clips actual, donde la informacion de listas de
reproduccion actual constituye la lista de reproduccion actual.

La memoria de informacion de gestion 9 es una memoria para almacenar la informacion de listas de reproduccion
actual y la informacion de clips actual. La informacion de listas de reproduccion actual es un fragmento de
informacion de listas de reproduccion que es actualmente un objetivo del procesamiento, entre una pluralidad de
fragmentos de informacion de listas de reproduccion a las que puede accederse desde el BD-ROM, unidad de medio
integrada o unidad de medio amovible. La informacién de clips actual es un fragmento de informacion de clips que
es actualmente un objetivo del procesamiento, entre una pluralidad de fragmentos de informacion de clips a las que
puede accederse desde el BD-ROM, unidad de medio integrada o unidad de medio amovible.

El conjunto de registros 10 es un conjunto de registros de estado / ajuste de reproductor que es un conjunto de
registros que incluye un registro de propdsitos generales para almacenar informacion arbitraria que se va a usar por
contenidos, asi como el registro de estado de reproduccion y el registro de ajustes de reproduccién que se han
descrito en las realizaciones hasta el momento.

La unidad de ejecucion de programas 11 es un procesador para ejecutar un programa almacenado en un archivo de
programa de BD. Operando de acuerdo con el programa almacenado, la unidad de ejecucion de programas 11 lleva
a cabo los siguientes controles: (1) indica a la unidad de control de reproduccion 7 que reproduzca una lista de
reproduccion y (2) transfiere, al descodificador de objetivos de sistema, PNG / JPEG que representa un menu o
graficos para un juego de tal manera que se represente visualmente en la pantalla. Estos controles pueden llevarse
a cabo libremente de acuerdo con la construccion del programa, y como los controles se llevan a cabo se determina
por el proceso de programacion de la aplicacion de BD-J en el proceso de creacion.

La memoria de programas 12 almacena un escenario dinamico actual que se proporciona al intérprete de comandos
que es un operador en el modo de HDMV, y a la plataforma de Java™ que es un operador en el modo de BD-J. El
escenario dinamico actual es un objetivo de ejecucion actual que es uno de Index.bdmv, objeto de BD-J y objeto de
pelicula grabado en el BD-ROM. La memoria de programas 12 incluye una memoria de pila.

La memoria de pila es una region de pila para almacenar cédigos de byte de la aplicacion de sistema, cédigos de
byte para la aplicacién de BD-J, parametros de sistema usados por la aplicacion de sistema y parametros de
aplicaciéon usados por la aplicacion de BD-J. El médulo de HDMV 13 es un reproductor virtual de DVD que es un
operador en el modo de HDMV, y es un ejecutor en el modo de HDMV. El médulo de HDMV 13 tiene un intérprete
de comandos, y lleva a cabo el control en el modo de HDMV al interpretar y ejecutar el comando de navegacion que
constituye el objeto de pelicula. EI comando de navegacion se describe en una sintaxis que simula una sintaxis
usada en el DVD-video. En consecuencia, es posible lograr un control de reproduccion tipo DVD-video al ejecutar el
comando de navegacion.

La plataforma de BD-J 14 es una plataforma de Java™ que es un operador en el modo de BD-J, y se implementa
completamente con Java2Micro_Edition (J2ME) Personal Basis Profile (PBP 1.0), y la especificacion MHP -
Globalmente Ejecutable (GEMI 0.2) para objetivos de medios de paquetes. La plataforma de BD-J 14 esta
compuesta por un cargador de clase, un intérprete de cddigos de byte y un gestor de aplicaciones.

El cargador de clase es una de las aplicaciones de sistema, y carga una aplicacion de BD-J al leer cddigos de byte
del archivo de clases que exista en el archivo de carpetas JAR, y almacena los codigos de byte en la memoria de
pila.

El intérprete de cddigos de byte es lo que se llama una maquina virtual Java™. El intérprete de cédigos de byte
convierte (i) los cédigos de byte que constituyen la aplicacion de BD-J almacenada en la memoria de pila y (ii) los
cédigos de byte que constituyen la aplicacion de sistema, en codigos nativos, y da lugar a que la MPU ejecute los
cédigos nativos.

El gestor de aplicaciones es uno de aplicaciones de sistema, y lleva a cabo sefializacion de aplicaciones para la
aplicacion de BD-J sobre la base de la tabla de gestion de aplicaciones en el objeto de BD-J, tal como inicio o
conclusién de una aplicacién de BD-J.

Esto completa la estructura interna de la plataforma de BD-J.

El soporte logico intermedio 15 es un sistema operativo para el soporte Idgico integrado, y estd compuesto por un
nucleo y un controlador de dispositivo. El nucleo proporciona a la aplicaciéon de BD-J una funciéon Unica para el
dispositivo de reproduccion, en respuesta a una invocacion para la Interfaz de Programacion de Aplicaciones (API)
desde la aplicacion de BD-J. El soporte légico intermedio 15 logra también el control del soporte fisico, tal como
inicio del manejador de interrupcion al enviar una sefial de interrupcion.
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El modulo de gestion de modos 16 contiene Index.bdmv que se leyé del BD-ROM, unidad de medio integrada o
unidad de medio amovible, y lleva a cabo una gestion de modo y un control de ramificacion. La gestion por la gestion
de modo es una asignacion de médulo para dar lugar a que, ya sea la plataforma de BD-J o el médulo de HDMV,
ejecute el escenario dinamico.

La unidad de procesamientos de eventos de usuario 17 recibe una operaciéon de usuario por medio de un control
remoto, y da lugar a que la unidad de ejecucion de programas 11 o la unidad de control de reproduccion 7 lleve a
cabo un proceso como el indicado por la operacion de usuario recibida. Por ejemplo, cuando el usuario oprime un
botdn en el control remoto, la unidad de procesamiento de eventos de usuario 17 indica a la unidad de ejecucion de
programas 11 que ejecute un comando incluido en el botén. Por ejemplo, cuando el usuario oprime un boton de
avance rapido / rebobinado en el control remoto, la unidad de procesamiento de eventos de usuario 17 indica a la
unidad de control de reproduccion 7 que ejecute el proceso de avance rapido / rebobinado en el clip de AV de la lista
de reproduccién actualmente reproducida.

El almacenamiento local 18 incluye la unidad de medio integrada para acceder a un disco duro, y la unidad de medio
amovible para acceder a una tarjeta de memoria de semiconductores, y almacena contenidos adicionales
descargados, datos que seran usados por aplicaciones y otros datos. Un area para almacenar los contenidos
adicionales se divide en tantas areas pequefias como BD-ROM. Asimismo, un area para almacenar datos usados
por aplicaciones se divide en tantas areas pequefias como las aplicaciones.

La memoria no volatil 19 es un medio de grabacion que es, por ejemplo, una memoria legible / grabable, y es un
medio tal como una memoria flash o FERAM que puede conservar los datos grabados incluso si no se suministra
energia a la misma. La memoria no volatil 19 se usa para almacenar un respaldo del conjunto de registros 10.

En lo sucesivo se describira la estructura interna del descodificador de objetivos de sistema 4 y el conjunto de
memorias de planos 5a. La figura 68 muestra la estructura interna del descodificador de objetivos de sistema 4 y el
conjunto de memorias de planos 5a. Tal como se muestra en la figura 65, el descodificador de objetivos de sistema
4 y el conjunto de memorias de planos 5a incluyen un contador ATC 21, un desempaquetador de origen 22, un filtro
PID 23, un contador STC 24, un contador ATC 25, un desempaquetador de origen 26, un filtro PID 27, un
descodificador de video primario 31, un plano de video de vista izquierda 32, un plano de video de vista derecha 33,
un descodificador de video secundario 34, un plano de video secundario 35, un descodificador de PG 36, un plano
de PG 37, un descodificador de IG 38, un plano de IG 39, un descodificador de audio primario 40, un descodificador
de audio secundario 41, un mezclador 42, un motor de renderizacion 43, un plano de GFX 44, y una memoria de
renderizacion 45.

El descodificador de video primario 31 descodifica el flujo de video de vista izquierda, y escribe el resultado de
descodificacién, en particular, una trama de video no comprimida, en el plano de video de vista izquierda 32.

El plano de video de vista izquierda 32 es una memoria de planos que puede almacenar datos de imagen con una
resolucion de, por ejemplo, 1920x2160 (1280x1440).

El plano de video de vista derecha 33 es una memoria de planos que puede almacenar datos de imagen con una
resolucion de, por ejemplo, 1920x2160 (1280x1440).

El descodificador de video secundario 34, que tiene la misma estructura que el plano de video primario, lleva a cabo
la descodificacion de un flujo de video secundario introducido, y escribe las imagenes resultantes en el plano de
video secundario de acuerdo con tiempos de presentacion visual respectivos (PTS).

El plano de video secundario 35 almacena datos de imagen para el video secundario que se envia del
descodificador de objetivos de sistema 4 como resultado de la descodificacion del flujo de video secundario.

El descodificador de PG 36 extrae y descodifica un flujo de graficos de presentacion de los paquetes de TS
introducidos desde el desempaquetador de origen, y escribe los datos de graficos no comprimidos resultantes en el
plano de PG de acuerdo con los tiempos de presentacion visual respectivos (PTS).

El plano de PG 37 almacena objetos de graficos no comprimidos que se obtienen al descodificar el flujo de graficos
de presentacion.

El descodificador de IG 38 extrae y descodifica un flujo de graficos interactivos de los paquetes de TS introducidos
del desempaquetador de origen, y escribe el objeto de graficos no comprimido resultante en el plano de IG de
acuerdo con los tiempos de presentacion visual respectivos (PTS).

El plano de IG 39 almacena objeto de graficos no comprimido que se obtiene al descodificar el flujo de graficos
interactivos.

El descodificador de audio 40 descodifica el flujo de audio primario.
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El descodificador de audio secundario 41 descodifica el flujo de audio secundario.

El mezclador 42 mezcla el resultado de descodificacién del descodificador de audio primario 40 con el resultado de
descodificacion del descodificador de audio secundario 41.

El motor de renderizacién 43, provisto con soporte logico de infraestructura tal como Java2D u OPEN-GL,
descodifica datos de JPEG / datos de PNG de acuerdo con una solicitud proveniente de la aplicacion de BD-J. El
motor de renderizacion 43 obtiene también una imagen o un artilugio, y lo escribe en el plano de IG o el plano de
graficos de fondo. Los datos de imagen obtenidos al descodificar los datos de JPEG se usan como el papel tapiz de
la GUI, y se escriben en el plano de graficos de fondo. Los datos de imagen obtenidos al descodificar los datos de
PNG se escriben en el plano de IG que va a usarse para lograr una presentacion visual de botén acompafiada con
animacion. Estas imagenes y / o artilugios obtenidos al descodificar los datos de JPEG / PNG se usan por la
aplicacion de BD-J para presentar visualmente un menu para recibir la seleccién de un titulo, subtitulo o audio, o
para constituir una parte de GUI para un juego que funcione en conjunto con una reproduccién de flujo cuando el
juego sea jugado. Las imagenes y / o artilugios también se usan para constituir una pantalla de navegacion en un
sitio WWW cuando la aplicacién de BD-J acceda al sitio WWW.

El plano de GFX 44 es una memoria de planos en la cual datos de graficos tales como JPEG o PNG se escriben
después de que se descodifican.

La memoria de renderizacion 45 es una memoria en la cual los datos de JPEG y los datos de PNG que se
descaodificaran por el motor de renderizacion se leen. Un area caché se asigna a esta memoria de imagenes cuando
la aplicacion de BD-J ejecuta un modo de reproduccién en vivo. El modo de reproduccion en vivo se logra al
combinar la pantalla de navegacion en el sitio WWW con la reproduccion de flujo por el BD-ROM. El area caché es
una memoria caché para almacenar las pantallas de navegacion actuales y precedentes en el modo de reproduccion
en vivo, y almacena datos de PNG no comprimidos o datos de JPEG no comprimidos que constituyen la pantalla de
navegacion.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realizacion, un medio de grabacion que
incluye las caracteristicas descritas en las realizaciones hasta el momento como un todo puede lograrse como un
BD-ROM, y un dispositivo de reproduccion que incluya las caracteristicas descritas en las realizaciones hasta el
momento como un todo puede lograrse como un dispositivo de reproduccion de BD-ROM.

(Realizacion 7)
La presente realizacion describe el conjunto de registros con detalle.

El conjunto de registros esta compuesto por una pluralidad de registros de estados de reproductor y una pluralidad
de registros de ajuste de reproductor. Cada uno de los registros de estados de reproductor y registros de ajustes de
reproductor es un registro de 32 bits y se le asigna un nimero de registro de tal manera que un registro al que se
acceda se identifique por el nimero de registro.

Las posiciones de bit de los bits (32 bits) que constituyen cada registro se representan como “b0” a “b31”. Entre
estas, el bit “b31” representa el bit de mas alto orden, y el bit “b0” representa el bit de mas bajo orden. Entre los 32
bits, una secuencia de bits del bit “bx” al bit “by” se representa por [bx:by].

El valor de un intervalo de bits arbitrario [bx:by] en una secuencia de 32 bits almacenada en el registro de ajustes de
reproductor / registro de estado de reproductor de cierto nimero de registro se trata como una variable ambiental
(que también se denomina “parametro de sistema” o “variable de reproductor”) que es una variable de un sistema de
operacion en el cual se ejecuta el programa. El programa que controla la reproduccion puede obtener un parametro
de sistema por medio de la propiedad de sistema o la interfaz de programacion de aplicaciones (API, application
programming interface). Asimismo, a menos que se especifique lo contrario, el programa puede reescribir los valores
del registro de ajustes de reproductor y el registro de estados de reproductor. Con respecto a la aplicacién de BD-J,
se requiere que la autoridad para obtener o reescribir parametros de sistema sea concedida por la tabla de gestion
de permisos en la carpeta de archivos JAR.

El registro de estados de reproductor es un recurso de soporte fisico para almacenar valores que vayan a usarse
como operandos cuando la MPU del dispositivo de reproduccion lleve a cabo una operacion aritmética o una
operacion de bits. El registro de estados de reproductor es también reiniciado a valores iniciales cuando un disco
optico se carga, y la validez de los valores almacenados es verificada. Los valores que pueden almacenarse en el
registro de estados de reproduccién son el numero de titulo actual, nimero de lista de reproduccién actual, nimero
de elemento de reproduccion actual, nimero de flujo actual, nimero de capitulo actual y asi sucesivamente. Los
valores almacenados en el registro de estados de reproductor son valores temporales debido a que el registro de
estados de reproductor se reinicia a valores iniciales cada vez que un disco optico se carga. Los valores
almacenados en el registro de estados de reproductor se vuelven no validos cuando el disco 6ptico es expulsado, o
cuando el dispositivo de reproduccion esta inactivo.
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El registro de ajustes de reproductor difiere del registro de estados de reproductor en que esta provisto con medidas
de manejo de energia. Con las medidas de manejo de energia, los valores almacenados en el registro de ajustes de
reproductor se guardan en una memoria no volatil cuando el dispositivo de reproduccién esta inactivo, y los valores
se restablecen cuando el dispositivo de reproduccion esta activo. Los valores que pueden establecerse en el registro
de ajustes de reproductor incluyen: varias configuraciones del dispositivo de reproduccién que se determinan por el
fabricante del dispositivo de reproduccidon cuando el dispositivo de reproduccion es transportado; varias
configuraciones que se establecen por el usuario de acuerdo con el procedimiento de ajuste; y capacidades de un
dispositivo asociado que se detecten a través de la negociacion con el dispositivo asociado cuando el dispositivo sea
conectado al dispositivo asociado.

La figura 69 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 10 y el motor de control de reproduccion 7b.

El lado izquierdo de la figura 69 muestra las estructuras internas del conjunto de registros 10, y el lado derecho
muestra las estructuras internas del motor de control de reproduccién 7b.

En lo sucesivo se describen los registros de estados de reproductor y los registros de ajustes de reproductor
asignados con numeros de registros respectivos.

PSR1 es un registro de numeros de flujo para el flujo de audio, y almacena un nimero de flujo de audio actual.
PSR2 es un registro de niumeros de flujo para el flujo de PG, y almacena un ndmero de flujos de PG actual.
PSR4 se establece a un valor en la escala de “1” a “100” para indicar un nimero de titulo actual.

PSR5 se establece a un valor en la escala de “1” a “999” para indicar un nimero de capitulo actual; y se establece a
un valor “OxFFFF” para indicar que el nimero de capitulo es no valido en el dispositivo de reproduccion.

PSR6 se establece a un valor en la escala de “0” a “999” para indicar un nimero de listas de reproduccion actual.

PSR7 se establece a un valor en la escala de “0” a “255” para indicar un nimero de elementos de reproduccion
actual.

PSR8 se establece a un valor en la escala de “0” a “OxFFFFFFFF” para indicar un punto de tiempo de reproduccion
actual (PTM actual) con la precision de tiempo de 45 KHz.

PSR10 es un registro de numeros de flujo para el flujo de IG, y almacena un nimero de flujos de IG.
PSR21 indica si el usuario intenta o no llevar a cabo la reproduccién estereoscépica.
PSR22 indica un valor de modo de salida.

PSR23 se usa para el establecimiento de “Capacidad de Presentacion visual para Video”. Esto indica si un
dispositivo de presentacion visual conectado al dispositivo de reproduccién tiene o no la capacidad de llevar a cabo
la reproduccion estereoscopica.

PSR24 se usa para el establecimiento de “Capacidad de Reproductor para 3D”. Esto indica si el dispositivo de
reproduccion tiene una capacidad de llevar a cabo la reproduccién estereoscépica.

Por otro lado, el motor de control de reproduccion 7b incluye una unidad de ejecucion de procedimientos 8 para
determinar el modo de salida de la lista de reproduccién actual de manera Unica haciendo referencia a los PSR4,
PSR6, PSR21, PSR23 y PSR24, y la tabla de seleccién de flujos de la informacion de listas de reproduccion actual
en la memoria de informacién de gestion 9. La “Capacidad de Reproductor para 3D” almacenada en PSR24 significa
la capacidad del dispositivo de reproduccion con respecto a la reproduccién de 3D como un todo. De este modo se
puede indicar simplemente como “capacidad 3D".

PSR23 define el modo de salida, y el modelo de seleccién de la transicion de estado se define tal como se muestra
en la figura 70.

La figura 70 muestra la transicion de estado del modelo de seleccion del modo de salida. Existen dos estados
generales en este modelo de seleccion. Los dos estados generales se representan por “no valido” y “valido” en los
o6valos. El “no valido” indica que el modo de salida es no valido, y el “valido” indica que el modo de salida es valido.

El estado general se mantiene a menos que tenga lugar una transicion de estados. La transicion de estados se
produce por un inicio de reproduccion de listas de reproduccion, un comando de navegacion, un cambio de modo de
salida solicitado por una aplicacion de BD-J, o un salto a un titulo de BD-J. Cuando tiene lugar una transicion de
estados, se ejecuta un procedimiento para obtener un modo de salida preferible.
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Las flechas jm1, jm2, jm3,... que se muestran en la figura 31 representan eventos que desencadenan transiciones de
estado. Las transiciones de estado en la figura 31 incluyen las siguientes.

El “Cargar un disco” significa un estado en el cual el BD-ROM se ha cargado.

El “Iniciar presentacién” significa “empezar la reproduccion de listas de reproduccion” en el modo de HDMV. En el
modo de BD-J, significa ramificarse a un titulo de BD-J. Esto se debe a que, en el modo de BD-J, la ramificacion a
un titulo de BD-J no necesariamente significa que una lista de reproduccién empiece a reproducirse.

El “Salto a titulo de BD-J” significa ramificarse un titulo de BD-J. De manera mas especifica, indica que un titulo
(titulo de BD-J), el cual esta asociado con una aplicacion de BD-J en la tabla de indices, se vuelve un titulo actual.

El “Iniciar Reproduccion de Listas de Reproduccion” significa que un numero de lista de reproduccion que identifica
una lista de reproduccion se establece en un PSR, y la informacion de listas de reproduccion se lee en la memoria
como la informacién de listas de reproduccién actual.

El “Cambio de Modo de Salida” significa que el modo de salida se cambia cuando la aplicacién de BD-J invoca la
API.

El “Terminar Presentacion”, en el modo de HDMV, significa que una reproduccién de una lista de reproduccion se
completa; y en el modo de BD-J, significa que un titulo de BD-J salta a un titulo (titulo de HDMV) que esta asociado
con un objeto de pelicula en la tabla de indices.

Cuando se carga un disco, el estado del modo de salida transita a un estado temporal “inicializaciéon”. Después de
esto, el estado del modo de salida transita al estado no valido.

El estado de seleccion de modo de salida se mantiene como “no valido” hasta que el inicio de reproduccion
(Empezar Presentacion) se haga activo. El “Empezar Presentacion”, en el modo de HDMV, significa que una lista de
reproduccion se ha empezado a reproducir; y en el modo de BD-J, significa que un titulo de BD-J ha empezado a
reproducirse, y alguna operacion de una aplicacion de BD-J se ha iniciado. No necesariamente significa que se ha
empezado a reproducir una lista de reproduccion.

Cuando Iniciar Presentacion se activa, el estado del modo de salida transita a un estado temporal “Procedimiento
cuando se cambia la condicion de reproduccion”.

El modo de salida transita a “Valido” dependiendo del resultado de “Procedimiento cuando condiciéon de
reproduccion se cambia”. El modo de salida transita a “No valido” cuando el modo de salida es efectivo y Empezar
Presentacion se completa.

El comando de navegacion en el objeto de pelicula ha de ejecutarse antes de que una lista de reproduccién empiece
a reproducirse debido a que el proveedor de contenido establece un modo de salida preferible con el comando.
Cuando el comando de navegacion en el objeto de pelicula se ejecuta, el estado transita a “No valido” en este
modelo.

La figura 71 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para el proceso de inicializacion.

En la etapa S501, se evalua si una aplicacién de BD-J no unida a disco esta o no ejecutandose. En la etapa S502,
se evalla si la informacion de capacidad de presentacion visual estereoscépica en PSR23 indica o no “hay
capacidad” y la informacion de initial_output_mode en Index.bdmyv indica el “modo de salida estereoscopica”.

Cuando se evallia como Si en la etapa S501, la salida actual se mantiene en la etapa S503. Cuando se evalia como
No en la etapa S | y Si en la etapa S502, el modo de salida en PSR22 se establece en el modo de salida
estereoscopico en la etapa S504. Cuando se evaltua como No en la etapa S501 y NO en la etapa S502, el modo de
salida en PSR22 se establece en el modo de salida de 2D en la etapa S505.

La figura 72 muestra el “Procedimiento cuando se cambia la condicién de reproduccion”. En la etapa S511, se
evalla si el modo de salida en PSR22 es o no el modo de salida de 2D. En la etapa S513, se evalla si la
informacion de capacidad de presentacion visual estereoscopica en PSR23 indica o no “1” y la tabla de seleccion de
flujo de extension existe en la lista de reproduccion.

Cuando se evalia como Si en la etapa S511, el modo de salida actual no se cambia en la etapa S512. Cuando se
evalia como No en la etapa S512 y Si en la etapa S513, el modo de salida actual no se cambia (etapa S512).
Cuando se evalua como No en la etapa S511 y No en la etapa S513, el modo de salida actual se establece en el
modo de salida de 2D (etapa S514).
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Lo que se ha de tener en cuenta cuando una lista de reproduccion empieza a reproducirse es que flujos PES que
pueden reproducirse en elementos de reproduccion respectivos se definen en las tablas de seleccion de flujo de los
elementos de reproduccién respectivos. Por esta razén, cuando el elemento de reproducciéon actual empieza a
reproducirse, en primer lugar, es necesario seleccionar un 6ptimo para una reproduccion de entre flujos PES que se
les permite que se reproduzcan en la tabla de seleccion de flujos del elemento de reproduccion actual. El
procedimiento para esta seleccion se denomina “procedimiento de seleccion de flujo”.

En lo sucesivo se describe la asignacion de bits en el registro de ajustes de reproductor para lograr el modo de
reproduccion de 3D. Los registros que van a usarse para lograr el modo de reproduccion de 3D son PSR21, PSR22,
PSR23 y PSR24. Las figuras 73A a 73D muestran la asignacion de bits en el registro de ajustes de reproductor para
lograr el modo de reproduccién de 3D.

La figura 73A muestra la asignacion de bits en PSR21. En el ejemplo que se muestra en la figura 73A, el bit de mas
bajo orden “b0” representa la preferencia de modo de salida. Cuando el bit “0” se establece en “Ob”, indica el modo
de salida de 2D, y cuando el bit “b0” se establece en “1b”, indica el modo de salida estereoscopica. El comando de
navegacion o la aplicacion de BD-J no puede reescribir el valor establecido en PSR21.

La figura 73B muestra la asignacion de bits en PSR22.

El bit de orden mas bajo “b0” en PSR22 representa el modo de salida actual. Cuando el modo de salida se cambia,
la salida de video del dispositivo de reproduccion ha de cambiarse en correspondencia con esto el valor del modo de
salida es controlado por el modelo de seleccion.

La figura 73C muestra la asignacion de bits en PSR23. Tal como se muestra en la figura 73C, el bit de mas bajo
orden “b0” en PSR23 representa la capacidad de presentacién visual estereoscépica del sistema de TV conectado.
De manera mas especifica, cuando el bit “b0” se establece en “0b”, indica que el sistema de TV conectado es “no
capaz de presentacion estereoscoépica”’; y cuando el bit “b0” se establece en “1b”, indica que el sistema de TV
conectado es “capaz de presentacion estereoscopica”.

Estos valores se establecen de manera automatica antes de que se inicie una reproduccioén, cuando el dispositivo de
reproduccion soporta una interfaz que negocia con el dispositivo de presentacion visual. Cuando estos valores no se
establecen de manera automatica, seran establecidos por el usuario.

La figura 73D muestra la asignacién de bits en PSR24. Tal como se muestra en la figura 73D, e bit de orden mas
bajo “b0” en PSR24 representa la capacidad de presentacion visual estereoscépica del dispositivo de reproduccion.
De manera mas especifica, cuando el bit “b0” se establece en “0b”, indica que la presentacién estereoscépica es no
capaz; y cuando el bit “b0” se establece en “1b”, indica que la presentacion estereoscopica es capaz.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con la presente realizacion, la validez del modo de salida
puede mantenerse incluso si se cambia el estado de la reproduccion, o una solicitud de cambio entre flujos se recibe
a partir del usuario.

(Realizacion 8)

En la realizacién 1, informacion que define el control de desplazamiento se integra en los metadatos del flujo de
video de vista secundaria, mientras que en la presente realizacion, se inserta una informacién de control que define
el control de desplazamiento en los metadatos del flujo de graficos, el control de desplazamiento que aplica los
desplazamientos de direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de
graficos y superpone los planos de graficos resultantes con el plano de video de vista principal y el plano de video
de vista secundaria en los cuales se dibujan, respectivamente, los datos de imagen que constituyen la vista principal
y la vista secundaria.

En lo sucesivo se describen parametros para usarse en el control de desplazamiento y datos para interpolar los
parametros.

Las figuras 74A a 74E muestran relaciones entre las profundidades de los macrobloques y los parametros para el
control de desplazamiento.

Se supone en el presente caso que los datos de imagen que representan la imagen L y los datos de imagen que
representan la imagen. R que se muestran en la figura 2 estan constituidos a partir de los macrobloques que se
muestran en la figura 74A y 74B, respectivamente. En estas figuras, cada recuadro rectangular representa un
macrobloque. Entre los macrobloques que constituyen las imagenes L y R, los macrobloques con lineas diagonales
constituyen el objeto tridimensional.

La figura 74C muestra el objeto tridimensional representado por las imagenes L y R, igual que el que se muestra en
la figura 2. La figura 74D muestra el objeto tridimensional representado por los macrobloques que se muestran en
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las figuras 74A y 74B. Los macrobloques que se muestran en las figuras 74A y 74B tienen profundidades
determinadas sobre la base de las correlaciones entre la imagen L y la imagen R. En consecuencia, cuando los
macrobloques se disponen en la direccion de eje Z sobre la base de estas profundidades, los macrobloques
apareceran tal como se muestra en la figura 74D. Los macrobloques tienen profundidades de la cabeza, el cuerpo,
las extremidades y la cola de un dinosaurio que es el objeto tridimensional. De este modo, las profundidades que
van a usarse en el control de desplazamiento se definen tal como se muestra en la figura 74E. Es decir, las
profundidades que van a usarse en el control de desplazamiento se obtienen al desviar las profundidades de los
macrobloques correspondientes para la imagen estereoscopica, por a en la direccion del eje Z. De esta manera, las
cuatro profundidades respectivas para presentar visualmente los graficos inmediatamente antes de la cabeza, el
cuerpo, las extremidades y la cola pueden definirse.

Las cuatro profundidades pueden definirse como cuatro secuencias de desplazamiento de tal forma que la
profundidad de cualquiera de la cabeza, el cuerpo, las extremidades y la cola del dinosaurio puedan seleccionarse
de manera adecuada para usarse como la profundidad de los graficos presentados visualmente en el modo de “1
plano + desplazamiento”.

En el MPEG4-MVC, debido a que la codificacion se lleva a cabo usando las correlaciones entre las imagenes L y R,
vectores de movimiento de los macrobloques que constituyen la imagen L y de los macrobloques que constituyen la
imagen R se generan. Con el uso de los vectores de movimiento, las profundidades de los macrobloques pueden ser
detectadas, y a partir de las profundidades de los macrobloques, se pueden obtener parametros de control de
desplazamiento que se correspondan con los macrobloques respectivos.

La generacion de los parametros de control de desplazamiento se logra al ejecutar el procedimiento para definir la
secuencia de desplazamiento en paralelo con la codificacion del flujo de video. La figura 75 es un diagrama de flujo
que muestra el procedimiento para definir la secuencia de desplazamiento que se ejecuta en paralelo con la
codificacion del flujo de video.

En la etapa S110, se evalla si se ha iniciado o no la codificacion del GOP. Cuando se evalla en la etapa S110 que
se ha iniciado la codificacién de GOP, el control se mueve a la etapa S111 en la cual secuencias de desplazamiento
que se corresponden con cada macrobloque que constituye el objeto en movimiento en la imagen de la unidad de
acceso de video de inicio se generan en el mensaje de SEI de anidacién escalonable de MVC de la unidad de
acceso de video de inicio en el GOP. Esto se debe a que los parametros de control para usarse en el modo de “1
plano + desplazamiento”, tales como la anchura de desplazamiento en la direccién de eje X y la anchura de
desplazamiento en la direccion de eje Z, se generan en correspondencia con cada macrobloque que constituye los
datos de imagen de la unidad de acceso de video de inicio.

En la etapa S112, se evalua si vectores de movimiento del objeto de movimiento en la pantalla se han calculado, o
no, en unidades de macrobloques, donde esta evaluacion se hace cada vez que las imagenes L y R que pertenecen
al GOP se codifican. Cuando se evalle que los vectores de movimiento se han calculado, la informacién de
profundidad se calcula. En la presente realizacion, la informacién de profundidad se calcula en un proceso simple de
la etapa S113 en la cual el valor escalar horizontal del vector de movimiento de cada macrobloque se convierte en la
anchura de desplazamiento, y un componente horizontal en la direccion de movimiento de cada macrobloque se
convierte en la direccion de desplazamiento. En este proceso, se obtienen valores aproximados de la anchura de
desplazamiento y direccidon de desplazamiento para cada periodo de trama.

En la etapa S114, la cantidad de desviacidon se afiade a la anchura de desplazamiento obtenido para cada
macrobloque en el periodo de trama. Los valores escalares en la direccion horizontal, los cuales son el origen de la
conversion, indican las profundidades del propio objeto tridimensional en las porciones que se corresponden con los
macrobloques. De esta manera, el proceso de la etapa S114 se lleva a cabo para indicar las profundidades
inmediatamente antes del objeto tridimensional como las anchuras de desplazamiento en el modo de “1 plano +
desplazamiento”, al afiadir la cantidad de desviacion.

En la etapa S115, el bloque de desplazamiento y direccion de desplazamiento de cada macrobloque en el periodo
de trama afiadido con los valores de interpolacién se escriben adicionalmente, como un nuevo Plane_offset_value y
una Plane_offset_direction, en la secuencia de desplazamiento para cada macrobloque.

En la etapa S116, se evalla si la codificacion de GOP en el flujo de video va a continuar o no. Cuando se evaltue
que la codificacion de GOP en el flujo de video va a continuar, el control vuelve a la etapa S112. En la medida en la
que se evalla que la codificacion de GOP en el flujo de video va a continuar, Plane_offset value y
Plane_offset_direction contindan siendo afiadidos a la secuencia de desplazamiento.

Cuando concluye la codificacion de GOP, la generacion de los metadatos de desplazamiento en la unidad de acceso
de video para el GOP concluye, y el control vuelve a la etapa S110.

Ha de observarse que cuando se realiza una filmacion con el uso de una camara de 3D o el flujo de video de vista
base y el flujo de video de vista dependiente se codifican, la anchura de desplazamiento y direccion de
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desplazamiento de cada macrobloque pueden almacenarse como una base de datos para cada GOP, después la
anchura de desplazamiento y direccion de desplazamiento pueden someterse a una conversioén adecuada, y los
resultados de la conversion pueden almacenarse en el mensaje de SE| de anidacién escalonable de MVC en la
unidad de acceso al principio del GOP. Esto hace posible definir una pluralidad de secuencias de desplazamiento
que definen una pluralidad de profundidades. Ha de observarse que cuando la camara de 3D esta provista con el
coédec para el MPEG4-MVC, la definicion que se ha descrito en lo que antecede de la secuencia de desplazamiento
ha de ejecutarse por la camara de 3D.

Esto completa la descripcion de como los parametros para el control de desplazamiento en el modo de “1 plano +
desplazamiento” se generan. En lo sucesivo se describen parametros de interpolacion para interpolar los parametros
de control generados tal como se ha descrito en lo que antecede. Los parametros de interpolacion existen en los
metadatos dentro del flujo de subtitulos.

Las figuras 76A y 76B muestran el segmento de definicion de ventana y la informacién de control en el flujo de
subtitulos.

El “segmento de definicion de ventana” es un segmento funcional para definir el area rectangular en el plano de
graficos. Tal como se describid anteriormente, en la Epoca, la continuidad se genera en la gestién de memoria sélo
cuando la limpieza y el redibujo se llevan a cabo en cierta area rectangular en el plano de graficos. El area
rectangular en el plano de graficos se denomina “ventana”, y se define por el segmento de definicion de ventana. La
figura 76A muestra la estructura de datos del segmento de definicion de ventana. Tal como se muestra en la figura
76A, el segmento de definicion de ventana incluye: “window_id” que identifica de manera Unica una ventana en el
plano de graficos; “window_horizontal_position” que indica la posicion horizontal de un pixel izquierdo superior en el
plano de graficos; “window_vertical_position” que indica la posicion vertical del pixel izquierdo superior en el plano
de graficos; “window_width” que indica la anchura horizontal de la ventana en el plano de graficos y “window_height”
que indica la anchura vertical de la ventana en el plano de graficos.

En lo sucesivo se explican los valores que pueden tomar los “window_horizontal position”,
“window_vertical_position”, “window_width” y “window_height”. El sistema de coordenadas en el cual estos valores
se representan es un area interna del plano de graficos. En el area interna del plano de graficos, la ventana tiene un

tamafio bidimensional de una longitud vertical “video_height” y una longitud horizontal “video_width”.

La “window_horizontal_position” es una direccion horizontal del pixel izquierdo superior en el plano de graficos, y
adopta un valor en la escala de “0” a “video_width - 1”. La “window_vertical_position” es una direccién vertical del
pixel izquierdo superior en el plano de graficos, y adopta un valor en la escala de “0” a “video_height - 1”.

El “window_width” es una anchura horizontal de la ventana en el plano de graficos, y adopta un valor “0” a
“video_width - window_horizontal_position - 1”. La “window_height” es una anchura vertical del plano de graficos, y
adopta un valor en la escala de “0” a “video_height - window_vertical_position - 1”.

Con las “window_horizontal_position”, “window_vertical_position”, “window_width” y “window_height” del segmento
de definicion de ventana, es posible definir, para cada Epoca, la ubicacion de la ventana en el plano de gréaficos y el
tamafio de la ventana. Esto hace posible hacer un ajuste durante la creacion al dar lugar, por ejemplo, a que la
ventana aparezca por encima de una imagen que pertenezca a una Epoca de tal manera que una ventana no altere
la presentacion visual de la imagen mientras la imagen esta siendo presentada visualmente. Esto hace facil de ver la
presentacion visual del subtitulo de graficos. Debido a que el segmento de definicion de ventana puede definirse
para cada Epoca, incluso si un patrén de imagen en la imagen cambia con el tiempo, los graficos pueden hacerse
faciles de ver en correspondencia con el cambio. Como resultado de esto, es posible incrementar la calidad de la
pelicula al mismo nivel que el caso en el que el subtitulo esta insertado en el cuerpo principal de la pelicula.

La figura 76B muestra la estructura del PCS (Segmento de Composicion de Presentacién) con campos adicionales
para el modo de “1 plano + desplazamiento”.

Tal como se muestra en la figura 76B, el PCS incluye “segment_type”, “segment_length”, “composition_number”,
“composition_state”, “pallet_update_flag”, “pallet_id_ref”, “number_of _composition_object” y “composition_object(1)”
a “composition_object(m)”.

El “composition_number” identifica la actualizacion de graficos en el conjunto de presentacion visual, por un nimero
que varia de “0” a “65535”. Identifica la actualizacion de graficos tal como sigue. El “composition_number” se
establece para satisfacer la regla de que, cuando hay actualizaciones de gréficos entre el inicio de Epoca y el PCS
actual, el “composition_number” se incrementa cada vez que una de las actualizaciones de graficos es pasada.

El “composition_state” indica cual de Caso Normal, Punto de Adquisicién e Inicio de Epoca, es el Conjunto de
Presentacioén visual comenzando con el presente PCS.
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El “pallet_update_flag” indica si la Actualizacion de Presentacion visual de Soélo Paleta se ha llevado a cabo en el
PCS presente. Ha de observarse que la Actualizacién de Presentacion visual Sélo de Paleta es una actualizacion
que se hace al cambiar solo la paleta previa por una nueva. Cuando se lleva a cabo una actualizacién en el presente
PCS, el PCS presente se establece en “1”.

La “3d_graphics_offset_direction” y “3d_graphics_offset” que sigue a estos son metadatos en el flujo de graficos.

La “3d_graphics_offset_direction” es un campo para establecer una direccién a la izquierda o a la derecha en la cual
se vaya a hacer un desplazamiento por el Offset.

El “3d_graphics_offset” es un campo para establecer especificamente qué tanto del objetivo ha de moverse en la
direccion a la izquierda o a la derecha.

La “pallet_id_ref” indica una paleta que va a usarse para la Actualizacion de Presentacion visual Sélo de Paleta.

Los “composition_object(1)” a “composition_object(n)” son informacién que indica cémo controlar el Objeto que se
presentara visualmente en el Conjunto de Presentacion visual al cual pertenece el PCS presente. La linea delantera
“col” indica un acercamiento de la estructura interna de un “composition_object(i)” arbitrario. Como lo indica la linea
delantera “col”, el “composition_object(i)” incluye “object id_ref’, “window_id_ref’, “object_cropped_flag”,

“forced_on_flag”, “object_horizontal_position”, “object_vertical_position”, “cropping_rectangle information (1), (2), ...,
(n)*

El “object_id_ref” indica un identificador de un ODS que se corresponde con el “composition_object(i)’ y al que ha de
hacerse referencia.

La “window_id_ref”’ indica una ventana que sera asignada al objeto de graficos. Hasta dos objetos de graficos
pueden asignarse a una ventana.

El “object_cropped_flag” es un indicador para cambiar entre presentacion visual de un objeto de graficos que se ha
recortado en la memoria de almacenamiento temporal de objetos y presentar visualmente un objeto de graficos no
recortado. Cuando el “object_cropped_flag” esta establecido en “1”, un objeto de graficos que se haya recortado en
la memoria de almacenamiento temporal de objetos se presenta visualmente; y cuando el “object_cropped_flag” se
establece en “0”, se presenta visualmente un objeto de graficos no recortado. El “forced_on_flag”, cuando esta
establecido en “1”, indica que el objeto de graficos indica un subtitulo que va a presentarse visualmente de manera
forzada incluso si el titulo se ha establecido en “inactivo” en el ajuste del reproductor.

La “object_horizontal_position” indica la posicion horizontal del pixel izquierdo superior en el objeto de graficos en el
plano de graficos.

La “object_vertical_position” indica la posicion vertical del pixel izquierdo superior en el plano de graficos.

La “cropping_rectangle information (1), (2), ..., (n)” son elementos de informacion que son validos mientras el
“object_cropped_flag” esta establecido en “1”. La linea delantera “wd2” indica un acercamiento de la estructura
interna de una “cropping_rectangle information (i)’ arbitraria. Como lo indica la linea delantera “wd2”, la
“cropping_rectangle information @iy’ incluye “object_cropping_horizontal_position”,

» o«

“object_cropping_vertical_address”, “object_cropping_width” y “object_cropping_height”.

La “object_cropping_horizontal_position” indica una posicién horizontal de un pixel izquierdo superior en el
rectangulo de recorte en el plano de graficos. Ha de observarse que el rectangulo de recorte es un cuadro que se
usa para recortar una parte del objeto de graficos, y se corresponde con “Regién” definida en la norma ETSI EN 300
743.

La “object_cropping_vertical_address” indica una posicion vertical del pixel izquierdo superior en el rectangulo de
recorte en el plano de graficos.

El “object_cropping_width” indica una anchura horizontal del rectangulo de recorte en el plano de graficos.

La “object_cropping_height” indica una anchura vertical del rectangulo de recorte en el plano de graficos.

Esto completa la explicacion de la estructura de datos del PCS.

La unidad del valor indicado en la “3D_graphics_offset” puede definirse como una cantidad de desplazamiento que
se hace en una unidad de un pixel en la pantalla, o puede definirse como una cantidad de desplazamiento que se

hace en una unidad de, por ejemplo, dos pixeles por motivos de reduccion en el nimero de bits que van a usarse
para definir el “3D_graphics_offset”.
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Por ejemplo, la “3D_graphics_offset_direction” se puede estructurar como un campo de un bit de tal manera que
cuando el campo esté establecido en “0”, el desplazamiento se aplique en la direccién en la cual el subtitulo emerja
por delante de la presentacion visual (en particular, antes de que el plano de graficos sea superpuesto con el plano
de video de ojo izquierdo, el plano de graficos se desplaza a la derecha por el desplazamiento), cuando el campo se
establece en “1”, el desplazamiento se aplica en la direccion en la cual el subtitulo se aleja por detras de la
presentacion visual en la direccion de profundidad. Asimismo, el “3D_graphics_offset” puede tener seis bits de tal
manera que desplazamientos a la izquierda y a la derecha que seran aplicados al plano de graficos para que sea
superpuesto con el plano de video puedan cada uno tener 64 pixeles (cuando el desplazamiento indique la cantidad
de movimiento en unidad de un pixel).

En este caso, debido a que los desplazamientos a la izquierda y a la derecha, cada uno de 64 pixeles, no
proporcionan un subtitulo de 3D (emergencia) suficiente, el valor de este campo se usa como un valor de
interpolacion para la secuencia de desplazamiento en el flujo de vista dependiente. De manera mas especifica, el
desplazamiento indicado en el “composition_object” es un valor de interpolacion que se usa en combinacién con la
secuencia de desplazamiento en el flujo de vista dependiente, e indica una cantidad de interpolacién en apoyo del
desplazamiento indicado por la secuencia de desplazamiento en el flujo de vista dependiente.

En lo sucesivo se explicara como se describe cada PCS. Las figuras 77A a 77C muestran ejemplos de descripciones
en el segmento de definicion de ventana y PCS que pertenece a un conjunto de presentacion visual. La figura 77A
muestra un ejemplo de descripcion en el PCS en el DS1.

En la figura 77A, la “window_horizontal_position” y la “window_vertical_position” en el segmento de definicién de
ventana indican una coordenada de izquierda superior LP1 de la ventana en el plano de graficos, y el
“window_width” y la “window_height” indican las anchuras horizontal y vertical de la trama de presentacion visual de
la ventana.

En la figura 77A, la “object_cropping_horizontal_position” y la “object_cropping_vertical_position” en la informacion
de recorte indican un punto convencional ST1 del intervalo de recorte en el sistema de coordenadas cuyo origen es
una coordenada izquierda superior del objeto de graficos en la memoria de almacenamiento temporal de objetos. Un
intervalo de “object_cropping_width” y “object_cropping_height” a partir del punto convencional (el intervalo
encerrado por un cuadro de linea gruesa en la figura) se denomina “intervalo de recorte”. El objeto de graficos
recortado se establece en un intervalo “cpl” encerrado por una linea de puntos cuyo punto convencional (un punto
izquierdo superior) es la “object_horizontal_position” y la “object_vertical_position” en el sistema de coordenadas del
plano de graficos. Con esta disposicion, “Actually” se escribe en la ventana en el plano de graficos, y el subtitulo
“Actually” se superpone con la imagen de video y una imagen superpuesta resultante se presenta visualmente.

La figura 77B muestra un ejemplo de descripcion en el PCS en el DS2. Las descripciones en el segmento de
definicidon de ventana en la figura 77B son similares a las de la figura 77A, y la explicaciéon de la misma se omite. Las
descripciones en la informacion de recorte es diferente de la figura 77A. En la figura 77B, la
“object_cropping_horizontal_position” y la “object_cropping_vertical_position” en la informacion de recorte indican
una coordenada izquierda superior de “l| was hiding” en el subtitulo “Actually, | was hiding my feelings” en la memoria
de almacenamiento temporal de objetos. El “object_cropping_width” y “object_cropping_height” indican la anchura
horizontal y la anchura vertical de “I was hiding”. Con esta disposicion, “I was hiding” se escribe en la ventana en el
plano de graficos y el subtitulo “I was hiding” se superpone con la imagen de video y una imagen superpuesta
resultante se presenta visualmente.

La figura 77C muestra un ejemplo de descripcion en el PCS en el DS3. Las descripciones en el segmento de
definicion de ventana en la figura 77B son similares a aquellas en la figura 77A, y su explicacion se omite. Las
descripciones en la informacion de recorte son diferentes de la figura 77A. En la figura 77C, la
“object_cropping_horizontal_position” y la “object_cropping_vertical_position” en la informacion de recorte indican
una coordenada izquierda superior de “my feelings” en el subtitulo “Actually, | was hiding my feelings” en la memoria
de almacenamiento temporal de objetos. El “object_cropping_width” y “object_cropping_height” indican la anchura
horizontal y la anchura vertical de “my feelings”. Con esta disposicion, “my feelings” se escribe en la ventana en el
plano de graficos, y el subtitulo “my feelings” se superpone con la imagen de video y una imagen superpuesta
resultante se presenta visualmente.

De esta manera, un efecto de presentacion visual predeterminado del subtitulo puede lograrse al describir los PCS
en los DS1, DS2 y DS3 tal como se ha explicado en lo que antecede.

La figura 78 muestra como cambia el desplazamiento con el tiempo en el caso de que una interpolacion se lleve a
cabo usando “3d_graphics_offset” en “composition_object” y en el caso de que no se lleve a cabo interpolacion
alguna. La linea continua indica como cambia el desplazamiento con el tiempo en el caso en el que una
interpolacion se lleva a cabo usando “3d_graphics_offset” en “composition_object’, y la linea de puntos indica como
cambia el desplazamiento con el tiempo en el caso en el que la interpolacion usando “3d_graphics_offset” en
“composition_object” no se lleva a cabo.
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Puede haber un caso en el que haya dos areas de dibujo en el plano de graficos, y un area de dibujo se desee para
presentar visualmente un texto hablado, deseada la otra para presentar visualmente un comentario del director de la
pelicula y se desea ademas que el comentario parezca haberse establecido mas lejos del texto hablado de tal modo
que el subtitulo tenga un efecto estereoscopico. En tal caso, es posible incrementar la profundidad del comentario al
ajustar el valor de interpolacién para la segunda area de dibujo.

El desplazamiento de planos se lleva a cabo en unidades de lineas. De esta manera se ha de aplicar una regla para
prohibir una pluralidad de areas de dibujo que sean definidas por linea, o para dar lugar a que desplazamientos de
areas de dibujo se establezcan al mismo valor cuando una pluralidad de dibujos se definan para una linea.

(Realizacion 9)

La presente realizacion se refiere a una mejora de que la informacion de desplazamiento de video tiene valores de
desplazamiento que se corresponden con areas respectivas obtenidas al dividir la pantalla.

La figura 79 muestra una secuencia de desplazamiento compuesta por desplazamientos que se corresponden con
areas respectivas obtenidas al dividir la pantalla. El lado izquierdo de la figura 79 muestra una secuencia de
desplazamiento compuesta por nueve desplazamientos. El lado derecho de la figura 79 muestra la correspondencia
entre los desplazamientos que constituyen la secuencia de desplazamiento y las nueve areas obtenidas al dividir la
pantalla. Tal como se muestra en la figura 79, Offset_1 indica el valor de desplazamiento de un area izquierda
superior, Offset 1 indica el valor de desplazamiento de un area izquierda superior, offset 2 indica el valor de
desplazamiento de un area media izquierda, offset_3 indica el valor de desplazamiento de un area izquierda inferior,
Offset_4 indica el valor de desplazamiento de un area media superior, offset_5 indica el valor de desplazamiento de
un area central, Offset 6 indica el valor de desplazamiento de un area media inferior, offset 7 indica el valor de
desplazamiento de un area derecha superior, offset_8 indica el valor de desplazamiento de un area media derecha y
offset 9 indica el valor de desplazamiento de un area derecha inferior. Estos valores de desplazamiento se
determinan sobre la base de la informacion de profundidad de cada trama de video en el flujo de video.

La figura 80 muestra la correspondencia entre las profundidades de objetos en la pantalla y los desplazamientos. El
lado izquierdo de la figura 80 muestra un ejemplo de datos de imagen. El lado derecho de la figura 80 muestra los
desplazamientos de las areas respectivas que constituye la pantalla. En el lado izquierdo de la figura 80, se supone
que el objeto eliptico parece estar por detras de la pantalla, y el objeto triangular parece emerger por delante de la
pantalla.

En este caso, Offset 1 que se corresponde con el area que contiene el objeto eliptico tiene un valor pequerio.

Los desplazamientos 5, 6, 8 y 9 que se corresponden con las areas que mantienen el objeto triangular tienen valores
grandes. De esta manera, la informacion de desplazamiento se genera sobre la base de las profundidades de los
objetos incluidos en las escenas de cada trama.

En lo sucesivo se explicara el dispositivo de reproduccion de 3D. La parte basica de la estructura del dispositivo de
reproduccion de 3D es igual a la estructura de los dispositivos de reproduccion de 3D que se han explicado en las
realizaciones hasta el momento. De esta manera, la explicaciéon se centrara en la extensién o las porciones
diferentes.

La figura 81 muestra el descodificador de video, el plano de vista izquierda, el plano de vista derecha y el plano de
PG / IG, entre los componentes del dispositivo de reproduccion.

El descodificador de video de 3D, con el mismo sincronismo que una trama de imagen descodificada se escribe en
el plano de imagen de 2D / ojo izquierdo con el sincronismo de PTS, notifica a la unidad de superposicion de planos
de la informacién de desplazamiento de video contenido en la trama.

Asimismo, el SPEM (25), entre los registros que almacenan variables de reproductor, almacena informaciéon que
indica cual de entre los nueve desplazamientos incluidos en la informacién de desplazamiento de video son
desplazamientos a partir de los cuales se toma el valor mas grande para usarlo en el desplazamiento de planos. El
SPEM (25) indica cual de entre Offset_1, offset_2, offset_3, offset_4, Offset_5, Offset_6, offset_7, offset_8 y offset 9
tiene valores a partir de los cuales se toma el valor mas grande.

El SPEM (25) se establece por un comando o API cuando el programa del archivo de programa de BD se ejecuta. El
SPM (25) tiene, por ejemplo, informacion de 9 bits, cada uno de los nueve bits indica valido / no valido de cada valor
de desplazamiento.

La unidad de superposicion de planos determina, como el valor mediante el cual el plano va a desplazarse, el valor
mas grande del valor de desplazamiento sobre la base de la informaciéon de desplazamiento de video transferida
desde el descodificador de video de 3D y sobre la base de los valores del SPRM(25). La unidad de superposicién de
planos lleva a cabo después la superposicién con el plano almacenado en la memoria de planos al llevar a cabo el
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desplazamiento de planos y proceso de recorte.

En el ejemplo que se muestra en la figura 81, los desplazamientos tienen los siguientes valores: offset_ 1 = -3,
Offset_2 = -3, Offset_3 = -1, Offset_4 = -2, Offset_5 = 3, Offset_6 = 5, Offset_7 = 1, Offset_8 = 4 y Offset_9 = 5. El
SPRM(25) se establece para indicar qué Offset_1, offset 4 y offset_7 son validos, y los valores mas grandes de
estos desplazamientos se usan en el desplazamiento de planos.

La unidad de desplazamiento determina el valor mas grande (en el presente ejemplo, MAX (-3, -2, 1) = 1) entre los
valores de Offset_1, offset 4 y offset 7 que se indican como validos por el SPRM(25) en la informacion de
desplazamiento de video, y ejecuta el desplazamiento de planos y el proceso de recorte, y lleva a cabo la
superposicion con plano de imagen.

Con la estructura que se ha indicado en lo que antecede, es posible reducir el tamafio de la memoria provisto en el
dispositivo de reproduccion de 3D, al incluir la informacién de desplazamiento de video en el flujo de video.

<Aplicacién de desplazamiento>

El SPEM (25) puede incluir no sélo la informacién que indique desplazamientos que tengan valores validos entre los
desplazamientos de las nueve areas, sino también un valor de desplazamiento base. La unidad de superposicion de
planos, después de determinar el valor mas grande entre los valores validos de los desplazamientos, puede anadir
el valor de desplazamiento base al valor mas grande. Por ejemplo, cuando el valor mas grande entre los valores
validos de los desplazamientos es “3” y el valor de desplazamiento base es “2”, el valor de desplazamiento usado en
el desplazamiento de planos es “5” (3 + 2 = 5).

<Aplicacién de ventana>

En la presente realizacion, el SPRM(25) se usa para indicar desplazamientos validos entre aquellos que se
correspondan con las nueve areas que constituyen la pantalla. Sin embargo, no limitado a esto, los desplazamientos
validos pueden determinarse sobre la base de un area rectangular de graficos en el plano de graficos.

La figura 82 muestra la correspondencia entre los contenidos del plano de graficos y los desplazamientos.

Supoéngase en el presente caso que la imagen de graficos que se presentara visualmente sea la elipse que se
muestra en la fila inferior de la figura 82. En este caso, los desplazamientos validos son Offset_5, Offset_6, Offset_8
y Offset_9. Esto se aplica también al caso en el que una informacién, tal como los subtitulos, se reproduce de forma
tridimensional, asi como al caso en el que los graficos tales como IG/PG se presentan visualmente.

<Posicion de informaciéon de desplazamiento>

La informacién de desplazamiento de video puede almacenarse solo al principio de un GOP, no en cada trama
contenida en el GOP. Asimismo, tantos fragmentos de informacién de desplazamiento de video como tramas
contenidas en el GOP pueden almacenarse al principio del GOP.

La informacion de desplazamiento de video puede calcularse sobre la base de la diferencia entre los vectores de
movimiento de las imagenes de ojo izquierdo y ojo derecho durante la codificacién de video.

<Modificaciones>

Cuando la informacién de desplazamiento de video se calcula a partir de las profundidades de los objetos incluidos
en las escenas de cada trama, las profundidades de los graficos cambian en gran medida si las profundidades de la
informacion de profundidad cambian en gran medida. A la vista de esto, los valores pueden establecerse al dar lugar
a que los valores pasen a través de un filtro de paso bajo entre tramas.

<Aplicacién de memoria de planos>

En la presente realizacion, la informaciéon de desplazamiento de video se establece para tener valores que se
correspondan con las nueve areas que constituyen la pantalla. Sin embargo, no limitado a esto, la informacién de
desplazamiento de video puede tener valores de desplazamiento para cada plano. En este caso, la unidad de
superposicion de planos cambia los valores de desplazamiento dependiendo del plano, y lleva a cabo el
desplazamiento de planos y recorte.

<Posicién de almacenamiento>
En la presente realizacion, los valores de desplazamiento se almacenan en el flujo de video de 2D / ojo izquierdo.

Sin embargo, no limitado a esto, los valores de desplazamiento pueden almacenarse en el flujo de video de ojo
derecho.
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(Realizacion 10)

En la presente realizacion, se introduce el método de profundidad de 3D, asi como el método de 3D-LR que logra el
efecto de vision estereoscopica usando las imagenes L y R. En el método de profundidad de 3D, el efecto de vision
estereoscopica se logra al usar la imagen de 2D vy la informacién de profundidad.

El método de profundidad de 3D se logra al incorporar un generador de imagenes de paralaje en la ultima mitad del
descodificador de video, y en el método de profundidad de 3D, los datos de imagen de vista izquierda y los datos de
imagen de vista derecha se generan a partir de (i) cada fragmento de datos de imagen en el flujo de video y (i) la
informacion de profundidad de cada pixel que constituye los datos de imagen.

La informacion de profundidad puede hacerse de datos de imagen en la escala de grises (conocidos también como
datos de imagen de informacion de profundidad) que representen la profundidad de pixeles por una escala de
grises.

Las figuras 83A a 83D muestran un ejemplo del método de profundidad de 3D. La figura 83A muestra una imagen de
2D, y la figura 83B muestra una escala de grises generada para la imagen de 2D que se muestra en la figura 83A.
La escala de grises se representa por pixeles que estan compuestos solo del elemento de brillo. Entre mas brillantes
sean los pixeles de la escala de grises (mas blancos), menos profundos son; y entre mas oscuros sean los pixeles
en la escala de grises, son mas profundos. Las figuras 83C y 83D muestran la imagen de ojo izquierdo y la imagen
de ojo derecho que se generan con el uso de la escala de grises, respectivamente. La figura 84 muestra una imagen
estereoscopica generada en el modo de profundidad de 3D. Tal como se muestra en la figura 84, al generar la
imagen de ojo izquierdo y la imagen de ojo derecho para cada trama de imagenes de 2D, el usuario puede disfrutar
la vision estereoscopica al ver la imagen de ojo izquierdo y la imagen de ojo derecho a través de la gafa.

En el método de profundidad de 3D, un flujo de video que puede reproducirse de nuevo como una imagen de 2D se
vuelve el flujo de video de vista base; y un flujo de video que estd compuesto por datos de imagen en la escala de
grises se vuelve el flujo de video de vista dependiente.

El flujo de video de vista base puede compartirse por el modo de profundidad de 3D y el modo de 3D-LR. Por lo
tanto, es posible generar imagenes para el modo de profundidad de 3D e imagenes para el modo de 3D-LR al
combinar el flujo de video de vista base y un flujo de video para el modo de profundidad de 3D o un flujo de video
para el modo de 3D-LR. La estructura de gestion de datos se estructura para soportar estas combinaciones de tal
manera que el método de presentacion visual se cambie de acuerdo con las propiedades del reproductor y el
televisor conectado al mismo. Para lograr el modo de profundidad de 3D, el dispositivo de reproduccion tiene que
proveerse con soporte fisico dedicado. Como resultado, se supone en la presente solicitud, excepto cuando se
mencione lo contrario, que el medio de grabacion y el dispositivo de reproduccion no soportan el modo de
profundidad de 3D.

Las figuras 85A y 85B muestran un ejemplo de la estructura del medio de grabacién para lograr el modo de
profundidad de 3D. La figura 85A muestra directorios y archivos para el modo de profundidad de 3D.

Los archivos de flujo que incluyen blogues de datos del flujo de video de vista base para una reproduccién de 3D se
almacenan en el sub-directorio BASE el cual se crea bajo el directorio STREAM de tal manera que los archivos de
flujo para una reproduccion de 3D se distingan de los archivos de flujo para una reproduccion de 2D.

Los archivos de flujo que incluyen bloques de datos del flujo de video de vista dependiente del formato LR para una
reproduccion de 3D se almacenan en el subdirectorio LR el cual se crea bajo el directorio STREAM de tal manera
que los archivos de flujo para una reproduccion de 3D se distingan de los archivos de flujo para una reproduccién de
2D.

Los archivos de flujo que incluyen bloques de datos del flujo de video de vista base del formato de profundidad para
una reproduccion de 3D se almacenan en el subdirectorio DEPTH que se crea bajo el directorio STREAM de tal
manera que los archivos de flujo para una reproduccion de 3D se distingan de los archivos de flujo para una
reproduccion de 2D,

De manera similar, la informacion de gestion de flujos para gestionar archivos de flujo para una reproduccion en el
formato LR se almacena en el subdirectorio LR que se crea bajo el directorio CLIPINF de tal manera que la gestion
para una reproduccion de 3D se distinga de la gestion para una reproduccion de 2D.

La informacién de gestion de flujos para gestionar archivos de flujo para una reproduccién en el formato de
profundidad se almacena en el subdirectorio DEPTH el cual se crea bajo el directorio CLIPINF de tal manera que la
gestion para una reproduccion de 3D se distinga de la gestion para una reproduccion de 2D. La extension también
se cambia de acuerdo con el formato del archivo.
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A un archivo de flujo que, por si mismo Unicamente, pueda lograr una reproduccion, se asigna la misma extension
asignada al archivo de flujo correspondiente para una reproduccién de 2D.

A un archivo de flujo, el cual no incluye un bloque de datos del flujo de video de vista base, no puede lograr una
reproduccion (no puede descodificar el video) por si solo Unicamente, y puede descodificar el video sélo cuando se
ejecute junto con un archivo de flujo que incluye un bloque de datos del flujo de video de vista base, se asigna una
extension tal como “.3dts”, para la distincion.

A un archivo de flujo, en el cual bloques de datos del flujo de video de vista base y el flujo de video de vista
dependiente estan dispuestos de la manera intercalada y, de esta manera, no se puede lograr una reproduccion si
los contenidos del archivo se leen en secuencia a partir del inicio de los mismos, se asigna una extensién tal como
“.ilts” (la cual quiere decir “TS intercalado”), para distincion.

La figura 85B muestra una sintaxis para escribir la tabla de seleccién de flujos de extension para el soporte del modo
de profundidad de 3D. En la sintaxis que se muestra en la figura 85B, un tipo “type = 4” se ha afadido a
“stream_entry()". Cuando el tipo se establece en “type = 4", “ref_to_stream_PID_of 3DClip” que especifica un
archivo para 3D es incluido.

“LR_dependent_view_ES_availability”, “LR_interleaved_file_availability”’, “Depth_dependent_view_ES_availability” y
“Depth_interleaved_file_availability” son indicadores para indicar que los archivos en el formato intercalado no son
necesarios cuando el flujo de video de vista dependiente usando “Out-of-MUX” se suministra.

El “3D_base_view_block()” es un bloque que existe sin fallos. Cuando va a hacerse referencia a diferentes
Extensiones para 2D y 3D, este hace referencia a “STREAM/BASExxxxx.m2ts” por la entrada de flujo de “type = 4.

Cuando va a hacerse referencia a la misma Extension para 2D y 3D, este hace referencia a “STREAM/xxxxx.m2ts”
por la entrada de flujo de “type = 1”.

Cuando “LR_dependent_view_ES_availability” se ha establecido en activo, especifica “STREAM/LR/xxxxx.3dts” al
usar la entrada de flujo de “type = 4”. Cuando el archivo de intercalacion LR se usa, se especifica
“STREAM/LR/xxxxx.ilts”.

Cuando “Depth_dependent_view_ES_availability” se ha establecido en activo y va a hacerse referencia a diferentes
Extensiones para 2D y 3D, especifica “STREAM/DEPTH/xxxxx.3dts” usando la entrada de flujo de “type = 4”.
Cuando el archivo de intercalacion de profundidad se usa, se especifica “STREAM/DEPTH/xxxxx.ilts”.

La figura 86 muestra la correspondencia entre el elemento de reproduccion y los flujos. La primera columna del lado
izquierdo de la figura 86 muestra el elemento de reproduccidon que incluye la tabla de seleccion de flujos de
extension escrita por la sintaxis de la figura 85B. La segunda columna adyacente a la primera columna muestra los
flujos de transporte almacenados en los archivos de flujo que se muestran en la figura 85A. La tercera columna
muestra varios tipos de dispositivos de reproduccion. La cuarta columna muestra archivos de informacion de clips a
los que se hace referencia por los dispositivos de reproduccion.

El elemento de reproduccion que se muestra en el lado izquierdo de la figura 86 incluye nombre de archivo de
informacion de clip (Clip_filename), tabla de seleccion de flujos (STN_table) y tabla de seleccion de flujos de
extension (STN_table_extension) que se corresponden con el método de profundidad de 3D. Los recuadros
pequenios incluidos en la tabla de seleccion de flujos y la tabla de seleccion de flujos de Extension indican los tipos
de las entradas de flujo de la informacion de registro de flujo en estas tablas. Tal como se muestra en la figura 86, la
entrada de flujos en la tabla de seleccion de flujos es tipo 1 (type = 1).

Por el contrario, en la tabla de seleccion de flujos de extension, las entradas de flujo de: el flujo de video de vista
base (flujo de vista base); el flujo de video de vista dependiente en el formato de 3D-LR (flujo de vista dependiente
LR); el flujo intercalado estereoscopico en el formato de 3D-LR (flujo intercalado LR); el flujo de video de vista
dependiente en el formato profundidad de 3D (flujo de vista dependiente de profundidad) y el flujo intercalado
estereoscopico en el formato profundidad de 3D (flujo intercalado de profundidad) son cada uno tipo 4 (type = 4).

La fila superior de la segunda columna muestra la estructura interna del archivo” de flujos intercalados
estereoscopicos (00001.ssif). Los signos “D”, “R”, “L” y “Lop” en los recuadros pequefios indican: Extension del flujo
de video de vista base en el formato de profundidad; Extension del flujo de video de vista derecha; Extension del
flujo de video de vista izquierda y Extension para 2D entre Extensiones en el flujo de video de vista izquierda,
respectivamente.

Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 2D por trayectoria de reproduccion de
archivo STREAM/00001.m2ts del nombre de archivo de informacién de clip en la informaciéon de elementos de
reproduccion, se hace referencia a las Extensiones “L” y “Lop” entre las Extensiones que se han descrito en lo que
antecede del archivo de flujo intercalado estereoscopico por el reproductor de 2D.
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Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 3D en el modo de 3D-LR por la trayectoria
de archivo STREAM/BASE/00001.m2ts a partir del nombre de archivo de informacion de clip en la informacion de
elementos de reproduccion, se hace referencia a las Extensiones “L” y “Lap” entre las Extensiones que se han
descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscoépico por el reproductor de 3D.

Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo v por un reproductor de 3D en el modo de 3D-LR por la
trayectoria de archivo STREAM/LR/00001.3dts a partir del nombre de archivo de informaciéon de clip en la
informacion de elementos de reproduccion, se hace referencia a las Extensiones “R”, “R” y “R” entre las Extensiones
que se han descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscopico por el reproductor de 3D.

Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 3D en el modo de 3D-LR por la trayectoria
de archivo STREAM/LR/00001.ilts a partir del nombre de archivo de informaciéon de clip en la informacién de

elementos de reproduccion, se hace referencia a las Extensiones “R”, “L”, “R” y “Lap” entre las Extensiones que se
han descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscopico ! por el reproductor de 3D.

Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 3D en el modo de profundidad de 3D por la
trayectoria de archivo STREAM/DEPTH/00001.3dts a partir de un nombre de archivo de informacién de clip en la
informacion de elementos de reproduccion, se hace referencia a las Extensiones “D”, “D” y “D” entre las Extensiones
que se han descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscopico por el reproductor de 3D.

Cuando va a hacerse referencia al archivo de flujo por un reproductor de 3D en el modo de profundidad de 3D por la
trayectoria de archivo STREAM/DEPTH/00001.ilts a partir del nombre de archivo de informacion de clip en la
informacion de elementos de reproduccion, se hace referencia a las Extensiones “D”, “L”, “D”, “Lsp” y “L” entre las
Extensiones que se han descrito en lo que antecede del archivo de flujo intercalado estereoscopico por el

reproductor de 3D.

La cuarta columna de la figura 86 indica que se hace referencia a “CLIPINF/00001.clpi” por el reproductor de 2D,
reproductores de 3D que llevan a cabo la reproduccion de 3D-LR y reproductores de 3D que llevan a cabo la
reproduccion de profundidad; se hace referencia a “CLIPINF/LR/00001.clpi” por los reproductores de 3D que llevan a
cabo la reproduccion de 3D-LR y se hace referencia a “CLIPINF/DEPTH/00001.clpi” por los reproductores de 3D que
llevan a cabo la reproduccién de profundidad.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, cuando la entrada de flujo es “type = 4”, archivos de flujo que se leeran
se determinan sobre la base del tipo de reproduccion de 3D (formato LR o formato de profundidad) y el formato de
archivo es reportado por el reproductor (formato de archivo base / dependiente o formato de un solo archivo).

Cuando se logra el entrelazamiento entre los archivos de flujo de 2D y archivos de flujo de 3D de tal manera que
pueda hacerse referencia a las mismas Extensiones para estos archivos, puede hacerse referencia a un archivo de
flujo que sea igual al archivo de flujo de 2D al establecer la entrada de flujo del flujo de vista base a “type = 1.
Cuando la multiplicacion en un flujo de transporte se logra, puede hacerse referencia a un archivo de flujo que sea
igual al archivo de flujo de 2D al establecer las entradas de flujos del flujo de vista base y el flujo de vista
dependiente en “type = 1.

(Realizacion 11)

La realizacion 11 explica la estructura de datos para reducir el tamafio de la memoria de almacenamiento temporal
que se usa cuando datos de video para una reproduccién se descodifican por el dispositivo de reproduccién de 3D
de la presente invencion, y explica el dispositivo de reproduccion de 3D.

Tal como se indico en la realizaciéon anterior, el descodificador de video de 3D esta provisto con: una Memoria de
Almacenamiento Temporal Elemental EB(1) para almacenar la unidad de acceso de video del flujo de video de 2D /
vista izquierda en el estado codificado; y una Memoria de Almacenamiento Temporal Elemental EB(2) para
almacenar la unidad de acceso de video del flujo de video de vista derecha en el estado codificado.

Estas memorias de almacenamiento temporal se corresponden con la CPB en la norma MPEG-4 AVC, y el tamafio
de almacenamiento temporal de las mismas se determina de acuerdo con una norma predeterminada. En general, el
tamano de la memoria de almacenamiento temporal se establece en proporcién a la velocidad de bits. Es decir,
entre mayor sea la velocidad de bits, mas grande es el tamafio de la memoria de almacenamiento temporal
necesario; y entre mas pequefia sea la velocidad de bits, es mas pequefio el tamafio de la memoria de
almacenamiento temporal necesario. La velocidad de bits que se menciona en el presente caso significa una
velocidad de transferencia en una transferencia de una MB a una EB, y se corresponde con el BitRate almacenado
en el parametro HRD, en la norma MPEG-4 AVC.

Por ejemplo, cuando una velocidad de bits del flujo de video de 2D / vista izquierda es 40 Mbps, y el tamafio de

memoria de almacenamiento temporal necesario para el mismo es 4 MB, el tamafo de memoria de almacenamiento
temporal necesario para el flujo de bits codificado por el mismo método de codificacidon cuya velocidad de bits es 30
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Mbps es 4 MB x 30 Mbps / 40 Mbps = 3 MB.

Ha de observarse en el presente caso que la velocidad de bits total del flujo de video de vista izquierda / 2D y el flujo
de video de vista derecha se determina a partir de la velocidad de transferencia de la unidad o similar, y se
establece como un valor fijo. En el presente ejemplo, se supone que la velocidad de bits total del flujo de video es 60
Mbps.

En consecuencia, cuando la velocidad de bits total es 60 Mbps y la velocidad de bits del flujo de video de vista
izquierda / 2D es 40 Mbps, la velocidad de bits del flujo de video de vista derecha es 20 Mbps; y cuando la velocidad
de bits del flujo de video de vista izquierda / 2D es 30 Mbps, la velocidad de bits del flujo de video de vista derecha
es 30 Mbps.

En el presente caso, con respecto al valor mas grande de la velocidad de bits, la velocidad de bits mas grande del
flujo de video de vista izquierda / 2D es 40 Mbps, y la velocidad de bits mas grande del flujo de video de vista
derecha es 30 Mbps. De los valores mas grandes de las velocidades de bits, los tamafios de las EB pueden definirse
tal como sigue: El tamafio de EB(1) para el flujo de video de vista izquierda / 2D es 4 MB x 40 Mbps / 40 Mbps = 4
MB; y el tamafio de EB(2) para el flujo de video de vista derecha es 4 MB x 30 Mbps / 40 Mbps = 3 MB: Sobre la
base de esta definicion de los tamafios de almacenamiento temporal, se supondria que la reproduccion del video de
3D se garantiza si el dispositivo de reproduccion de 3D esta provisto con 4 MB + 3 MB = 7 MB o una memoria de
almacenamiento temporal y cada flujo de video se genera de tal manera que no tenga lugar un sub-desbordamiento
o un desbordamiento en el tamaio de almacenamiento temporal tal como se ha definido en lo que antecede.

Sin embargo, debido a que la velocidad de bits total del flujo de video de vista izquierda / 2D y el flujo de video de
vista derecha 60 Mbps, no hay combinacion de la velocidad de bits mas grande del flujo de video de vista izquierda /
2D = 40 Mbps vy la velocidad de bits mas grande del flujo de video de vista derecha = 30 Mbps. Por esta razon, el
tamafo de almacenamiento temporal de cada memoria de almacenamiento temporal se determina a partir de la
velocidad de bits mas grande de cada flujo de video para el dispositivo de reproduccién de 3D (4 MB + 3 MB), un
tamafio de almacenamiento temporal mas grande que el necesario se establece.

A la vista de este problema, en lo sucesivo se describe la estructura de datos que hace posible que el dispositivo de
reproduccion de 3D establezca los tamafios de memoria de almacenamiento temporal minimos para la EB(1) y
EB(2), y describe el dispositivo de reproduccion de 3D.

En primer lugar, describira la estructura de datos.

La parte basica de la estructura de datos es igual a la estructura de datos para almacenar el video de 3D que se ha
descrito en las realizaciones anteriores. De este modo, la siguiente descripcion se centra en las partes extendidas o
diferentes.

En la estructura de datos de la presente realizacion, el elemento de reproduccién tiene ademas campos que indican
los tamafos de la EB(1) y EB(2) tal como se muestra en la figura 87, que es la diferencia de las estructuras descritas
anteriormente. La figura 87 muestra la informacion de elementos de reproduccion que incluye informacion de tamafio
de las memorias de almacenamiento temporal elementales.

El campo “EB(1) size” almacena informacion de tamarfio de EB(1) necesario para descodificar el flujo de video de
vista izquierda / 2D al que se hace referencia desde un elemento de reproduccion.

El campo “EB(2) size” almacena informacion de tamafio de EB(2) necesario para descodificar el flujo de video de
vista derecha que se reproducira junto con el elemento de reproduccion.

El tamafio total de EB(1) y EB(2) se determina a partir de la velocidad de bits total del flujo de video de vista
izquierda / 2D vy el flujo de video de vista derecha. Por ejemplo, cuando la velocidad de bits total del flujo de video de
vista izquierda / 2D vy el flujo de video de vista derecha es 60 Mbps, el tamafio total de EB(1) y EB(2) es 4 MB x 60
Mbps / 40 Mbps = 6 MB.

Asimismo, el flujo de video de vista izquierda / 2D al que se hara referencia a partir del elemento de reproduccion se
genera de tal manera que no tiene lugar un sub-desbordamiento o un desbordamiento con el tamafio de
almacenamiento temporal definido en el campo “EB(1) size”, y el flujo de video de vista derecha que se reproducira
junto con el elemento de reproduccion se genera de tal manera que no tenga lugar un sub-desbordamiento o un
desbordamiento con el tamafio de almacenamiento temporal definido en el campo “EB(2) size”.

En lo sucesivo se describira el dispositivo de reproduccién de 3D.
La parte basica del dispositivo de reproduccion de 3D es igual a la del dispositivo de reproduccion de 3D para

reproducir el video de 3D que se ha descrito en las realizaciones anteriores. De esta manera, la siguiente
descripcién se centra en las partes extendidas o diferentes.
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El dispositivo de reproduccion de 3D en la presente realizaciéon redimensiona las EB para la vista base y la vista
dependiente (redimensiona areas de memoria que seran asignadas) dependiendo del elemento de reproduccion que
se reproducira, la cual es la diferencia de los dispositivos de reproduccion de 3D descritos anteriormente.

La unidad de control de reproduccioén, antes de la reproduccion del elemento de reproduccién, obtiene los tamafos
de EB(1) y EB(2) haciendo referencia al campo “EB(1) size” y al campo “EB(2) size” en el elemento de reproduccioén
N° 1, y notifica al descodificador de objetivos de sistema de los tamafios obtenidos. Después de recibir la notificacion
de los tamanos, el descodificador de objetivos de sistema redimensiona EB(1) y EB(2) del descodificador de video
de 3D. La unidad de control de reproduccién empieza a reproducir el elemento de reproduccién después de que se
completa el redimensionamiento de EB(1) y EB(2).

Cuando el dispositivo de reproducciéon de 3D reproduce el elemento de reproduccién N° 1 como el video de 3D,
identifica (i) el flujo de video de vista izquierda / 2D al que se hara referencia a partir del elemento de reproduccion
N° 1 y (ii) el flujo de video de vista derecha que se reproducira junto con el elemento de reproduccion N° 1. El
dispositivo de reproduccion de 3D redimensiona EB(1) y EB(2) del descodificador de video en el descodificador de
objetivos de sistema, sobre la base del campo “EB(1) size” y el campo “EB(2) size” incluidos en el elemento de
reproduccion N° 1. En el presente ejemplo, el dispositivo de reproduccion de 3D redimensiona EB(1) y EB(2) a 4 MB
y 2 MB, respectivamente, antes de empezar, a reproducir el flujo de video. De manera similar, cuando el dispositivo
de reproduccion de 3D reproduce el elemento de reproduccion N° 2, redimensiona EB(1) y EB(2) del descodificador
de video en el descodificador de objetivos de sistema, sobre la base del campo “EB(1) size” y el campo “EB(2) size”
incluidos en el elemento de reproduccion N° 2. En el presente ejemplo, el dispositivo de reproduccion de 3D
redimensiona EB(1) y.EB(2) a 3 MB y 3 MB, respectivamente, antes de empezar a reproducir el flujo de video.

Con la estructura que se ha descrito en lo que antecede, es posible controlar los tamafios de EB(1) y EB(2)
necesarios para la reproduccion de video de 3D de manera adecuada dependiendo de la velocidad de bits del flujo
de video, haciendo por lo tanto posible definir los tamafios de almacenamiento temporal necesarios sobre la base de
la velocidad de bits total del flujo de video de vista izquierda / 2D y el flujo de video de vista derecha. Esto, en
comparacion con el caso en el que cada tamafno de almacenamiento temporal se define sobre la base del valor mas
grande de cada velocidad de bits, reduce el tamafio de memoria de almacenamiento temporal total de las memorias
de almacenamiento temporal EB(1) y EB(2) necesarias.

Ha de observarse que cuando los tamafios de memoria de almacenamiento temporal son redimensionados de tal
manera que cualquiera de las EB sea mas pequefio que el otro en tamafio, una conexién sin interrupciones entre
elementos de reproduccion no se puede garantizar debido a que la transferencia de datos entre los elementos de
reproduccion puede fallar. De esta manera este redimensionamiento puede ser prohibido. De manera mas
especifica, en los elementos de reproduccién cuya condicidon de conexion es “5” o “6”, el ajuste de los tamarios de
memoria de almacenamiento temporal para EB(1) y EB(2) puede ser prohibido o ignorado. Como alternativa, en
elementos de reproduccion cuya condicion de conexion es “5” 0 “6”, se puede hacer una regla de que los valores de
los tamafios de memoria de almacenamiento temporal para EB(1) y EB(2) han de ser iguales a los valores de los
tamafios de memoria de almacenamiento temporal para EB(1) y EB(2) en el elemento de reproduccién anterior.

Asimismo, debido a que la velocidad de bits total del flujo de video de vista izquierda / 2D y el flujo de video de vista
derecha se determina como un valor fijo, sélo el campo “EB(1) size” puede proporcionarse, y el tamafio de EB(2)
puede obtenerse al restar el tamafio de EB(1) del tamafio de la memoria de almacenamiento temporal total de EB(1)
y EB(2) (“size of EB(2)” = “total buffer size” - “size of EB(1)”).

Ademas, el campo “EB(1) size” y el campo “EB(2) size” pueden tener cualquier forma en la medida en la que se
puedan calcular los tamafios de memoria de almacenamiento temporal. Por ejemplo, los campos pueden incluir
velocidades de bits del flujo de video de tal manera que los tamafios de memoria de almacenamiento temporal
puedan calcularse a partir de las velocidades de bits. Como alternativa, combinaciones del tamafio de EB(1) y
tamafio de EB(2) pueden definirse como una tabla, y los ID de las mismas pueden establecerse.

(Realizacion 12)

La presente realizacion se refiere a una mejora de afiadir informacién de profundidad a los metadatos de 3D en la
informacion de clips, donde la informacion de profundidad indica las profundidades afiadidas a imagenes de 2D
representadas por el flujo de graficos de presentacion, el flujo de graficos interactivos y el flujo de graficos de sub-
imagen.

La figura 88 muestra los metadatos de 3D a los cuales se ha afiadido la informacién de profundidad. Tal como se
muestra en la fila superior de la figura 88, los metadatos de 3D son informacién de tabla que incluye: una o mas PTS
que indican tiempos de presentacion visual de imagenes de 3D; y valores de desplazamiento correspondientes que
indican desplazamiento de pixeles de vista derecha / vista izquierda. Los valores de desplazamiento se representan
por los numeros de pixeles que seran desplazados en la direccion del eje X, y pueden incluir valores negativos. En
la presente realizacion, cada par de un PTS y un valor de desplazamiento que se muestra en una fila de la tabla se
denomina entrada de desplazamiento. El periodo durante el cual cada entrada de desplazamiento es valida se
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extiende a partir de un periodo de tiempo indicado por la PTS de la entrada de desplazamiento actual hasta un punto
de tiempo indicado por la PTS de la siguiente entrada de desplazamiento. Por ejemplo, cuando la PTS de la entrada
de desplazamiento N° 1 indica un punto de tiempo “180000” y la PTS de la entrada de desplazamiento N° 2 indica un
punto de tiempo “270000”, la entrada de desplazamiento N° 1 es valida durante un periodo, a partir del punto de
tiempo “180000” hasta el punto de tiempo “270000”. La unidad de superposiciéon de planos del dispositivo de
reproduccion superpone el plano de PG, plano de IG y plano de sub-imagen al desplazarlos hacia la derecha o hacia
la izquierda sobre la base de los valores de desplazamiento en puntos de tiempo respectivos. Con esta
superposicion de planos, se puede generar una imagen de paralaje, y es posible afadir una profundidad
tridimensional a la imagen bidimensional.

Ha de observarse que aunque los metadatos de 3D se establecen para cada PID en la presente realizacién, los
metadatos de 3D pueden establecerse para cada plano. La estructura simplifica el proceso de analizar los
metadatos de 3D por el dispositivo de reproduccion de 2D / 3D. Al tener en cuenta el desempeiio del dispositivo de
reproduccion de 2D / 3D en el proceso de superposicion, el intervalo entre entradas de desplazamiento puede
limitarse, por ejemplo, para que sea no menor que un segundo.

En el presente caso, informacion de atributos de flujo de video se explicara. En el modo de 3D-LR, el cédec,
velocidad de trama, relacion de aspecto y resolucion indicados por la informacion de atributos de flujos de video del
flujo de video de vista base / 2D con PID “0x1011” ha de coincidir con aquellos indicados por la informacion de
atributos de flujos de video del flujo de AV de vista derecha correspondiente con PID “0x1012”, respectivamente.
Asimismo, en el modo de profundidad de 3D, el codec, la velocidad de tramas, la relacion de aspecto y la resolucion
indicados por la informacion de atributos de flujos de video del flujo de video de vista base / 2D con PID “0x1011” ha
de coincidir por aquellos indicados por la informacién de atributos de flujos de video del flujo de AV de correlaciones
de profundidad correspondiente con PID “Ox1013”, respectivamente. Esto se debe a que: si los cddecs son
diferentes, las relaciones de referencia entre los flujos de video no seran establecidas; y si la velocidad de tramas,
relaciones de aspecto y resoluciones son diferentes, el usuario se sentiria incbmodo cuando las imagenes se
reproduzcan en sincronia unas con otras como una imagen de 3D.

Como una variacion de la estructura que se ha descrito en lo que antecede, la informacion de atributos de flujos de
video del flujo de AV de vista derecha puede incluir un indicador que indique que el flujo de video en cuestion es un
flujo de video que referencia el flujo de video de vista base / 2D. Como otra variacion, la informacion de atributos de
flujo de video puede incluir informacion del flujo de AV del destino de referencia. Con esta estructura, la herramienta
para verificar si los datos creados son conformes o no a un formato predeterminado puede verificar las relaciones
entre los flujos de video.

Una correlacion de entradas del flujo de video de vista izquierda / 2D se almacena en el archivo de informacion de
clips del flujo de video de vista base / 2D. En cada punto de entrada del flujo de video de vista izquierda / 2D, la PTS
y SPN de la imagen | y el inicio de GOP del flujo de video de vista izquierda / 2D se registran. De forma similar, una
correlacion de entradas del flujo de video de vista derecha se almacena en el archivo de informacion de clips del
flujo de video de vista derecha. En cada punto de entrada del flujo de video de vista derecha, la PTS y SPN de la
imagen en el inicio del GOP del flujo de video de vista derecha se registran.

(Realizacion 13)

La presente realizacion describe una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de reproduccién para
reproducir los datos de la estructura descrita en una realizacion anterior, la cual se logra mediante el uso de un
circuito integrado 603. La figura 89 muestra una estructura a modo de ejemplo de un dispositivo de reproduccién de
2D / 3D que se logra al usar un circuito integrado.

La unidad de interfaz de medio 601 recibe (lee) datos del medio, y transfiere los datos al circuito integrado 603. Ha
de observarse que la unidad de interfaz de medio 601 recibe los datos de la estructura descrita, en la realizacion
anterior. La unidad de interfaz de medio 601 es, por ejemplo: una unidad de disco cuando el medio es el disco 6ptico
o disco duro; una interfaz de tarjeta cuando el medio es la memoria de semiconductores tal como la tarjeta SB o la
memoria USB; un sintonizador CAN o sintonizador Si cuando el medio son ondas de radiodifusién de radiodifusion
que incluye CATV; o una interfaz de red cuando el medio es la Ethernet, LAN inalambrica o linea publica
inalambrica.

La memoria 602 es una memoria para almacenar temporalmente los datos recibidos (leidos) del medio, y los datos
que estan siendo procesados por el circuito integrado 603. Por ejemplo, la SDRAM (Synchronous Dynamic Random
Access Memory, Memoria de Acceso Aleatorio Dinamico Sincronizado), DDRx SDRAM (Double-Date-Ratex
Synchronous Dynamic Random Access Memory, Memoria de Acceso Aleatorio Dinamica Sincronizada de Doble
Fecha-Ratex; x = 1, 2, 3, ...) o similares se usa como la memoria 602. Ha de observarse que el nimero de las
memorias 602 no es fijo, sino que puede ser uno o dos o mas, dependiendo de la necesidad.

El circuito integrado 603 es un LSI de sistema para llevar a cabo el procesamiento de video / audio en los datos
trasferidos desde la unidad de interfaz 601, e incluye una unidad de control principal 606, una unidad de
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procesamiento de flujo 695, una unidad de procesamiento de sefales 607, una unidad de control de memoria 609 y
una unidad de salida de AV 608.

La unidad de control principal 606 incluye un nucleo procesador que tiene la funcion de temporizador y la funcién de
interrupcion. El nudcleo procesador controla el circuito integrado 603 como un todo de acuerdo con el programa
almacenado en la memoria de programas o similar. Ha de observarse que el soporte Idgico basico tal como el OS
(soporte logico operativo) se almacena en la memoria de programas o similar de manera preliminar.

La unidad de procesamiento de flujos 605, bajo el control de la unidad de control principal 606, recibe los datos
transferidos desde el medio por medio de la unidad de interfaz 601 y los almacena en la memoria 602 por medio del
bus de datos en el circuito integrado 603. La unidad de procesamiento de flujos 605, bajo el control de la unidad de
control principal 606, separa también los datos recibidos en los datos de base de video y los datos de base de audio.
Tal como se describié anteriormente, en el medio, clips de AV para 2D / L incluyendo flujo de video de vista
izquierda y clips de AV para R incluyendo flujo de video de vista derecha estan dispuestos de una manera
intercalada, en el estado en el que cada clip se divide en algunas extensiones. En consecuencia, la unidad de
control principal 606 lleva a cabo el control de tal forma que, cuando el circuito integrado 603 reciba los datos de ojo
izquierdo incluyendo flujo de video de vista izquierda, los datos recibidos se almacenen en la primer area en la
memoria 602; y cuando el circuito integrado 603 reciba los datos de ojo derecho incluyendo el flujo de video de vista
derecha, los datos recibidos se almacenen en la segunda area en la memoria 602. Ha de observarse que los datos
de ojo izquierdo pertenecen a la Extension de ojo izquierdo, y los datos de ojo derecho pertenecen a la Extension de
ojo derecho. Ha de observarse que también que las primera y segunda areas en la memoria 602 pueden ser areas
generadas al dividir una memoria légicamente, o pueden ser memorias fisicamente diferentes.

La unidad de procesamiento de sefiales 607, bajo el control de la unidad de control principal 606, descodifica,
mediante un método adecuado, los datos de base de video y los datos de base de audio separados por la unidad de
procesamiento de flujos 605. Los datos de base de video se han grabado después de haberse codificado por un
método tal como MPEG-2, MPEG-4 AVC, MPEG-4 MVC O SMPTE VC-1. Asimismo, los datos de base de audio se
han grabado después de haberse codificado por compresién mediante un método tal como Dolby AC-3, Dolby Digital
Plus, MLP, DTS, DTS-HD o PCM Lineal. De este modo, la unidad de procesamiento de sefiales 607 descodifica los
datos de base de video y los datos de base de audio mediante los métodos que se corresponden con los mismos.
Los modelos de la unidad de procesamiento de sefiales 607 son varios descodificadores de la realizaciéon 9 que se
muestra en la figura 65.

La unidad de control de memoria 609 media el acceso a la memoria 602 desde cada bloque funcional en el circuito
integrado 603.

La unidad de salida de AV 608, bajo el control de la unidad de control principal 606, lleva a cabo la superposicion de
los datos de base de video que se han descodificado por la unidad de procesamiento de sefiales 607, o conversion
de formato de los datos de base de video y similares, y envia los datos sometidos a estos procesos al exterior del
circuito integrado 603.

La figura 90 es un diagrama de bloques funcional que muestra una estructura tipica de la unidad de procesamiento
de flujos 605. La unidad de procesamiento de flujos 605 incluye una unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651, una
unidad de desmultiplexion 652 y una unidad de conmutacion 653.

La unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 es una interfaz para transferir datos entre la unidad de interfaz 601 y
el circuito integrado 603. La unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 puede ser: SATA (Serial Advanced
Technology Attachment, Fijacion de Tecnologia Avanzada en Serie), ATAPI (Advanced Technology Attachment
Packet Interface, Interfaz de Paquetes de Fijacion de Tecnologia Avanzada) o PATA (Parallel Advanced Technology
Attachment, Fijacion de Tecnologia Avanzada Paralela) cuando el medio sea el disco 6ptico o el disco duro; una
interfaz de tarjeta cuando el medio sea la memoria de semiconductores tal como la tarjeta SD o la memoria USB;
una interfaz de sintonizacion cuando el medio sea ondas de difusion de una difusién incluyendo el CATV; o una
interfaz de red cuando el medio sea la Ethernet, LAN inalambrica o linea publica inalambrica. La unidad de interfaz
de flujo / dispositivo 651 puede tener una parte de la funcion de la unidad de interfaz 601, o la unidad de interfaz 601
puede integrarse en el circuito integrado 603, dependiendo del tipo del medio.

La unidad de desmultiplexién 652 separa los datos de reproduccion, transferidos desde el medio, incluyendo video y
audio, en los datos de base de video y los datos de base de audio. Cada extensién, que se ha descrito
anteriormente, esta compuesta por paquetes de origen de video, audio, PG (subtitulos), IG (menu) y similares
(paquetes de origen dependientes pueden no incluir audio). La unidad de desmultiplexion 652 separa los datos de
reproduccion en paquetes de TS de base de video y paquetes de TS de base de audio sobre la base del PID
(identificador) incluido en cada paquete de origen. La unidad de desmultiplexién 652 transfiere los datos después de
la separacion a la unidad de procesamiento de sefales 607. Un modelo de la unidad de desmultiplexion 652 es, por
ejemplo, el desempaquetador de origen y el filiro PID de la realizacion 9 que se muestra en la figura 65.
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La unidad de conmutacion 653 cambia el destino de salida (destino de almacenamiento) de tal manera que, cuando
la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 reciba los datos de ojo izquierdo, los datos recibidos sean
almacenados en la primer area en la memoria 602; y cuando el circuito integrado 603 reciba los datos de ojo
derecho, los datos recibidos sean almacenados en la segunda area en la memoria 602. En el presente caso, la
unidad de conmutacion 653 es, por ejemplo, DMAC (Direct Memory Access Controller, Controlador de Acceso de
Memoria Directo). La figura 91 es un diagrama conceptual que muestra la unidad de conmutacién 653 y el periférico
cuando la unidad de conmutacién 653 es DMAC. EI DMAC, bajo el control de la unidad de control principal 606,
transmite los datos recibidos por la interfaz de flujo de dispositivo y direccion de destino de almacenamiento de datos
a la unidad de control de memoria 609. De manera mas especifica, el DMAC cambia el destino de salida (destino de
almacenamiento) dependiendo de los datos recibidos, al transmitir direccion 1 (la primer area de almacenamiento) a
la unidad de control de memoria 609 cuando la interfaz de flujo de dispositivo recibe los datos de ojo izquierdo, y
transmitiendo direccion 2 (la segunda area de almacenamiento a la unidad de control de memoria 609 cuando la
interfaz de flujo de dispositivo recibe los datos de ojo derecho. La unidad de control de memoria 609 almacena datos
en la memoria 602 de acuerdo con la direccion de destino de almacenamiento enviada desde el DMAC. Ha de
observarse que un circuito dedicado para controlar la unidad de conmutacién 653 puede proporcionarse, en lugar de
la unidad de control principal 606.

En la descripcion anterior, la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651, la unidad de desmultiplexion 652 y la
unidad de conmutacion 653 se explican como una estructura tipica de la unidad de procesamiento de flujo 605. Sin
embargo, la unidad de procesamiento de flujo 605 puede incluir ademas una unidad de motor de cifrado para
descifrar datos cifrados recibidos, datos clave o similares, una unidad de gestién segura para controlar la ejecucion
de un protocolo de autenticacion de dispositivo entre el medio y el dispositivo de reproducciéon para contener una
clave secreta, y un controlador para el acceso de memoria directo. En lo anterior, se ha explicado que, cuando los
datos recibidos desde el medio se almacenan en la memoria 602, la unidad de conmutacién 653 cambia el destino
de almacenamiento dependiendo de si los datos recibidos son datos de ojo izquierdo o datos de ojo derecho. Sin
embargo, no limitado a esto, los datos recibidos desde el medio pueden almacenarse temporalmente en la memoria
602, y a continuacioén, cuando los datos vayan a transferirse a la unidad de desmultiplexion 652, los datos pueden
separarse en los datos de ojo izquierdo y los datos de ojo derecho.

La figura 92 es un diagrama de bloques funcional que muestra una estructura tipica de la unidad de salida de AV
608. La unidad de salida de AV 608 incluye una unidad de superposicion de imagenes 681, una unidad de
conversion de formato de salida de video 682 y una unidad de interfaz de salida de audio / video 683.

La unidad de superposicion de imagenes 681 superpone los datos de base de video descodificados. De manera
mas especifica, la unidad de superposicion de imagenes 681 superpone el PG (subtitulo) y el IG (menu) en los datos
de video de vista izquierda o los datos de video de vista derecha en unidades de imagenes. Un modelo de la unidad
de superposicion de imagenes 681 es, por ejemplo, la realizacion 11 y la figura 92.

La unidad de superposicién de imagenes 681 superpone el plano de vista izquierda y plano de graficos, y plano de
vista derecha y plano de vista izquierda. La figura 94 muestra relaciones entre areas en la memoria 602 y cada plano
en el proceso de superposicion de imagenes. La memoria 602 incluye areas (un area de almacenamiento de datos
de plano de vista izquierda, un area de almacenamiento de datos de plano de vista derecha y un area de
almacenamiento de datos de plano de graficos) para almacenar datos que se han descodificado y van a
renderizarse en cada plano. Ha de observarse en el presente caso que los planos pueden ser areas en la memoria
602 o pueden ser espacios virtuales. La memoria 602 incluye ademas un area de almacenamiento de datos para
almacenar datos después de la superposicion de imagenes. Las figuras 95 y 96 son diagramas conceptuales de
superposicion de imagenes. Por motivos de conveniencia, la siguiente descripcién supone que el proceso de
superposicion de imagenes se lleva a cabo en el modo de un plano mas desplazamiento en el cual un plano de
graficos se usa, y cuando el plano de graficos se superpone con el plano de vista izquierda, un desplazamiento de
“+X” se aplica al plano de graficos, y cuando el plano de graficos se superpone con el plano de vista derecha, un
desplazamiento de “-X” se aplica. Sin embargo, ha de observarse que dos planos de graficos pueden prepararse
para el proceso de superposicion, y los planos de graficos pueden superponerse con el plano de vista izquierda y el
plano de vista derecha, respectivamente, con valores de desplazamiento respectivos aplicados a los mismos. La
figura 95 muestra que el plano de graficos que se ha trasladado a la derecha en el papel el valor de desplazamiento
predeterminado se superpone con el plano de vista izquierda. La figura 96 muestra que el plano de graficos que se
ha trasladado a la izquierda en el papel el valor de desplazamiento predeterminado se superpone con el plano de
vista derecha. Tal como se muestra en estas figuras, pixeles que se corresponden unos con otros, que estan
colocados en las mismas coordenadas en la direcciéon horizontal en el papel, se superponen unos con otros, y los
datos después de la superposicidon se almacenan en el area de almacenamiento de datos para almacenar datos
después de la superposicion de imagenes en la memoria 602. Ha de observarse que, tal como se describid
anteriormente, los valores de desplazamiento que seran aplicados al plano de graficos estan incluidos en el flujo de
video de vista derecha (flujo de video de vista secundaria) o la lista de reproduccion. La figura 97 es un diagrama
conceptual que muestra otro método de superposicion de imagenes. De acuerdo con este método, la memoria 602
incluye ademas areas de almacenamiento de datos de plano de graficos post-desplazamiento (para superposicion
de vista izquierda y superposicion de vista derecha), los datos que seran superpuestos con el plano de vista
izquierda y el plano de vista derecha se preparan por adelantado en la memoria 602, la unidad de superposicion de
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imagenes 681 lee datos necesarios de la memoria 602 y superpone los datos leidos, y almacena los datos después
de la superposicién en el area de almacenamiento de datos para almacenar datos después de la superposiciéon de
imagenes en la memoria 602. La figura 98 es un diagrama conceptual que se refiere a la superposicion del subtitulo
de texto (diferente de PG / IG). Tal como se describié anteriormente, el subtitulo de texto se ha multiplexado en el
flujo de subtitulos de texto. El subtitulo de texto se renderiza en el plano de graficos y, a continuacion, se superpone.
Para la superposicion con el plano de vista izquierda y el plano de vista derecha, el subtitulo de texto se renderiza en
el plano de graficos al desplazarse por valores de desplazamiento respectivos, y los planos de grafico se
superponen con el plano de vista izquierda y el plano de vista derecha, respectivamente. Ha de observarse que tal
como se muestra en la figura 98, la memoria 602 incluye ademas un area de almacenamiento de datos de plano de
subtitulos de texto.

La unidad de conversion de formatos de salida de video 682 lleva a cabo los siguientes procesos y similares segun
sea necesario: el proceso de redimensionado para agrandar o reducir los datos de base de video descodificados; el
proceso de conversion de IP para convertir el método de “escaneo del método progresivo al método intercalado y
viceversa; el proceso de reduccion de ruido para eliminar el ruido y el proceso de conversion de velocidad de tramas
para convertir la velocidad de tramas.

La unidad de interfaz de salida de audio / video 683 codifica, de acuerdo con el formato de transmisiéon de datos, los
datos de base de video, los cuales se han sometido a la superposicién de imagenes y la conversion de formato, y
los datos de base de audio descodificados. Ha de observarse que, tal como se describira mas adelante, la unidad de
interfaz de salida de audio / video 683 puede proporcionarse fuera del circuito integrado 603.

La figura 93 es una estructura a modo de ejemplo que muestra la unidad de salida de AV 608, o la parte de salida de
datos del dispositivo de reproduccion con mas detalle. El circuito integrado 603 de la presente realizacion y el
dispositivo de reproduccién soportan una pluralidad de formatos de transmision de datos para los datos de base de
video y los datos de base de audio. La unidad de interfaz de salida de audio / video 683 que se muestra en la figura
92 se corresponde con una unidad de interfaz de salida de video analédgica 683a, una unidad de interfaz de salida de
video / audio digital 683b y una unidad de interfaz de salida de audio analdgica 683c.

La unidad de interfaz de salida de audio / video analdgica 683a convierte y codifica los datos de base de video, que
se han sometido al proceso de superposicion de imagenes y el proceso de conversion de formato de salida, en el
formato de sefial de video analdgico y envia el resultado de la conversion. La unidad de interfaz de salida de audio /
video 683a es, por ejemplo: un codificador de video compuesto que soporta cualquiera del método NTSC, el método
PAL y el método SECAM; un codificador para la sefial de imagen S (separacion Y / C); un codificador para la sefial
de imagen componente; o un DAC (convertidor D / A).

La unidad de interfaz de salida de audio / video digital 683b superpone los datos de base de audio descodificados
con los datos de base de video que se han sometido a la superposicidon de imagenes y la conversiéon de formato de
salida, cifra los datos superpuestos, codifica de acuerdo con la norma de transmision de datos y envia los datos
descodificados. La unidad de interfaz de salida de audio / video 683b es, por ejemplo, HDMI (High-Definition
Multimedia Interface, Interfaz Multimedia de Alta Definicion).

La unidad de interfaz de salida de audio / video analégica 683c que es un DAC de audio o similar, lleva a cabo la
conversion D / A en los datos de base de audio descodificados y envia datos de audio analégicos.

El formato de transmisién de los datos de base de video y los datos de base de audio puede cambiarse
dependiendo del dispositivo de recepcion de datos (terminal de entrada de datos) soportado por el dispositivo de
presentacion visual / altavoz, o puede cambiarse de acuerdo con la selecciéon por el usuario. Ademas, es posible
transmitir una pluralidad de fragmentos de datos que se correspondan con el mismo contenido en paralelo por una
pluralidad de formatos de transmision, no limitados a la transmision por un solo formato de transmision.

En la descripcion anterior, la unidad de superposicion de imagenes 681, la unidad de conversion de formato de
salida de video 682 y la unidad de interfaz de salida de audio / video 683 se explican como una estructura tipica de
la unidad de salida de AV 608. Sin embargo, la unidad de salida de AV 608 puede incluir ademas, por ejemplo, una
unidad de motor de graficos para llevar a cabo el procesamiento de graficos tales como el proceso de filtrado,
superposicion de imagenes, dibujo de curvatura y presentacion visual de 3D.

Esto completa la descripcion de la estructura del dispositivo de reproducciéon en la presente realizacion. Ha de
observarse que todos los bloques funcionales incluidos en el circuito integrado 603 pueden no estar integrados, y
que, a la inversa, la memoria 602 que se muestra en la figura 89 puede integrarse en el circuito integrado 603.
Asimismo, en la presente realizacion, la unidad de control principal 606 y la unidad de procesamiento de sefales 607
se han descrito como diferentes bloques funcionales. Sin embargo, no limitado a esto, la unidad de control principal
606 puede llevar a cabo una parte del proceso llevado a cabo por la unidad de procesamiento de sefales 607.

La ruta de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado 603 esta disefiada de una manera
arbitraria dependiendo del procedimiento de procesamiento de cada bloque de procesamiento o los contenidos del
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procesamiento. Sin embargo, los buses de datos pueden disponerse de tal manera que los bloques de
procesamiento sean conectados directamente tal como se muestra en la figura 99, o puedan disponerse de tal
manera que los bloques de procesamiento se conecten por medio de la memoria 602 (la unidad de control de
memoria 609) tal como se muestra en la figura 100.

El circuito integrado 603 puede ser un médulo de varios chips que esté integrado al encerrar una pluralidad de chips
en un paquete, y su apariencia exterior es un LSI. También es posible lograr el LS| de sistema usando la FPGA
(Field Programmable Gate Array, Disposicion de Puertos Programable por Campo) que puede reprogramarse
después de la fabricacién del LSI, o el procesador reconfigurable en el cual la conexién y ajuste de las celdas de
circuito dentro del LSI puedan reconfigurarse.

En lo sucesivo se explicara la operacion del dispositivo de reproduccion que tiene la estructura que se ha descrito en
lo que antecede.

La figura 101 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de reproduccién en el cual se reciben (leen)
datos del medio, se descodifican y se envian como una sefial de video y una sefial de audio.

S601: se reciben (leen) datos del medio (la unidad de interfaz 601 -> la unidad de procesamiento de flujo 605).

S602: los datos recibidos (leidos) en S601 se separan en varios datos (los datos de base de video y los datos de
base de audio) (la unidad de procesamiento de flujo 605).

S603: los diferentes datos generados por la separacion en S602 se descodifican por el formato adecuado (la unidad
de procesamiento de sefiales 607).

S604: entre los diferentes datos descodificados en S603, los datos de base de video se someten al proceso de
superposicion (la unidad de salida de AV 608).

S605: los datos de base de video y los datos de base de audio que se han sometido a los procesos en S602 a S604
se envian (la unidad de salida de AV 608).

La figura 102 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de reproduccion detallado. Cada una de las
operaciones y procesos se lleva a cabo bajo el control de la unidad de control principal 606.

S701: la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 de la unidad de procesamiento de flujo 605 recibe (lee) datos
(listas de reproduccion, informacion de clip., etc.) que no sean los datos almacenados en el medio que se
reproducira y son necesarios para la reproduccion de los datos, por medio de la unidad de interfaz 601, y almacena
los datos recibidos en la memoria 602 (la unidad de interfaz 601, la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651, la
unidad de control de memoria 609, la memoria 602).

S702: la unidad de control principal 606 reconoce el método de compresion de los datos de video y audio
almacenados en el medio haciendo referencia al atributo de flujo incluido en la informacion de clips recibida, e
inicializa la unidad de procesamiento de sefales 607 de tal manera que el procesamiento de descodificacion
correspondiente pueda llevarse a cabo (la unidad de control principal 606).

S703: la unidad de interfaz de flujo / dispositivo 651 y la unidad de procesamiento de flujo 605 recibe (lee) los datos
de video / audio que van a reproducirse, del medio por medio de la unidad de interfaz 601, y almacena los datos
recibidos en la memoria 602 por medio de la unidad de procesamiento de flujos 605 y la unidad de control de
memoria 609. Ha de observarse que los datos se reciben (se leen) en unidades de Extensiones, y la unidad de
control principal 606 controla la unidad de conmutacién 653 de tal manera que, cuando los datos de ojo izquierdo
sean recibidos (leidos), los datos recibidos se almacenan en la primer area; y cuando los datos de ojo derecho sean,
recibidos (leidos), los datos recibidos sean almacenados en la segunda area, y la unidad de conmutacién 653
cambia el destino de salida de datos (destino de almacenamiento) (la unidad de interfaz 601, la unidad de interfaz de
flujo / dispositivo 651, la unidad de control principal 606, la unidad de conmutacién 653, la unidad de control de
memoria 609, la memoria 602).

S704: los datos almacenados en la memoria 602 se transfieren a la unidad de desmultiplexién 602 de la unidad de
procesamiento de flujos 650, y la unidad de desmultiplexion 652 identifica los datos de base de video (video
principal, video secundario), PG (subtitulo), IG (menu) y datos de base de audio (audio, audio secundario) sobre la
base de los PID incluidos en los paquetes de origen que constituyen los datos de flujo, y transfiere los datos a cada
descodificador correspondiente en la unidad de procesamiento de sefiales 607 en unidades de paquetes de TS (la
unidad de desmultiplexion 652).

S705: cada uno en la unidad de procesamiento de sefiales 607 lleva a cabo el proceso de descodificacién en los
paquetes de TS transferidos mediante el método adecuado (la unidad de procesamiento de sefiales 607).
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S706: entre los datos de base de video descodificados por la unidad de procesamiento de sefales 607, los datos
que se correspondan con el flujo de video de vista izquierda y al flujo de video de vista derecha se redimensionan
sobre la base del dispositivo de presentacion visual (la unidad de conversién de formato de salida de video 682).

S707: el PG (subtitulo) e IG (menu) se superponen en el flujo de video redimensionado en S706 (la unidad de
superposicion de imagenes 681).

S708: la conversion de IP, la cual es una conversion del método de escaneo, se lleva a cabo en los datos de video
después de la superposicion en S707 (la unidad de conversion de formato de salida de video 682).

S709: la codificacion, conversion D / A'y similares se llevan a cabo en datos de base de video y los datos de base de
audio que se han sometido a los procesos que se han descrito en lo que antecede, sobre la base del formato de
salida de datos del dispositivo de presentacién visual / altavoz o el formato de transmision de datos para la
transmision al dispositivo de presentacion visual / altavoz. La sefial de video compuesta, la sefial de imagen S, la
sefial e imagen componente y similares se soportan para la salida analdgica de los datos de base de video.
Asimismo, HDMI se soporta para la salida digital de los datos de base de video y los datos de base de audio (la
unidad de interfaz de salida de audio / video 683).

S710: los datos de base de video y los datos de base de audio que se han sometido al proceso en S709 se envian y
se transmiten al dispositivo de presentacion visual / altavoz (la unidad de interfaz de salida de audio / video 683, el
dispositivo de presentacion visual / altavoz).

Esto completa la descripcion del procedimiento de funcionamiento del dispositivo de reproduccién en la presente
realizacion. Ha de observarse que el resultado del proceso puede almacenarse temporalmente en la memoria 602
cada vez que se complete un proceso. Asimismo, en el procedimiento de funcionamiento anterior, la unidad de
conversion de formato de salida de video 682 lleva a cabo el proceso de redimensionamiento y el proceso de
conversion de IP. Sin embargo, no limitado a esto, los procesos pueden omitirse segun sea necesario, u otros
procesos (proceso de reduccion de ruido, proceso de conversion de velocidad de tramas, etc.) pueden llevarse a
cabo. Ademas, los procedimientos de procesamiento pueden cambiarse si es posible.

(Notas complementarias)

Hasta el momento, la presente invencion se ha descrito a través de las mejores realizaciones que el solicitante
reconoce hasta la fecha. Sin embargo, pueden afiadirse mejoras o cambios adicionales con respecto a los
siguientes asuntos técnicos. Si se selecciona cualquiera de las realizaciones, o las mejoras y cambios para
implementar la invencion, es opcional y puede determinarse por la subjetividad de quien lo implemente.

(Asignacion de una pluralidad de secuencias de desplazamiento)

Tal como se ha descrito en lo que antecede, la profundidad de cada macrobloque que constituye una imagen puede
almacenarse en una de la pluralidad de secuencias desplazamiento diferentes. Sin embargo, esta estructura es
simplemente un ejemplo.

Como otro ejemplo, una pluralidad de fragmentos de informacién de profundidad que indiquen profundidades que
difieran unas con otras en orden en “+10” o “-10” pueden establecerse como informaciéon de direccién de
desplazamiento de planos de cada secuencia de desplazamiento y como valores de desplazamiento de
desplazamiento de planos

(Correspondencia entre archivos)

En la realizacion 3, como un ejemplo especifico de asociacion usando una informacién de identificacion, el nimero
de identificacion de la vista derecha se genera al afiadir “1” al nimero de identificacion de la vista izquierda. Sin
embargo, no limitado a esto, el niumero de identificacion de la vista derecha puede generarse al afiadir “10000” al
numero de identificacion de la vista izquierda.

Cuando se va a lograr un método de acoplamiento para asociar los archivos por los nombres de archivo, el lado del
dispositivo de reproduccion requiere un mecanismo para detectar los archivos acoplados, y un mecanismo para
detectar el archivo sobre la base de una regla predeterminada, y reproducir archivos a los que no se haga referencia
por la lista de reproduccion. Los dispositivos de reproduccion que soportan 3D requieren los mecanismos que se han
descrito en lo que antecede cuando usan cualquiera de estos métodos de acoplamiento. Sin embargo, con esta
estructura, no hay necesidad de usar diferentes tipos de listas de reproduccion para reproducir tanto las imagenes
de 2D como 3D, y es posible hacer que la lista de reproduccion funcione de forma segura en los dispositivos de
reproduccion de 2D convencionales que ya son prevalentes.

Al igual que el método de Profundidad en el cual se usa la escala de grises, cuando la imagen estereoscépica no
puede reproducirse sélo con un flujo, es necesario distinguir el flujo al asignar una extension diferente al mismo para
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impedir que se reproduzca individualmente por el dispositivo por error. En relaciéon con la identificacion del archivo
que no puede reproducirse individualmente, es necesario evitar que el usuario se confunda cuando se haga
referencia al archivo de 3D a partir de un dispositivo existente por medio del DLNA (Digital Living Network Alliance,
Alianza de Red Viva Digital) Es posible lograr la informacion de apareo soélo por los nombres de archivo al asignar el
mismo numero de archivo y extensiones diferentes.

(Métodos de vision estereoscopica)

De acuerdo con el método de imagenes de paralaje usado en la realizacion 1, las imagenes de ojo izquierdo y ojo
derecho se presentan visualmente de forma alterna en la direccién de eje de tiempo. Como resultado, por ejemplo,
cuando 24 imagenes se presentan visualmente por segundo en una pelicula bidimensional normal, 48 imagenes,
para la combinacion de las imagenes de ojo izquierdo y ojo derecho, han de presentarse visualmente por segundo
en una pelicula tridimensional. En consecuencia, este método es adecuado para dispositivos de presentacion visual
que reescriban cada pantalla a velocidades relativamente altas. La vision estereoscopica usando las imagenes de
paralaje se usan en el equipo de juego de los parques de entretenimiento, y se ha establecido tecnolégicamente. Por
lo tanto, se puede decir que este método es el mas cercano al uso practico en las casas. Se han propuesto varias
otras tecnologias tales como el método de separacion de dos colores, como los métodos para lograr vision
estereoscopica usando las imagenes de paralaje. En las realizaciones, el método de segregacion secuencial y el
método de gafas de polarizaciéon se han usado como ejemplos. Sin embargo, la presente invencién no esta limitada
a estos métodos en la medida en la que se usen las imagenes de paralaje.

Asimismo, no limitado a la lente lenticular, la televisiéon 300 puede usar otros dispositivos, tales como el elemento de
cristal liquido, que tengan la misma funcién que la lente lenticular. También es posible lograr la vision estereoscépica
al proporcionar un filiro de polarizacion vertical para los pixeles de ojo izquierdo, y proporcionar un filiro de
polarizacién horizontal para los pixeles de ojo derecho, y dar lugar a que el espectador vea la pantalla a través de un
par de gafas de polarizacién que esté provisto con un filtro de polarizacion vertical para el ojo izquierdo y un filtro de
polarizacion horizontal para el ojo derecho.

(Objetivo de la aplicacion de vista izquierda y de vista derecha)

La vista izquierda y la vista derecha pueden prepararse no solo para aplicarse al flujo de video que represente la
historia principal, sino también aplicadas a las imagenes de vifietas. Como es el caso con el flujo de video, el
dispositivo de reproduccion de 2D presenta visualmente imagenes de vifietas 2D convencionales, pero el dispositivo
de reproduccion de 3D envia una imagen de vifieta de ojo izquierdo y una imagen de vifieta de ojo derecho
preparadas para 3D, de acuerdo con un sistema de presentacion visual de 3D.

De forma similar, la vista izquierda y la vista derecha pueden aplicarse a imagenes de menu, imagenes de vifieta de
cada escena para busqueda por capitulos, e imagenes reducidas de cada escena.

(Realizaciones de programa)

El programa de aplicacion descrito en cada realizacion de la presente invencion puede producirse tal como sigue. En
primer lugar, el desarrollador de soporte légico escribe, usando un lenguaje de programacion, un programa de origen
que logra cada diagrama de flujo y componente funcional. En esta escritura, el desarrollador de soporte l6gico usa la
estructura de clases, variables, variables de disposicion, invocaciones a funciones externas y asi sucesivamente,
que es conforme a la estructura de sentencias del lenguaje de programacion que él o ella use.

El programa de origen escrito se envia al compilador como archivos. El compilador traduce el programa de origen y
genera un programa de objetos.

La traduccion llevada a cabo por el compilador incluye procesos tales como el andlisis de sintaxis, optimizacion,
asignacion de recursos y generacion de codigos. En el analisis de sintaxis, los caracteres y sentencias, estructura de
sentencias y significado del programa de origen son analizados y el programa de origen se convierte en un
programa intermedio. En la optimizacion, el programa intermedio se somete a procesos tales como el ajuste de
bloques basicos, analisis de flujos de control y analisis de flujos de datos. En la asignacion de recursos, para adaptar
los conjuntos de instrucciones del procesador de objetivos, las variables en el programa intermedio se asignan al
registro de memoria del procesador de objetivos. En la generacion de cédigos, cada instruccion intermedia en el
programa intermedio se convierte en un cédigo de programa, y se obtiene un programa de objetos.

El programa de objetos generado esta compuesto por uno o mas codigos de programa que causan que el ordenador
ejecute cada etapa en el diagrama de flujo o cada procedimiento de los componentes funcionales. Existen varios
tipos de cédigos de programa tales como el cédigo nativo del procesador y codigo de bytes de Java™. También hay
varias formas de lograr las etapas de los cédigos de programa. Por ejemplo, cuando cada etapa se puede lograr al
usar una funcion externa, las indicaciones de invocacién para invocar las funciones externas se usan como los
codigos de programa. Los codigos de programa que logran una etapa pueden pertenecer a diferentes programas de
objetos. En el procesador RISC en el cual los tipos de instrucciones son limitados, cada etapa de diagramas de flujo
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puede lograrse al combinar instrucciones de operacion, aritméticas, instrucciones de operacion légicas, instrucciones
de ramificacion y similares.

Después de que se genera el programa de objetos, el programador activa un enlazador. El enlazador asigna los
espacios de memoria a los programas de objetos y los programas de bibliotecas relacionados, y los enlaza entre si
para generar un modulo de carga. El médulo de carga generado se basa en la suposicion de que se lee por el
ordenador y da lugar a que el ordenador ejecute los procedimientos indicados en los diagramas de flujo y los
procedimientos de los componentes funcionales. El programa descrito en el presente caso puede grabarse en un
medio de grabacion legible por ordenador y puede proporcionarse al usuario en esta forma.

(Reproduccién de disco 6ptico)

La unidad de BD-ROM esta equipada con una cabeza optica que incluye un laser semiconductor, una lente
colimada, un divisor de haz, una lente de objetivo, una lente de captacion y un detector de luz. Los rayos de luz
emitidos desde el laser semiconductor pasan a través de la lente colimada, el divisor de haz y la lente de objetivo, y
se captan en la superficie de informacion del disco 6ptico.

Los rayos de luz captados son reflejados / difractados en el disco Optico, pasan a través de la lente de objetivo, el
divisor de haz y la lente colimada, y se captan en el detector de luz. Una sefal de reproduccion se genera
dependiendo de la cantidad de luz captada en el detector de luz.

(Variaciones del medio de grabacion)

El medio de grabacion descrito en cada realizacion indica un medio de empaque general como un todo, incluyendo
el disco optico y la tarjeta de memoria de semiconductores. En cada realizacion, se supone, como un ejemplo, que el
medio de grabacioén es un disco 6ptico en el cual datos necesarios se graban de manera preliminar (por ejemplo, un
disco optico de solo lectura existente tal como el BD-ROM o DVD-ROM). Sin embargo, la presente invencion no esta
limitada a esto. Por ejemplo, la presente invencion puede implementarse tal como sigue: (i) obtener un contenido 3D
que incluya los datos necesarios para implementar la presente invencion y se distribuyan por una radiodifusion o por
medio de una red; (ii) grabar el contenido 3D en un disco 6ptico grabable (por ejemplo, un disco éptico grabable
existente tal como el BD-RE, DVD-RAM) usando un dispositivo terminal que tenga la funcion de escritura en un
disco optico (la funcion puede estar incluida en un dispositivo de reproduccion, o el dispositivo puede no ser
necesariamente el dispositivo de reproduccion); y (iii) aplicar el disco optico grabado con el contenido 3D al
dispositivo de reproduccién de la presente invencion.

(Realizaciones de dispositivo de grabacion de tarjeta de memoria de semiconductores y dispositivo de reproduccion)

En lo sucesivo se describen realizaciones del dispositivo de grabacion para grabar la estructura de datos de cada
realizacion en una memoria de semiconductores, y el dispositivo de reproduccion para la reproduccion del mismo.

En primer lugar, se explicaran los mecanismos para proteger los derechos de autor de los datos grabados en el BD-
ROM, como una tecnologia presupuesta.

Algunos de los datos grabados en el BD-ROM pueden haberse cifrado segin se requiera a la vista de la
confidencialidad de los datos.

Por ejemplo, el BD-ROM puede contener, como datos cifrados, los datos que se correspondan con un flujo de video,
un flujo de audio o un flujo que incluya estos.

En lo sucesivo se describe el descifrado de los datos cifrados entre los datos grabados en el BD-ROM.

El dispositivo de reproduccion de tarjeta de memoria de semiconductores almacena de manera preliminar datos (por
ejemplo, una clave de dispositivo) que se corresponden con una clave que es necesaria para descifrar los datos
cifrados grabados en el BD-ROM.

Por otro lado, el BD-ROM se graba de manera preliminar con (i) datos (por ejemplo, un bloque de claves de medio
(MKB) que se corresponde con la clave de dispositivo que se ha mencionado en lo que antecede) que se
corresponden con una clave que es necesaria para descifrar los datos cifrados, y (ii) datos cifrados (por ejemplo, una
clave de titulo cifrada que se corresponde con la clave de dispositivo que se ha mencionado en lo que antecede y
MKB) que se genera al cifrar la propia clave que es necesaria para descifrar los datos cifrados. Ha de observarse en
el presente caso que la clave de dispositivo, MKB y clave de titulo cifrada se tratan como un conjunto, y estan
asociados ademas con un identificador (por ejemplo, un ID de volumen) escrito en un area (que se denomina BCA)
del BD-ROM que no puede ser copiada en general. Se estructura de tal manera que los datos cifrados no pueden
descifrarse si estos elementos se combinan incorrectamente. Sdélo si la combinacion es correcta, una clave (por
ejemplo, una clave de titulo que se obtiene al descifrar la clave de titulo cifrada usando la clave de dispositivo, MKB
e ID de volumen que se han mencionado en lo que antecede) que es necesaria para descifrar los datos cifrados
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puede deducirse. Los datos cifrados pueden descifrarse usando la clave deducida.

Cuando un dispositivo de reproduccion intenta reproducir un BD-ROM cargado en el dispositivo, no puede reproducir
los datos cifrados a menos que el propio dispositivo tenga una clave de dispositivo que haga un par (o se
corresponda con) la clave de titulo cifrada y MKB grabadas en el BD-ROM. Esto se debe a que la clave (clave de
titulo) que es necesaria para descifrar los datos cifrados se ha cifrado, y esta grabada en el BD-ROM como la clave
de titulo cifrada, y la clave que es necesaria para descifrar los datos cifrados no puede deducirse si la combinacion
del MKB y la clave de dispositivo no es correcta.

A la inversa, cuando la combinacién de la clave de titulo cifrada, MKB, clave de dispositivo e ID de volumen es
correcta, el flujo de video y el flujo de audio se descodifican por el descodificador con el uso de la clave que se ha
mencionado en lo que antecede (por ejemplo, una clave de titulo que se obtiene al descifrar la clave de titulo cifrada
usando la clave de dispositivo, MKB e ID de volumen) que es necesaria para descifrar los datos cifrados. El
dispositivo de reproduccién esta estructurado de esta manera.

Esto completa la descripcion del mecanismo para proteger los derechos de autor de los datos grabados en el BD-
ROM. Ha de observarse en el presente caso que este mecanismo no esta limitado al BD-ROM, sino que puede ser
aplicable a, por ejemplo, una memoria de semiconductores legible / grabable (tal como una memoria de
semiconductores portatil tal como la tarjeta SD) para la implementacion.

En lo sucesivo se describira el procedimiento de reproduccion en el dispositivo de reproduccion de tarjeta de
memoria de semiconductores. En el caso de que el dispositivo de reproducciéon reproduzca un disco 6ptico, se
estructura para leer datos por medio de una unidad de disco 6ptico, por ejemplo. Por otro lado, en el caso de que el
dispositivo de reproduccion reproduzca una tarjeta de memoria de semiconductores, se estructura para leer datos
por medio de una interfaz para leer los datos de la tarjeta de memoria de semiconductores.

De manera mas especifica, el dispositivo de reproducciéon puede estructurarse de tal manera que, cuando una
tarjeta de memoria de semiconductores sea insertada en una ranura (no ilustrada) provista en el dispositivo de
reproduccion, el dispositivo de reproduccion y la tarjeta de memoria de semiconductores se conecten eléctricamente
uno con otro por medio de la interfaz de tarjeta de memoria de semiconductores, y el dispositivo de reproduccion lea
datos de la tarjeta de memoria de semiconductores por medio de la interfaz de tarjeta de memoria de
semiconductores.

(Realizaciones de dispositivo de recepcion)

El dispositivo de reproduccién explicado en cada realizacion puede lograrse como un dispositivo terminal que reciba
datos (datos de distribucion que se correspondan con los datos explicados en cada realizacion de un servidor de
distribucion para un servicio de distribucion electronica y grabe los datos recibidos en una tarjeta de memoria de
semiconductores.

Un dispositivo terminal de este tipo se puede lograr al estructurar el dispositivo de reproduccién explicado en cada
realizacion de tal manera que lleve a cabo estas operaciones, o se puede lograr como un dispositivo terminal
dedicado que sea diferente del dispositivo de reproduccion explicado en cada realizacion y almacene los datos de
distribucion en una tarjeta de memoria de semiconductores. En el presente caso, un caso en el que el dispositivo de
reproduccion se usa se explicara. Asimismo, en esta explicacion, una tarjeta SD se usa como la memoria de
semiconductores de destino de grabacion.

Cuando el dispositivo de reproduccion va a grabar datos de distribucion en una tarjeta de memoria SD insertada en
una ranura provista en el mismo, el dispositivo de reproduccion envia primero solicitudes a un servidor de
distribucion (no ilustrado) que almacena datos de distribucion, para transmitir los datos de distribucion. Al hacer esto,
el dispositivo de reproduccion lee informacion de identificacion para identificar de manera Unica la tarjeta de memoria
SD insertada (por ejemplo, informacién de identificacion asignada de manera Unica a cada tarjeta de memoria SD,
de manera mas especifica, el nimero de serie o similar de la tarjeta de memoria SD), de la tarjeta de memoria SD, y
transmite la informacioén de identificacion leida al servidor de distribucién junto con la solicitud de distribucion.

La informacién de identificacion para identificar de manera Unica la tarjeta de memoria SD se corresponde con, por
ejemplo, el ID de volumen que se ha descrito anteriormente.

Por otro lado, el servidor de distribucién almacena datos necesarios (por ejemplo, flujo de video, flujo de audio y
similares) en un estado cifrado de tal manera que los datos necesarios puedan descifrarse usando una clave
predeterminada (por ejemplo, una clave de titulo).

El servidor de distribucién, por ejemplo, contiene una clave privada de tal modo que puede generar dinamicamente

diferentes fragmentos de informacion de clave publica respectivamente en correspondencia con numeros de
identificacion asignados de manera Unica a cada tarjeta de memoria de semiconductores.
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Asimismo, el servidor de distribucion esta estructurado para poder cifrar la propia clave (clave de titulo) que es
necesaria para descifrar los datos cifrados (es decir, el servidor de distribucion esta estructurado para poder generar
una clave de titulo cifrada).

La informacion de clave publica generada incluye, por ejemplo, informacion que se corresponde con el MKB, ID de
volumen y clave de titulo cifrada que se han descrito en lo que antecede. Con esta estructura, cuando, por ejemplo,
una combinacion del ndmero de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores, la clave publica
contenida en la informacién de clave publica que se explicara mas adelante, y la clave de dispositivo que se graba
de manera preliminar en el dispositivo de reproduccion, es correcta, una clave (por ejemplo, una clave de titulo que
se obtiene al descifrar la clave de titulo cifrada usando la clave de dispositivo, el MKB y el nimero de identificacion
de la memoria de semiconductores) necesaria para descifrar los datos cifrados se obtiene, y los datos cifrados se
descifran usando la clave necesaria obtenida (clave de titulo).

Después de esto, el dispositivo de reproduccion graba el fragmento de informaciéon de clave publica y datos de
distribucion recibida en un area de grabacién de la tarjeta de memoria de semiconductores que se inserta en la
ranura de la misma.

En lo sucesivo se da una descripcion de un ejemplo del método para descifrar y reproducir los datos cifrados entre
los datos contenidos en la informacion de clave publica y datos de distribucion grabados en el area de grabacion de
la tarjeta de memoria de semiconductores.

La informacioén de clave publica recibida almacena, por ejemplo, una clave publica (por ejemplo, el MKB vy clave de
titulo cifrada que se han descrito en lo que antecede), informacion de firma, nimero de identificacion de la tarjeta de
memoria de semiconductores y lista de dispositivos que es informacion que hace referencia a dispositivos que seran
invalidados.

La informacion de firma incluye, por ejemplo, un valor de refundicion de la informacion de clave publica.

La lista de dispositivos es, por ejemplo, informacién para identificar los dispositivos que pudieran reproducirse de
una manera no autorizada. La informacion, por ejemplo, se usa para identificar de manera Unica los dispositivos,
partes de los dispositivos y funciones (programas) que pudieran reproducirse de una manera no autorizada, y esta
compuesta por, por ejemplo, la clave de dispositivo y el nimero de identificacion del dispositivo de reproduccion que
se graban de manera preliminar en el dispositivo de reproduccion, y el numero de identificacion del descodificador
provisto en el dispositivo de reproduccion.

En lo sucesivo se describe la reproduccion de los datos cifrados entre los datos de distribucién grabados en el area
de grabacion de la tarjeta de memoria de semiconductores.

En primer lugar, se verifica si la propia clave de descifrado puede o no usarse, antes de que los datos cifrados sean
descifrados usando la clave de descifrado.

De manera mas especifica, se llevan a cabo las siguientes verificaciones.

(1) Una verificacion de si la informacion de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores
contenida en la informacion de clave publica coincide con el numero de identificacion de la tarjeta de memoria
de semiconductores almacenada de manera preliminar en la tarjeta de memoria de semiconductores.

(2) Una verificacion de si el valor de refundicion de la informacién de clave, publica calculada en el dispositivo
de reproduccion coincide con el valor de refundicion incluido en la informacién de firma.

(3) Una verificacion, sobre la base de la informacion incluida en la lista de dispositivos, de si el dispositivo de
reproduccion para llevar a cabo la reproduccion es auténtico (por ejemplo, la clave de dispositivo que se
muestra en la lista de dispositivos incluida en la informaciéon de clave publica coincide con la clave de
dispositivo almacenada de manera preliminar en el dispositivo de reproduccion).

Estas verificaciones pueden llevarse a cabo en cualquier orden.

Después de las verificaciones (1) a (3) que se han descrito en lo que antecede, el dispositivo de reproduccion lleva a
cabo un control no para descifrar los datos cifrados cuando cualquiera de las condiciones siguientes sea satisfecha:
(i) que la informacion de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores contenida en la informacion de
clave publica no coincida con el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores almacenado
de manera preliminar en la tarjeta de memoria de semiconductores, (ii) que el valor de refundicién de la informacion
de clave publica calculada en el dispositivo de reproduccién no coincida con el valor de refundicién incluido en la
informacion de firma y (iii) que el dispositivo de reproduccion para llevar a cabo la reproduccion no sea auténtico.

Por otro lado, cuando todas las condiciones: (i) que la informacion de identificacion de la tarjeta de memoria de

semiconductores contenida en la informacion de clave publica coincida con el nimero de identificacion de la tarjeta
de memoria de semiconductores almacenado de manera preliminar en la tarjeta de memoria de semiconductores; (ii)
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que el valor de refundicién de la informacién de clave publica calculada en el dispositivo de reproduccién coincida
con el valor de refundicién incluido en la informacion de firma y (iii) que el dispositivo de reproduccion para llevar a
cabo la reproduccién sea auténtico, se satisfacen, se evalia que la combinacién del nimero de identificacion de la
memoria de semiconductores, la clave publica contenida en la informacion de clave publica, y la clave de dispositivo
que se graba de manera preliminar en el dispositivo de reproduccion, es correcta, y los datos cifrados se descifran
usando la clave necesaria para el descifrado (la clave de titulo que se obtiene al descifrar la clave de titulo cifrada
usando la clave de dispositivo, el MKB y el numero de identificacion de la memoria de semiconductores).

Cuando los datos cifrados son, por ejemplo, un flujo de video y un flujo de audio, el descodificador de video descifra
(descadifica) el flujo de video usando la clave que se ha descrito en lo que antecede necesaria para el descifrado (la
clave de titulo que se obtiene al descifrar la clave de titulo cifrada), y el descodificador de audio descifra
(descaodifica) el flujo de audio usando la clave que se ha descrito en lo que antecede necesaria para el descifrado.

Con esta estructura, cuando dispositivos, partes de los dispositivos y funciones (programas) que pudieran usarse de
una manera no autorizada se conocen en el momento de la distribucién electrénica, una lista de dispositivos que
muestra estos dispositivos y similares puede ser distribuida. Esto hace posible que el dispositivo de reproduccion
que haya recibido la lista inhiba el descifrado con el uso de la informacién de clave publica (la propia clave publica)
cuando el dispositivo de reproduccion incluya cualquiera de lo que se muestra en la lista. Por lo tanto, incluso si la
combinacion del numero de identificacion de la memoria de semiconductores, la propia clave publica contenida en la
informacion de clave publica y la clave de dispositivo que se graba de manera preliminar en el dispositivo de
reproduccion, es correcta, se lleva a cabo un control para no descifrar los datos cifrados. Esto hace posible evitar
que los datos de distribucién se usen por un dispositivo no auténtico.

Es preferible que el identificador de la tarjeta de memoria de semiconductores que se graba de manera preliminar en
la tarjeta de memoria de semiconductores se almacene en un area de grabacién sumamente segura. Esto se debe a
que, cuando el numero de identificacion (por ejemplo, el nimero de serie de la tarjeta de memoria SD) que se graba
de manera preliminar en la tarjeta de memoria de semiconductores se manipula de manera indebida, la copia no
autorizada se vuelve facil. De manera mas especifica, nimeros de identificacién Unicos aunque diferentes se
asignan respectivamente a tarjetas de memoria de semiconductores, si los nimeros de identificacion se manipulan
de manera indebida para que sean iguales, la evaluacion que se ha descrito en lo que antecede en (1) no tiene
sentido, y tantas tarjetas de memoria de semiconductores como manipulaciones indebidas pueden copiarse de una
manera no autorizada.

Por esta razon, es preferible que informacion tal como el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de
semiconductores se almacene en un area de grabacion sumamente segura.

Para lograr esto, la tarjeta de memoria de semiconductores, por ejemplo, puede tener una estructura en la cual un
area de grabacion para grabar datos sumamente confidenciales tales como el identificador de la tarjeta de memoria
de semiconductores (en lo sucesivo en el presente documento, se hace referencia al area de grabacion como una
segunda area de grabacion) se proporcione por separado desde un area de grabacion para grabar datos regulares
(en lo sucesivo en el presente documento, se hace referencia al area de grabacion como una primera area de
grabacion), un circuito de control para controlar accesos a la segunda area de grabacion se proporciona, y la
segunda area de grabacion es accesible sdlo a través del circuito de control.

Por ejemplo, datos pueden cifrarse de tal manera que se graben datos cifrados en la segunda area de grabacion, y
el circuito de control puede integrarse con un circuito para descifrar los datos cifrados. En esta estructura, cuando se
hace un acceso a la segunda area de grabacion, el circuito de control descifra los datos cifrados y devuelve datos
descifrados. Como otro ejemplo, el circuito de control puede contener informacion que indique la ubicacion donde se
almacenan los datos en la segunda area de grabacion, y cuando se haga un acceso a la segunda area de
grabacion, el circuito de control identifica la ubicacion de almacenamiento correspondiente de los datos, y devuelve
datos que se leen de la ubicacién de almacenamiento identificada

Una aplicacion, la cual se esté ejecutando en el dispositivo de reproduccion y sea para grabar datos en la tarjeta de
memoria de semiconductores con el uso de la distribucién electrénica, envia, al circuito de control por medio de una
interfaz de tarjeta de memoria, una solicitud de acceso que solicita acceder a los datos (por ejemplo, el nimero de
identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores) grabados en la segunda area de grabacion. Después de
recibir la solicitud, el circuito de control lee los datos de la segunda area de grabacion y devuelve los datos a la
aplicacion que se ejecuta en el dispositivo de reproduccién. Envia” el nimero de identificacion de la tarjeta de
memoria de semiconductores y solicita al servidor de distribucion distribuir los datos tales como la informacion de
clave publica y datos de distribucion correspondientes. La informaciéon de clave publica y datos de distribucion
correspondientes que se envian desde el servidor de distribucion se graban en la primera area de grabacion.

Asimismo, es preferible que la aplicacion, la cual se esta ejecutando en el dispositivo de reproduccion y que va a
grabar datos en la tarjeta de memoria de semiconductores con el uso de la distribucidon electrénica, verifique de
manera preliminar si la aplicaciéon se ha manipulado de manera indebida o no antes de enviar, al circuito de control
por medio de la interfaz de tarjeta de memoria, una solicitud de acceso que solicite acceder a los datos (por ejemplo,
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el numero de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores) grabados en la segunda area de
grabacion. Para verificar esto, puede usarse un certificado digital existente que sea conforme a la norma X.509, por
ejemplo.

Igualmente, puede que se acceda a los datos de distribuciéon grabados en la primera area de grabacion de la tarjeta
de memoria de semiconductores no necesariamente por medio del circuito de control provisto en la tarjeta de
memoria de semiconductores.

Susceptibilidad de aplicacion industrial

El medio de grabacion de informacién de la presente invencion almacena una imagen de 3D, pero puede
reproducirse tanto en dispositivos de reproduccion de imagenes de 2D como en dispositivos de reproduccion de
imagenes de 3D. Esto hace posible distribuir contenidos cinematograficos tales como titulos de peliculas que
almacenen imagenes de 3D, sin dar lugar a que los consumidores sean conscientes de la compatibilidad. Esto activa
el mercado cinematografico y el mercado de dispositivos comerciales. En consecuencia, el medio de grabacion y el
dispositivo de reproduccion de la presente invencion tienen una alta susceptibilidad de uso en la industria
cinematografica y en la industria de los dispositivos comerciales.

[Lista de numeros de referencia]

100 medio de grabacion

200 dispositivo de reproduccién

300 dispositivo de presentacion visual
400 gafasde 3D

500 control remoto
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo de reproduccion (200) para reproducir un flujo de video de vista principal, un flujo de video de vista
secundaria y un flujo de graficos, donde

el flujo de video de vista principal incluye unos datos de imagen que constituyen una vista principal de una imagen
estereoscopica;

el flujo de video de vista secundaria incluye unos datos de imagen que constituyen una vista secundaria de la
imagen estereoscopica;

el flujo de graficos incluye unos datos de graficos;

el flujo de graficos incluye ademas una informacion de coordenadas que indica una posicion de dibujo en la que se
dibujan los datos de graficos sobre un plano de graficos;

el flujo de graficos incluye ademas una primera informacion de control que define un control de desplazamiento que
aplica desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales de la
posicion de dibujo indicada por la informacion de coordenadas cuando los datos de graficos se dibujan sobre el
plano de graficos;

la primera informacién de control incluye una informacién que indica, mediante un nimero de pixeles, valores de los
desplazamientos que han de aplicarse a los datos de graficos, y una informacion que define unas direcciones de
desplazamiento;

el flujo de video de vista secundaria incluye ademas metadatos,

los metadatos son una segunda informacion de control que define un control de desplazamiento que aplica
desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de
graficos cuando el plano de graficos se superpone con el plano de video de vista principal sobre el que se dibujan
los datos de imagen que constituyen la vista principal y el plano de video de vista secundaria sobre el que se dibujan
los datos de imagen que constituyen la vista secundaria, y

la segunda informacién de control incluye una informacion que indica, mediante un numero de pixeles, valores de los
desplazamientos que han de aplicarse al plano de graficos, y una informacién que define unas direcciones de
desplazamiento;

el dispositivo de reproduccion (200) comprende:

un descodificador de video (31) que funciona para obtener los datos de imagen que constituyen la vista principal y
los datos de imagen que constituyen la vista secundaria mediante la descodificacion del flujo de video de vista
principal y el flujo de video de vista secundaria;

un descodificador de graficos (36, 38) que funciona para obtener los datos de graficos mediante la descodificacion
del flujo de graficos;

el plano de video de vista principal (32) sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la vista
principal;

el plano de video de vista secundaria (33) sobre el que se dibujan los datos de imagen que constituyen la vista
secundaria;

el plano de graficos (37, 39) sobre el que se dibujan los datos de graficos; y

una unidad de superposicion (5b) que funciona para superponer el plano de graficos con el flujo de video de vista
principal y el flujo de video de vista secundaria,

donde los datos de graficos se dibujan sobre el plano de graficos (37, 39), con los desplazamientos de las
direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha de coordenadas horizontales aplicados sobre la base de la primera
informacion de control, y el plano de graficos (37, 39) se superpone con el plano de video de vista principal (32) y el
plano de video de vista secundaria (33), con los desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la
derecha de coordenadas horizontales aplicados sobre la base de la segunda informacién de control.

2. El dispositivo de reproduccion de la reivindicacion 1, donde los datos de graficos son datos de subtitulos.

3. Un medio de grabacion (100) en el que se graban un flujo de video de vista principal, un flujo de video de vista
secundaria, un flujo de graficos y una informacion de listas de reproduccion, donde

el flujo de video de vista principal incluye unos datos de imagen que constituyen una vista principal de una imagen
estereoscopica;

el flujo de video de vista secundaria incluye unos datos de imagen que constituyen una vista secundaria de la
imagen estereoscopica;

el flujo de graficos incluye unos datos de graficos;

el flujo de graficos comprende ademas una informacién de coordenadas que indica una posicion de dibujo en la que
se dibujan los datos de graficos sobre un plano de graficos;

el flujo de graficos incluye ademas una primera informacion de control que define un control de desplazamiento que
aplica desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales de la
posicion de dibujo indicada por la informacion de coordenadas cuando los datos de graficos se dibujan sobre el
plano de graficos;

la primera informacién de control incluye una informacion que indica, mediante un nimero de pixeles, valores de los
desplazamientos que han de aplicarse a los datos de graficos, y una informacion que define unas direcciones de
desplazamiento;

el flujo de video de vista secundaria incluye ademas metadatos,

los metadatos son una segunda informacion de control que define un control de desplazamiento que aplica
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desplazamientos de las direcciones hacia la izquierda y hacia la derecha a coordenadas horizontales en el plano de
graficos cuando el plano de graficos se superpone con el plano de video de vista principal sobre el que se dibujan
los datos de imagen que constituyen la vista principal y el plano de video de vista secundaria sobre el que se dibujan
los datos de imagen que constituyen la vista secundaria, y

la segunda informacién de control incluye una informacion que indica, mediante un nimero de pixeles, valores de los
desplazamientos que han de aplicarse al plano de graficos, y una informacién que define unas direcciones de
desplazamiento.
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FIG.9
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FI1G. 25

STN_table S50 {

for (Playltem_id=0;Playltem_id<number_of Playltems;Play|tem_id+) |

length

Fixed_offset_dur ing_Poplp

for (primary_video_stream_id=0,
primary_video_stream_id
¢number _of _pr imary_video_stream_entries;

primary video_stream id ++) |

S$S_dependent view block () [

stream entry()

stream_attr ibutes ()

nurber_of_offset_sequence

]

}

for (PG_textST_stream_id=0.
PG_textST_stream_id
<number - of PG_textST_stresm_entries,
PG_textST stream_id ++) |

PG_textST_offset_sequence_id_ref

is_SS_PG

if {is_S5_Pe=1b) [

stream entry for_base_view()

stream entry for_dependent_view()

stream_attributes ()

55_PE_textST_offset_sequence_id_ref

)
)

for (16_stream_id=0:
|G_stream_i d<number_of_IG_stream entries:
IG_stream id ++)

IG_offset_sequence id ref

16_Plane offset direction_during BB_video

|G_Plane_offset_value_during_BB_video

i5_55_|G

if (is_S3_I6==1h)

stream entry for_base view()

stream_entry_for_dependent_view ()

strean_attributes ()

if (Fixed_offset_during_Poplp=T} [

Jelse |

] S5_IG_offset_sequence id ref
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F1G. 33

Procedimianto de reproduccidn de lslas de )
reproduccidn

Elemento de reproduccion actual N° «— 1

~

Determinar numero de flujo por
procedimiento de seleccion de flujo

L

4 51

§2

83

Abrir archivo de flujo que almacena flujo
elemental que se corresponde con nimero
de flujo, leer secuencia de paguete de arigen

A

o4

Indicar que se desmuliiplexe un paquete de
origen, entre aquellos que constituyen la
secuencia de paquetes de origen leidos,

que se comesponde con el nimero de flujo

S5

Indicar al descodificador que reproduzca el
paquete de ungen leido durante el periodo
desde el tiempo de entrada al tiempo de salida
del elemento de reproduccion, y durante el periodo
desde el tiempo de entrada al fiempo de salida del

J-21Ra e [ il

¢ El nimero de
elemento de reproduccion
actual es el Ultimo
numero?
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FlG. 34

( Procedimiento de seleccion de flujos )

ST

tabla de STN en
giblade o infodeelementos de
reproduccion actual

i S8

Repetir para cada uno de PG, IG,
video secundario, audio primario y audio secundario

gj ¢El nimero de

e

entradas de flujo en la tabla de
STN actual es 07

#El nimero de

si entradas de flujo en la tabla de STN

actual & que el nimero de fiujo en el
registro de numeros
de flujo?

=51 512
' Evaluar cual de entre las
nﬂhrila;rtc? gﬂ?}' condiciones {a],Jﬂi . 58
en el registro de salisfacen por ca o PES
numeros de flujo registrado Egclli;al\hla e STN
; Hay una pluralidad
Stlouno de ﬂﬁ}vs’I’JES que satisfagan

la misma combinacion de
condiciones?

~—SH4 Plurelidag  —S15
Seleccionar el flujo Seleccionar uno que tenga la
PES que satisfaga giun'datl méas alta en la tabla de
|as condiciones TN de entre los flujos PES que
como el flujo actual satisfacen las mismas condiciones
' 3 —§16
Escribir nimero de flujo del flujo seleccionado :
en el registro de nimeros de flujo

X
Repetir para cada uno de PG, IG,
video secundario, audio primario y audio secundario

VOLVER
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FIG. 35 Envier identficador de paquete que )
: corresponda a nimero d fluio

4El modo de
sdlda actual es el
modo de 207

8i

I

518 Indicar
desmultiplexion
during_ popup de STN_table S5 le?sgmﬁw
gsta active? =
an STN_table
519\_\
Establecer video en fipo de - .
reproduccion de B-D estereoscopica _s3(8)
Sfﬂx_\ * Establecer video en
Indicar desmultiplexion sobre tipo de reproduccion
la base del identificador de de B-B estereoscopica
paquete de Stream_entry en
SS._dependent_View_biock

iis_S5_P NOACTIVO 836 -
esta activo? /

Establecer PG
32 en “1 plano +
desplazamiento

NO ACTIVO S

Establecer PG en el tipo de
“1 plano + desplazamients” 575

daPGundhp-o

B 633
Indicar Obtener, del flujo da video de —
desmultiplexion sobre | | vista dependiente, la secuencia Establecer PG en el tipo de “1
Ia Sﬁ;ﬂ de EEL[:' de de ﬁﬁglﬁ Sais:ﬂcll’n&dﬂ plano + desplazamiento cero” | S34
base_viewy sequence _id_ref v ¢
mw_ T Obtener, del flujo de video de
. noent_visw vista dependiente, la secuencia
_ ; _PG._ i
923 5267 |__desplazamiento oblenida Pt sequence_id_ref
527 S0
528 Desplazar plano sobre la
' base de la secuencia de
529 dezplazamiento obtenida
Inclicar . - | E ()
o Obtenss, del flyjo de video de
dﬂm!‘gﬁwn? vista dependiente, la secuencia '
Siream_entry_ de daaéigzmsmrﬁmm Desplazar plano scbre la
base view parav_ o offsal_
' ? mm ”:i ref bEEE_L‘l‘-'.! |GTP13I'IE_0T‘_TSEI_
S!rmm_entj_.r_ . — direction_during_BB_video,
_dependent_view . v ; IG_Plane_offset_value_
Desplazar plano sobre la during BB _video
~1  basedela secuencia de
S30 desplazamiento obienida 331/

©
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(Desplazamiento deplro ds PG)
860

PG o Sublitdo de fexto
- subfitulos de texto? g

Fs 961
i, -0

L

562

Obtener, del descodificador de video, Plane_offset_tirection
y Plane_offset_value de GOP[i], entre las offset_sequence
que fienen offset_sequence_id especificado por
PG_textST_offset_sequence_id_refl del flujo actual

S0
—

=i+

2
periodo de presentacion visual
horizontal de vista base en frama [j
de GOP i]?

5i

Desplazar los pixeles de cada linea en el
plano de PG por &l nimero de pixeles indicados

indicada por Plane_offset_direction(j] del eje X

Desplazar los pixeles de cada linea en el
plano de PG por &l nimero de pixeles indicados
por Plane_offset_value(]] en la direccion inversa de la direccién
indicada per Plane_offset_direction(j] del eje X

por Plane_offset_value(j] en la direccion : _—1
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(Desplazerien de plano de PG)

FlG. 37

560
iPGo
ubfitulos de texiy

Sublitulo de texto

fomt, jo=1

)

62

Obtener, del descodificador de video, Plane_offsel_direction
¥ Plane_offset_value dz GOP{I], entre [as offset_sequence
que tienen offset_sequence_id especificado por

§70
f_"

= |

PG_textST _offset_sequence_id_ref del flujo actual

7 i3

penodo de presentacion visual ~
horizontal de vista base en trama

Obtener valor de interpolacion para cada area de
desplazamiento que va a usarse para ka Trama [j]

v

568

Desplazar los pixeles de cada areaen el Tt
plano de PG por el nimero de pixeles indicados j=itl
por “Plane_offset_valuefj] + valor de interpolacion” "

en la dirsccion
indicada por Plane_offset_direction[j] del gje X

Desplazar los pixeles de cadadreaen &l
plano de PG por el nimero de pixeles indicados
por “Plane_offset_value[j] + valor de interpotacion™
en la direccion inversa de la dreccion
indicada por Plane_offset_drection(]] ded eje X
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(!lmphzamientu de plano da It’D

ixed offset_during Popup

Si

STN_table_SS esta activo]

8T8

Obtener, del descodificador de video, Plane_offset direction
y Plane_offset_value de GOP[i], entre las offset_sequence

que tienen offset_sequence_id especificado por
58 _IG_offset_sequence_id_ref del flujo actual

$70
r,_?

=i+l

ndndaprmeuiaum visud
Mmtd{:lamlabmmham

de GOP [j?

ﬁhzarm ineles de cada Aea en el
plano de 1G nimero de pixeles indicados
por F‘lam offset_valuefj] en la dreccion

indicada por Plane_offset_direction(j] del eje X

j=isl

Desplazar Ins pixeles de cada linea en &l
plano de |G por &l nimero de pixeles indicados
por ‘Plane_offset_value(”
en la direccion inversa de la direccidn
indicada por Plane_offset_direction{]] del eje X

¢1= number_of displayed

frame_in_GOP?
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¢

ined_offset_during_Popup e
a STM_table S5 estd active?,

578

Obtener
|G_Plane_offsel_direction_during_BE_video
@ IG_Plana_offset_valua_during BB _video

del flujo actual en la STN_fable_SS

563

¢ Se ha iniciado

periodo de presentacion visual

horizontal de vista base en rama
7

- 518
— Desplazar los pixeles de cada area en el )ﬁ&
p plano de |G por el nimero de pixeles indicados —
i=i+l por IG_Plane_ofiset_value_during_BB_video j=j#
en la direccion indicada por - T
IG_Plane_offset_direction_during BE_video del gje X

¢ o€ ha iniciadd
periodo de presentacion visual
horizontal de vista dependj}mte en
Ira

Desplazar los pixeles de cada linea en &l
plana de |G por el numero de pixeles indicados
por |G_Plane_offset_value_during BB _video
en la direccion inversa de la direccion indicada por
|G_Plane_offset_direction_during_BB_video del eje X

¢ = number_of_displaye
frame_in_GOP?

569
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Leciura de paquete de onaen
de archivo de flujos

541

 El modd

.|. ~ 543

4
de salida actual es
el modo de ;allda

Abrir ¢l archivo de flujo especificado
por la extension *m2ts" y “H00K"
escrito en Clip_information_file_name}
del elemento de reproduccion actual

e 3D

~ 550

Abrir el archivo de flujo especificado
por la extension “ssif® y “ X000

1! — 544

escrito en Clip_information_file_name
del elemento de reproduccion actual

la comelacion de entradas que se

Convertir “In_time" de elemento de
reproduccion actual y “Out_time” de
elemento de reproduccion actual en bien de vista derecha que se especifica por
“Start_SPN[i]" y “End_SPN[i]" usando

~ 551
El flujo de video o bien de vista izquierda o

€l indicador de vista base del elementos

de lectura[i] para leer &l

Start_SPN[i] hasta el End_SPN]

de reproduccion actual = vista base
corresponde con P10 del flujo de video El otro flujp = Vista dependiente
o 545 1 552
Ident'ﬁcar las E}dE‘:HSIUHES Convertir “In_time" de elemento de repro-
que pertenecen al intervalo

de reproduccion actual en “Start_SPNI[i]"
paquete de TS con PID[i] desde el

del flujo de vista base
! ~ 346

duccion actual y “Out_time" de elemento

y “End_SPN[i]” usando la correlacion de
entradas que se corresponde con PID [i]

Indicar a la unidad que lea

— 553
continuamente las Extensiones que

Identificar el sub-elemento de reproduccion que

se corresponde con el flujo de vista dependient
ertenezcan al intervalo de lectura [i]

—— 554
I Convertir *In_time" de sub-elemento de
~— 599

Restablecer |as secuencias
de ATC de vista base y de

vista dependiente

repraduccidn identificado y "Out_time” de
sub-elemento de reproduccion identificado
en “Start_SPN[j]" y "End_SPM[j]" usando la
carrelacion de entradas [j] que se corresponde

con el P10 []] del flujo de vista dependiente ]

ldentificar las Extensiones que
pertenecen al intervalo de lectura [i]
para leer el pagquete de TS con FID [i]
de “Start_SPN[i]" a "End_SPN[i]"

- 555

Identificar las Extensiones que 556
pertenecen al intervalo de lectura [j]
para leer el paguete de TS con PID [j]
de “Start SPN [jI" a “End_SPN[I"
-

Clasificar en orden ascendente las direc- |-557
ciones de sector de las Extensiones que
Eeﬂenezcan a los intervalos de lectura [i], [il

[']

Indicar a la unidad que lea continua- J—558
mente |las Extensiones que pertenezcan
a los intervalos de lectura [i], [j] usando

las direcciones de sector clasificadas
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FIG. 54
( Restablecimiento de secuencia ATG )
secuencia de ATC 1 = secuencia de ATC para vista base
secuencia de ATC 2 — secuencia de ATC para vista dependiente
— 594 , ;-—"S!”
Ariadir a la secuencia de ATC 2 los paquetes Afiadr a la secuencia de ATC 2
de origen desde el paguete de origen “bi + ax” tantos paquetes de origen como
hasta el paqueta de ongen inmediatamenta “number_of source_packet2-bn’
antes del paquete de origen (bx+1 +ax) comenzando a parti de “bri
| - 595 ,__.;59-5
Afiadir a la secuencia de ATC 1 los paquetes dea Anadir a la secuencia de ATC 1
origen desde el paquete de origen ‘bx + 1 +ax’ fantos paguetes de origen coma
hasta el paguete de origen inmediataments “‘number_of source_packet!-an®
antes del paquete de crigen (bx+1 +ax + 1) comerzando a partir de "an”
x—x+l — 506
599
Abrir la base de archive de manera virfual al genesar, en
memexia, la entrada de archivo que indique el LEN de inicio
del blogue de datos de vista base y la longitud de continuacion
I 100

Abrir el dependiente de archive de manera virtual 2l generar, en
memaria, la enfrada de archivo que indigue el LBM de inicio dal
bloque de datos de vista dependiente v la longitud de continuacion
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— CFIGSD |
X index. bdmv N
BDMY i '
: Correspondencia enfre '
; fitulos y archivos de :
: programas |
i i
1 ]
;- MovieObject. bdmv '.
] ]
i jar :
] 1
i Archivos de clase de '
' aplicacion BD-J :
o) | =
! 11772 . bdjo !
! (Objeto BD-J) :
: YYYYY.mpls X
PLATLIST ) | | [nfo de listas de reproduccien '
+ | [incluyendo info de trayectoria '
| principal que especifica flujo de :
v | |vistabase (L oR), e info de sub- \
. : trayectoria que especifica flujo de '
! vista dependiente (R o L) !
: — |
] I
CLIPINF ' XXX, elpi :
]
! Comelaciones de enfrada que lr
_ . corresponden & flujos '
: LyR 5
(] 1 ]
| - :
1 ]
 Archivo cuyas extensiones se graban '
, en area de grabacion de dalosno de AV !
—_ STREAM )} -=-o-meommmmeme
—{_ucn2ts |
l :
:
E - XKXXX. ssif |

O e e e e e e m mommE o —
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F1G. 63A FIG. 638

( Procedimiento de febricacion )

A —S201
( Creacion )
5202
Firmar
— 5203
Obtener clave de medio
5204
Cifrar clave de medio
8205
Formato fisico
5206
Insertar identificador
' S207
Masterizacion
o $208
Replicacion

\
l: FIN )

168

(Procedimisnto de grabacién )
L 5201
( Creacion _)
! 5202
Firmar
I S8
Obtener c!aj.fe de medio
J __$204
Cifrar clave de medio
¢ 5206
Insertar identificador )
) 5208
Escribir cada archivo
FIN
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@romdimimlu de etepa de nread@

8101

- Definir los conjuntos de bobinas del TS principal y el sub-TS

5102

Definir los prototipos de elemento de reproduccion y
sub-elemento de reproduccion X definir los Emtollpns de
la trayectoria principal y sub-frayectoria al definir un
orden de reproduccion de elementos de reproduccion
y sub-glementos de reproduccion

8103

Obtener una E:,Lralidad de flujos elementales al codificar los
archivos de ma

ial especificados por los conjuntos de bobinas

_§104

Obtener un TS principal al multiplexar en el mismo el fujo
de video de wista base y un flujo elemental que, enfre los
flujos elementales oblenidos, pertenszea a un mismo
conjunto de bobinas que el flujo de video de visla base

|

5105

Obtener un sub-TS al multiplexar en &l mismo el flujo
de video de vista dependiente y un flujo elemental que,
antre los flujos elementales obtenidos, pertenezca al
mismo conjunto de bobinas %ue el flujo de video de vista
dependiente

l -

8106

Crear el prototipo del archivo de informacidn de clips
sobre |a base de los parametros que se han establecido
durante la codificacion y multiplexion

__§107

Ubtener la info de Tistas de reproduceion al generar 1a mlo de
elementos de Srggjr_gducmn y lainfo de sub-elementos de
reproduccion la base del prototipo del elemento de

reproduccion y, a confinuacion, generar la info de trayectoria
principal y I info de sub-rayectoria al definir el orden de

reproduccion sobre la basé de la info de elementos de

reproduccion y la info de sub-elementos de reproduccian

$108

_Convertir el TS principal, sub-TS, Jnmtutipn del archivo de
info de clips, y protolipo de la info de listas de reproduccion
€n un grupo de archivos de directorio en un formato de
aplicacidn predeterminado

[==
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FIG 65  ( Procadimiento para escribir archivo de AV )
M

i 5401
L Generar la enfrada de archivo en memoaria al crear "o ssif” |
3402
f;lb areas NO
& sactor libre continuas se g
han asegurado? y 5%
- Proceso excepcional
Si 5403 debido a fallo de escritura
Escribir la secuencia de paquetes deoﬁFhm que constituyen el bloque de
datos dependientes en las areas de sector libres confinuas tg?'lﬂtas como EXT2]

5404

E}I‘ I
flinto de o{&.lrrencia de sl
argo en el intervalo de EXTss
+EXT207?

sl
5420

Lrear una copla del blogue de
datos de vista base, escribir
KO Bg]ss'_.r B[i|2D en e area
inmediatamente antes del punto
S#CIE\\ de gourrencia de salfo largo

Escribir |a secuencia de paguetes de origen que constifuye el Inq[ue
de dalos base en las reas de sector libre continuas tanto como EXT1]]

~ 5406

Anadir en la entrada de archivo el descriplor de asignacion que
indica la direccion de inicio de la secuencia de paquetes de
origen y longitud de continuacién, y registrarlo como una extension
¥ esenbir, en la informacion de clips, la info de punto de inicio de
gxtension que indica &l numero de paquete de origen de inicio

7Hay 5407
paquele de origen no escrito en 163
bloques de datos de vista base y de vista
dependiante?

Si
— ¢ Hay -
areas de seclor

confinuas?
W o
¥ ~ 5410
1 Carmar “ooo.ssif”, escribir 1a enfrada de archivo ]!
: =S4
| Generar la entrada ce archivo en la memoria al crear Koo, mals. -}
: ¥ 5412
Afiadir a la entrada de archivo de “ooox.m21s” el descriptor de asignacin
que indica la longitud de confinuacion y la direccian de inicio de Eﬂmsjdn
del blogue de datos de vista base unico para el archivo de 2D
K ~ 5413
[ Cermrar “xooomets” | escribir la entrada de archivo ]
FIN
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FIG. 69
) 0
Conjunto de registros Molor de control de reproduccion
PSR4
Nimero de titulo actual =
P3R5
Mimero de capitulo actual
PSR6
Nimero de lista de reproduccion actual =
PSR7
Mimero de elemento de reproduccion actual
Unidad de ejecucién de
PSR21 procedimientos
Preferencia de modo de salida =
PSR22
Valor de modo de reproduccian .
o b=
PSR23
Capacidad de presentacion visual para video = nga dimient%,
‘| cuando se cambia
PSR24 la condicion de
Capacidad de reproductor para 3D = reproduccion

9

Memoria de info de gestion

. Tabla de seleccion de flujos de
info de listas de reprodumén actual

STN_table
STN_table SS
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FIG. 75
(Procadimiento para defini secuencia de despiazzmisnio )

sttt

Asegurar, en el mensaje de SEl de anidacidn
escalonable de MVC de |a unidad de acceso
de video de inicic en el GOP, espacio para la
secuencia de desplazamie ue se
corresponde con cada macroblogue que
const JE el objeto tridimensional en la
unidad de acceso de video de Inicio

;Se han s12
~ calculado vectores de

movimiento de cada macroblogue
enimagenes Ly R?

_si3

Convertir valor escalar horizontal del vector de
movimiento de cada macroblogue en anchura
de desplazamiento, y convertir componente
honzontal en la direccion de movimiento de cada
macrobloque en direccion de desplazamiento

8114

Afadir cantidad de desviacion predeterminada
a la anchura de desplazamiento para cada
macroblogue en el periodo de trama

SIS

Escribir adicionalmente, como un nuevo
Plane_offset_value y una Plane_offset_direction,
el Blogue de desplazamiento’y direction de
desplazamiento de cada macrobloque en el
periodo de trama anadido con el valor de
interpolacion en la secuencia de
desplazamiento para cada macroblogue
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FIG. 83B Escala de grises que representa profundidad

FI1G. 83A

ES 2467 149 T3

- [
Menos profundo

& é

Mas profundo

Relacion entre imagen y brillo

FIG. 83D

F1G. 83C

188



FIG. B4

ES 2467 149 T3

189



ES 2467 149 T3

1

BEl

oUa|[a] 9p selqejed

| ERE

{

_umn.—._..n_l.@ B WeEaI}s

T Aiqus weals

[ (iqe[leAe S 3 meiA Juspuadep qida@) J |

[

oug|al ap selqe|ed

]

IESE

[

[Eengioe Weans

Dinue wesns

T (AIIGE[IEAE S 3 MalA Juspusdep i) |l

{

(JEenqUE Weans

r.l pAgus weans

| 0EE o MBIA BSEQ (F

QpBEALSSE)

Al QejieAR 9] PRAESLIBILI udag

RIIGE(IEAE 53 Main Juspuadap (pdag

AIiGe[IEAE o]) peAEepeIUT W

T [ (++pPi Weens oapi Aaswiid

AUGE(IEAR 5§ 5 MBIAJUSPUSdap

SalnuaTwesns oapla AlBlM jo Jaquiny
Spruwesu s oapiA” Adswiid
‘D=plrwesns capiA AdewuLid)

a1

pnEbuo) 10y

J(juciEUs s S|qe% N1S

sjiq ap "ON

COSMEUS

gG680ld

S 10000

SIPET 10000
/HLJ3a

110000

IR 10000
/a1

FEW L0000
F35%'8

1912 LON00
 /Hld3a
1dj2° tooD0
FH .
12" LO000
SANILIND

Z1SOIAYId _Ulr
/Anaa ]

YG8'OId

190



ES 2467 149 T3

|2 noon
FHLA3AE
AANILID

1d|=2* L0000
/d1/4NId0

..,.m

edeD Sp oiguweD Ip ojung

! (ol [a)i (o] [9] mugaamvanis

BULLIN|OD o

98 9I4d

pepmun:d ap ogeon poxda Zoddy | | -
ke : peppuUnjoid ap
i opejessau| ofny
pepgLnjon 3p weenpuer-gody || | Dn_ _ ” _ =Pe°10000 L Moo ]
{f Wprparkiy i FAHLd30/NYIHLS -
i ajusipuadap eysia sp alng
1 ugmanpostas gody . wvaiis =001 ] uosusixe
;| g Jopnpostay JHT/WYIHILS E wi_u...m.h._.m
_‘ W1 opejEai ofny
i 3P LODOD |
....M. i H ATV/INCRILS H1 u__._o_n_cvauu
m o1 =wﬁ=3uﬁr&a H e)5a ap oiny
. Qg xpnpoxday fh, j ot 32| 0000
¢ 1 1 9 =008
/ . . SASYH/ NVIHLS as8q S8 3P Giny
iy SI9EYNLS
(Anpue wesns
#5571.0000 L0000 | sweus|y diD
unues sajuaIaI] unwoo ugiaanpouds) ap ojusWwa|g
ae/Qzg saUolsUapP aeg/saz - T T
BULLIN|OD of EULUN|OD oF BULLINIOD o]

191



ES 2467 149 T3

S5=200

L=DD

L=02

8N E = (z)g3 op cuews]

8NE =(z)a3 =p ouewwe)

gINZ =(r)g3 ap ouewe)

gNE =(1)g3 sp ouelE

gSINE =(1)g3 =p ouewie]

ginlt =(1)a3 ap ouewe}

£ oN uoianpodal ap ojuaWws|3

Z oN UDIDonpoidal ap oJuaLa|3

| oN UQI2oNpOIdas 3p ojuawal3

\

LB'Dld

ugrpanpoidal ap eje

192



ES 2467 149 T3

¢ oN Ojuaiweze|dsap

Z oN Ojuaiweze|dsap L oM cluanueze|dsap
ap epeJjug ap epeljug ap epenu3y
£- 1] £+ G+ ouswezedsap ap Jojea,
_ﬂj.m.”uﬂnmm_w“ﬂh_”wﬂﬁ ‘ LD_..__m_."—_..__ m__m
- 0000SY 00009E 000042 - 0O00EL
b
¥ oN CJuawezedsap B
8p BpeNU i
P EPEAU3 £~ 00005% |\
i L
] w
¢ oN Ojusiweze|dsap \ oogixo=aid | loLiadns eyl
ap epenuy D+ ooooee | N una g sojRpejay .
Z oN ousiweze|dsap ' 00k 1 X0=Qld
ap epenuy B+ 000042 1 U090t soEpeEN OF scilepEjaly
| oN OluslLEZE|dSSD 00Z1*0=ald e
P EpEnU3 G+ 000081 o3 OF SolEpEN | -7
ous|wezedsag Sld o

88°014

193



opayy

vopanpoudas ap oasodI

olpall ap ZelqUl ap pepIUN

ELOWS
\a\ 1 L09 \

L L L L T B R L L L L L L L L L T T ———

ES 2467 149 T3

e s As s EEr s s =

L]
: 509
i 609
. 1
vos €09 : . olny ap
i Chit
: ELIOLUSYY 8P (04USD ap PEpIU ojuawesso0.d
\_.\ : L I 8p jonuod ap pepun ) ap pepin
]
f
H
ERIES Bp JBUIMLDL
7 “ .
ZOMEYY T ouss ap |ediud
. . | CULCD )
i AY &P EDIES ojuaILESa00Id e
[BnsiA [ ap pepiun ap peEQIU ’
ugaejuasald ap u - - P PEPIUN :
onpsodsig ' '
] -
)
m g0g9 \ ._Em\.\ uaﬁ\_\
m opeliaju opnang

194




ES 2467 149 T3

UQIDBINLUILIOD

\\ ap pepiun

-

—_ £69

[

ugixa|diynwsap
8p pepiun

[ 3

159

onsods|p / olny ap
\_\ 7| zepaw o pepun

[

soln)) ap ojuaiwesasoud ap pepiuf) —_—

06014

el Tl LT

195



ES 2467 149 T3

209

2 ugtaaaug

BLOWSY

[ediouiid joiuo
ap pepIUN

b woiasad]
\u\. {ouysasep o cpieinba ofo eied)
208 (Z © | UpIaalip) ojUALIBLSIRIE \\m\\.\ SOPIgIIY; SOyRG
ap USSP BP UPD3AIG \m\
ELIOWSLW 8p 00U
\‘-\ ap pepIuny
608
{ouaasap o opsnba ol wred)
(2 ¢ | upladauip) clUsIUELSTEW|E

ap culsap AP URoaAN] \\“_\.\ \\H\ SOpIgaL Sote]

[ Rl e ity il iy it .

: :

]

O (VING) UGIEINWUCD "

A ™ 30 PEPIUN "

! Y H

1 B

. £59 \.\\ m

]

_. upixaidiynwsap ;

! ap pepiun H

Vo .\u\ n}____mc__u.m__u :

_ jonyap | )

m 259 Nmth_ H

h \_\ 8p pEpIUN i

! soihy ap ojuoiwesasosd ap pERIUN !

! 159 !

L

196



ES 2467 149 T3

e S e e e e e R O M W R B M g

AY 3P BPIES 2p PEPIUN

T L T e e e e e e i T T T T T

[ 3

0BpIA J CIPNE
ap eples
ap zeyia)ui
ap PEQIUN

A~

£89

oapiA 8p BpIjES
ap SOJBLLIO)

2p UQISIBAUOD
ap pepIUn

(ugioeayipoosap ap sendsaq) opny

{ugineoypodsap ap sandsag)) oaplp

{opmaLmLcEURY ap SIndsa])

oepiAD

M:o_u_n.wn_uﬂ..ﬂ ap sandsag)

al Pl v

 w

sauafiew ap
ugiaisodiadns
ap pepiuny

il il il B it b R T

* [ugioeayipoosap
ap mmﬁ_mmm |
I

{ugioeapoasap
ap sandsag)
ad

e o

197



ES 2467 149 T3

ugiaanpoudad ap caleodsiq ! opesSaqu

| OUnND

Y

eafig|eue oipne

ap eples ap
Zepsul 8p peEPIUN

JEBD

e e . e e e .

g

|eyBip oipne f ospjA
ap epljes ap
Zejajul 8p PEpIUN

989

&

-
|

_

enifipjeue oapia

F 3

ap Epljes ap
ZeJElUl ap pEpIUN

aapiA ap eples

ap S0JELLUD) ap
UCHSIBALGD
2P PEpIUN

sauabew ap
ugisadiadns
ap Pepiun

_w_,.a\_\u -.\\h ....... 11Mp\- ..... \\

| ®E80

E60Id

198



ES 2467 149 T3

& ap oueld

-

p6'Ol4

sausbeun ap
ugimsodiadns ap sendsap sojEp JEUIDBW|E
eed S0JEP 2P OJUILUBUITCUNE 2P BN

soaell ap
cueid 5p SOJEP 3P SIUSIUBUSIBW|S 3P B3y

BYIDIEP BJSIA Bp
oueld 3p SOIEP 9 DJUMWEUIIBILIE TP By

epian b2y @5 op ouepd
P SOJEP Bp KUSIUBUSIELIE 3P Bany

BUOWEY

A

£09

199



ES 2467 149 T3

s=uabewn ap uoioisod jadng
ap sandsap sojep Jeusorw|e ied
$O{Ep I CJUSRUBUSIEW|E 3P B3y

soayesf ap oueyd ap
SOjEp ap ojUalUBUSIEWIE ap wm.___m__

eiyossap e ep oueld 8p
S0JEP 2P OJUWIBUZIRIIE 3P BAIY

epiainbx epsm ap oueyd ap
SO|Ep IP DJUIWELIOELL[E 3P BINY

R ueze=q

209 \.\

sopb

ol e -

ap oueld

Se'oId

200



ES 2467 149 T3

[“seusbew) ap ugmsadiadns

a2p spndsap solep
JpussRLIE eied Sojep Sp
COLIS LLELISIHELL R & Edgf

sooyelE op oued ap sojep ep
DH_.EGTEM :ﬁﬂ.ﬂ_.:.“ l.—u N..W.__{_

EYIasap ElElA ap ouryd ap
SOEp S ojUafilleusIRLE 3D Bady

epsainbz) eysia ap oued ap
SOJEp 3P OJUSILIBUISBWE 3P BN

BLIOLUSY

Naﬁ\u\

sooyeb ap oue|g

96014

201



ES 2467 149 T3

5 (EpJainbal elsih ap)
: Loiisodiadns eled)

-goaell ap ouely

02J3P EJSIA BP OUE)

sooues op oueif]
% o lueze|dsap

L6'Dld

_ gauabew ap
ugrmsodiadns ap sandsap sojep Jeuasew)e
.eied SOJEp ap OJUMLIELIRIBW|E 2P BALY

{eyoaap e)siaA 2p ugixsodiadng eied)
ojuaezepdsap-jsod sooyell ap
oueld Bp 3O[EP Bp DIUBILUEUAIEW[E BP EBY

{eps2inbal eje ap uopicodiedns sied)
ojuauezedsap-jsod sooyell ap
out|d ap SOIEp 9P OJUSIUBUDIDEW|E Ip BALY

sooyell ap
oued ap SDIEP 3P OJUS|WEUSIBLI|E 3P ALY

EYSDIDP BISIN DD
ouejd ap SOEP 8p CJUSILLEUADEILIE Bp BNy

epsainbz ejsia ap
ougjd 5p 30]Ep 3p OJUBILEUAIEIUIE ap sy

ELIOWa

A~

Z09

202



SeUTnEL]
ep ugisodiadns ap sandsap|
SOJED JEUSIEW|E Bied SOjeD
2P OJUDNLELSIBWIE BP BBy

TP |

@p sojnyyans ap oueld ap solep|-

Ap QUSIWUBUSIRW|R S0 _mm.sm\.

soayesf ap oueyd ap sojep
8P OJUI|WBUIDBLUIE Bp BBy |

eysalap
jsiA op oueld op sojEp
S OJUSWIBLSIBLUIE Sp BalY

epuRinbzi
e)sia ap cued ap solep
ap ojualWBUSIRW|E SD eoly

ES 2467 149 T3

BLOWISKY

Z08 ~

(epJanba) Bisi ap uppsodsdng
esed) so21eiB ap oue

: sooielb ap oueld

86014

203



ES 2467 149 T3

ELIOLIBW 2P [0JIUCD 2P PEDIUN

A~

joauoD ap sng \\

olny ap ojusiwessoold ap pEPIUN

66014

\
1
1]
L]
)
;
[
L]
, 600
[ ] L ]
: SOJED ap 3NH
:
[} !
1]
1
m 3 v
'
" [euas ap [ediound [01U0D
i NY 8P eples pjuailiesasod ap |
I B
m ap pepiun ap peEpIUR SP pepiun
!
, 809 L03 808 opeifaju opnNaND
]
i

204



ES 2467 149 T3

609

\.\\ BLOWSLU 3P [01JUCD 8P PEPIUF

SojEp 9p Sng \.\\

|onues ap sng \\e\.

olny ap ojusiwesasold ap pepiun

G049

— h

A 2D EQIES
ap pepIun

A~

809

.............. oo

E09

B et

|BUas sp
— ojuaIuesa0o.d
ap pepiun

[ediound josuoo

—

L09

001014

2p PEpILN

e

a0s

opeJsBajul cpnans

T e T e s Sl s R rEE R R R e e R e S o

205



ES 2467 149 T3

FIG.101
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