OFICINA ESPANOLA DE
PATENTES Y MARCAS

: é ESPANA @Namero de publicacion: 2 467 840
Gint. cl.;

HO4L 29/08 (2006.01)

@ TRADUCCION DE PATENTE EUROPEA T3

Fecha de presentacion y namero de la solicitud europea:  12.01.2007  E 07702065 (9)
Fecha y nimero de publicacién de la concesién europea: 12.03.2014  EP 1998525

Tl'tulo: Método, dispositivo y sistema para la reanudacion de la entrega de contenidos de datos

Prioridad: @ Titular/es:

17.03.2006 CN 200610065134 HUAWEI TECHNOLOGIES CO., LTD. (100.0%)
Huawei Administration Building Bantian

S . Longgang District, Shenzhen
Fecha de publicacion y mencion en BOPI de la Guangdong 518129, CN
traduccion de la patente:

13.06.2014 (™ Inventor/es:

PENG, JINy
GAO, HONGTAO

Agente/Representante:
LEHMANN NOVO, Maria Isabel

ES 2467 840 T3

Aviso: En el plazo de nueve meses a contar desde la fecha de publicacion en el Boletin europeo de patentes, de
la mencién de concesion de la patente europea, cualquier persona podra oponerse ante la Oficina Europea
de Patentes a la patente concedida. La oposicion debera formularse por escrito y estar motivada; sélo se
considerara como formulada una vez que se haya realizado el pago de la tasa de oposicion (art. 99.1 del
Convenio sobre concesion de Patentes Europeas).




10

15

20

25

30

ES 2467 840 T3

DESCRIPCION
Método, dispositivo y sistema para la reanudacién de la entrega de contenidos de datos
Campo de la invencion

La presente invencion esta relacionada con el campo de la comunicaciéon, particularmente con un método para la
reanudacion de la entrega de contenidos de datos basandose en la arquitectura Cliente/Servidor (C/S), y el
correspondiente cliente, un servidor de entrega de contenidos dinamicos, y un sistema de entrega de contenidos
dindmicos.

Antecedentes de la invencion

La entrega de contenidos dinamicos es una técnica que esta adaptada para enviar contenidos a medida para
usuarios clientes de méviles, sobre la base de la arquitectura C/S. El usuario suscribe el contenido, y el servidor
personaliza el contenido de acuerdo con los parametros del usuario, el lugar y la informacién de presencia, etc., y
entrega el contenido al cliente usuario en el momento programado.

Durante el proceso de envio de contenidos dinamicos, algunas veces el cliente o el servidor pueden hacerse
inaccesibles debido a la congestion de la red, al agotamiento de la bateria del cliente, o a otras razones; por tanto,
se rompe la conexion entre el cliente y el servidor y se interrumpe la entrega de contenidos dinamicos. En tales
casos, la parte que esta en condiciones normales caera en un estado de suspensién. Tras recuperar la conexion,
con la técnica de la reanudacion en el Protocolo de Transporte de Hiper Texto (HTTP) o el Protocolo de
Transferencia de Ficheros (FTP) u otros protocolos, los contenidos dinamicos pueden ser entregados desde el punto
de ruptura previo, en lugar de entregarlos nuevamente desde el comienzo.

El método de reanudaciéon en HTTP es como sigue:

Cuando el cliente solicita la descarga de un fichero desde el servidor, la cabecera del mensaje HTTP es como sigue:
GET http://host.foo.bar/pic-dir/picture.gif

Host: host.foo.bar

Accept: image/gif, image/jpg

El mensaje de respuesta HTTP desde el servidor es como sigue:

HTTP/1.1.200 OK

Server: CoolServer/1.3.12

Content-Length: 25432

Content-Type: image/gif
Accept-Ranges: bytes

ETag: fasd987sadf98@example.com/1.1

-+« GIF picture...
El campo Content-Length y el campo Accept-Ranges indican que el tamafio del fichero es 25432 bytes. Por alguna

razon, la conexion se rompe después de haber enviado 1034 bytes. Cuando el cliente solicita que el servidor
continde la entrega, el mensaje de peticion HTTP es como sigue:

GET http://host.foo.bar/pic-dir/picture.gif
Host: host.foo.bar

Accept: image/gif, image/jpg

Range: 1034-25431

If-Match: fasd987sadf98@example.com/1.1
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El campo Range indica el alcance solicitado de la reanudacion de la entrega, es decir, iniciar la entrega desde el
byte 1034 del fichero. El mensaje de respuesta del servidor es como sigue:

HTTP/1.1 206 Partial Content

Sewer: CoolServer/1.3.12
Content-range: bytes 1034-25431/25432
Content-Type: image/gif
Accépt-Ranges: bytes

ETag: fasd987sadf98@example.com/1.1

El mensaje de respuesta utiliza un codigo de estado 206, el cual indica el inicio de la entrega parcial ahora; el campo
Content-Length indica la parte a entregar, y esta indicada en bytes; después de que responda el servidor al cliente
con el mensaje anterior, el subsiguiente proceso de entrega de contenidos sera idéntico al proceso de entrega en
condiciones normales.

Sin embargo, el método de la reanudacion de la entrega desde el punto de ruptura de la técnica anterior tiene los
inconvenientes siguientes:

Antes de recobrar la conexién a la situacion normal, la informacién dinamica del usuario cliente puede haber
cambiado, tal como la capacidad del cliente, el estado de presencia del cliente, etc. Por ejemplo, cuando el usuario
conduce un coche y solicita informacion de las condiciones del trafico, el servidor que transmite los contenidos
dindmicos enviara la informacién de las condiciones del trafico de una cierta secciéon de carreteras al cliente, de
acuerdo con la situacién actual del usuario; en el caso en que se interrumpa la conexion durante el proceso de
entrega, debido a algunas causas tales como fallo de la red, si el servidor emplea instantaneamente el método de
reanudacion en la técnica anterior, para transmitir informaciéon de las condiciones del trafico que no ha sido
entregada completamente al cliente, después de que se recupere la conexion normal, el usuario puede ser
confundido con la informacion. Esto es debido a que el usuario esta en estado mévil y su situacion geografica ha
cambiado, por lo que la informacion de las condiciones de trafico de la seccion original de las carreteras no se
necesita ahora. Por tanto, en la técnica anterior, cuando se reanuda la entrega de contenidos dinamicos, como los
contenidos dinamicos que no se han entregado completamente se entregan instantaneamente desde el punto de
ruptura previo al cliente, sin analizar la informacion dinamica del cliente, si los contenidos dinamicos entregados ya
no satisfacen la demanda del usuario, no solamente se desperdiciara la anchura de banda de la red, sino que
también degradara la experiencia del usuario.

El documento US 2004/0063459 divulga un aparato electrénico para la transmision inalambrica de datos de
contenidos, y un método de reproduccién de contenidos o de reproduccion de datos de contenidos, utilizando un
dispositivo externo. El aparato electrénico, conectable inalambricamente a un dispositivo externo para reproducir
datos de contenidos, comprende: una unidad para transmitir, por radio, datos de contenidos a reproducir para el
dispositivo externo inalambricamente conectado al aparato electrénico; una unidad para almacenar informacién de
estado relativa a los datos de contenidos; y una unidad para reanudar, tras la desconexion entre el aparato
electrénico y el dispositivo externo, la transmision de los datos de contenidos al dispositivo externo, basandose en la
informacion de estado almacenada, cuando se restablece la conexion inalambrica entre el aparato electronico y el
dispositivo externo.

El documento US 2002/173905 divulga un proceso para proporcionar informacion de navegacion a un usuario, que
comprende: establecer una conexién en tiempo real con el usuario; recibir la ubicacién del usuario en tiempo real;
proporcionar informacion de navegacion al usuario; suspender la conexién con el usuario; almacenar informacion del
camino relativa a la posicion y destino del usuario, en el momento en que se suspendid la conexion; restablecer una
conexién en tiempo real con el usuario; y proporcionar informacién de navegacion adicional al usuario, al menos en
parte, basandose en la informacion almacenada del camino.

El documento US 2002/194388 divulga sistemas y métodos para implementar navegadores multi-modo basados en
DOM (Modelo Documento Objeto). El navegador multi-modo comprende un administrador de modelos para
gestionar un modelo, incluyendo una representacion independiente de la modalidad de una aplicacién, y una
pluralidad de controladores especificos del canal, donde cada controlador procesa y transforma el modelo para
generar una vista del modelo correspondiente especifica del canal, donde las vistas especificas del canal estan
sincronizadas por el administrador del modelo, de forma que una interaccion del usuario en una vista especifica del
canal se refleja en otra vista especifica del canal.

El documento WO 2005/004505 divulga un método para permitir la itinerancia de un usuario desde una red
3
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inalambrica e interactuar con una aplicacién basada en Internet. El proceso comprende el establecimiento de una
conexion entre un dispositivo movil inalambrico y una primera red inalambrica, donde la conexion permite al
dispositivo movil inalambrico interactuar con una aplicacion basada en Internet, hacer un seguimiento del estado de
la interaccion entre el dispositivo movil inalambrico y la aplicacion basada en Internet; terminar la conexion entre el
dispositivo movil inalambrico y la primera red inalambrica; establecer una conexion entre el dispositivo movil
inalambrico y una segunda red inalambrica; y enviar, a la aplicacion basada en Internet, datos que representen el
estado de interaccion del dispositivo mévil inalambrico con la aplicacion basada en Internet, antes de terminar la
conexion entre el dispositivo mévil inalambrico y la primera red inalambrica.

El documento JP 2002 217810 divulga un equipo terminal portatil de correspondencia de distribucion de musica. El
equipo terminal portatil 1 de correspondencia de distribucién de musica, que esta conectado a un servidor de
distribucion de musica para almacenar datos comprimidos de musica a través de una red por radio y descarga los
datos de musica para reproducir los datos de musica, presenta una marca de interrupcion de la descarga en la
pantalla 2, cuando se interrumpe la descarga, y conecta también automaticamente el propio equipo terminal portatil
1 a la red, por radio, para reiniciar la descarga de datos de musica tras la interrupcién de la descarga, desde el
servidor de distribuciéon de musica, cuando se interrumpe la descarga. Por tanto, el usuario puede descargar
facilmente sus datos de musica objetivo sin preocuparse por la terminacion de la descarga, cada vez que el usuario
descarga los datos de musica objetivo.

Sumario de la invenciéon

La presente invencion proporciona un método para reanudar la entrega de contenidos dinamicos superando el
problema de la técnica anterior, en que el método de reanudacion de la entrega no se elige de acuerdo con la
informacion dinamica del cliente, cuando se reanuda la entrega, y por tanto los contenidos dinamicos entregados se
convierten en una informacion redundante y conduce a un desperdicio del ancho de banda de la red.

La presente invencion proporciona ademas un cliente, un servidor de entrega de contenidos dinamicos, y un sistema
de entrega de contenidos dinamicos.

Un método para reanudar la entrega de contenidos dinamicos incluye la ejecucion de los pasos siguientes: por
medio del servidor de entrega de contenidos dinamicos, después de que el servidor de entrega de contenidos
dinamicos haya detectado que el canal de entrega al cliente que recibe los contenidos dinamicos se ha restablecido
normalmente, o que el servidor de entrega de contenidos dinamicos recibe una peticién de reanudar la entrega de
los contenidos dinamicos desde el cliente;

la obtencion de informacion dinamica del cliente, determinando el modo de reanudacion de la entrega, para reanudar
la entrega de contenidos dinamicos de acuerdo con la informacion dinamica del cliente y del tipo de contenidos
dinamicos; y

la entrega de los contenidos dinamicos al cliente, en el modo determinado de reanudacion de la entrega.
Un cliente incluye,

un primer médulo de proceso de reanudacion de la entrega, adaptado para enviar una peticion para la reanudacion
de la entrega de contenidos dinamicos al servidor de entrega de contenidos dinamicos; y

un modulo de recepcion de contenidos dinamicos, adaptado para recibir los contenidos dinamicos entregados desde
el servidor de entrega de contenidos dinamicos en un modo determinado de reanudacion de la entrega, después de
que el servidor de entrega de contenidos dinamicos reciba la solicitud de reanudacion de la entrega; o reciba los
contenidos dinamicos entregados desde el servidor de entrega de contenidos dinamicos en un modo determinado de
reanudacion de la entrega, después de que el servidor de entrega de contenidos dinamicos detecte que el canal de
entrega al cliente se ha restablecido normalmente;

donde el modo de reanudacion de la entrega se determina de manera que se reanuda la entrega de contenidos
dinamicos de acuerdo con la informacién dinamica del cliente y el tipo de contenidos dinamicos, por medio del
servidor de entrega de contenidos dinamicos.

Un servidor de entrega de contenidos dinamicos incluye,

un moédulo de inicio de la reanudacion de la entrega, adaptado para recibir la peticion de la reanudacién de la
entrega de los contenidos dinamicos enviados por el cliente y/o para detectar que el canal de entrega al cliente se ha
restablecido normalmente;

una unidad del motor de personalizacién, adaptada para almacenar la informacion dinamica del cliente;

un moédulo de determinacion del modo de reanudacion de la entrega, adaptado para determinar el modo de
reanudacion de la entrega que debe utilizarse para entregar los contenidos dinamicos al cliente, de acuerdo con la
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informacion dinamica del cliente y el tipo de contenidos dinamicos, cuando se recibe la solicitud de reanudacion de
la entrega desde el cliente y/o cuando se detecta que el canal de entrega al cliente se ha restablecido normalmente;

y

un médulo de entrega de contenidos dinamicos, adaptado para entregar los contenidos dinamicos al cliente, en el
modo de reanudacion de la entrega determinado.

Un sistema de entrega de contenidos dinamicos incluye un cliente y un servidor de entrega de contenidos dinamicos,
como se ha descrito anteriormente.

Con el método y el sistema anteriores, cuando se reanuda la entrega de contenidos dinamicos, se puede elegir un
modo de reanudaciéon de entrega apropiado, de acuerdo con la informacién dinamica del cliente y del tipo de
contenidos a entregar; de esa manera, se asegura que los contenidos dinamicos entregados son los contenidos
necesarios por el cliente, y por ello se evita el desperdicio de recursos de la red.

Breve descripcion de los dibujos

La figura 1 es un diagrama de flujo del envio de un mensaje de peticion por el servidor al cliente, en el modo de
realizaciéon 1 de la presente invencion;

La figura 2 es un diagrama de flujo de la devolucion de un mensaje de respuesta por el cliente al servidor, en el
modo de realizacién 1 de la presente invencion;

La figura 3 es un diagrama de flujo de la recepcion de un mensaje de respuesta por el servidor, en el modo de
realizacion 1 de la presente invencion;

La figura 4 es un diagrama esquematico del proceso de sefializacion del modo de realizacion 1 de la presente
invencion;

La figura 5 es un diagrama esquematico del proceso de sefalizacion en el modo de realizacion 2 de la presente
invencion;

La figura 6 es una representacion estructural del cliente, en el modo de realizacion de la presente invencion;

La figura 7 es una representacion estructural del servidor de entrega de contenidos dinamicos en el modo de
realizacion de la presente invencion; y

La figura 8 es una representacion estructural del sistema de entrega de contenidos dinamicos del modo de
realizaciéon de la presente invencion.

Descripcion detallada de los modos de realizacion

Como consecuencia de lo que antecede, el método proporcionado en la presente invencion sera detallado mejor en
los modos de realizacién, con referencia a los dibujos que se acomparian.

Modo de realizacion 1

El servidor de entrega de contenidos dinamicos (en adelante denominado “servidor” por brevedad) inicia activamente
el proceso de reanudacion de la entrega.

La figura 1 es un diagrama de flujo del envio de un mensaje de peticion por el servidor al cliente, cuando el servidor
inicia activamente el proceso de reanudacioén de la entrega; los pasos son como sigue:

Paso S11: Cuando se interrumpe la entrega de contenidos y el servidor detecta que no se han entregado todavia los
contenidos completamente, el servidor mantendra el contexto de la sesién de entrega de contenidos. El servidor
registra el identificador (ID) de la sesion, el ID del contenido, el alcance de lo entregado y el ID del cliente.

Paso S12: El servidor detecta el cliente.

Paso S13: El servidor determina si se encuentra al cliente; si se encuentra el cliente, entonces se sigue en el paso
S14; en otro caso, se vuelve al paso S12 y se detecta el cliente periddicamente.

Paso S14: El servidor obtiene la informacion dinamica del cliente a través de una unidad de motor personalizada, y
analiza la informacion dinamica obtenida para determinar el modo de reanudacion de la entrega.

En este paso, debido al hecho de que la informacion dinamica esta diversificada (es decir, informacién de ubicacion,
informacion de presencia e informacion de capacidad dinamica del cliente, etc.), y para diferentes tipos de
contenidos dinamicos a entregar, la importancia de la diversa informacion dinamica del cliente es diferente; por
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tanto, para diferentes tipos de contenidos dinamicos, se puede fijar diferente informaciéon dinamica del cliente con
niveles correspondientes, y el modo de reanudaciéon de la entrega se puede determinar teniendo en cuenta la
informacioén dinamica con un nivel mas alto.

Por ejemplo, si el contenido dinamico es un contenido de video recreativo, los niveles correspondientes de
informacion dinamica se pueden fijar de arriba abajo como sigue: informacion de presencia del cliente, capacidad
dinamica (tamafio de memoria) del cliente, e informacién de ubicacion (Loc) del cliente, esto es debido a que, para
entregar contenidos de video recreativo a un cliente, la informacion de presencia del cliente usuario es la mas
importante (cuando el usuario esta trabajando, tal contenido no debe ser entregado; cuando el usuario esta ocioso,
tal contenido puede ser entregado); lo siguiente es si el tamafio de memoria del cliente es suficiente para recibir la
informacion de video; en cuanto a la ubicaciéon especifica del cliente, es de poca importancia para entregar
contenidos de videos recreativos; por tanto, el servidor obtendra la informacién de presencia del cliente en primer
lugar, para decidir qué modo de reanudacion de la entrega ha de usarse; la informacion de ubicacion del cliente
puede no tenerse en cuenta. Como otro ejemplo, si los contenidos dinamicos a entregar es informacién de las
condiciones de trafico, los correspondientes niveles de informacion dinamica del cliente pueden fijarse de arriba
abajo como sigue: informacion de ubicacion del cliente, presencia del cliente usuario y capacidad dinamica del
cliente. Por tanto, cuando se prepara la reanudacion de la entrega de la informacion de las condiciones del trafico
para el cliente, el servidor obtendra primero la informaciéon de ubicacién del cliente, para decidir qué modo de
reanudacion de la entrega ha de utilizarse, y puede no tenerse en cuenta la capacidad dinamica del cliente.

Los modos especificos de reanudacion de la entrega incluyen, pero sin estar limitados a ello:

Reanudacion normal (instantanea): los contenidos dinamicos que no se entregaron completamente se entregan al
cliente y comenzando desde el punto de ruptura;

Reanudacion diferida de la entrega: los contenidos dinamicos que no se entregaron completamente se entregan al
cliente tras un periodo de tiempo;

Re-personalizacion: se lleva a cabo nuevamente la personalizacion de los contenidos dinamicos a entregar, de
acuerdo con la informacion dinamica del cliente, antes de reanudar la entrega.

En este paso, el servidor puede determinar un modo de reanudacién de la entrega o varios modos de reanudacion
de la entrega opcionales, de acuerdo con la informacién dinamica del cliente y el tipo de contenidos dinamicos a
entregar. En este modo de realizacion, se toma como ejemplo que el servidor determina varios modos opcionales de
reanudacion de la entrega.

Paso S15: El servidor envia un mensaje de peticion al cliente, con las opciones de reanudacién de la entrega
correspondientes a los modos opcionales de reanudacion de la entrega transportados en el mensaje; el mensaje de
peticiéon contiene ademas el ID del contenido, el tamafio del fichero y/o el ID de la sesidon para la reanudacion de la
entrega.

En el caso en que la sesion de entrega de contenidos en un estado suspendido en el servidor no haya terminado, el
mensaje de peticion puede contener el ID de la sesién, que sirve como ID exclusivo de la sesion; el cliente puede
utilizar el ID de la sesion para consultar la sesion correspondiente y recuperar la sesion en estado suspendido; si la
sesion ha terminado, el cliente puede ignorar el ID de la sesién y llevar a cabo la reanudacion de la entrega
estableciendo una nueva sesion con el servidor.

Si la sesion de entrega de contenidos en el servidor ha terminado debido a algunas razones tales como exceso de
tiempo, cuando el servidor envia un mensaje de peticién de la reanudacion de la entrega al cliente en la nueva
sesion, el servidor no puede incluir el ID de la sesion de la tltima sesion interrumpida en el mensaje de peticion.

El mensaje de peticion puede contener ademas el alcance de la reanudacién de la entrega; si la opcion de
reanudacion de la entrega en el mensaje de peticion es Re-personalizar, el mensaje de peticion no contiene el
alcance de la reanudacion de la entrega.

El mensaje de interaccion entre el servidor y el cliente emplea el protocolo del Lenguaje de Marcacién eXtensible
(XML); para el mensaje de peticion, la etiqueta XML se define como sigue:

Elemento de descripcion del protocolo Etiqueta XML

Mensaje DCD DCD
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Comando DCD Cmd
Parametros del comando Para
Iniciador de la reanudacion de la entrega Initiator
Opcion de la reanudacion de la entrega Options
ID del contenido ContentID
Alcance de la reanudacion de la entrega Range

Por ejemplo, si la opcion de reanudacion de la entrega es una reanudacion instantanea, se crea el siguiente mensaje

de peticion:
<DCD>
5 <Cmd>ResumeRequest<Cmd>  <!— El comando del mensaje es una solicitud de reanudacién.-->
<Para>
<Initiator>Server</Initiator> <!— La solicitud de reanudacion es iniciada por el servidor-->
<ContentlD>123456</ContentID> <!— Se utiliza el ID del contenido para identificar el
contenido a entregar-->
10 <Range>1034-25431</Range> <El alcance de reanudacion de entrega es 1034-25431 bytes-->
<Options>
<ltem>
<Name>Resumelnstant</Name> <!—La opcién de reanudacion de la entrega es reanudacion
de entrega instantanea: Resumelnstant-->
15 <Info>...</Info> <!— Info representa informacién descriptiva de la opcién
de reanudacion de la entrega-->
</Item>
</Options>
</Para>
</DCD>

El flujo del proceso de devolucién de un mensaje de respuesta por el cliente al servidor, después de que el cliente
reciba el mensaje de peticion, esta ilustrado en la figura 2, e incluye los pasos siguientes:

20 Paso S21: El cliente presenta las opciones de reanudacion de la entrega en el mensaje de peticién para que elija el
usuario;

Paso S22: El cliente determina si el usuario ha elegido la reanudacion de la entrega; si se elige la reanudacion de la
entrega, el cliente continua en el paso S23; en otro caso el cliente continta en el paso S28;

Paso S23; El cliente calcula el alcance de la reanudacion de la entrega. El método especifico es que el cliente
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consulta sobre el tamario del contenido entregado, y obtiene el alcance de la reanudacion de la entrega de acuerdo
con el tamafo del fichero transportado en el mensaje de peticion desde el servidor; entonces el cliente contintia con
el paso S24;

Paso S24: El cliente determina también si el usuario ha elegido Entrega Normal (Instantanea); si el usuario ha
elegido Entrega Normal (Instantanea), el cliente continta en el paso S25; en otro caso, el cliente contintia en el paso
S28;

Paso S25: El cliente calcula el tamafio del contenido a entregar, de acuerdo con el alcance calculado de la
reanudacion de la entrega; entonces, compara el tamafio de la memoria local con el valor calculado del contenido a
entregar, y después contintia con el paso S26;

Paso S26: El cliente determina si el espacio de memoria es suficiente; si el espacio de memoria no es suficiente, el
cliente continta en el paso S27; en otro caso, el cliente continta con el paso S28;

Paso S27; El cliente informa al usuario que el espacio de memoria no es suficiente, y proporciona opciones al
usuario, por ejemplo, el cliente puede pedir al usuario que elimine ficheros para liberar espacio de memoria antes de
reanudar la entrega, o diferir la reanudacion de la entrega, o cancelar la reanudacion de la entrega, etc., y después
acepta la eleccion del usuario y continta con el paso S28;

Paso S28: El cliente devuelve el mensaje de respuesta al servidor, con los parametros de reanudacion de la entrega
fijados por el usuario y transportados en el mensaje de respuesta; ademas, el mensaje de respuesta puede contener
el alcance de la reanudacion de la entrega calculado por el cliente;

El alcance de la reanudacion de la entrega puede ser entregado por el protocolo inferior del protocolo de Entrega de
Contenidos Dinamicos (DCD); por ejemplo, puede ser transportado en la cabecera del mensaje HTTP o en un
mensaje DCD. Si la eleccion del usuario es Re-personalizar, el mensaje de respuesta puede contener el alcance de
la reanudacion de la entrega.

Un ejemplo del mensaje de respuesta es como sigue:
<DCD>

<Cmd>ResumeRequest<Cmd>  <!— EI comando del mensaje es una solicitud de reanudacioén.-->

<Para>
<Initiator>Server<Initiator> <!— La solicitud de reanudacion es iniciada por el servidor-->
<ContentlD>123456</ContentID> <!— Se utiliza el ID del contenido para identificar el

contenido a entregar-->
<Range>1034-25431</Range> <El alcance de reanudacion de entrega es 1034-25431 bytes-->
<Options>
<ltem>
<Name>Resumelnstant</Name> <!—La opcién de reanudacioén de la entrega es reanudacion
de entrega diferida-->

<Info>60</Info> <l— En el mensaje de respuesta, Info representa los
parametros de la reanudacion de la entrega, es decir, se difiere 60
minutos antes de la reanudacion de la entrega-->

</Item>
</Options>
</Para>
</DCD>

Después de enviar el mensaje de peticion, el servidor espera un mensaje de respuesta devuelto por el cliente; el
flujo del proceso especifico esta ilustrado en la figura 3 e incluye:
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Paso S31: El servidor espera un mensaje de respuesta devuelto por el cliente;

Paso S32: El servidor determina si se ha recibido un mensaje de respuesta; si se ha recibido un mensaje de
respuesta del cliente, el servidor continta con el paso S35; si es un tiempo excesivo, el servidor contintia con el paso
S33;

Paso S33: El servidor determina si ha expirado el periodo de espera preconfigurado; si el periodo de espera
preconfigurado no ha expirado, volver al paso S31 para continuar esperando un mensaje de respuesta del cliente;
en otro caso, el servidor continia con el paso S34.

Paso S34: El servidor termina el proceso de reanudacion de la entrega;

Paso S35: El servidor entrega el contenido al cliente en el modo de reanudacion de la entrega elegido por el usuario
en el mensaje de respuesta, hasta que se haya entregado todo el contenido completamente.

En el anterior modo de realizacion 1, el diagrama de flujo de la interaccion de sefializaciéon entre el cliente y el
servidor esta ilustrado en la figura 4, e incluye:

1. Cuando la entrega de contenidos entre el servidor y el cliente se interrumpe, el servidor realiza al pre-tratamiento
como sigue: obtiene la informacion dinamica del cliente, y determina los modos opcionales de reanudacion de la
entrega de acuerdo con la informacion dinamica obtenida y el tipo de contenidos dinamicos entregados; detecta si el
canal de comunicaciones con el cliente se ha restablecido normalmente;

2. Después de que se haya restablecido la conexion entre el cliente y el servidor, el servidor establece/recupera la
sesion de entrega de contenidos con el cliente;

3. El servidor envia un mensaje de peticién al cliente, ademas de la opcion de reanudacion de la entrega
proporcionada por el servidor, y la descripcion/razén de las opciones, el ID del contenido, el ID de la sesion y el
tamafio del fichero a entregar, etc., pueden estar contenidos también en el mensaje de peticion;

4. El cliente presenta las opciones de reanudacion de la entrega transportadas en el mensaje de peticion para que el
usuario elija el modo de reanudacion de la entrega;

5. El cliente devuelve un mensaje de respuesta al servidor, de acuerdo con la eleccion del usuario, los parametros
de reanudacion de la entrega del cliente pueden estar transportados en el mensaje de respuesta;

6. Después de recibir el mensaje de respuesta, el servidor obtiene el modo de reanudacion de la entrega elegido por
el usuario;

7. El servidor entrega los contenidos dinamicos al cliente en el modo de reanudacién de la entrega elegido por el
usuario;

8. La sesion de la entrega de contenidos termina después de que se haya completado la entrega de contenidos.
Modo de realizacién 2
Un cliente inicia activamente un proceso de reanudacion de la entrega.

Después de que se haya restablecido la conexion entre el cliente y el servidor, el cliente puede iniciar activamente la
reanudacion de la entrega enviando un mensaje de peticion de la reanudacion al servidor, con el ID del contenido y
el alcance de la reanudacion de la entrega transportada en la peticién de reanudacion; opcionalmente, se puede
transportar también el ID de la sesion. El alcance de reanudacion de la entrega puede ser entregado por el protocolo
inferior del protocolo DCD; por ejemplo, puede ser transportado en la cabecera del mensaje HTTP o en un mensaje
DCD.

El mensaje de peticién de reanudacion de la entrega iniciado por el cliente se ejemplifica como sigue:

<DCD>
<Cmd>ResumeRequest<Cmd> <l— El comando del mensaje es una solicitud de reanudacion de la
entrega.-->
<Para>
<Initiator>Client<Initiator> <!— La solicitud de reanudacién es iniciada por el Cliente-->
<ContentlD>123456</ContentID> <!— Se utiliza el ID del contenido para identificar el
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contenido a entregar-->
<Range>1034-25431</Range> <El alcance de reanudacion de entrega es 1034-25431 bytes-->
</Para>

</DCD>

Después de recibir la peticion de reanudacion, el servidor continda con un flujo de proceso subsiguiente
idéntico a los pasos S14 y S15 ilustrados en la figura 1; por tanto, no se describe de nuevo aqui.

El mensaje de peticion enviado desde el servidor se ejemplifica como sigue:

<DCD>
<Cmd>ResumeRequest<Cmd> <l— El comando del mensaje es una solicitud de reanudacion de la
entrega.-->
<Para>
<Initiator>Client<Initiator> <!— La solicitud de reanudacién es iniciada por el Cliente-->
<ContentlD>123456</ContentID>
<Options>
<ltem>
<Name>Resumelnstant</Name> <!—La opcién de reanudacioén de la entrega es reanudacion
de entrega instantanea: -->
<Info>...</Info>
</Item>
</Options>
</Para>
</DCD>

Después de recibir el mensaje de peticion, el cliente continla con los pasos ilustrados en la figura 2; después de
recibir el mensaje de respuesta, el servidor contina con los pasos ilustrados en la figura 3.

En el anterior modo de realizacion 2, el diagrama de flujo de la interaccion de sefializaciéon entre el cliente y el
servidor esta ilustrado en la figura 5, e incluye lo siguiente:

1. Después de que se haya restablecido normalmente el canal de comunicaciones entre el cliente y el servidor, se
establece la sesion de entrega de contenidos entre el servidor y el cliente;

2. El cliente envia una peticion de reanudacion de la entrega al servidor, con el ID del contenido, y el alcance de la
reanudacion de la entrega transportado en el mensaje de peticion; opcionalmente, también se transporta el ID de la
sesion en el mensaje de peticion;

3. Después de recibir el mensaje de reanudacion de la entrega, el servidor realiza el pre-tratamiento como sigue: el
servidor obtiene la informacién dinamica del cliente, y determina los modos opcionales de reanudacion de la entrega,
de acuerdo con la informacion dinamica obtenida y el tipo de contenidos dinamicos que se entregan.

4. El servidor envia un mensaje de peticion al cliente, ademas de la opcidon de reanudacion de la entrega
proporcionada por el servidor, el mensaje de peticion puede contener también la descripcion/razén de las opciones,
el ID de contenido, el ID de la sesion, y el tamafio del fichero, etc.;

5. El cliente presenta las opciones de reanudacion de la entrega transportadas en el mensaje de peticion para que el
usuario elija el modo de reanudacion de la entrega;

6. El cliente devuelve un mensaje de respuesta al servidor, de acuerdo con la eleccion del usuario;
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7. Después de recibir el mensaje de respuesta, el servidor obtiene el modo de reanudacion de la entrega elegido por
el usuario;

8. El servidor entrega los contenidos dinamicos al cliente en el modo de reanudacién de la entrega elegido por el
usuario;

9. La sesion de la entrega de contenidos termina después de que se haya completado la entrega de contenidos.

En el anterior modo de realizacion 1 y el modo de realizacion 2, si el servidor determina un modo exclusivo de
reanudacion de la entrega, de acuerdo con la informacién dinamica del cliente y el tipo de contenidos dinamicos a
entregar, el servidor puede usar directamente el modo de reanudacién de la entrega determinado para entregar los
contenidos dinamicos al cliente.

Alternativamente, el servidor puede enviar un mensaje de notificacién al cliente, para notificar al cliente el modo de
reanudacion de la entrega que se emplea y solicitar al cliente que acepte el modo de reanudacion de la entrega; tras
recibir el mensaje de notificacion, el cliente devuelve un mensaje de respuesta para aceptar o rechazar el modo de
reanudacion de la entrega; al recibir un mensaje de respuesta para aceptar el modo de reanudacién de la entrega
devuelto por el cliente, el servidor entrega los contenidos dinamicos al cliente de un modo exclusivo determinado de
reanudacion de la entrega; al recibir un mensaje de respuesta para rechazar el modo de reanudacion de la entrega
devuelto por el cliente, el servidor termina directamente el proceso de entrega de contenidos dinamicos.

Con el fin de cumplir totalmente con la demanda del usuario para la personalizaciéon y reducir la interaccion de
mensajes entre el servidor y el cliente, el modo de reanudacioén de la entrega puede ser fijado por adelantado por el
usuario y almacenado en el servidor; cuando se necesita reanudar la entrega de los contenidos dinamicos al cliente
usuario, el servidor entrega directamente los contenidos dinamicos en el modo de reanudacion de la entrega
preconfigurado por el usuario. De esta manera, el proceso de negociacion del modo de reanudacion de la entrega
entre el servidor y el cliente puede ser omitido, y el problema generado para pedir al usuario que efectue la
confirmacion/seleccién, también puede ser reducido.

Alternativamente, el modo de reanudacion de la entrega puede ser preconfigurado por el operador y almacenado en
el servidor.

Cuando se necesita reanudar la entrega de contenidos dinamicos al cliente, al principio, el servidor determina si hay
un modo de reanudacion de la entrega preconfigurado que esté almacenado localmente para los contenidos
dinamicos; si existe tal modo de reanudacion de la entrega, el servidor determina ademas el iniciador del modo de
reanudacion de la entrega; si el modo de reanudacion de la entrega esta preconfigurado por el cliente, el servidor
entregara los contenidos dinamicos al cliente en el modo de reanudacion de la entrega.

Si el modo de reanudacion de la entrega esta preconfigurado por el operador, el servidor notifica al cliente el modo
de reanudacion de la entrega; tras recibir un mensaje de respuesta para aceptar el modo de reanudacién de la
entrega desde el cliente, el servidor entrega los contenidos dinamicos al cliente en el modo de reanudacion de la
entrega; si el cliente devuelve un mensaje de respuesta para rechazar el modo de reanudacion de la entrega, el
servidor continda con los pasos S14 y S15 ilustrados en la figura 1, es decir, el servidor determina un modo de
reanudacion de la entrega de acuerdo con la informacién dinamica del cliente y el tipo de contenidos a entregar, y
envia un mensaje de peticion al cliente para solicitar al cliente que elija el modo de reanudacion de la entrega, y
después entrega los contenidos en el modo de reanudacion de la entrega devuelto por el cliente.

De acuerdo con el método de reanudacion de la entrega de contenidos dinamicos proporcionado en los anteriores
modos de realizacion de la presente invencion, la presente invencion proporciona un cliente, y el diagrama
estructural del cliente es como se ilustra en la figura 6, que incluye:

un primer médulo de proceso de reanudacion de la entrega, adaptado para enviar una peticion para reanudar la
entrega de contenidos dinamicos al servidor de entrega de contenidos dinamicos;

un modulo de recepcion de contenidos dinamicos, adaptado para recibir los contenidos dinamicos entregados desde
el servidor de entrega de contenidos dinamicos en un modo determinado de reanudacion de la entrega, después de
que el servidor de entrega de contenidos dinamicos reciba la solicitud de reanudacion de la entrega; o reciba los
contenidos dinamicos entregados desde el servidor de entrega de contenidos dinamicos en el modo determinado de
reanudacion de la entrega, después de que el servidor de entrega de contenidos dinamicos detecte que el canal de
entrega al cliente se ha restablecido normalmente.

El cliente incluye ademas:

un segundo modulo de proceso de reanudacion de la entrega, adaptado para enviar un modo de reanudacion de la
entrega de una peticion de pre-configuracion de contenidos dinamicos al servidor de entrega de contenidos
dinamicos, y enviar el modo de reanudacion de la entrega preconfigurado de contenidos dinamicos al servidor de
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entrega de contenidos dinamicos para su almacenamiento; y

un tercer médulo de proceso de reanudacion de la entrega, adaptado para recibir un mensaje de notificacion o
mensaje de consulta sobre el modo de reanudacion de la entrega enviado por el servidor de entrega de contenidos
dinamicos, y devolver un mensaje de respuesta al servidor de entrega de contenidos dinamicos.

El cliente anterior puede incluir ademas una unidad que proporcione informacién sobre la capacidad dinamica, una
unidad que proporcione informacién de ubicacion, y una unidad que proporcione informacion de presencia, etc.;
estas unidades proporcionan informaciéon sobre capacidad dinamica, informaciéon de ubicacion e informacion de
presencia del cliente, respectivamente.

La presente invencion proporciona ademas un modo de realizacion de un servidor de entrega de contenidos
dinamicos y un diagrama estructural del servidor, como se ilustra en la figura 7, que incluye:

un moédulo de inicio de la reanudacion de la entrega, adaptado para recibir la peticion de la reanudacién de la
entrega de los contenidos dinamicos del cliente y/o detectar si el canal de entrega al cliente se ha restablecido
normalmente;

un moédulo de determinacion del modo de reanudacion de la entrega, adaptado para determinar el modo de
reanudacion de la entrega que debe utilizarse para entregar los contenidos dinamicos al cliente, de acuerdo con la
peticion del cliente para la reanudacion de la entrega y/o el resultado de la deteccion de que el canal de entrega al
cliente se ha restablecido normalmente; y

un moédulo de entrega de contenidos dinamicos, adaptado para entregar los contenidos dinamicos al cliente, en el
modo de reanudacion de la entrega determinado.

El servidor incluye ademas lo siguiente:

Una unidad del motor de personalizacion, adaptada para almacenar la informacién dinamica del cliente. El moédulo
de determinacion del modo de reanudacion de la entrega obtiene la informacion dinamica del cliente desde la unidad
del motor de personalizacién, y determina el modo de reanudacion de la entrega de acuerdo con la informacion
dinamica obtenida del cliente y el tipo de contenidos dinamicos a entregar.

Un modulo de almacenamiento de reanudacion de la entrega esta adaptado para almacenar el modo de
reanudacion de la entrega preconfigurado por el cliente o el operador. El médulo de determinacién del modo de
reanudacion de la entrega obtiene el modo de reanudacién de la entrega preconfigurado por el cliente desde el
modulo de almacenamiento del modo de reanudacion de la entrega, como modo de reanudacion de la entrega
determinado; o bien el médulo que determina el modo de reanudacion de la entrega obtiene el modo de reanudacion
de la entrega preconfigurado por el operador desde el médulo de almacenamiento del modo de reanudacion de la
entrega y notifica al cliente el modo de reanudacion de la entrega preconfigurado, después de recibir un mensaje de
respuesta para aceptar el modo de reanudacion de la entrega del cliente, que el médulo que determina el modo de
reanudacion de la entrega utiliza el modo de reanudacioén de la entrega preconfigurado por el operador, como modo
de reanudacion de la entrega determinado.

El cliente y el servidor de entrega de contenidos dinamicos proporcionados por el anterior modo de realizacion de la
presente invencion, constituye un sistema de entrega de contenidos dinamicos como se ilustra en la figura 8, y el
sistema incluye un cliente y un servidor de entrega de contenidos dinamicos, uno o mas servidores que estan
adaptados para proporcionar informacion dinamica de los clientes, pueden estar conectados entre los clientes y el
servidor de entrega de contenidos dinamicos, para la finalidad de proporcionar informacién dinamica de los clientes
al servidor de entrega de contenidos dinamicos. Los servidores que proporcionan informacion dinamica de clientes
incluyen, pero sin limitarse a ellos, el servidor de ubicacion, el servidor de presencia y el servidor de adquisicion de
la capacidad dinamica del cliente.

En conclusion, cuando la entrega de contenidos dinamicos ha de reanudarse empleando los modos de realizacion
de la presente invencion, se elige un modo de reanudacion de la entrega apropiado de acuerdo con la informacion
dinamica del cliente y del tipo de contenidos a entregar; de esta manera, la presente invencién asegura que los
contenidos dinamicos entregados son la informacién que necesita el cliente, y por ello se evita el desperdicio de los
recursos de transmision de la red.

Como se ha descrito en los anteriores modos de realizacion de la presente invencion, si se determinan uno o mas
modos opcionales de reanudacion de la entrega por medio del servidor de entrega de contenidos dinamicos, se
requiere al usuario que determine/elija el modo de reanudacioén de la entrega a utilizar, por lo que se mejora ain mas
la experiencia y la satisfaccion del servicio de usuarios.

En los anteriores modos de realizacién de la presente invencion, se puede emplear otra manera en la cual un
usuario pre-configura un modo de reanudacion de la entrega y lo almacena en el servidor; en esa manera, puede
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omitirse el proceso de negociacién del modo de reanudacion de la entrega entre el servidor y el cliente; como
resultado, se puede reducir la interaccién de mensajes, y se confiere mas comodidad al usuario.

En los anteriores modos de realizacion de la presente invencion, se puede emplear una manera mas en la cual el
modo de reanudacion de la entrega esta preconfigurado por el operador y almacenado en el servidor; si el usuario
esta de acuerdo con que se entreguen los contenidos dinamicos en el modo de reanudacion de la entrega
preconfigurado por el operador, ya no se necesita el servidor para obtener la informaciéon dinamica del cliente y
analizarla, por lo que se reduce la carga de trabajo del servidor.

Evidentemente, los expertos en la técnica deben reconocer que pueden hacerse diversas variaciones y
modificaciones sin apartarse del alcance de la presente invencién como se define en las reivindicaciones anexas.
Por tanto, si estas variaciones y modificaciones caen dentro del alcance definido por las reivindicaciones de la
presente invencion y sus equivalentes, la presente invencion pretende cubrir estas variaciones y modificaciones.
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REIVINDICACIONES

1. Un método para la reanudacion de la entrega de contenidos dinamicos, después de que un servidor de
entrega de contenidos dinamicos detecte que se ha restablecido normalmente un canal de entrega al cliente que
recibe los contenidos dinamicos, o que el servidor de entrega de contenidos dinamicos reciba del cliente una peticion
para reanudar la entrega de contenidos dinamicos (S13), caracterizado porque el método comprende:

obtener la informacién dinamica del cliente (S14);

determinar un modo de reanudacién de la entrega para reanudar la entrega de contenidos dinamicos, de acuerdo
con la informacién dinamica del cliente y del tipo de contenidos dinamicos; y

entregar los contenidos dinamicos al cliente en el modo de reanudacion de la entrega determinado.

2. El método de acuerdo con la reivindicacion 1, caracterizado porque el modo de reanudacion de la entrega es
la reanudacion normal, la reanudacion de entrega diferida o la re-personalizacion.

3. El método de acuerdo con la reivindicacion 2, caracterizado porque si el modo de reanudacion de la entrega
determinado es la reanudacion normal, los contenidos dinamicos que no se han entregado completamente son
entregados al cliente y se inician en un punto de ruptura;

si el modo de reanudacion de la entrega determinado es la reanudacion de la entrega diferida, los contenidos
dinamicos que no se han entregado completamente se entregan al cliente tras un periodo de tiempo; y

si el modo de reanudacioén de la entrega determinado es el de re-personalizacion, los contenidos dinamicos que no
se han entregado llevan a cabo la personalizacién, de acuerdo con la informacion dinamica del cliente.

4, El método de acuerdo con la reivindicaciéon 1, caracterizado porque la informacién dinamica del cliente
comprende informacién de ubicacion, informacién de presencia o informacién de la capacidad dinamica del cliente.

5. El método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1 - 4, caracterizado porque, cuando hay
disponibles varios modos opcionales de reanudacién de la entrega, la determinacion adicional del modo de
reanudacion de la entrega comprende,

enviar un mensaje de consulta al cliente con las opciones de reanudacion de la entrega correspondientes a los
modos opcionales de reanudacion de la entrega transportados en el mensaje (S15); y determinar el correspondiente
modo de reanudacion de la entrega de acuerdo con la opcidon de reanudacion de la entrega del mensaje de
respuesta, después de recibir el mensaje de respuesta del cliente (S22).

6. El método de acuerdo con la reivindicacion 5, caracterizado porque, si el servidor de entrega de contenidos
dinamicos no recibe un mensaje de respuesta del cliente dentro del limite de tiempo preconfigurado, termina el
proceso de entrega de contenidos dinamicos (S33).

7. Un cliente, caracterizado porque comprende:

un primer modulo de proceso de reanudacion de la entrega, adaptado para enviar una peticion de reanudacion de la
entrega de contenidos dinamicos a un servidor de entrega de contenidos dinamicos; y

un moédulo de recepcién de contenidos dinamicos, adaptado para recibir los contenidos dinamicos desde el servidor
de entrega de contenidos dinamicos en un modo de reanudacién de la entrega determinado, después de que el
servidor de entrega de contenidos dinamicos reciba la peticion de reanudacion de la entrega; o para recibir los
contenidos dinamicos desde el servidor de entrega de contenidos dinamicos en un modo de reanudacion de la
entrega determinado, después de que el servidor de entrega de contenidos dinamicos detecte que el canal de
entrega al cliente se ha restablecido normalmente,

donde el modo de reanudacion de la entrega esta determinado para la reanudacién de la entrega de contenidos
dinamicos, de acuerdo con la informacion dinamica del cliente y del tipo de contenidos dinamicos por medio del
servidor de entrega de contenidos dinamicos.

8. El cliente de acuerdo con la reivindicacion 7, caracterizado porque el modo de reanudacion de la entrega
comprende la reanudacion normal, la reanudacion de entrega diferida y la re-personalizacion.

9. El cliente de acuerdo con la reivindicacion 7, caracterizado porque el cliente comprende ademas:

un tercer moédulo de proceso de reanudacion de la entrega, adaptado para recibir una notificacion del mensaje de
consulta sobre el modo de reanudacion de la entrega desde el servidor de entrega de contenidos dinamicos, y para
devolver un mensaje de respuesta al servidor de entrega de contenidos dinamicos, donde el mensaje de respuesta
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comprende las opciones de reanudacion de la entrega correspondientes a los modos opcionales de reanudacion de
la entrega .

10. Un servidor de entrega de contenidos dinamicos, caracterizado porque comprende:

un modulo de inicio de la reanudacion de la entrega, adaptado para recibir una peticion de la reanudacién de la
entrega de los contenidos dinamicos enviados por el cliente y/o para detectar si el canal de entrega al cliente se ha
restablecido normalmente;

una unidad del motor de personalizacién, adaptada para almacenar la informacion dinamica del cliente;

un moédulo de determinacién del modo de reanudacion de la entrega, adaptado para determinar el modo de
reanudacion de la entrega que debe utilizarse para entregar los contenidos dinamicos al cliente, de acuerdo con la
informacion dinamica del cliente y el tipo de contenidos dinamicos, cuando se recibe la solicitud de reanudacion de
la entrega desde el cliente y/o cuando se detecta que el canal de entrega al cliente se ha restablecido normalmente;

y

un moédulo de entrega de contenidos dinamicos, adaptado para entregar los contenidos dinamicos al cliente, en el
modo de reanudacion de la entrega determinado.

11. El servidor de acuerdo con la reivindicacion 10, caracterizado porque el modo de reanudacion de la entrega
comprende la reanudacion normal, la reanudacion de entrega diferida y la re-personalizacion.

12. Un sistema de entrega de contenidos dinamicos, caracterizado porque comprende clientes y un servidor de
entrega de contenidos dinamicos, de acuerdo con cualquier reivindicacion de las reivindicaciones 10y 11.

13. Un sistema de entrega de contenidos dinamicos de acuerdo con la reivindicacion 12, caracterizado porque
hay conectados uno o mas servidores adaptados para proporcionar la informacién dinamica de los clientes, entre el
cliente y el servidor de entrega de contenidos dinamicos, para proporcionar la informacion dinamica del cliente al
servidor de entrega de contenidos dinamicos.
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Fig.1
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Fig.2
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Fig.4
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