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DESCRIPCION
Un disco rebotador para juegos.

Ambito de la Invencién

La presente invencion se refiere a un disco rebotador para juegos, en particular un disco para juegos del tipo de los
que exhiben una imagen grafica laminar visible, estando disefiado dicho disco para rebotar fuertemente o rebotar
repetidas veces cuando se arroja contra una superficie, permitiendo asi un juego, mas o menos dificil, para ser
jugado agarrando consistentemente el disco, lanzandolo de una o mas formas y usando una o mas superficies de
contacto.

Antecedentes de la Técnica

El estado anterior de la técnica comprende bolas de juegos formadas por dos hemisferios hechos de un material
elastico y transparente, en el cual se inserta una imagen gréafica laminar en el punto de union de los hemisferios. La
esfera esté disefiada para ser lanzada contra una superficie dura con el fin de que rebote desde ella o para rebotar
posteriormente en otras superficies duras, para luego ser atrapado, mas o menos expertamente, por un jugador. El
documento WO 2007/042741 describe un juego formado por un aro, en la circunferencia del cual se inserta una
serie de anillos elasticos idénticos, equidistantemente separados. Dicho aro puede ser lanzado contra una superficie
dura de tal manera que rebota o bota y por lo tanto puede ser capturado por un jugador.

También es conocido el documento ES 1057123, que describe un disco de juegos para nifios, del tipo de discos que
incorpora una representacion grafica y que tiene un doble uso, puesto que los discos pueden utilizarse como una
pieza de coleccionista 0 como un objeto recreativo, también por ello puede jugarse con ellos de maneras diferentes,
por apilamiento de los mismos o empujandolos contra otros discos, etc..; Estos discos tienen la particularidad de que
el disco se define por unirse a un cuerpo de primera base y a un segundo cuerpo, ambos translicidos, teniendo el
cuerpo de primera base generalmente forma de disco estando el borde de cada cara biselado y teniendo un
pequefio rebaje circular en uno de las caras, mientras que el segundo cuerpo tiene un forma circular similar a la
hendidura en el cuerpo de la primera base. En la conformacién del disco, el segundo cuerpo circular se une, con la
interposicion de una etiqueta, en el hueco de uno de los las caras del cuerpo de la primera base, definiendo un disco
en forma de disco. Este disco no es capaz de botar o rebotar.

Divulgacién de la invencién

Diferentemente de los elementos descritos en la Técnica anterior, el disco rebotador para juegos de la presente
invencioén, gracias a su composicidon que serd descrita en mayor detalle mas adelante en este documento y aparte
de ser coleccionable o un objeto utilizable para actividades recreativas, tiene la ventaja que uno o mas jugadores
pueden jugar con él mediante el lanzamiento del disco contra una superficie dura de tal manera que rebota (y rebota,
generalmente fuertemente) y puede ser capturado por el mismo jugador o un jugador diferente o que rebota
subsecuentemente contra otra superficie dura o superficies y, finalmente, uno o varios de los jugadores pueden
intentar capturarlo. Esta particularidad de dicho disco rebotador implica que existen algunos ejercicios de
entrenamiento que estan asociados a su uso, obligando a los jugadores adquirir la suficiente habilidad para coger el
disco con confianza y rdpidamente después de uno o mas rebotes contra una superficie, aumentando de esta
manera la gama funcional del disco.

Los objetivos anteriores se logran mediante el presente disco rebotador para juegos, del tipo que incorpora una hoja
ilustrada alojada internamente en un cuerpo plano o estructura que tiene un perimetro cerrado, realizando un
elemento coleccionable, caracterizado por el hecho de que dicho cuerpo plano constituyendo el disco consta de al
menos un primer material elastico que es por lo menos parcialmente transparente, conteniendo dicha configuracion
la hoja ilustrada, teniendo el borde perimetral de dicha configuracion, en seccion transversal, un perfil redondeado
mostrando una forma convexa, de tal manera que el disco (1) esta disefiado para ser lanzado y rebotar cuando
dicho borde golpea contra una superficie dura.

Mas en detalle el cuerpo plano tiene un perimetro cerrado, con una hoja impresa dispuesta internamente dentro del
mismo y visible desde el exterior, al menos a través de una de las caras del disco, obteniendo de esta manera un
elemento facilmente transportable y coleccionable.

Dicho cuerpo plano ilustrado en una realizacién preferente de la presente invencién es en forma de disco; también
se proporciona una realizacién con un cuerpo que tiene una configuracion perimetral poligonal, con un gran nimero
de lados y con vértices de angulos obtusos.

La configuracion del disco mencionada mas arriba, que es por lo menos una en nimero, esta ventajosamente
formada por una primera y una segunda partes en forma de disco, superpuesta una sobre la otra y sélidamente
unidas con la interposicién de dicha hoja que exhibe la imagen gréfica o ilustracion y una de las partes en forma de
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disco sera total o parcialmente transparente o translucida, siendo visible la hoja ilustrada a través de por lo menos
dicha configuracion o parte transparentes o translicida con forma de disco.

El disco rebotador descrito mas arriba en este documento esta disefiado para unirse, por una de sus caras, en
particular por su cara no transparente, con la respectiva no transparentes cara de un disco adicional idéntico,
mediante la presion de ambos discos superpuestos uno contra el otro, formando, entre discos idénticos, una sola
unidad destinada también a rebotar cuando es lanzada y cuando golpea contra una superficie dura, manteniendo la
conjuncion de ambos discos 0 no, durante uno o mas rebotes. Alternativamente el disco esta compuesto de dos
configuraciones en forma de disco, teniendo cada configuracion una arista con un perfil convexo redondeado y
formando, en la zona de unién, un surco céncavo. Una o dos hojas ilustradas seran interpuestas entre dichas dos
configuraciones o partes de las mismas.

Otras caracteristicas ventajosas del presente disco rebotador para juegos seran ilustradas en la descripciéon que
sigue

Breve descripcién de los dibujos

Para una mejor comprension de la descripcién que sigue, una realizacion preferente de un disco rebotador para
juegos segun la invencion, esta descrita de manera exclusivamente como un ejemplo no limitante en las figuras de
los dibujos, en las cuales:

La figura 1 es una vista en alzado del disco rebotador de la invencién, en vista de despiece y en seccion;

La figura 2 es una vista en perspectiva del disco, una vez montado;

La figura 3 es una parte de dicho disco, en seccion, en la zona nombrada por Il en la figura 2;

La figura 4 es una vista esquemaética ilustrando un posible juego, no exclusivo, utilizando el disco actual, en
el cual, en el ejemplo ilustrado, participan dos jugadores;

La figura 5 es una unién provisional de dos discos idénticos, como el disco en la figura 2, presionados
juntos y unidos para constituir una sola unidad de juego y

Las figuras 6, 7 y 8 ilustran respectivamente diferentes configuraciones alternativas de discos rebotadores
en vista en alzado y seccion transversal parcial.

Maneras de llevar a cabo la Invencién

Con referencia a una primera realizacion ilustrada en las figuras 1, 2 y 3, el disco rebotador para juegos 1 de la
invencion es en forma de disco y esta formado por dos partes 3, 5 que son simétricas con respecto a un plano
circular intermedio 6, estando constituidas las partes 3, 5 por cuerpos respectivamente idénticos en forma de disco
fabricados con un material elastico tal como el caucho o el plastico, siendo por lo menos una de dichas partes 3
transparente y estando dichas primera y segunda parte 3, 5 sdélidamente unidas la una a la otra mediante
vulcanizacion, conformacién por calor o un proceso similar, con la interposicion de una delgada hoja ilustrada 7, una
imagen de la cual es visible via por al menos dicha parte transparente 3, formando un conjunto que esta disefiado
para rebotar cuando es lanzado contra una superficie dura.

Cada una de las partes mencionadas 3, 5 es considerablemente redondeada en el borde periférico de la misma,
formando aproximadamente una media proyeccion 3a, 5a de tal manera que mediante la unidn de dichas primera y
segunda partes en forma de disco 3, 5 con los bordes redondeados 3a, 5a de los mismos orientados en direcciones
opuestas, se define un elemento convexo redondeado, en una forma proyectante, en el perimetro del conjunto del
disco 1 que facilita los rebotes de los mismos.

La figura 4 ilustra, puramente a modo de ejemplo, uno de los muchos juegos que se pueden jugar con el presente
disco 1; estan representados dos jugadores 11, 12 (pero podria ser un jugador, 0 mas de dos), estando el jugador 11
en el acto de lanzar un disco 1 en el suelo 14, entonces el disco 1 rebota contra una pared 16 y entonces rebota
nuevamente hacia el segundo jugador 12, que trata de capturarlo. Obviamente los usuarios pueden desarrollar
otros juegos con el disco rebotador para juegos 1, en particular otros modos de lanzamiento y diferentes nimeros de
superficies contra las que el disco 1 tiene que impactar.

El disco 1 que se ha descrito hasta el presente punto esta destinado a adherirse a un disco adicional idéntico 1a,
mediante las respectivas partes no transparentes 5. Mediante la presion de un disco contra otro disco, es creada una
unidad 20 de un solo juego (figure 5) que pueden permanecer juntos o no después de uno 0 mas rebotes después
de ser lanzado contra una superficie. De esta manera, el disco de la invencion, tanto en la propia version de disco
Unico 1 como en la propia version de disco doble 20 es un articulo coleccionable y puede ser utilizado como un
juego de mesa debido a que contiene internamente una hoja ilustrada o incorpora una imagen grafica 7 (visible
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desde por lo menos desde una de las caras externas). Ademas, el disco puede utilizarse para juegos de botar y
rebotar contra el suelo y/ o contra una pared o superficie dura similar.

Aparte de la versatilidad funcional del disco 1 y gracias a la composicién del mismo con dos partes idénticas 3, 5, el
disco 1 de la presente invencion permite utilizar un Unico molde para realizar dichas piezas idénticas 3, 5, lo que
conduce a un ahorro considerable en el utillaje.

La figura 6 ilustra una segunda realizacién preferente del disco rebotador para juegos de la presente invencion, en
una vista en alzado y parcialmente seccionada de un disco rebotador que, en relacion con el disco de las figuras 1 a
4, difiere en que proporciona dos configuraciones superpuestas 13, 15 que se diferencian parcialmente la una de la
otra en los bordes de las mismas y que estan unidas estrechamente la una a la otra. Como puede verse en la figura,
esta estructura proporciona una configuracién similar a aquella de los dos discos unidos temporalmente de la figura
5, pero es mas estrecha con respecto a dicho par de discos 1 de la figura 5, en cuanto se refiere a los didametros de
los mismos. Esta construccion de este disco rebotador alternativo con respecto a la que se ilustra en las figuras de 1
a 4 es tal que dicha configuracién facilita el control del rebote y hace el juego més facil de controlar. Una parte 13 de
dicho disco es transparente o translicido, mientras que la otra parte 15 es opaca. La ilustracion laminar o la hoja
ilustrada 7, se encuentra entre dichas dos partes y es visible a través de la parte transparente o translicida 13 y el
borde del disco es un doble borde que posee un perfil redondeado basado en las dos configuraciones.

El disco ilustrado en la figura 7 es similar al disco de la figura 6, y también tiene un doble borde redondeado, pero es
diferente en que la ilustracion laminar o la hoja ilustrada 7 esta en un plano circular que corresponde a el didmetro
mas grande Dm de una configuracién en forma de disco 13 del disco; la parte 13a del disco que esté en la parte de
arriba de la ilustracion la hoja 7 es transparente, mientras que la parte restante 13b, 15 del disco es opaco. Esta
posicion de la hoja 7 es tal que la hoja puede ser mayor si se coloca en un didmetro méas grande Dm del disco 1.

Independientemente de las distintas configuraciones que puede tener el disco rebotador 1, por lo menos una de las
caras planas del mismo esta destinada a ser ligeramente convexa 17 o externamente redondeada (Figura 6). De la
misma manera, al menos una de las caras planas del disco es ligeramente concava 18 o internamente redondeada
(Figura 7).

La figura 8 es similar a la figura 6, con la diferencia de que tiene dos partes externas transparentes 13a, 15,
sélidamente unidas con el resto del disco 1, que es opaco. Una hoja ilustrada respectiva 7, 7a es colocada en la
unién entre las partes transparentes.

La invencion tiene mas realizaciones similares y un experto en esta industria obviamente entendera que el disco
rebotador para juegos 1 puede realizarse en otras formas (por ejemplo con un perimetro poligonal que tenga un
numero grande de lados y angulos obtusos) y utilizando otros y equivalentes elementos, materiales y componentes
sin abandonar el ambito y las caracteristicas esenciales que lo definen. De la misma manera, las dos partes en
forma de disco 3, 5 del disco 1 pueden ser transparentes y la hoja 7 se puede imprimir en ambas caras del mismo,
proporcionando de esta manera igualmente una vista en cada cara externa del disco | e incrementando de esta
forma la versatilidad del mismo, especialmente como una pieza de coleccionista. Igualmente la proyeccion 30 puede
tener una configuracién convexa que es mas o menos pronunciada, asi como proporcionar un perfil triangular con el
angulo obtuso.

Ademas son posibles otras realizaciones del disco 1 en las que estén previstos medios de iluminacién. Por ejemplo,
los medios de iluminaciéon pueden constar de uno o mas LED (Light Emitting Diode) coloreados o incoloros que

estan situados en un alojamiento interno o externo dispuesto en el disco 1.

Si el LED se sitia dentro del disco 1, la luz emitida puede cruzar las partes transparentes del disco 1; por el
contrario, si el LED se coloca en la superficie externa del disco 1 (por ejemplo:, en el surco concavo entre dos
configuraciones superpuestas en forma de disco), ellos pueden ser vistos directamente desde el exterior.

Con el fin de suministrar energia al LED, el disco 1 puede entregarse con medios de suministro (es decir, una
bateria o dispositivos similares) dispuestos dentro del disco 1.

El LED puede estar encendido en una forma constante o en una forma intermitente; por ejemplo el LED puede estar
usualmente apagado y se enciende cada vez que el disco 1 rebota contra la superficie dura.

Sin embargo, no se descartan otros tipos de medios de iluminacion diferentes a LED, por ejemplo otro tipo fuentes
de luz (lamparas, bombillas de luz) y/o superficies luminiscentes (fotoluminiscencia, fosforescencia, fluorescencia).

Las realizaciones descritas de la invencion deben ser consideradas en todos sus aspectos un ejemplo y por lo tanto
no restrictivas, estando el ambito de la invencién establecido en las reivindicaciones que se acompafian y no
estando limitado por la descripcion precedente.
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REIVINDICACIONES

1. Un disco rebotador (1) para juegos, del tipo de los que incorporan una hoja ilustrada (7) ubicada internamente en
cuerpo plano o estructura que tiene un perimetro cerrado, produciendo un elemento coleccionable, caracterizado
por el hecho que dicho cuerpo plano que constituye el disco (1) incluye por lo menos una primera configuracion de
material elastico que es al menos parcialmente transparente o translicido, conteniendo dicha configuracién la hoja
ilustrada (7), teniendo el borde perimetral de dicha configuracién, en seccién transversal, un perfil redondeado que
muestra una forma convexa, de tal manera que el disco (1) esta disefiado para ser lanzado y para rebotar cuando
dicho borde golpea contra una superficie dura.

2. Un disco (1) segln la reivindicacion 1, caracterizado por el hecho que dicho cuerpo plano tiene una
configuracién de perimetro poligonal, con un gran nimero de lados y teniendo vértices con un angulo obtuso.

3. Un disco (1) segln la reivindicacion 1, caracterizado por el hecho que dicho cuerpo plano tiene una
configuracién con forma de disco.

4. Un disco (1) de acuerdo con la reivindicacion 3, caracterizado por el hecho de que dicha configuracion en forma
de disco, que es por lo menos uno en nimero, esta formada por una primera parte en forma de disco y una segunda
parte en forma de disco (3, 5) que estan superpuestas, solidamente unidas la una a la otra con la interposicion de
dicha hoja (7) mostrando una imagen grafica o una ilustracion.

5. Un disco (1) segun la reivindicacion 4, caracterizado por el hecho de que cada parte en forma de disco (3, 5)
tiene una forma aproximadamente de media proyeccion (3a, 5a), de tal manera que uniendo dos piezas (3, 5) con
dichas formas (3a, 5a) orientadas en una direccién opuesta, tienen el perfil del borde redondeado de forma convexa
definido entre ambas formas opuestas.

6. Un disco (1) de acuerdo con una o mas de las reivindicaciones de la 3 a la 5, caracterizado por el hecho de que
uno de las partes con forma de disco (3) es totalmente o en parte transparente o translucida y la hoja (7) es visible a
través de por lo menos dicha parte en forma de disco (3) que es por lo menos parcialmente transparente o
translucida.

7. Un disco (1) de acuerdo con una o mas de las reivindicaciones de la 3 a la 6, caracterizado por el hecho de que
dicha hoja (7) lleva en una de las dos caras de la misma una imagen grafica o una ilustracién y por el hecho de que
las dos partes en forma de disco (3, 5) son al menos parcialmente transparentes o translucidas, ofreciendo una vista
de dicha imagen grafica o ilustracion de la hoja (7) a través de los dos caras externas del disco (1).

8. Un disco (1) segun la reivindicacién 1, caracterizado por el hecho de que el disco (1) exhibe dos configuraciones
superpuestas en forma de disco (13, 15), teniendo cada configuracion (13, 15) un borde respectivo de perfil
redondeado en una forma de proyeccion (30), produciendo un surco concavo intermedio.

9. Un disco (1) de acuerdo con la reivindicacion 8, caracterizado por el hecho dicho que las dos dichas
configuraciones superpuestas en forma de disco (13, 15) estan sodlidamente unidas la una a la otra, con la
interposicion de la hoja ilustrada (7).

10. Un disco (1) de acuerdo con la reivindicacion 8, caracterizado por el hecho de que por lo menos una de las dos
dichas configuraciones superpuestas en forma de disco (13, 15) tiene una parte externa en forma de disco (13a,
15a) soélidamente unida al resto del disco (1) con la interposicion de la hoja ilustrada (7).

11. Un disco (1) de acuerdo con una o mas de las reivindicaciones de la 8 a la 10, caracterizado por el hecho de
gue por lo menos una configuracion en forma de disco (15) y/o una parte (13b) de una de las configuraciones en
forma de disco es de un solo color o de muchos colores.

12. Un disco (1) de acuerdo con una o més de las reivindicaciones de la 2 ala 4 6 de la 8 a la 10, caracterizado por
el hecho de que el disco (1) esta destinado a unirse, mediante una cualquiera de las caras externas del mismo, con
una cualquiera de las caras de otro disco idéntico (1a), mediante la presion de ambos discos superpuestos (1, 1a)
uno contra el otro, formando dichos discos idénticos (1, 1a) una simple unidad destinada a rebotar cuando es
lanzada y habiendo causado un acierto contra una superficie dura, permaneciendo dicho conjunto igualmente en una
configuracion de doble disco durante el siguiente o adicionales rebotes.

13. Un disco (1) segiin una o mas de las reivindicaciones precedentes, caracterizado por el hecho de que incluye
medios de iluminacion

14. Un disco (1) segun la reivindicacion 13, caracterizado por el hecho que dichos medios de iluminacion
comprenden por lo menos un LED.
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15. Un disco (1) de acuerdo con la reivindicacion 13 6 14, caracterizado por el hecho de que dichos medios de
iluminacion estan colocados en un alojamiento interno dispuesto en dicho disco (1), cruzando la luz emitida por
dichos medios de iluminacidn las partes transparentes o transltcidas del disco (1).
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