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DESCRIPCION
Juego de mesa magnético
Campo de la invencién

La presente invencién se refiere generalmente a juegos de mesa, y mas en particular a un juego de mesa magnético
gue simula una competicidon deportiva, tipica pero no exclusivamente fatbol, hockey, y similares, con dos equipos
opuestos conducidos por sus respectivos jugadores.

Estado de la técnica anterior

Se conoce del documento No. WO-2005/105234 un juego de mesa del tipo definido anteriormente, que comprende una
superficie de juego no magnética, un par de porterias dispuestas en los extremos opuestos de la superficie de juego,
una pluralidad de primeras piezas y una pluralidad de segundas piezas simulando dos equipos opuestos que pueden
desplazarse manualmente sobre la superficie de juego por los dos jugadores, cada uno defendiendo una porteria
respectiva, y un cuerpo que simula una pelota o similar. Cada pieza y el cuerpo que simula una pelota incluyen sus
respectivos imanes permanentes, cuyos polos en uso se alinean sustancialmente perpendiculares a la superficie de
juego y se disponen en el mismo lado, de modo tal que cuando el cuerpo que simula la pelota entra en contacto o se
acerca a una u otra de las piezas antes citadas, se somete a un movimiento de repulsion magnética a lo largo de la
superficie de juego.

Resumen de la invencion

La presente invencion propone mejorar el juego de mesa de acuerdo con el citado documento No. WO-2005/105234, y
mas particularmente implementarlo con funciones nuevas y utiles.

De acuerdo con la invencién, este objetivo se logra gracias al hecho de que el juego esta equipado con un tablero de
puntuacién provisto con visualizadores o6pticos e incorporando un receptor conectado operativamente a dichos
visualizadores épticos, y al hecho de que cada porteria incluye una fotocelda disefiada para detectar la entrada dentro
de ella de dicho cuerpo que simula la pelota o similares, y un trasmisor conectado operativamente a dicha fotocelda y
disefiado para enviar una sefial al receptor del tablero de puntuacién cuando la entrada en una porteria del cuerpo que
simula la pelota o similares se detecta por la correspondiente fotocelda y se sefializa por lo tanto por los visualizadores
Opticos antes mencionados.

De acuerdo con la invencion, pueden haber ademas instrumentos proporcionados convenientemente para evitar la
deteccidn por la fotocelda de la posible entrada a la porteria de dichas piezas, y un emisor de sonidos asociado al
tablero de puntuacién y activado en sincronismo con los visualizadores pticos antes mencionados.

Breve descripcion de las figuras

La invencién se describira ahora en detalle con referencia a los dibujos que se anexan, los cuales se proporcionan
simplemente a modo de ejemplos no limitantes y en los cuales:

La Figura 1 es una vista general en perspectiva del juego de mesa magnético de acuerdo con la invencion;
La Figura 2 es una vista en perspectiva que muestra a una escala mayor una de las porterias del juego; y
La Figura 3 es una vista aln a escala mayor del cuerpo del juego que simula una pelota o similares.

Descripcion detallada de la invencion

Con referencia inicial a la Figura 1, el juego de mesa magnético de acuerdo con la invencién comprende basicamente
una superficie de juego 1 hecha de material no magnético con bajo coeficiente de friccién, por ejemplo una placa flexible
hecha de material plastico simulando un campo de fatbol (o también un campo de hockey, rugby, fatbol americano, etc.),
con dos porterias 2 colocadas en sus extremos opuestos.

En el caso del ejemplo ilustrado, el juego incluye dos equipos cada uno formado por una pluralidad de piezas 4, 5 en
forma de mufiecos, que descansan sobre la superficie de juego 1 y posicionables, es decir, manualmente desplazables
sobre la misma, por dos jugadores contendores.

Ademas el juego incluye un cuerpo 6 que simula una pelota o disco, el cual es también desplazable sobre la superficie
de juego 1 como resultado de la interaccion con las piezas 4 y 5, del modo esclarecido que sigue a continuacién.

Cada pieza 4, 5 incluye una base 7, por ejemplo en forma de disco circular, incorporado al cual hay un iman
permanente, no visible en los dibujos, cuyos polos Norte/Sur se alinean uno con otro a lo largo del eje de la base 7 y por
lo tanto, cuando la pieza correspondiente 4, 5 descansa sobre la superficie de juego 1, son perpendiculares a la misma.
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Los polos Norte/Sur de los imanes de todas las piezas 4, 5 se disponen sobre una misma cara, es decir, por ejemplo
con el polo Norte hacia arriba y el polo Sur hacia abajo.

De igual manera, el cuerpo que simula la pelota 6 incorpora su respectivo iman permanente, el cual también se dispone
y se orienta como los imanes de las piezas 4, 5, es decir, con sus respectivos polos Norte/Sur dispuestos en la misma
cara. Por razones que seran esclarecidas a continuacioén, el cuerpo 6 es en forma de disco y tiene una dimension axial
pequenia.

De acuerdo con una de las caracteristicas peculiares de la invencion, el juego esta equipado ademas con un tablero de
puntuacion 8, disefiado para colocarse, por ejemplo, a lo largo de la linea media de la superficie de juego 1. El tablero
de puntuacion 8 incorpora, de un modo no ilustrado en detalles pero generalmente al alcance de un experto en la
materia, un radio receptor y un dispositivo electronico, los cuales se conectan operativamente a los visualizadores
Opticos colocados en la cara frontal del tablero de puntuacion 8 e incluye los emisores de luz 9 y los indicadores de
puntuacién 10. El dispositivo electrénico asociado al radio receptor puede conectarse operativamente a un emisor de
sonidos 11, y puede proporcionarse también un temporizador programable 12 para fijar la duracién del partido.

El radio receptor incorporado en el tablero de puntuacién 8 se preacondiciona para recibir sefiales de radio desde un par
de trasmisores, cada uno de los cuales se incorpora en la base 13 de cada respectiva porteria 2.

Como se ilustra en mayor detalle en la Figura 2, cada porteria 2 esta provista de una fotocelda 14 preconfigurada para
detectar la entrada del cuerpo que simula la pelota 6 y para sefalizar luego el evento mencionado, mediante el
correspondiente radio trasmisor, al radio receptor del tablero de puntuacién 8, cuyo dispositivo electrénico provocara la
activacion del correspondiente visualizador luminico 9 y del correspondiente contador de puntuacién 10, asi como la
generacion de un sonido o musica a través del posible emisor de sonidos 11.

Cada porteria 2 se proporciona ademas con una configuracion para evitar la deteccion por la correspondiente fotocelda
14 de una posible entrada accidental de una de las piezas 4, 5. En el caso del ejemplo ilustrado, dicha configuracion
consiste de una barrera transversal 15, constituida por ejemplo por una cinta o capa trasparente, colocada frente a la
fotocelda 14 a una altura de la superficie de juego 1 ligeramente mayor que el grosor del disco que simula la pelota 6,
pero mas pequefa que la altura de las piezas 4, 5.

Con la configuracion descrita anteriormente, la interaccion entre las piezas 4, 5 y el disco que simula la pelota 6 es tal
que, cuando ésta entra en contacto o se acerca a una u otra de las piezas 4, 5, se somete a un movimiento de repulsion
magnética a lo largo de la superficie de juego. De este modo, sera posible simular un partido de fatbol (o de hockey,
rugby, etc.) moviendo apropiadamente las piezas 4, 5 con el objetivo de empujar el disco 6 hacia dentro de la porteria
del oponente 2. En dicha eventualidad, el trasmisor de radio correspondiente activado mediante la fotocelda activara a
su vez el tablero de puntuacion 8, con las modalidades esclarecidas anteriormente, a través del correspondiente radio
receptor.

Por supuesto, los detalles de construccion y las modalidades pueden variar ampliamente con respecto a lo que se ha
descrito e ilustrado en la presente, sin apartarse por ello del alcance de la invencion como se define en las
reivindicaciones subsiguientes.
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REIVINDICACIONES

1. Un juego de mesa, que comprende una superficie de juego no magnética (1), un par de porterias (2) situadas
en los extremos opuestos de la superficie de juego (1), una pluralidad de primeras piezas (4) y una pluralidad de
segundas piezas (5), las cuales simulan dos equipos opuestos y pueden desplazarse manualmente sobre la superficie
de juego (1) por dos jugadores, cada uno defendiendo su respectiva porteria (2), y un cuerpo que simula una pelota o
similares (6), en donde cada pieza (4, 5) y el cuerpo que simula la pelota o similares (6) incluyen respectivamente
imanes permanentes, cuyos polos activos se alinean sustancialmente perpendicular a la superficie de juego (1) y se
sitlan en la misma cara de modo que, cuando dicho cuerpo que simula una pelota o similares (6) entra en contacto o se
acerca a una u otra de las piezas mencionadas (4, 5), se somete a un movimiento de repulsion magnética a lo largo de
la superficie de juego, dicho juego de mesa que se caracteriza porque esta equipado con un tablero de puntuacién (8)
provisto con visualizadores Opticos (9, 10) y que incorporan un receptor conectado operativamente a dichos
visualizadores 6pticos, y porque cada una de las porterias mencionadas (2) incluye una fotocelda (14) disefiada para
detectar la entrada de dicho cuerpo que simula una pelota o similares (6) dentro de la misma, y un trasmisor conectado
operativamente a dicha fotocelda (14) y disefiado para enviar una sefial a dicho receptor del tablero de puntuacion (8)
cuando la entrada en una porteria (2) de dicho cuerpo que simula una pelota o similares (6) es detectada por la
correspondiente fotocelda (14) y por tanto se sefializa por dichos visualizadores 6pticos (9, 10).

2. El juego de mesa de acuerdo con la Reivindicacién 1, caracterizado porque incluye ademas medios de
proteccion (15) que evitan la deteccion por dichas fotoceldas (14) de la posible entrada en la porteria (2) de dichas
piezas (4, 5).

3. El juego de mesa de acuerdo con la Reivindicacién 2, caracterizado porque dicho cuerpo que simula la pelota
o similares es un disco plano (6) y porque dichos medios de proteccion incluyen una cinta o capa transparente (15)
situada frente a la fotocelda (14) a una altura de la superficie de juego (1) solo ligeramente mayor que el grosor de dicho
disco (6).

4. El juego de mesa de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque dicho
tablero de puntuacion (8) incluye ademas un emisor de sonidos (11) que puede activarse en sincronismo con dichos
visualizadores opticos (9, 10).

5. El juego de mesa de acuerdo con una o mas de las reivindicaciones precedentes, caracterizado porque
dichos trasmisores de las porterias (2) y dicho receptor del tablero de puntuacion (8) operan en radiofrecuencias.
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