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DESCRIPCION

Ticket de juego que comprende datos de validacion, procedimiento de puesta en condiciones de seguridad y lector
Optico de este ticket de juego

[0001] La presente invencién se refiere al ambito de la puesta en condiciones de seguridad de los datos de
validacién impresos en un ticket de juego, y en especial un ticket de loteria de ganancia instantanea. La invencion
también se refiere a un procedimiento de puesta en condiciones de seguridad de los datos de validacion asi como
un lector 6ptico de un ticket de juego.

[0002] Los datos de validacion de un ticket de juego, por ejemplo en la forma de un cédigo de barras, constituyen el
cédigo de validaciéon que identifica de manera Unica cada ticket. Estos datos tiene que ser accesibles en cualquier
momento por ejemplo para cuestiones de comercializacion y de pago de los lotes. Estos datos también deben ser
puestos en condiciones de seguridad con la finalidad de evitar fraudes, en especial la duplicacion total o parcial del
ticket de juego que permitiria al defraudador que le paguen varias veces la ganancia asociada al ticket.

[0003] Se han desarrollado numerosas técnicas de puesta en condiciones de seguridad de los datos de validacion,
como por ejemplo el disimulo de los datos en motivos no significativos pero muy parecidos utilizados para los datos
como por ejemplo los moteados impresionistas, o la impresiéon de los datos con tintas de color que presentan un
reducido contraste con los utilizadas para la zona de fondo sobre la cual se imprimen.

[0004] Cada una de estas técnicas presenta la desventaja de que los datos de validacion son directamente
accesibles a cualquiera. Asi, un defraudador provisto de un equipamiento corriente en el comercio, como por
ejemplo un escaner de buena calidad, es capaz de adquirir la zona de impresién de los datos y determinar dichos
datos de validacion.

[0005] Se han hecho diferentes tentativas en el estado de la técnica para dar seguridad a este tipo de datos.

[0006] Asi por ejemplo, se podra hacer referencia al documento CA-A1-2299074 que describe un ticket de loteria
compuesto de varias capas entre las cuales una serie de capas totalmente opacos.

[0007] El documento US 2003/216164 también describe un ticket de loteria que lleva una primera zona de juego a
rascar y una segunda zona que comprende un cédigo de validacion legible por una méaquina.

[0008] En un ambito conexo, el documento US- 3,640,009 describe un sistema de identificacion de tarjeta de
identidad.

[0009] EI objetivo de la presente invencion es resolver el problema mencionado mas arriba proponiendo un medio
eficaz de puesta en condiciones de seguridad de los datos de validacion que impide un acceso directo a los datos de
validacion.

[0010] A tal efecto, la invencién tiene por objeto un ticket de juego que comprende datos de validacion impresos
sobre una cara de este y recubiertos por al menos una capa de tinta opaca a la luz visible, siendo la al menos una
capa de tinta al menos parcialmente transparente a una luz de longitud de onda infrarroja caracterizado por el hecho
de que los datos de validacion estan integrados en una pelicula rascable y recubierta por al menos una capa de tinta
opaca a la luz visible ella misma rascable, y por el hecho de que los datos de validacién estan impresos en una capa
de tinta rascable.

[0011] Asi, los datos de validacion no pueden ser leidos ni por un ser humano, ni por equipos estandar de
reproduccion o de digitalizacion que solamente son sensibles por luz visible puesto que los datos estan recubiertos
por una capa opaca a esta luz.

[0012] Segun otras caracteristicas, el ticket de juego comprende una o varias de las caracteristicas siguientes:

- la al menos una capa de tinta es al menos parcialmente transparente a una luz de longitud de onda infrarroja;

- los datos de validacion estan integrados en una pelicula rascable;

- los datos de validacion estan impresos en una capa de tinta rascable de la cara del ticket, y les al menos una capa
de tinta opaca a la luz visible es rascable.

[0013] La invencién también tiene por objeto un procedimiento de puesta en condiciones de seguridad de datos de
validacién de un ticket de juego, segun los términos de la reivindicacion 2.

[0014] La invencién también tiene por objeto un procedimiento de lectura de datos de validacion de un ticket de
juego obtenido segun el procedimiento de la reivindicacion 2.
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[0015] La invencion se comprendera mejor comprendida con la lectura de la descripcion siguiente, ofrecida
Unicamente a titulo de ejemplo, y hecha en relacion con los dibujos adjuntos en los cuales:

- la figura 1 es una vista en planta de un ticket de juego segun el primer modo de realizacién de la invencion,
iluminado por luz visible;

- la figura 2 es el mismo ticket pero iluminado por luz infrarroja; y

- la figura 3 ilustra etapas de fabricacién de una zona de datos puesta en condiciones de seguridad segln un
segundo modo de realizacién de la invencion.

[0016] En la figura 1, un ticket de juego 10 de ganancia instantanea segun un primer modo de realizacion
comprende, sobre una cara de cartén 12 de este, una zona de juego 14 asi como una zona de datos en condiciones
de seguridad 16.

[0017] La figura 1 ilustra la situacion en la cual el ticket se ilumina mediante una luz visible, por ejemplo la del dia,
clasicamente definida como una luz de longitud de onda comprendida entre aproximadamente 400 nanémetros y
800 nandmetros. La zona de datos en condiciones de seguridad 16 se presenta entonces en la forma de una
mascara monocroma o policroma opaca a la luz visible que no deja que se transparenten datos impresos en esta.

[0018] Se notara que el término « opaco » se refiere aqui al hecho de que un ojo humano o un dispositivo de lectura,
por ejemplo un dispositivo de barrido de tipo escaner sensible a la luz visible, no puede discernir lo que hay bajo esta
mascara.

[0019] Obviamente la mascara podria ser ligeramente transparente a la luz visible, siendo a la vez opaca en el
sentido de la invencidn.

[0020] La zona 16 de datos en condiciones de seguridades comprende datos de validacion, por ejemplo del tipo de
cadigo de barras, impresos sobre la cara 12 preferentemente con tinta negra mediante una técnica de impresion por
chorro de tinta. La zona 16 comprende también una o varias capas de tinta, rascables o no, impresa(s) en los datos
de validacién para formar la méscara opaca a la luz visible.

[0021] La tinta de la mascara se escoge para ser opaca a la luz visible pero también para ser transparente o semi-
transparente a una luz fuera del ambito visible, y preferentemente transparente o semitransparente a una luz de
longitud de onda infrarroja superior a 800 nanémetros.

[0022] Por ejemplo en el ambito de los infra-rojos, se pueden utilizar tintas de colores primarios azul, ciano, rojo
magenta o amarillo, o cualquier combinacion de estos.

[0023] El &mbito del infrarrojo es especialmente apropiado para la puesta en condiciones de seguridad de los datos.

[0024] Efectivamente, como el ojo humano no es sensible a los infrarrojas, un ser humano no puede leer él solo
datos ocultos bajo la capa de tinta y eso incluso si el ticket de juegos se ilumina mediante una luz infrarroja.
Efectivamente, incluso en estas condiciones de iluminacion, la capa de tinta aparecera como opaca a una persona.

[0025] Asi, solamente un lector éptico segun la invencion, descrito a continuacion es capaz de leer los datos de
validacién.

[0026] Como variante se pueden escoger otros intervalos de longitud de onda pueden como por ejemplo el ambito
de los ultravioleta (UV).

[0027] Sin embargo este ambito presenta la desventaja de hacer visible al ojo humano datos de validacion cuando el
ticket se ilumina mediante una fuente ultravioleta.

[0028] La figura 2 ilustra el ticket de la figura 1 cuando se ilumina mediante una luz infrarroja. En esta configuracion,
la mascara de la zona 16 de datos en condiciones de seguridades se desvanece y hace que se transparenten los
datos de validacion, aqui en la forma de un cédigo de barras.

[0029] Segun otro aspecto que no forma parte de la invencién, también se prevé un lector éptico destinado a leer y
tratar los datos de validacion de un ticket segin la invencion.

[0030] Este lector 6ptico comprende una fuente que emite una luz en las longitudes de onda a las cuales la mascara
de la zona 16 es transparente o semitransparente, por ejemplo una fuente de luz infrarroja en el caso de una
transparencia a los infrarrojos; y medios de captura de los datos de validacion capaces de capturar estas bajo la luz
en cuestion. Asi, activando simultdneamente la fuente y los medios de captura, se adquieren asi los datos de
validacion.
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[0031] La puesta en condiciones de seguridad de los datos de validacion segun la invencién tiene asi como
ventajas:

- permitir la utilizacién de una tinta tradicional para los datos de validacion, compatible con los grupos de impresion
de chorro de tinta utilizados por les impresores de tickets y evita por lo tanto cualquier sobrecoste significativo de
impresion de dichos datos;

- disimular totalmente la presencia de los datos de validacion impresos en el ticket, lo cual presenta ademas una
ventaja estética;

- evitar la utilizacién de datos de validacion que precisen la realizacién de algoritmos costosos;

- garantizar la proteccion total contra cualquier tentativa de duplicacion total o parcial del ticket utilizando
fotocopiadoras o escaneres que funcionan con luz blanca.

[0032] Por otro lado, la utilizacion del ambito infrarrojo tiene como ventaja suplementaria que solamente un
equipamiento dedicado es capaz de leer los datos de validacion disimulados bajo la capa de tinta puesto que el ojo
humano es insensible a los infrarrojas.

[0033] En el modo de realizacion descrito més arriba, también existe un riesgo de fraude conocido por el nombre de
"fraude por micro rascado" cuando la capa de tinta segun la invencion se realiza en la forma de una pelicula
rascable.

[0034] Efectivamente, cuando los datos de validacion estdn protegidos por una capa rascable, determinados
defraudadores no dudan en retirar partes infimas de la capa en de multiples zonas para hacer aparecer parcialmente
los datos de validacion y asi reconstituir estos Ultimos.

[0035] Este tipo de fraudes necesita entonces un examen minucioso de la zona de datos en condiciones de
seguridad para poder ser revelados.

[0036] Asimismo, determinados defraudadores no dudan rascar la capa, por micro rascado o no, en leer los datos de
validacion, y luego en aplicar una nueva capa para reconstruir de manera idéntica la zona de datos en condiciones
de seguridades.

[0037] Aqui también es necesario un analisis fastidioso es necesario actualizar estas actuaciones.

[0038] Segun la invencion, este tipo de problema se resuelve integrando los datos de validacion directamente en el
interior de una pelicula rascable.

[0039] En la figura 3, que ilustra las etapas de fabricacion de una zona 20 de datos en condiciones de seguridad
segun el segundo modo de realizacion, se imprime al menos una capa de tinta rascable 22 sobre la cara 12 del
ticket de juego 10.

[0040] A continuacion se imprimen unos datos de validacion 24, aqui en la forma de un codigo de barras, en la
superficie de la capa rascable 22.

[0041] Finalmente, una o varias capas de tinta 26 rascables del tipo descrito anteriormente, y preferentemente del
tipo al menos parcialmente transparentes a los infrarrojos, se imprimen en los datos de validacion con el fin de
ocultarlos.

[0042] Por lo tanto, se concibe faciimente que un defraudador que intentara rascar la zona 20 de datos en
condiciones de seguridad dafiaria al mismo tiempo los datos de validacion, lo cual impide asi su lectura.

[0043] La integracién de los datos de validacion en una pelicula rascable impide por lo tanto cualquier fraude por
(micro-) rascado.

[0044] Por otro lado hay que destacar que esta técnica de integracion de datos sensibles en una pelicula rascable
puede también ser utilizada en la zona de juego del ticket. Efectivamente, en determinados tipos de juego de rascar,
una o varias zonas rascables pero no la totalidad, deben ser rascadas para hacer aparecer motivos de juegos.

[0045] Para saber si las zonas no rascadas restantes no han sido micro-rascadas, se integran datos de validacion
en la pelicula rascable de la misma manera que aquella descrita anteriormente.

[0046] Asi, la lectura mediante iluminacion con la luz apropiada de las zonas no rascadas restantes con ayuda del
lector anteriormente descrito, permite saber si los datos de validacion contenidos en las peliculas no rascadas estan
intactas, y por lo tanto determinar con certitud si se ha realizado un fraude por (micro-) rascado.
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[0047] Preferentemente, los datos de validacion estan constituidos por motivos que tienen una fuerte densidad
espacial presenta a la vez redundancia reducida.

[0048] Obviamente otros modos de realizacién son posibles.
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REIVINDICACIONES

1. Ticket de juego (10) que comprende datos de validacion impresos sobre una cara (12) de este y recubiertos por al
menos una capa de tinta opaca a la luz visible, siendo la al menos una capa de tinta al menos parcialmente
transparente a una luz de longitud de onda infrarroja, caracterizado por el hecho de que los datos de validacion
estan integrados en una pelicula rascable y recubierta por al menos una capa de tinta opaca a la luz visible ella
misma rascable, y por el hecho de que los datos de validacion estan impresos en una capa de tinta rascable.

2. Procedimiento de puesta en condiciones de seguridad de datos de validacion de un ticket de juego, que
comprende una etapa de impresién de dichos datos de validacion sobre una cara del ticket de juego, que comprende
una etapa de impresion, en los datos de validacién, de al menos una capa de tinta opaca a la luz visible y al menos
parcialmente transparente a una luz de longitud de onda diferente de la de la luz visible, caracterizado por el hecho
de que la etapa de impresién de dichos datos de validacién comprende:

- una etapa de impresién de una primera capa rascable sobre la cara del ticket de juegos; y
- una etapa de impresion de los datos de validacion en dicha primera capa rascable, y por el hecho de que la al
menos una capa de tinta opaca a la luz visible es rascable.

3. Procedimiento de lectura de datos de validacién de un ticket de juego obtenido segun el procedimiento de la
reivindicacion 2, caracterizado por el hecho de que comprende, simultdneamente con una etapa de captura de los
datos de validacién, una etapa de iluminacion de la cara del ticket con una luz de longitud de onda a la cual la al
menos una capa de tinta es al menos parcialmente transparente.
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