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DESCRIPCION
Método y aparato para procesar una sefial de audio.
Campo técnico

La presente invencion se refiere a un aparato para procesar una sefial de audio y a un método correspondiente. Mas
particularmente, la presente invencion es apta para procesar una sefial de audio recibida por medio de unos medios
digitales, una sefal de difusion o similares.

Antecedentes de la técnica

Generalmente, en un método para generar una sefial de reduccion de mezcla realizando la reducciéon de mezcla de
una sefial de audio que comprende por lo menos un objeto para convertirla en una sefial mono o estéreo, se extraen
unos parametros de los objetos. Los parametros se utilizan en la decodificacion de la sefial sometida a reduccién de
mezcla. Las posiciones y las ganancias de los objetos pueden controlarse mediante una seleccion realizada por el
usuario asi como los parametros.

El documento XP002531682, Taejin Lee, Jae-Hyoun Yoo, Yongju Lee y Daeyoung Jang: "A Personalized Preset-
based Audio System for Interactive Service" se refiere a un servicio de audio personalizado, en el que el usuario
puede controlar las propiedades de los objetos de audio, tales como la intensidad, la direccion y la distancia para
crear el escenario audio. Se adopta un sistema basado en valores preestablecidos, que puede ofrecer diversos
escenarios audio al usuario, y el usuario puede elegir convenientemente uno de ellos segun sus preferencias. El
sistema consiste en una herramienta de autor, un servidor de video en tiempo real y un terminal. En el documento se
da a conocer un método de disefio e implementacion de un sistema de audio basado en valores preestablecidos
personalizado y se describen los resultados de simulacion y las aplicaciones.

Divulgacion de la invencidn
Problema técnico

Los objetos comprendidos en una sefial de reduccion de mezcla deberian controlarse mediante una seleccion del
usuario. Sin embargo, en caso de que el usuario sea quien controle un objeto, el control directo de todas las sefiales
con el objeto resulta incobmodo para el usuario. Ademas, reproducir un estado 6ptimo de una sefial de audio puede
ser mas dificil que el control de objetos por un experto.

Solucién técnica

En consecuencia, la presente invencién va dirigida a un aparato y un método para procesar una sefial de audio que
evitan sustancialmente uno o mas de los problemas debidos a las limitaciones y desventajas de la técnica
relacionada.

Un objeto de la presente invencion consiste en ofrecer un aparato y un método para procesar una sefial de audio,
por medio de los cuales es posible controlar el nivel y la posicién de un objeto mediante informacion preestablecida y
metadatos preestablecidos.

Otro objetivo de la presente invencion consiste en ofrecer un aparato y un método para procesar una sefal de audio,
por medio de los cuales es posible controlar un objeto comprendido en una sefial de reduccion de mezcla aplicando
informacién preestablecida y metadatos preestablecidos a todas las zonas de datos de una sefal de reduccion de
mezcla o una zona de datos de una sefal de reduccion de mezcla segun una caracteristica de una fuente de sonido.

Otro objetivo de la presente invencion consiste en ofrecer un aparato y un método para procesar una sefial de audio,
por medio de los cuales se selecciona uno de entre una pluralidad de metadatos preestablecidos presentados en
una unidad de presentacion segun una seleccion del usuario, y por medio de los cuales puede controlarse el nivel y
la posicion de un objeto mediante la informacién preestablecida correspondiente al metadato seleccionado.

Otro objetivo de la presente invencion consiste en ofrecer un aparato y un método para procesar una sefial de audio,
por medio de los cuales puede recibirse una sefial de seleccion del usuario, de tal manera que el objeto se presenta
y ajusta aplicando la informacién preestablecida al mismo y el metadato preestablecido seleccionado en una unidad
de presentacion.

Efectos ventajosos

Por consiguiente, la presente invencion ofrece los efectos o las ventajas indicadas a continuacion.
En primer lugar, se selecciona una de entre una pluralidad de informaciones preestablecidas mediante una
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pluralidad de metadatos preestablecidos sin ajuste del usuario para cada objeto, por lo cual el nivel de un canal de
salida de un objeto puede ajustarse con facilidad.

En segundo lugar, es posible reconstruir con eficacia una sefial de audio seleccionando individualmente la aplicacion
de la informacion preestablecida por una unidad de zona de datos o seleccionando la aplicacidon de la misma
informacién preestablecida a todas las zonas de datos de una sefal de reduccion de mezcla segun una
caracteristica de una fuente de sonido.

En tercer lugar, es posible ajustar el nivel o la posicién de un canal de salida de un objeto seleccionando informacion
preestablecida mas adecuada, de tal manera que se comprueba un objeto ajustado aplicando informacion
preestablecida y metadatos preestablecidos seleccionados por medio de una unidad de presentacion.

Descripcion de los dibujos

Los dibujos adjuntos, que se ofrecen para permitir una mayor comprension de la presente invenciéon y que se
integran en la presente memoria y forman parte de esta, ilustran formas de realizacion de la presente invencion vy,
junto con la descripcion, sirven para explicar los principios de la presente invencion.

En los dibujos:

la figura 1 es un diagrama conceptual de un modo preestablecido aplicado a un objeto comprendido en una sefial
de reduccion de mezcla segun una forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 2A y la figura 2B son diagramas conceptuales para ajustar un objeto comprendido en una sefial de
reduccion de mezcla aplicando informacién preestablecida de conformidad con la informacién de atributo
preseleccionada segun una forma de realizacion de la presente invencion;

La figura 3 es un diagrama de bloques de un aparato de procesamiento de sefiales de audio segun una forma de
realizacién de la presente invencion;

la figura 4A y la figura 4B son diagramas de bloques de un método de aplicacion de informacion preestablecida a
una unidad de renderizacién (en inglés, “rendering unit”)segun una forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 5 es un diagrama de bloques esquematico de una unidad de recepcion de informacion preestablecida
dinamica y una unidad de recepcion de informacion preestablecida estatica seguin otra forma de realizacion de la
presente invencion;

La figura 6 es un diagrama de bloques de un aparato de procesamiento de sefales de audio segun otra forma de
realizacién de la presente invencion;

las figuras 7 a 11 representan diversas sintaxis relacionadas con la informacién preestablecida en un método de
procesamiento de sefiales de audio segun otra forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 12 es un diagrama de bloques de un aparato de procesamiento de sefiales de audio segun otra forma
de realizacion de la presente invencion;

la figura 13 es un diagrama de bloques para un ejemplo de unidad de presentacién de un aparato de
procesamiento de sefiales de audio segun otra forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 14 es un diagrama de por lo menos un elemento grafico para presentar objetos a los que se ha aplicado
informacién preestablecida segun otra forma de realizacion de la presente invencion;

la figura 15 es un diagrama esquematico de un producto que comprende una unidad de recepcion de modo
preestablecido dinamico y una unidad de recepcién de modo preestablecido estatico segun otra forma de
realizacién de la presente invencion;

la figura 16A vy la figura 16B son diagramas esquematicos para las relaciones de los productos que comprenden
una unidad de recepcién de modo preestablecido dinamico y una unidad de recepcién de modo preestablecido
estatico segun otra forma de realizacion de la presente invencion, respectivamente, y

la figura 17 es un diagrama de bloques esquematico de un aparato de decodificacion de sefiales de difusiéon que
comprende una unidad de recepcién de modo preestablecido dinamico y una unidad de recepcion de modo
preestablecido estatico segun otra forma de realizacion de la presente invencion.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2525719713

Mejor modo

En la descripcion siguiente se exponen caracteristicas y ventajas adicionales de la presente invencién, que en parte
resultaran evidentes a partir de la presente descripcion o se podran deducir mediante la puesta en practica de la
presente invencion. Los objetivos y otras ventajas de la presente invencion se llevaran a cabo y alcanzaran mediante
la estructura especialmente sefalada en la descripcion y las reivindicaciones, asi como en los dibujos adjuntos.

Para obtener estas y otras ventajas y de conformidad con el objeto de la presente invencién, comprendido y descrito
de manera general, la reivindicacién independiente 1 define un método de procesamiento de una sefial de audio
segun la presente invencion.

Las formas de realizacion preferidas del método de procesamiento de una sefial de audio segun la presente
invencion se definen en las reivindicaciones subordinadas 2 a 5.

Para obtener estas y otras ventajas y de conformidad con el objeto de la presente invencién, comprendido y descrito
de manera general, la reivindicacion independiente 6 define un aparato de procesamiento de una sefial de audio
segun la presente invencion. Las formas de realizacion preferidas del aparato de procesamiento de una sefial de
audio segun la presente invencién se definen en las reivindicaciones subordinadas 7 a 11.

Debe tenerse en cuenta que tanto la descripcion general anterior como la descripcion detallada siguiente son
ejemplificativas e ilustrativas y tienen por objeto ofrecer mas detalles sobre la presente invencion reivindicada.

Modo para la invenciéon

A continuacion se hara referencia detallada a las formas de realizacion preferidas de la presente invencion, ejemplos
de las cuales se ilustran en los dibujos adjuntos. En primer lugar, los términos de la presente invencion pueden
interpretarse como las referencias indicadas a continuacién. Ademas, los términos no dados a conocer en la
presente memoria pueden interpretarse de conformidad con los significados y conceptos indicados a continuacion
que concuerdan con la idea técnica de la presente invencion. Por consiguiente, la configuracion implementada en la
forma de realizacion y los dibujos de la presente exposicion constituye solo la forma de realizacién mas preferida de
la presente invencién y no representa todas las ideas técnicas de la presente invencion. De lo anterior se desprende,
pues, que pueden existir diversas modificaciones/variantes y equivalentes para sustituir a estas en el momento de
presentacion de la presente solicitud.

En la presente exposicion, "informacion” es el término que comprende en general valores, parametros, coeficientes,
elementos, etc., y aunque su significado puede interpretarse de manera diferente puntualmente, este no limita la
presente invencion.

La figura 1 es un diagrama conceptual de un modo preestablecido aplicado a un objeto comprendido en una sefal
de reduccién de mezcla segun una forma de realizacion de la presente invencion. En la presente exposicién, a un
conjunto de informacion preestablecida para ajustar el objeto se le denomina "modo preestablecido". EI modo
preestablecido puede indicar uno de varios modos seleccionables por el usuario segun una caracteristica de una
sefial de audio o un entorno de escucha. Puede existir por lo menos un modo preestablecido. Ademas, el modo
preestablecido comprende informacion preestablecida aplicada para ajustar el objeto, y metadatos preestablecidos
para representar un atributo de la informacion preestablecida o similares. Los metadatos preestablecidos pueden
representarse en un texto. Los metadatos preestablecidos no solo indican un atributo (por ejemplo, el modo de sala
de conciertos, el modo de karaoke, el modo de noticias, etc.) de la informacion preestablecida, sino que también
comprenden informacion relativa para representar la informacién preestablecida, tal como el escritor de la
informacién preestablecida, la fecha de escritura, el nombre del objeto al que se ha aplicado la informacion
preestablecida y similares. Mientras tanto, la informaciéon preestablecida son los datos que se aplican
substancialmente al objeto. La informacion preestablecida corresponde a los metadatos preestablecidos y puede
representarse en una de diversas formas. En particular, la informacién preestablecida puede representarse como
una matriz.

Con referencia a la figura 1, el modo preestablecido 1 puede ser un modo de sala de conciertos para ofrecer un
efecto de sonido de escenario que permite al oyente escuchar una sefial de musica en una sala de conciertos. El
modo preestablecido 2 puede ser un modo de karaoke para reducir el nivel de un objeto vocal en una sefial de
audio. El modo preestablecido n puede ser un modo de noticias para elevar el nivel de un objeto de discurso. Por
otra parte, el modo preestablecido comprende metadatos preestablecidos e informacion preestablecida. Si un
usuario selecciona el modo preestablecido 2, se presentara el modo de karaoke de los metadatos preestablecidos 2
y sera posible ajustar el nivel aplicando la informacién preestablecida 2 relacionada con los metadatos
preestablecidos 2 al objeto.

En este caso, la informaciéon preestablecida puede comprender informacion mono preestablecida, informacion

estéreo preestablecida e informaciéon multicanal preestablecida. La informacion preestablecida se determina segun
el canal de salida del objeto. La informacién mono preestablecida es la informacion preestablecida aplicada si el
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canal de salida del objeto es mono. La informacién estéreo preestablecida es la informacion preestablecida aplicada
si el canal de salida del objeto es estéreo. La informacion multicanal preestablecida es la informacion preestablecida
aplicada si el canal de salida del objeto es multicanal. Una vez que se ha determinado el canal de salida del objeto
segun la informacién de configuracién, se determina el tipo de la informacion preestablecida mediante el canal de
salida determinado. Es posible ajustar entonces el nivel o la panoramizacion aplicando la informacion preestablecida
al objeto.

La figura 2A y la figura 2B son diagramas conceptuales para ajustar un objeto comprendido en una sefial de
reduccion de mezcla aplicando informacion preestablecida de conformidad con una informacion de atributo
preestablecido segin una forma de realizacién de la presente invencion.

En primer lugar, una sefal de audio de la presente invencion se codifica como una sefial de reduccion de mezcla e
informacién de objeto mediante un codificador. La sefal de reduccion de mezcla y la informacion de objeto se
transfieren como un flujo de bits o varios flujos de bits separados a un decodificador.

Con referencia a la figura 2A y la figura 2B, la informacién de objeto comprendida en un flujo de bits comprende en
particular una zona de informacidén de configuraciéon y una pluralidad de zonas de datos 1 a n. La zona de
informacién de configuraciéon es una zona situada en una parte delantera del flujo de bits de la informacién del objeto
y comprende informacién aplicada a todas las zonas de datos de la informacion de objeto en comun. Por ejemplo la
informacién de objeto puede comprender informacion de configuracion que contiene una estructura en arbol y
similares, informacién de longitud de zona de datos e informacion de nimero de objeto y similares. Por el contrario,
una zona de datos es una unidad que resulta de dividir el dominio del tiempo de una sefial de audio completa de
conformidad con la informacion de longitud de la zona de datos. Una zona de datos de la informacién de objeto
corresponde a una zona de datos de la sefial de reducciéon de mezcla y comprende informacion de objeto utilizada
para realizar el aumento de mezcla de la correspondiente zona de datos de la sefial de reduccién de mezcla. La
informacién de objeto comprende informacion de nivel de objeto e informacién de ganancia de objeto y similares.

En un método de procesamiento de sefiales de audio segun una forma de realizacién de la presente invencion,
primero se lee la informacién de atributo preestablecido (informacién_de_atributo_preestablecido) de la informacion
de objeto de un flujo de bits. La informacién de atributo preestablecido indica qué informacion preestablecida esta
presente y en qué zona del flujo de bits esta comprendida esta. Preferentemente, la informacion de atributo
preestablecido indica si hay o no informaciéon preestablecida en una zona de informaciéon de configuracion de la
informacién de objeto o una zona de datos de la informacion de objeto. A continuacién se representan los detalles de
esta en la tabla 1.

Tabla 1

Informacion de atributo preestablecido | significado
(informacidn_de atributo_preestablecido)
0 La informacién preestablecida esta comprendida

en una zona de informacion de configuracion.

1 La informacién preestablecida esta comprendida
en una zona de datos.

Con referencia a la figura 2A, si la informacion de atributo preestablecido se establece en 0 para indicar la presencia
de informacion preestablecida en una zona de informacién de configuracion, la informacion preestablecida extraida
de la zona de informacién de configuracion se renderiza mediante su aplicacion por igual a todas las zonas de datos
de una sefial de reduccion de mezcla.

Con referencia a la figura 2B, si la informacion de atributo preestablecido se establece en 1 para indicar la presencia
de informacion preestablecida en una zona de datos, la informacion preestablecida extraida de la zona de datos se
renderiza mediante su aplicacién a una correspondiente zona de datos de una sefial de reduccion de mezcla. Por
ejemplo, la informacion preestablecida extraida de una zona de datos 1 se aplica a una zona de datos 1 de una
sefial de reduccién de mezcla. La informacion preestablecida extraida de una zona de datos n se aplica a una zona
de datos n de una sefal de reduccién de mezcla.

Ademas, la informacion de atributo preestablecido indica que la informacion preestablecida es dinamica o estatica.
Si la informacidon de atributo preestablecido se establece en 0 para indicar la presencia de informacion
preestablecida en una zona de informacion de configuracion, la informacion preestablecida puede ser estatica. Por
otro lado, si la informacion de atributo preestablecido se establece en 1 para indicar la presencia de informacién
preestablecida en una zona de datos, la informacién preestablecida puede ser dinamica. En este caso, debido a que
la informacion preestablecida puede renderizar una correspondiente zona de datos de una sefal de reduccién de
mezcla mediante su aplicacién a una correspondiente zona de datos, la unidad de zona de datos se aplica
dinamicamente. Preferentemente, la informacién preestablecida se halla en una zona de ampliacion de una zona de
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datos en caso de que sea dinamica y la informacién preestablecida se halla en una zona de ampliaciéon de una zona
de informacién de configuracion en caso de que sea estatica.

Por consiguiente, un método de procesamiento de sefales de audio segun una forma de realizacion de la presente
invencion es capaz de realizar el aumento de mezcla de una sefal de reduccién de mezcla mediante informacion
preestablecida adecuada para cada zona de datos o la misma informacion preestablecida para todas las zonas de
datos segun una caracteristica de una fuente de sonido de conformidad con la informacion de atributo
preestablecido.

La figura 3 es un diagrama de bloques de un aparato de procesamiento de sefales de audio 300 segun una forma
de realizacidn de la presente invencion.

Con referencia a la figura 3, un aparato de procesamiento de sefiales de audio 300 puede comprender una unidad
de generacion de modo preestablecido 310, una unidad de recepcion de informacion (no representada en el dibujo),
una unidad de recepcién de modo preestablecido dinamica 320, una unidad de recepcion de modo preestablecido
estatica 330 y una unidad de renderizacion 340.

La unidad de generacién de modo preestablecido 310 genera un modo preestablecido para el ajuste de la
renderizacion de un objeto comprendido en una sefial de audio y es capaz de comprender una unidad de
determinacién de atributo preestablecido 311, una unidad de generacion de metadatos preestablecidos 312 y una
unidad de generacion de informacion preestablecida 313.

Como se ha mencionado en la descripcién anterior, la unidad de determinacion de atributo preestablecido 311
determina informacién de atributo preestablecido que indica si la informacion preestablecida se aplica a todas las
zonas de datos de una sefial de reduccion de mezcla mediante su inclusién en una zona de informacion de
configuracion o a cada zona de datos de una sefal de reduccién de mezcla mediante su inclusién en una zona de
datos.

Subsiguientemente, la unidad de generacién de metadatos preestablecidos 312 y la unidad de generacién de
informacién preestablecida 313 son capaces de generar un metadato preestablecido e informacion preestablecida o
una pluralidad de metadatos preestablecidos e informacién preestablecida que ascienden al numero de zonas de
datos de una sefial de reduccién de mezcla.

La unidad de generacion de metadatos preestablecidos 312 es capaz de generar metadatos preestablecidos
recibiendo una entrada de texto para representar la informacién preestablecida. Por el contrario, si se introduce una
ganancia para ajustar el nivel del objeto y/o la posiciéon del objeto en la unidad de generacion de informacion
preestablecida 313, la unidad de generacion de informacién preestablecida 313 es capaz de generar informacion
preestablecida que se aplicara al objeto.

La informacion preestablecida puede generarse de tal forma que sea aplicable a cada objeto. La informacion
preestablecida puede implementarse de diversas formas. Por ejemplo, la presente informacién puede implementarse
como un parametro de diferencia de nivel de canal (CLD), una matriz o similar.

La unidad de generacion de informacion preestablecida 313 es capaz de generar ademas informacion de canal de
salida que indica el numero de canales de salida del objeto.

Los metadatos preestablecidos generados por la unidad de generacién de metadatos preestablecidos 312 y la
informacién preestablecida, la informacion de canal de salida y similares generados por la unidad de generacion de
informacién preestablecida 313 pueden transferirse de tal manera que se incluyan en un flujo de bits.
Preferentemente, estos pueden transferirse de tal manera que se incluyan en una zona secundaria de un flujo de
bits que comprende una sefial de reduccién de mezcla.

Mientras tanto, la unidad de generacion de modo preestablecido 312 es capaz de generar ademas informacion de
presencia preestablecida que indica que la informacion preestablecida y la informacion de canal de salida estan
comprendidas en el flujo de bits. En este caso, la informacion de presencia preestablecida puede representarse en
un tipo de recipiente que indica la presencia de informacién preestablecida o similares y en qué zona del flujo de bits
estan presentes. De forma alternativa, la informacion de presencia preestablecida puede representarse en un tipo de
sefializador que indica simplemente si la informacién preestablecida o similares estan presentes en el flujo de bits,
en lugar de indicar una zona predeterminada. La informacion de presencia preestablecida puede implementarse
ademas de diversas formas.

La unidad de generacién de modo preestablecido 312 es capaz de generar una pluralidad de modos
preestablecidos. Cada uno de los modos preestablecidos comprende la informacion preestablecida, los metadatos
preestablecidos y la informacién de canal de salida. En este caso, la unidad de generacion de modo preestablecido
312 es capaz de generar ademas informacién de numero preestablecido que indica el nimero de los modos
preestablecidos.



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2525719713

Por lo tanto, la unidad de generacién de modo preestablecido 310 es capaz de generar y ofrecer informacién de
atributo preestablecido, metadatos preestablecidos e informacion preestablecida en formato de flujo de bits.

Como se representa en la figura 2A o la figura 2B, el flujo de bits se introduce en la unidad de recepcion de
informacién (no representada en el dibujo). La informacion de atributo preestablecido se obtiene del flujo de bits
introducido en la unidad de recepcién de informacién (no representada en el dibujo). A continuacion, se determina la
presencia de informacién preestablecida y en qué zona del flujo de bits transferido esta presente.

La unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica 320 se activa si la informacidon preestablecida esta
comprendida en la zona de datos ("sefializador_de_atributo_preestablecido=1" tal como se representa en la tabla 1)
de conformidad con la informacién de atributo preestablecido obtenida de la unidad de determinacién de atributo
preestablecido 311.

La unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica 320 puede comprender una unidad de recepciéon de
metadatos preestablecidos dinamica 321 que recibe metadatos preestablecidos correspondientes a una
correspondiente zona de datos, y una unidad de recepcién de informacién preestablecida dinamica 322 que recibe
informacién preestablecida para cada zona de datos. La unidad de recepcién de metadatos preestablecidos
dinamica 321 recibe metadatos seleccionados y a continuacion facilita los metadatos recibidos. La unidad de
recepcion de informacion preestablecida dinamica 322 recibe la informacion preestablecida. Los detalles
relacionados se describiran en detalle mas adelante con referencia a las figuras 4A a 5.

La unidad de recepciéon de modo preestablecido estatica 330 se activa si la informacion preestablecida esté
comprendida en la zona de informacién de configuracion ("sefializador_de_atributo_preestablecido=0" tal como se
representa en la tabla 1) de conformidad con la informacién de atributo preestablecido.

La unidad de recepcion de modo preestablecido estatica 330 puede comprender una unidad de recepcion de
metadatos preestablecidos estatica 331 que recibe metadatos preestablecidos correspondientes a todas las zonas
de datos, y una unidad de recepcion de informacion preestablecida estatica 332 que recibe informacion
preestablecida.

Aunque la unidad de recepcion de metadatos preestablecidos estatica 331 y la unidad de recepcion de informacion
preestablecida estatica 332 de la unidad de recepcién de modo preestablecido estatica 330 presentan las mismas
configuraciones y funciones que la unidad de recepcion de metadatos preestablecidos dinamica 321 y la unidad de
recepcion de informacién preestablecida dinamica 322 de la unidad de recepcién de modo preestablecido dinamica
320, estas difieren entre si en el rango de la sefal de reduccion de mezcla correspondiente a la informacion y
metadatos preestablecidos recibidos y facilitados.

La unidad de renderizaciéon 340 recibe una sefal de reduccién de mezcla generada aplicando la reduccién de
mezcla a una sefial de audio que comprende una pluralidad de objetos y la informacion preestablecida obtenida de
la unidad de recepcion de informacién preestablecida dinamica 322 o una entrada de la informacién preestablecida
obtenida de la unidad de recepcién de informacion preestablecida estatica 332. En este caso, la informacion
preestablecida se utiliza para ajustar el nivel o la posicidon del objeto mediante su aplicacién al objeto comprendido
en la sefal de reduccion de mezcla.

En caso de que el aparato de procesamiento de sefiales de audio 300 comprenda una unidad de presentacion (no
representada en el dibujo), los metadatos preestablecidos seleccionados y obtenidos de la unidad de recepcion de
metadatos preestablecidos dindmica 321 o los metadatos preestablecidos seleccionados y obtenidos de la unidad de
recepcion de metadatos preestablecidos estatica 331 pueden presentarse en la pantalla de la unidad de
presentacion.

La figura 4A y la figura 4B son diagramas de bloques de un método de aplicacién de informacion preestablecida a
una unidad de renderizacién segun una forma de realizacién de la presente invencion.

La figura 4A representa un método de aplicacion de informacion preestablecida obtenida de una unidad de recepcion
de modo preestablecido dinamica 320 en una unidad de renderizacion 440. La unidad de recepcion de modo
preestablecido dinamica 320 representada en la figura 4A es igual a la unidad de recepcién de modo preestablecido
dinamica representada en la figura 3 y comprende una unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica 321 y
una unidad de recepcion de informacion preestablecida dinamica 322.

La unidad de recepciéon de modo preestablecido dinamica 320 recibe y facilita metadatos preestablecidos e
informacioén preestablecida para una zona de datos. La informacion preestablecida se transfiere entonces a la unidad
de renderizacién 440.

La unidad de renderizacion 440 realiza la renderizacion para cada zona de datos mediante la recepcion de una sefal
de reduccion de mezcla, asi como de la informacion preestablecida. La unidad de renderizacion 440 comprende una
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unidad de renderizacién de la zona de datos 1, una unidad de renderizacion de la zona de datos 2 y una unidad de
renderizacion de la zona de datos n. En este caso, cada unidad de renderizacion de la zona de datos 44X de la
unidad de renderizacidon 440 realiza la renderizacién de tal manera que recibe una entrada de la informacion
preestablecida correspondiente a cada zona de datos y a continuacion aplica la entrada a la sefial de reduccion de
mezcla.

Por ejemplo, la informacidon preestablecida_1, que es un modo de estadio, se aplica a la zona de datos 1. La
informacién preestablecida_3 , que es un modo de karaoke, se aplica a la zona de datos 2. Por ultimo, la informacion
preestablecida_2 , que es un modo de noticias, se aplica a la zona de datos 6. En este caso, la letra "n" en
informacién preestablecida_n indica un indice de un modo de zona de datos. Mientras tanto, debe tenerse en cuenta

que se obtienen metadatos preestablecidos para cada zona de datos también.

La figura 4B representa un método de aplicacion de informacion preestablecida obtenida de una unidad de recepcion
de modo preestablecido estatica 330 en una unidad de renderizacion 440. La unidad de recepcion de modo
preestablecido estética 330 representada en la figura 4B es igual a la unidad de recepcion de modo preestablecido
estatica 330 citada anteriormente y representada en la figura 3.

La unidad de recepcién de modo preestablecido estatica 330 recibe y facilita metadatos preestablecidos e
informacién preestablecida a todas las zonas de datos de una sefial de reduccidon de mezcla. La informacion
preestablecida se transfiere entonces a la unidad de renderizacion 440.

La unidad de renderizacién 440 representada en la figura 4B comprende una pluralidad de unidades de
renderizacion de la zona de datos 44X que asciende al numero de zonas de datos, tal como la unidad de
renderizacion citada anteriormente y representada en la figura 4A. En caso de que se reciba la informacion
preestablecida desde la unidad de recepcién de modo preestablecido estatica 330, la unidad de renderizacion 440
realiza la renderizacion de tal manera que todas las unidades de renderizacion de la zona de datos 44X aplican por
igual la informacioén preestablecida recibida a la sefial de reduccién de mezcla.

Por ejemplo, si la informacién preestablecida obtenida de la unidad de recepcion de informacion preestablecida
estatica 332 es la informacién preestablecida 2 que indica un modo de noticias, el modo de noticias es aplicable a
todas las zonas de datos incluidas las zonas de datos 1 a enésima.

La figura 5 es un diagrama de bloques esquematico de una unidad de recepcién de informacién preestablecida
dinamica 322 comprendida en una unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica 320 y una unidad de
recepcion de informacion preestablecida estatica 332 comprendida en una unidad de recepcion de modo
preestablecido estatica 330 de un aparato de procesamiento de sefiales de audio 300 de la presente invencion.

Con referencia a la figura 5, una unidad de recepcion de informacion preestablecida dinamica/estatica 322/332
comprende una unidad de recepcion de informacién de canal de salida 322a/332a y una unidad de determinacion de
informacién preestablecida 322b/332b.

La unidad de recepcion de informacion de canal de salida 322a/332a recibe informacion de canal de salida que
indica el nimero de canales de salida a partir de los cuales se reproducira un objeto comprendido en una sefal de
reduccion de mezcla y a continuacion facilita la informacién de canal de salida recibida. En este caso, la informacion
de canal de salida puede comprender un canal mono, un canal estéreo o un multicanal (por ejemplo, un canal 5.1),
lo cual no constituye ninguna limitacion a la presente invencién.

La unidad de determinacion de informacion preestablecida 322b/332b recibe una correspondiente informacion
preestablecida basada en la informacién de canal de salida introducida desde la unidad de recepcion de informacion
de canal de salida 322a/332a y a continuacién facilita la informacién preestablecida recibida. En este caso, la
informacién preestablecida puede comprender una de entre informacién mono preestablecida, informacién estéreo
preestablecida e informacion multicanal preestablecida.

En caso de que la informacion preestablecida adopte la forma de una matriz, la dimension de la informacion
preestablecida puede determinarse de conformidad con el numero de objetos y el numero de canales de salida. La
matriz preestablecida puede presentar el formato "(nimero de objeto) * (nimero de canal de salida)". Por ejemplo si
el numero de objetos comprendidos en una sefial de reduccién de mezcla es "n" y el canal de salida de la unidad de
recepcion de informaciéon de canal de salida 322a/332a es un canal 5.1, es decir, seis canales, la unidad de
determinacion de informacion preestablecida 322b/332b es capaz de facilitar informacion de multicanal
preestablecida implementada como informacién de tipo "n*6". En este caso, un elemento de la matriz es un valor de
ganancia que indica un alcance en el que un a-ésimo objeto esta comprendido en un i-ésimo canal.

La figura 6 es un diagrama de bloques de un aparato de procesamiento de sefiales de audio 600 segun otra forma
de realizacion de la presente invencion.

Con referencia a la figura 6, un aparato de procesamiento de sefales de audio 600 comprende principalmente una
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unidad de reduccién de mezcla 610, una unidad de generacién de informacion de objeto 620, una unidad de
generacion de modo preestablecido 630, una unidad de procesamiento de sefiales de reduccion de mezcla 640, una
unidad de procesamiento de informacion 650 y una unidad de decodificacién de multicanal 660.

Se introduce una pluralidad de objetos en la unidad de reduccion de mezcla 610 para generar una sefial de
reduccion de mezcla mono o una sefial de reduccion de mezcla estéreo. Ademas, se introduce una pluralidad de
objetos en la unidad de generacién de informacion de objeto 620 para generar informacién de objeto. La informacion
de objeto puede comprender informaciéon de nivel de objeto que indica los niveles de los objetos, informacién de
ganancia de objeto que comprende un valor de ganancia del objeto comprendido en una sefal de reduccion de
mezcla y el alcance del objeto comprendido en un canal de reducciéon de mezcla en caso de una sefial de reduccion
de mezcla estéreo e informacién de correlacién de objeto que indica la presencia o ausencia de correlacion entre los
objetos.

Subsiguientemente, la sefial de reduccion de mezcla y la informacién de objeto se introducen en la unidad de
generacién de modo preestablecido 630 para generar un modo preestablecido que comprende informacion de
atributo preestablecido que indica la presencia o no de informacién preestablecida en una zona de datos o una zona
de informacién de configuraciéon de un flujo de bits, informacién preestablecida para ajustar el nivel del objeto y
metadatos preestablecidos para representar la informacion preestablecida. Un método para generar la informacion
de atributo preestablecido, la informacion preestablecida y los metadatos preestablecidos es tal como se indica en
las descripciones anteriores del aparato y método de procesamiento de sefiales de audio con referencia a las figuras
1 a 5, omitiéndose los detalles de este para mayor claridad.

La unidad de generacion de modo preestablecido 630 es capaz de generar ademds informacion de presencia
preestablecida que indica si la informacion preestablecida esta presente en el flujo de bits, informacién de niumero
preestablecido que indica el nUmero de informaciones preestablecidas e informacion de longitud de metadatos
preestablecidos que indica la longitud de los metadatos preestablecidos.

La informacion de objeto generada por la unidad de generacién de informacion de objeto 620 y la informacion de
atributo preestablecido, la informacion preestablecida, los metadatos preestablecidos, la informacion de presencia
preestablecida, la informacién de numero preestablecido y la informacion de longitud de metadatos preestablecida
generada por la unidad de generacion de modo preestablecido 630 pueden transferirse de tal manera que se
afiadan al flujo de bits SAOC o puedan transferirse en un flujo de bits que comprende la sefial de reduccién de
mezcla también. En este caso, el flujo de bits que comprende la sefal de reduccién de mezcla y las informaciones
preestablecidas relativas puede introducirse en una unidad de recepcion de sefiales (no representada en el dibujo)
de un aparato de decodificacion.

La unidad de procesamiento de informacion 650 comprende una unidad de procesamiento de informacion de objeto
651, una unidad de recepcién de modo preestablecido dinamica 652 y una unidad de recepcion de modo
preestablecido estatica 653 y recibe el flujo de bits SAOC. Como se ha mencionado en la descripcion anterior con
referencia a las figuras 2 a 5, se determina si el flujo de bits SAOC se introduce en la unidad de recepciéon de modo
preestablecido dinamica 652 o la unidad de recepcién de modo preestablecido estatica 653 de conformidad con la
informacién de atributo preestablecido comprendida en el flujo de bits SAOC.

La unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica 652 o la unidad de recepcion de modo preestablecido
estatica 653 recibe la informacion de atributo preestablecido, la informacion de presencia preestablecida, la
informacién de numero preestablecido, los metadatos preestablecidos, la informacion de canal de salida y la
informacién preestablecida (por ejemplo, una matriz preestablecida) por medio del flujo de bits SAOC vy utiliza los
métodos segun diversas formas de realizacién para el método y aparato de procesamiento de sefiales de audio
descritos con referencia a las figuras 1 a 5.

La unidad de recepciéon de modo preestablecido dinamica 652 o la unidad de recepcién de modo preestablecido
estatica 653 facilita los metadatos preestablecidos y la informacién preestablecida.

La unidad de procesamiento de informacion de objeto 651 recibe los metadatos preestablecidos y la informacion
preestablecida facilitados y a continuacién genera informacion de procesamiento de reduccién de mezcla para
preprocesar la sefial de reduccién de mezcla y la informaciéon multicanal para renderizar la sefial de reduccion de
mezcla mediante los metadatos preestablecidos y la informacion preestablecida recibidos junto con la informacién de
objeto comprendida en el flujo de bits SAOC. En este caso, la informacion preestablecida y los metadatos
preestablecidos obtenidos de la unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica 652 corresponde a una zona
de datos de una seial de reduccion de mezcla, mientras que la informacion preestablecida y los metadatos
preestablecidos obtenidos de la unidad de recepcion de modo preestablecido estatica 653 corresponde a todas las
zonas de datos de una sefial de reduccién de mezcla.

Subsiguientemente, la informacion de procesamiento de reduccion de mezcla se introduce en la unidad de
procesamiento de sefiales de reduccion de mezcla 640 para realizar la panoramizacion variando el canal en el que
el objeto comprendido en la sefal de reduccién de mezcla esta comprendido. Se realiza el aumento de mezcla de la
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sefial de reduccion de mezcla preprocesada mediante su introduccion en la unidad de decodificacion de multicanal
660 junto con la informacién de multicanal obtenida de la unidad de procesamiento de informacién 650, generandose
de ese modo una sefial de audio multicanal.

Por lo tanto, cuando en un aparato de procesamiento de sefiales de audio de la presente invencion se decodifica
una sefial de reduccion de mezcla que comprende una pluralidad de objetos como una sefal multicanal mediante
informacién de objeto, es posible ajustar mas facilmente el nivel del objeto utilizando ademas informacion
preestablecida y metadatos preestablecidos que se han fijado previamente. Por otra parte, es posible mejorar
convenientemente el efecto de sonido de escenario segun una caracteristica de una fuente de sonido, de tal manera
que la informacioén preestablecida aplicada al objeto se aplique por separado a cada zona de datos de conformidad
con la informacioén de atributo preestablecido o se aplique por igual a todas las zonas de datos.

Las figuras 7 a 11 representan diversas sintaxis relacionadas con la informacién preestablecida en un método de
procesamiento de sefiales de audio segun otra forma de realizacion de la presente invencion.

Con referencia a la figura 7, puede existir informacion relacionada con la informacién preestablecida en una zona de
informacién de configuracion (SAOCSpecificConfig()) de un flujo de bits.

En primer lugar, es posible preestablecer informacién de nimero (bsNumPresets) a partir de la zona de informacion
de configuracién del flujo de bits. También puede obtenerse informacion de canal de salida (bsPresetLevel [i]) que
indica un canal de salida de un objeto al que se ha aplicado informacion preestablecida para cada informacion
preestablecida (i-ésima informacion preestablecida) de conformidad con la informacién de niumero preestablecido.
Los significados de la informacién de canal de salida se representan en la tabla 2.

Tabla 2
bsPresetLevel [i] Significado
0 Ganancia solo
1 Panoramizacion estéreo
2 Panoramizacion multicanal
3 Reservado

Subsiguientemente, es posible obtener informacion de atributo preestablecido (bsPresetDynamic[i]) que indica si la
informacién presente esta comprendida en una zona de informacién de configuraciéon o una zona de datos. En caso
de que la informaciéon de atributo preestablecido (bsPresetDynamic[i]) se haya establecido en 0, tal como se
representa en la figura 7, esta indica un modo estatico preestablecido. La informacién preestablecida (getPreset())
sirve para ajustar el nivel del objeto o la panoramizacién de una sefial de reduccion de mezcla para que se
correspondan con todas las zonas de datos de una sefial de reduccion de mezcla. En este caso, los metadatos
preestablecidos (PresetMetaData(numPresets)) pueden disponerse en la zona de informacién de configuracion para
que se correspondan con la informaciéon preestablecida también. Los significados de la informacién de atributo
preestablecido se representan en la tabla 3.

Tabla 3

bsPresetDynamic[i] | Significado

0 Invariable con el tiempo (estatico)

1 Variable con el tiempo (dinamico)

La figura 8 representa la sintaxis para la informacion de la zona de datos en caso de que la informacion de atributo
preestablecido (bsPresetDynamic[i]) representada en la figura 7 esté comprendida en una zona de datos.

Con referencia a la figura 8, si la informacién de atributo preestablecido (bsPresetDynamic[i]) representada en la
figura 7 se ha establecido en 1, esta se desvia de "if(IbsPresetDynamic[i]). De ahi que la informacién preestablecida
no se obtenga de una zona de informacién de configuracién. A continuacion, tal como se representa en la figura 8,
puesto que se cumple la condicion (SAOCFrame()(if(bsPresetDynamic[i]) en una zona de datos, es posible obtener
la informacion preestablecida (getPreset()). Puesto que la informacion preestablecida obtenida de la zona de datos,
a diferencia de la informacion preestablecida mencionada anteriormente y representada en la figura 7, se aplica por
igual a todas las zonas de datos, esta ultima informacion preestablecida puede aplicarse a la correspondiente zona
de datos solo.

Mientras tanto, aunque en la figura 7 y la figura 8 la informacion preestablecida esta comprendida en la zona de
informacién de configuracién (SAOCSpecificConfig()) y la zona de datos (SAOCFrame()), esta también puede estar
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comprendida en una zona de ampliacion de la zona de informacion de configuracion (SAOCExtensionConfig()) y una
zona de ampliaciéon de una zona de datos (SAOCEXtensionFrame()).

En este caso, la informacion preestablecida comprendida en una zona de ampliacién de la zona de informacion de
configuracion y una zona de ampliacion de la zona de datos es igual a la informacién preestablecida mencionada
anteriormente y descrita con referencia a la figura 7 y la figura 8. Por otra parte, la zona de ampliacion de la zona de
informacién de configuracion y la zona de ampliacion de la zona de datos pueden comprender ademas metadatos
preestablecidos, informacién de canal de salida, informacion de presencia preestablecida y similares
correspondientes a la informacién preestablecida, asi como la informacion preestablecida.

La figura 9 representa una informacion preestablecida que indica la sintaxis segun otra forma de realizacion de la
presente invencion.

Con referencia a la figura 9, puede generarse informacion preestablecida mediante datos EcData. Por el contrario, la
informacién preestablecida es capaz de utilizar un método de transferencia para utilizar un valor de ganancia en
lugar de utilizar los datos EcData. Esta informacion preestablecida puede cuantificarse mediante una tabla de
diferencia de nivel de canal (CLD) u otro tipo de tabla independiente.

La figura 10 representa una sintaxis que indica unos metadatos preestablecidos segun otra forma de realizacion de
la presente invencion.

Con referencia a la figura 10, los metadatos preestablecidos obtienen en primer lugar informacién de longitud de los
metadatos preestablecidos (bsNumCharMetaData[prst]) que indica la longitud de los metadatos correspondientes a
la informacion preestablecida. A continuacion, es posible obtener metadatos preestablecidos (bsMetaData[prst])
correspondientes a cada informacion preestablecida de conformidad con la informacién de longitud de los metadatos
preestablecidos.

Por lo tanto, mediante la representacién de metadatos preestablecidos que representan informacién preestablecida
en forma de texto de conformidad con la informaciéon de longitud preestablecida que indica la longitud de los
metadatos, un método y un aparato de procesamiento de sefales de audio segun la presente invencion pueden
reducir la codificacion innecesaria.

La figura 11 representa una sintaxis de una zona de datos que comprende informacién preestablecida segun otra
forma de realizacién de la presente invencion.

Con referencia a la figura 11, de conformidad con el nimero de objetos (numObjects), la informacion preestablecida
es capaz de transmitir informaciones correlacionadas con un canal de salida (numRenderingChannel[i]) para cada
objeto. La presente informacién, representada en la figura 11, puede obtenerse de una zona de datos de un flujo de
bits. En caso de que la informacion preestablecida esté comprendida en una zona de ampliacién de una zona de
datos, esta puede obtenerse de la zona de ampliaciéon de la zona de datos (SAOCExtensionFrame()). En caso de
que la informacioén preestablecida esté comprendida en una zona de informacién de configuracién de un flujo de bits,
esta puede obtenerse de la zona de informacion de configuracion.

La figura 12 es un diagrama de bloques de un aparato de procesamiento de sefiales de audio 1200 segun otra forma
de realizacion de la presente invencion.

Con referencia a la figura 12, un aparato de procesamiento de sefales de audio 1200 comprende principalmente una
unidad de generacién de modo preestablecido 1210, una unidad de recepcién de informacion (no representada en el
dibujo), una unidad de entrada de modo preestablecido 1220, una unidad de seleccion de modo preestablecido
1230, una unidad de recepcion dinamica de modo preestablecido 1240, una unidad de recepcién de modo
preestablecido estatica 1250, una unidad de renderizacién 1260 y una unidad de presentacion 1270.

La unidad de generacion de modo preestablecido 1210, la unidad de recepcion de informacién (no representada en
el dibujo), la unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica 1240, la unidad de recepcion de modo
preestablecido estatica 1250 y la unidad de renderizacion 1260 representadas en la figura 12 presentan las mismas
configuraciones y funciones que la unidad de generacion de modo preestablecido 310, la unidad de recepcion de
modo preestablecido dinamica 320, la unidad de recepcidon de modo preestablecido estatica 330 y la unidad de
renderizacion 340 representadas en la figura 3, siendo los detalles de estas omitidos en la presente exposicion.

Con referencia a la figura 12, la unidad de entrada de modo preestablecido 1220 presenta una pluralidad de
metadatos preestablecidos recibidos desde la unidad de generacién de metadatos preestablecidos 1212 en una
unidad de presentacion (1270) y, a continuacion, recibe una entrada de una sefial de seleccion para seleccionar uno
de entre una pluralidad de los metadatos preestablecidos. La unidad de seleccién de modo preestablecido 1230
selecciona uno de los metadatos preestablecidos mediante la sefal de seleccion e informacion preestablecida
correspondiente al metadato preestablecido.
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En este caso, si la informacién de atributo preestablecido (informacién_de_atributo_preestablecido) recibida desde la
unidad de determinacién de atributo preestablecido 1211 indica que la informacién preestablecida esta comprendida
en una zona de datos, el metadato preestablecido seleccionado por la unidad de seleccién 1230 y la informacion
preestablecida correspondiente al metadato preestablecido se introducen en una unidad de recepcion de metadatos
preestablecidos 1241 y una unidad de recepcién de informacién preestablecida 1242 de la unidad de recepcion de
modo preestablecido dinamica 1240, respectivamente. De esta forma, una unidad de presentacion 1270, una unidad
de entrada de modo preestablecido 1220 y una unidad de seleccion de modo preestablecido 1230 pueden repetir la
operacion anterior tantas veces como zonas de datos existan.

Por el contrario, si la informacién de atributo preestablecido (informacién_de_atributo_preestablecido) recibida desde
la unidad de determinacion de atributo preestablecido 1211 indica que la informacion preestablecida esta
comprendida en una zona de informacion de configuracién, el metadato preestablecido seleccionado por la unidad
de seleccion de modo preestablecido 1220 y la informacion preestablecida correspondiente al metadato
preestablecido se introducen en una unidad de recepcion de metadatos preestablecidos 1251 y una unidad de
recepcion de informacion preestablecida 1252 de la unidad de recepcion de modo preestablecido estatica 1250,
respectivamente.

Ademas, el metadato preestablecido seleccionado se facilita a la unidad de presentacion 1270 para su presentacion,
mientras que la informacion preestablecida seleccionada se facilita a la unidad de renderizacion 1260.

La unidad de presentacién 1270 puede ser igual que una unidad que presenta una pluralidad de metadatos
preestablecidos, de tal forma que puede introducirse una sefal de seleccidon en una unidad de entrada de modo
preestablecido 11220. Mientras tanto, la unidad de presentacién 1270 puede ser diferente de una unidad que
presenta una pluralidad de metadatos preestablecidos. En caso de que la unidad de presentacion 1270 y la unidad
de entrada de modo preestablecido 1220 utilicen la misma unidad, es posible distinguir cada operacién de tal
manera que una descripcion presentada en la pantalla (por ejemplo, "seleccione un modo preestablecido”, "modo
preestablecido X seleccionado”, etc.), un objeto visual, unos caracteres y similares se configuren de diferentes

maneras.

La figura 13 es un diagrama de bloques para un ejemplo de unidad de presentaciéon 1270 de un aparato de
procesamiento de sefales de audio 1200 segun otra forma de realizacion de la presente invencion.

En primer lugar, una unidad de presentacion 12760 puede comprender metadatos preestablecidos seleccionados y
por lo menos uno o mas elementos graficos que indican niveles o posiciones de objetos, que se ajustan mediante
informacién preestablecida correspondiente a los metadatos preestablecidos.

Con referencia a la figura 13, en caso de que se seleccione un modo de noticias por medio de la unidad de seleccién
de modo preestablecido 1230 de una pluralidad de metadatos preestablecidos (por ejemplo, modo de estadio, modo
de eco, modo de noticias, modo directo, etc.) presentados en la unidad de presentacidon 1270 representada en la
figura 12, se aplica informacién preestablecida correspondiente al modo de noticias a cada objeto comprendido en
una sefal de reduccion de mezcla. En este caso, el nivel de sonido vocal aumentara, mientras que los niveles de los
objetos externos (guitarra, violin, bateria, ..., violonchelo) disminuiran.

El elemento grafico comprendido en la unidad de presentacidon 1270 se transforma para indicar la activacién o el
cambio del nivel o la posicion del correspondiente objeto. Por ejemplo, tal como se representa en la figura 13, un
interruptor de un elemento grafico que indica un sonido vocal se desplaza hacia la derecha, mientras que los
interruptores de los elementos graficos que indican la puesta a cero de los objetos se desplazan hacia la izquierda.

El elemento grafico es capaz de indicar el nivel o la posicién del objeto ajustado utilizando la informacion
preestablecida de diversas maneras. Puede existir por lo menos un elemento grafico que indica cada uno de los
objetos. En este caso, un primer elemento grafico indica el nivel o la posicion del objeto antes de aplicarse la
informacién preestablecida. Un segundo elemento grafico es capaz de indicar el nivel o la posiciéon del objeto
ajustado aplicando la informacion preestablecida a este. En este caso, es posible realizar mas facilmente la
comparacion de niveles o posiciones del objeto antes y después de la aplicacién de la informacion preestablecida.
Por consiguiente, resulta mas facil para el usuario conocer de qué manera se ajusta cada objeto con la informacion
preestablecida.

La figura 14 es un diagrama de por lo menos un elemento grafico para presentar objetos a los que se ha aplicado
informacién preestablecida segun otra forma de realizacion de la presente invencion.

Con referencia a la figura 14, un primer elemento grafico adopta una forma de barra y un segundo elemento grafico
puede representarse como una linea larga dentro del primer elemento grafico. En este caso, el primer elemento
grafico indica el nivel o la posicion del objeto antes de aplicarse la informacion preestablecida. El segundo elemento
grafico indica el nivel o la posicion del objeto ajustado aplicando la informacién preestablecida.

Como se representa en la figura 14, el elemento grafico de la parte superior indica un caso en el que el nivel del
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objeto antes de la aplicacion de la informacion preestablecida es igual al de después de la aplicacion de la
informacién preestablecida. El elemento grafico de la parte media indica que el nivel del objeto ajustado mediante
aplicacion de la informacién preestablecida es superior al de antes de la aplicacion de la informacién preestablecida.
El elemento grafico en la parte inferior indica que el nivel del objeto disminuye al aplicar la informacion
preestablecida.

Por lo tanto, mediante la utilizacién de por lo menos uno o mas elementos graficos que indican niveles o posiciones
del objeto antes y después de la aplicacion de informacion preestablecida, el usuario puede conocer con mas
facilidad como se ajusta cada objeto con la informacion preestablecida. Por otra parte, esto permite que el usuario
reconozca con mas facilidad una caracteristica de la informacién preestablecida, lo cual ayuda al usuario a
seleccionar un modo preestablecido adecuado si es necesario.

La figura 15 es un diagrama esquematico de un producto que comprende una unidad de recepciéon de modo
preestablecido dinamica y una unidad de recepcion de modo preestablecido estatica segun otra forma de realizacion
de la presente invencion, y la figura 16A y la figura 16B son diagramas esquematicos para las relaciones de los
productos que comprenden una unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica y una unidad de recepcion
de modo preestablecido estatica segun otra forma de realizacion de la presente invencion, respectivamente.

Con referencia a la figura 15, una unidad de comunicaciéon alambrica/inalambrica 1510 recibe un flujo de bits
mediante comunicaciones alambricas/inalambricas. En particular, la unidad de comunicacién alambrica/inaldmbrica
1510 comprende por lo menos uno de entre una unidad de comunicacién alambrica 1511, una unidad de
comunicacion infrarroja 1512, una unidad de Bluetooth 1513 y una unidad de comunicacion de LAN inalambrica
1514.

La unidad de autenticacion de usuario 1520 recibe una entrada de informacién de usuario y entonces realiza la
autenticacion del usuario. La unidad de autenticacién de usuario 1520 puede comprender por lo menos una de entre
una unidad de reconocimiento de huellas dactilares 1521, una unidad de reconocimiento del iris 1522, una unidad de
reconocimiento facial 1523 y una unidad de reconocimiento de voz 1524. En este caso, la autenticacion del usuario
puede realizarse de tal manera que se recibe una entrada de informacion de huella dactilar, informacion de iris,
informacion de contorno facial o informacion de voz, se convierte la informacion introducida en informacién de
usuario y por ultimo se determina si la informacién de usuario coincide con los datos de usuario registrados.

La unidad de entrada 1530 es un dispositivo de entrada que permite al usuario introducir varias clases de mandatos.
La unidad de entrada 1530 puede comprender por lo menos una de entre una unidad de teclado 1531, una unidad
de pantalla tactil 1532 y una unidad de controlador remoto 1533, no siendo dichos ejemplos de unidad de entrada
1530 limitativos. Mientras tanto, si los metadatos preestablecidos para una pluralidad de informaciones
preestablecidas obtenidas de una unidad de recepciéon de metadatos 1541, que se describira mas adelante, se
visualizan por medio de una unidad de presentacion 1562, el usuario puede seleccionar los metadatos
preestablecidos por medio de la unidad de entrada 1530, y la informaciéon sobre los metadatos preestablecidos
seleccionados se introducen en una unidad de control 1550.

Una unidad de decodificacion de sefales 1540 comprende una unidad de recepcion de modo preestablecido
dinamica 1541 y una unidad de recepciéon de modo preestablecido estatica 1542. La unidad de recepcién de modo
preestablecido dinamica 1541 recibe informacién preestablecida correspondiente a cada zona de datos y metadatos
preestablecidos de conformidad con la informacion de atributo preestablecido. La unidad de recepcion de modo
preestablecido estatica 1542 recibe informacion preestablecida y metadatos preestablecidos correspondientes a
todas las zonas de datos de conformidad con la informacion de atributo preestablecido. Por otra parte, los metadatos
preestablecidos se reciben de conformidad con la informacion de longitud de metadatos preestablecida que indica la
longitud de los metadatos. La informacion preestablecida se obtiene de conformidad con la informacion de presencia
preestablecida que indica la presencia o no de informacién preestablecida, informacién de niumero preestablecido
que indica el numero de informaciones preestablecidas e informacion de canal de salida que indica que el canal de
salida es uno de entre un canal mono, un canal estéreo y un multicanal. Si la informacién preestablecida se
representa en una matriz, se recibe informacién de canal de salida y, a continuacién, se recibe una matriz
preestablecida de conformidad con la informacién de canal de salida recibida.

La unidad de decodificacidon de sefiales 1540 genera una sefial de salida decodificando una sefial de audio mediante
el flujo de bits, los metadatos preestablecidos y la informacién preestablecida recibidos y facilita los metadatos
preestablecidos en forma de texto.

Una unidad del control 1550 recibe sefiales de entrada desde los dispositivos de entrada y controla todos los
procesos de la unidad de decodificacién de sefiales 1540 y una unidad de salida 1560. Como se ha mencionado en
la descripcion anterior, si se introduce informacién sobre los metadatos preestablecidos seleccionados en forma de
sefial de entrada en la unidad de control 1550 desde la unidad de entrada 1530 e informacion de atributo
preestablecido (informacién_de_atributo_preestablecido) que indica la presencia o no de informacion preestablecida
y en qué zona del flujo de bits se ha introducido desde la unidad de comunicacién alambrica/inalambrica 1510, la
unidad de recepcion de modo preestablecido dinamica 1541 y la unidad de recepcion de modo preestablecido
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estatica 1542 reciben informacién preestablecida correspondiente a los metadatos preestablecidos seleccionados de
conformidad con la informacién de atributo preestablecido y la sefial de entrada y a continuacion decodifican la sefal
de audio mediante la informacion preestablecida recibida.

Una unidad de salida 1560 es un elemento para facilitar una sefial de salida y similares generados por la unidad de
decodificacion de sefales 1540. La unidad de salida 1560 puede comprender una unidad de altavoz 1561 y una
unidad de presentacion 1562. Si la sefial de salida es una sefial de audio, esta se facilita por medio de la unidad de
altavoz 1561. Si la sefial de salida es una sefial de video, esta se facilita por medio de la unidad de presentacién
1562. Por otra parte, la unidad de salida 1560 visualiza los metadatos preestablecidos introducidos desde la unidad
de control 1550 en una pantalla por medio de la unidad de presentacion 1562.

La figura 16 representa las relaciones entre terminales o entre un terminal y un servidor, cada una de las cuales
corresponde al producto representado en la figura 15.

Con referencia a la figura 16A, puede observarse que es posible establecer comunicaciones bidireccionales de datos
o flujos de bits entre un primer terminal 1610 y un segundo terminal 1620 por medio de unidades de comunicaciones
alambricas/inalambricas.

Los datos o flujo de bits transmitidos por medio de la unidad de comunicacién alambrica/inalambrica pueden estar
constituidos por un flujo de bits de la figura 2A y la figura 2B y datos que comprenden informacion de atributos
preestablecidos, informacion preestablecida y metadatos preestablecidos segun la descripcién anterior referente a
las figuras 1 a 15.

Con referencia a la figura 16B, puede observarse que es posible establecer comunicaciones alambricas/inalambricas
entre un servidor 1630 y un primer terminal 1640.

La figura 17 es un diagrama de bloques esquematico de un aparato de decodificacion de sefiales de difusién 1700,
en el que se implementa una unidad de recepcion preestablecida que comprende una unidad de recepcién dinamica
de modos preestablecidos y una unidad de recepcion estatica de modos preestablecidos segun una forma de
realizacién de la presente invencion.

Con referencia a la figura 17, un demultiplexador 1720 recibe una pluralidad de datos relacionados con una difusién
de TV desde un sintonizador 1710. El demultiplexador 1720 separa los datos recibidos que, a continuacién, son
decodificados por un decodificador de datos 1730. Mientras tanto, los datos separados por el demultiplexador 1720
pueden almacenarse en un unos medios de almacenamiento 1750 tales como un HDD.

Los datos separados por el demultiplexador 1720 se introducen en un decodificador 1740, que comprende un
decodificador de audio 1741 y un decodificador de video 1742, para su decodificacion como una sefial de audio y
una sefial video. El decodificador de audio 1741 comprende una unidad de recepcién dindamica de modos
preestablecidos 1741A y una unidad de recepcion estatica de modos preestablecidos 1741B segun una forma de
realizacién de la presente invencion. La unidad de recepcion dinamica de modos preestablecidos 1741A recibe
informacién preestablecida y metadatos preestablecidos correspondientes a cada zona de datos basandose en la
informacién de atributos preestablecidos. La unidad de recepcion estatica de modos preestablecidos 1741B recibe
informacioén preestablecida y metadatos preestablecidos correspondientes a todas las zonas de datos basandose en
la informacioén de atributos preestablecidos.

Por otra parte, los metadatos preestablecidos se reciben basandose en la informacion de longitud de metadatos
preestablecida que indica la longitud de los metadatos. La informacion preestablecida se obtiene de conformidad con
la informacién de presencia preestablecida que indica la presencia o no de informacion preestablecida, informacion
de numero preestablecido que indica el nimero de informaciones preestablecidas e informacion de canal de salida
que indica que el canal de salida es uno de entre un canal mono, un canal estéreo y un multicanal. Si la informacion
preestablecida se representa en una matriz, se recibe informacién de canal de salida y, a continuacién, se recibe
una matriz preestablecida basandose en la informacion de canal de salida recibida.

La unidad de decodificacidon de sefiales 1741 genera una sefial de salida decodificando una sefial de audio mediante
el flujo de bits, los metadatos preestablecidos y la informacién preestablecida recibidos y facilita los metadatos
preestablecidos en forma de texto.

Una unidad de visualizacion 1770 visualiza o presenta la sefial de video obtenida del decodificador de video 1742 y
los metadatos preestablecido obtenidos del decodificador de audio 1741. La unidad de visualizacion 1770
comprende una unidad de altavoz (no representada en el dibujo). La sefial de audio, en la que el nivel de un objeto
obtenido del decodificador de audio 1741 se ajusta mediante la informacién preestablecida, se facilita por medio de
la unidad de altavoz comprendida en la unidad de visualizacién 1770. Mientras tanto, los datos decodificados por el
decodificador 1740 pueden almacenarse en los medios de almacenamiento 1750, tales como el HDD.

Mientras tanto, el aparato de decodificacién de sefiales 1700 puede comprender ademas un administrador de
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aplicaciones 1760 capaz de controlar una pluralidad de datos recibidos mediante la introduccién de informacién por
el usuario.

El administrador de aplicaciones 1760 comprende una interfaz de usuario 1761 y un administrador de servicios
1762. El administrador de la interfaz de usuario 1761 controla una interfaz para recibir una entrada de informacion de
un usuario. Por ejemplo, el administrador de interfaz de usuario 1761 puede controlar el tipo de fuente del texto
visualizado en la unidad de visualizacion 1770, el brillo de la pantalla, la configuraciéon del menu y similares. Mientras
tanto, si el decodificador 1740 y la unidad de visualizaciéon 1770 decodifican y visualizan una sefal de difusion, el
administrador de servicios 1762 es capaz de controlar la sefial de difusién recibida mediante la informacién
introducida por el usuario. Por ejemplo, el administrador de servicios 1762 es capaz de facilitar un ajuste de canal de
difusion, un ajuste de funciéon de alarma, una funciéon de autenticacion de adulto, etc. Los datos obtenidos del
administrador de aplicaciones 1760 son utilizables tras su transferencia a la unidad de visualizacion 1770 asi como
al decodificador 1740.

Aunque la presente invencién se ha descrito e ilustrado con referencia a las formas de realizacion preferidas de la
misma, resultara evidente a los expertos en la materia que es posible realizar diversas modificaciones y variantes sin
apartarse del alcance de la presente invencion. Por lo tanto, la presente invencion pretende cubrir las modificaciones
y variantes de la presente invencion que estan comprendidas en el alcance de las reivindicaciones adjuntas.
Aplicabilidad industrial

La presente invencion es aplicable a la codificacién y decodificacion de sefales de audio.
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REIVINDICACIONES
1. Método de procesamiento de una sefal de audio, que comprende las etapas siguientes:
recibir:

una sefial de reduccion de mezcla que incluye por lo menos un objeto e incluye una pluralidad de zonas de
datos, y

una informacién de objeto basada en un atributo del objeto y que incluye informacién preestablecida para
renderizar la sefial de reduccion de mezcla e informacion de atributo preestablecido que indica en qué zona
de la informacion del objeto esta incluida la informacion preestablecida, estando la informacion del objeto
dividida en una zona de informacién de configuracion y una pluralidad de zonas de datos correspondientes a
las zonas de datos de la senal de reduccion de mezcla;

renderizar la sefial de reduccién de mezcla aplicando de la informacién preestablecida a todas las zonas de datos de
la sefial de reduccidén de mezcla, si la informacion preestablecida esta incluida en una zona de ampliacién de la zona
de informacién de configuracion basandose en la informacion de atributo preestablecido; y

renderizar la sefial de reduccion de mezcla aplicando la informacion preestablecida a una correspondiente zona de
datos de la sefial de reducciéon de mezcla, si la informacion preestablecida esté incluida en una zona de ampliacion
de una de las zonas de datos basandose en la informacion de atributo preestablecido.

2. Método segun la reivindicacion 1, en el que la informacion de atributo preestablecido indica si la informacién
preestablecida esta incluida en la zona de ampliacién de la zona de datos.

3. Método segun la reivindicacién 1, en el que el atributo preestablecido indica que la informacién preestablecida es
dinamica o estatica.

4. Método segun la reivindicacion 3, en el que dinamica indica que la informacién preestablecida esta presente en
la zona de ampliacion de la zona de datos y estatica indica que la informacién preestablecida esta presente en la
zona de ampliacion de la zona de informacion de configuracion.

5. Método segun la reivindicacion 4, que comprende ademas las etapas siguientes:

generar informacion de procesamiento de reduccion de mezcla para el control panoramico o de ganancia de la
sefial de reduccidon de mezcla e informacion de multicanal para realizar el aumento de mezcla de la seial de
reduccion de mezcla mediante la informacién de objeto y la informacién preestablecida; y

modificar la sefial de reduccién de mezcla mediante la informacién de procesamiento de reducciéon de mezcla.
6. Aparato (1200) de procesamiento de una sefial de audio, que comprende:
una unidad de recepcion de sefales para recibir:

una sefal de reduccion de mezcla que incluye por lo menos un objeto y que incluye una pluralidad de zonas
de datos, e

informacién de objeto basada en un atributo del objeto y que incluye informaciéon preestablecida para
renderizar la sefal de reduccién de mezcla e informacién de atributo preestablecido, estando la informacion
de objeto dividida en una zona de informaciéon de configuracién y una pluralidad de zonas de datos
correspondientes a las zonas de datos de la sefial de reduccién de mezcla;

una unidad de recepcion de informacién de atributos preestablecidos (1230) para recibir una informacién de atributo
preestablecido que indica en qué zona de la informacién de objeto esta incluida la informacién preestablecida, de la
informacién de objeto;

una unidad de recepcidon de modos preestablecidos estatica (1250) para recibir informacion preestablecida
correspondiente a todas las zonas de datos de la sefial de reduccion de mezcla, si la informacién preestablecida
esta incluida en una zona de ampliacién de la zona de informaciéon de configuracion basandose en la informacién de
atributo preestablecido;

una unidad de recepcion de modos preestablecidos dinamica (1240) para recibir informacion preestablecida
correspondiente a una Unica zona de datos de la sefial de reduccién de mezcla, si la informacion preestablecida esta
incluida en una zona de ampliacion de una de las zonas de datos basandose en la informacion de atributo
preestablecido; y
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una unidad de renderizacion (1260) para renderizar la sefial de reduccién de mezcla aplicando la informacion
preestablecida a todas las zonas de datos o la Unica zona de datos de la sefial de reduccion de mezcla,

en el que el modo preestablecido comprende la informacion preestablecida y metadatos preestablecidos
correspondientes a la informacion preestablecida y los metadatos preestablecidos indican caracteristicas de la
informacién preestablecida.

7. Aparato segun la reivindicacion 6, en el que la unidad de recepcién de modos preestablecidos estatica (1250)
comprende ademas

una unidad de recepcion de informacion preestablecida estatica (1252) para recibir la informacién preestablecida
y

una unidad de recepcion de metadatos estatica (1251) para recibir los metadatos preestablecidos.

8. Aparato segun la reivindicacion 6, en el que la unidad de recepcidon de modos preestablecidos dinamica (1240)
comprende ademas

una unidad de recepcidon de informacidon preestablecida dinamica (1242) para recibir la informacion
preestablecida y

una unidad de recepcidn de metadatos preestablecidos dinamica (1241) para recibir los metadatos
preestablecidos.

9. Aparato segun la reivindicacién 6, en el que la unidad de renderizacién (1260) comprende una pluralidad de
unidades de renderizaciéon de zona de datos que renderizan unas zonas de datos de la sefial de reduccién de
mezcla.

10. Aparato segun la reivindicacion 9, si la informacion preestablecida se recibe desde la unidad de recepcion de
modos preestablecidos estatica (1250), en el que la informacién preestablecida se aplica a la pluralidad de las
unidades de renderizacion de una zona de datos.

11. Aparato segun la reivindicaciéon 9, si la informacion preestablecida se recibe desde la unidad de recepciéon de

modos preestablecidos dinamica (1240), en el que la informacidén preestablecida se aplica a una unidad de
renderizacion de una zona de datos correspondiente a la informacién preestablecida.
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FIG. 4A
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FI1G. 7

Sintaxis N.° de bits [Mnemotécnico

SAOCSpecificConfig()
{

bsNumPresets; 4 uimsbf
numPresets = bsNumPresets;
If ( numPresets ) {

for ( i=0; i<numPresets; 1+ ) {

bsPresetLevelli}; 2 uimsbf
bsPresetDynamici]; i uimsbf
[f (bsPresetDynamic[i]) {
getPreset();
}
} .
bsPresetMetaDataAvailable; ' 1 uimsbf

if ( bsPresetMetaDataAvailable ) {
PresetMeétaData ( numPresets );

}
} e
bsReserved; 2 uimsb{

ByteAlign();
SAOCExtensionConfig();
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FIG. 8
Sintaxis : 7 N.° de bits |Mnemotécnico]
SAOCFrame()
{
tf { numPresets ) {
for { i=0; i<numPreses; 11+) {
if { bsPresetDynamic[i] } {
getPreset();
}
1
]
}
ByteAlign();
SAQCExtensionFrame();
} .
FIG. 9
Sintaxis N.° de bits | Mnemotécnico

getPreset() -
{
firstPreset = 0;
[prst[i], prstQuantCoarse{i], prstFreqResStride[i]] =
EcData( t_CLD, prevPrstQuantCoarsefi],
prevPrstFregResStnide(1],
numParamSets, bsIndependencyFlag, firstPreset,
presetLevel(bsPresetLevelfi]) * numObjects );
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FIG. 10

Sintaxis

N2 de bits |Mnemotécnico

PresetMetaData{numPresels)
{
for (prst=0; prst<numPresels; prst++) {
bsNumCharMetaData[prst];
for {¢=0; c<numCharMetaData[prst]; c++) {
bsMetaData[prst]|c|;

}

——

8 uimshf

8 bslbf

FIG. 11

Sintaxis

N.? de bits {Mnemaotécnico

SAOCFrame()
{

firstPreset=0;
if ( numPresets ) {
for { i=0; 1<numPresets; 1++) §
for (j=0; j<numObjects; j++) { _
[prst[i][j], prstQuantCoarse[i](j], prstFreqResStride[i][j]] =
EcData( 1_CLD, prevPrstQuantCoarse[i](j],
prevPrstFreqResStrde[i][j], numParamSets,
} bsindependencyFlag, firstPreset, numRenderingChannel{i]);
!

}
ByteAlign();
SAOCExtensionFrame(),
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