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DESCRIPCION
Disposicion de juego de ruleta

La presente invencién esta relacionada con una novedosa disposicién de juego de ruleta que permite colocar
apuestas en combinaciones de nimeros que no son posibles en una disposicion convencional de juego de ruleta.

Una disposicion convencional del juego de ruleta, por ejemplo como se describe en el documento US-B1-6352260 y
como se ilustra en la figura 1 comprende una matriz de casillas 12 en tres columnas de doce filas, que se numeran
de 1 a 36 consecutivamente a través de las filas. Una casilla adicional 14 que abarca las tres casillas 12 de la fila
primera se numera con el 0. En el fondo de cada columna también se proporcionan unas casillas 16. En el lado de la
principal matriz se proporcionan unas casillas adicionales 18, 20, 22 y 24.

Tradicionalmente el método de colocar las apuestas de la ruleta es colocar fichas reales o virtuales en un cuadrado
individual numerado 12 o en una combinacion de nimeros colocando una ficha en una linea o esquina comunes a
los nimeros. Con una disposicién convencional, la combinacién de nimeros esta limitada por la proximidad fisica de
los nimeros que permite que la apuesta sea indicada colocando una ficha en una linea o esquina comunes a una
pluralidad de numeros. Puede cubrirse un nimero limitado de combinaciones adicionales colocando una ficha en
una de las casillas 18 a 24, por ejemplo la casilla 16 para cubrir una columna completa (12 nimeros), la casilla 18
para cubrir de 1 a 12; de 13 a 24 o de 25 a 36, la casilla 20 para cubrir de 1 a 18 o de 19 a 36, la casilla 22 para
cubrir nimeros impares/pares o la casilla 24 para cubrir nimeros negros/rojos.

De este modo, un jugador puede hacer las siguientes apuestas:

Descripcion NUmeros cubiertos|Posibilidades Ejemplos
A pleno Uno 35al Cero; 12 0 28;
/A caballo Dos 17a1l Ceroy 2; 25y 28; 014y 15;
A calle Tres 11al 1[4,5y6;31,32y33;
A esquina Cuatro 8al 25,26,28y29;07,8, 10y 11;
A seisena Seis 5al 4a9;025a30:
/A docena Doce 2al 1al2; 13 a24; o025 a 36 inclusive
Columna Doce 2al Columna central - 2, 5, 8, etc.
IApuestas igualadas|Dieciocho 50% Negro o Rojo; par oimpar; 1 a18;019a 36

Nota: La rueda de EE.UU. tiene un doble cero ademas del cero individual incorporado en la rueda francesa y la
europea. Aunque el tapete de juego de EE.UU. muestra las dos areas de apuesta al cero adyacentes entre si,
normalmente no se permite una apuesta de ficha Unica a caballo para cubrir ambos ceros. En la rueda de EE.UU los
dos ceros estan colocados opuestos entre si. El disefio del tapete tradicional de la ruleta francesa y la europea
(véanse la fig. (i)) muestra tres columnas de los enteros uno a treinta y seis con el cero (individual) con la base por
detras de los cuadrados de apuesta del uno, el dos y el tres.

Las fichas que pretenden cubrir mas de un nimero so6lo pueden cubrir los cuadrados numerados de apuesta que
estan fisicamente adyacentes, de este modo se permite siete-ocho (como a caballo) pero no siete-nueve.

Segun un aspecto de la presente invencion una disposicion de juego de ruleta incluye una matriz de casillas que
tiene tres columnas adyacentes de doce filas, las casillas en tres columnas adyacentes se numeran de 1 a 36
consecutivamente a través de las filas, caracterizada por que se proporciona una cuarta columna de doce casillas
bajando por un lado de la matriz de casillas, las casillas en la cuarta columna se numeran para repetir los nimeros
de la columna del lado opuesto de la matriz de casillas.

La presente invencién permite colocar apuestas en combinaciones no posibles hasta ahora, por ejemplo puede
colocarse una apuesta en una division siete-nueve o en una esquina siete-nueve-diez-doce, que hasta ahora no era
posible.

La disposicién de juego de ruleta de la presente invencion también puede incluir unas casillas adicionales similares a
las de la disposicion convencional, en las que pueden colocarse apuestas en el cero, doble cero, una columna, 1 a
12,13 a24,25a36,1a 18,19 a 36, 1 a 18, 19 a 36, impar, par, negro o rojo u otras combinaciones de nimeros
gue no estan préximos fisicamente.

Segun una realizacion adicional de la invencién, se proporciona una casilla marcada con el nimero cero y una fila
adicional de tres casillas a lo largo de la parte superior de la casilla de cero, la fila adicional de casillas se numera
34, 35, 36.

Segun esta realizacion, unas apuestas pueden ser combinaciones de cero con los nimeros 34, 35, 36, que no son
posibles con la disposicién convencional.

Ahora se describira la invencion, solo a modo de ejemplo, haciendo referencia a los dibujos adjuntos, en los que:
2
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La figura 1 ilustra una disposiciéon convencional de ruleta; y
La figura 2 ilustra la disposicion de ruleta segun la presente invencion;
La figura 3 ilustra una realizacién alternativa de la presente invencion;
La figura 4 ilustra una realizacién adicional de la invencion.
La figura 1 muestra una disposicion convencional de ruleta como se ha descrito antes.
Con esta disposicion se pueden hacer apuestas:
a) enun unico numero (Pleno) colocando una ficha 30 en una de las casillas marcadas de cero a 36;
b) en un par de niumeros adyacentes (Caballo) colocando una ficha 32 en una linea entre los dos nimeros;
¢) enunafila de tres nimeros (Transversal) colocando una ficha 34 en la linea en el extremo de una fila;
d) en cuatro nimeros adyacentes (Cuadro) colocando una ficha 36 en la esquina comudn a los cuatro nimeros;

e) en seis numeros de dos filas adyacentes (Seisena) colocando una ficha 38 en la esquina en el extremo de
dos filas;

f) en doce nimeros en una columna (Columna) colocando una ficha 40 en una de las casillas 16;

g) enlos nimeros 1 a 12; 13 a 24 o 25 a 36 (Docena) colocando una ficha 42 en una de las casillas 18;
h) enlos nimeros 1 a 18 o0 19 a 36 colocando una ficha 44 en una de las casillas 20;

i) en par o impar colocando una ficha 46 en una de las casillas 22; y

i) en negro o rojo colocando una ficha 48 en una de las casillas 24.

Segun la presente invencion, como se ilustra en la figura 2, se proporciona una columna adicional de doce casillas
50 bajando por un lado de la matriz de casillas 12 de la disposicién convencional, las casillas 50 se alinean con las
filas de la matriz de casillas 12. Estas casillas 50 se nhumeran con el mismo nimero que el de la casilla 12 del
extremo opuesto de la respectiva fila. Ademas de las apuestas convencionales, las casillas 50 permiten colocar
apuestas en pares de nimeros en extremos opuestos de las filas de la disposicion convencional (Enlace-Caballo,
Link Split), por ejemplo 1y 3 0 22 y 24, colocando una ficha 52 en una linea entre una casilla 50 y una casilla 12 en
la columna adyacente. Las casillas 50 también permiten colocar apuestas en dos pares de nimeros en extremos
opuestos de filas adyacentes de la disposicién convencional (Caballo-Cuadro), por ejemplo 4, 7,6, 9 0 28, 31, 30 y
33, colocando una ficha 54 en la esquina comun a dos casillas 50 y dos casillas 12 en la fila adyacente de la matriz.

A lo largo de la orilla superior de casilla 14 de la disposicion convencional se proporciona una fila adicional de tres
casillas 60, las casillas 60 corresponden a las columnas de la disposicion convencional. Las casillas 60 se numeran
34, 35y 36. Las casillas 60 permiten colocar apuestas adicionales en 0y 34; 0 y 35; o 0 y 36 (Enlace-Caballo)
colocando una ficha 62 en la linea contigua a la casilla 14 y a la casilla apropiada 60. Las casillas 60 también
permiten colocar apuestas en 0, 34 y 35; 0 0, 35 y 36 (Enlace Cuadro) colocando una ficha 62 en una esquina
comun a las correspondientes casillas 14 y 60. Las casillas 60 también permiten colocar apuestas en 0, 34, 35y 36
(Enlace-Linea) colocando una ficha 66 en la esquina entre la casilla 14 y las casillas 60 en el extremo de la fila.

Seis casillas adicionales, dos casillas 70, 72 correspondientes al primer conjunto de cuatro filas, los nimeros 1 a 12
de la disposicion convencional, dos casillas 70, 72 correspondientes al segundo conjunto de cuatro filas, los
nameros 13 a 24 de la disposicién convencional y dos casillas 70 a 72 correspondientes al tercer conjunto de cuatro
filas, los nimeros 26 a 36 de la disposicidon convencional. Una ficha 74 puede colocarse en una de las casillas 70,
por ejemplo que corresponde al primer conjunto de cuatro filas de la disposicién convencional, para colocar una
apuesta en las casillas 12 de esquina de las pertinentes cuatro filas (Cuarteto Cuadro), esto es la primera y tercera
casilla de la primera fila y la primera y tercera casillas de la cuarta fila, es decir nameros 1, 3, 10 y 12. Una ficha 76
puede colocarse en una de las casillas 72, por ejemplo que corresponde al tercer conjunto de cuatro filas, para
colocar una apuesta en las cuatro casillas centrales 12 de las correspondientes filas, es decir 26, 29, 32y 35.
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La disposicién de ruleta descrita haciendo referencia a la figura 2 permitira de este modo numerosas apuestas
adicionales en combinaciones no posibles hasta ahora, en particular:

Descripcion Numeros [Posibilidades|Ejemplos
cubiertos

Enlace-Caballos: Un nimero de lajDos 17a1l 1y3;4y6;7y9;10y 12;
columna uno combinado con su 13y 15;16y 18;19y 21;
socio lateral de la columna tres. 22y 24;25y 27; 28y 30;
(Casillas 50) 31y 33;34y 36.
Enlace-Cuadros: Dos nimeros en|Cuatro 8al cero,1y3;1,3,4y6;
filas adyacentes en la columna 4,6,7y9;7,9,10y 12;
uno combinados con sus socios 10, 12, 13y 15; 13, 15, 16 y 18;
laterales en la columna tres 16, 18, 19y 21; 19, 21, 22 y 24;
(Casillas 50) 22,24, 25y 27; 25, 27, 28 'y 30;

28, 30,31y 33; 31, 33,34y 36.

Combinaciones de cero:

Enlace-Caballo (Casillas 60) Dos 17a1l Cero y 34; Ceroy 35; o Cero y 36.
Enlace-Esquina (Casillas 60) Tres 11a1l Cero, 34y 35; Cero, 35y 36.

Enlace-Linea (Casillas 60) Cuatro 8al Cero, 34,35y 36.

Cuartetos Cuadros Cuatro 8al 1,3,10y 12; 13, 15,22y 24;027,27,34y 36.
(Casillas 70)

Cuartetos Centrales Cuatro 8al 2,5,8y11;14,17,20y 23; 0 26, 29, 32y 35.
(Casillas 72)

Con esta realizacién hay disponibles treinta seis nuevas oportunidades de apuesta con una Unica ficha.

En unas realizaciones alternativas pueden permitirse otras combinaciones de cuadrados numerados de apuesta
dependientes del espacio fisico disponible y de la comodidad del personal y los jugadores en el casino.

En una realizacion alternativa, cualquiera o todas las otras combinaciones de cuadrados numerados de apuesta
efectuadas por una apuesta de ficha individual pueden estar disponibles en un tapete virtual o electronico. En una
realizacion alternativa el tapete o cualquier variacién del mismo pueden utilizarse o representarse de forma
electrénica, por transmision a distancia, en la web, en internet, en una red de area local o una red remota o por
medio de una tarjeta-rasca o loteria 0 como un accesorio para un juego familiar o divertido.

Si bien en la realizacién antes mencionada la columna adicional de casillas se ubica a la izquierda de la matriz de
casillas 12 y se numera 3, 6, 9, etc., las casillas 50 pueden ubicarse como alternativa en el lado derecho de la matriz
de casillas 12 y numerarse 1, 4, 7, etc., como se ilustra en la figura 3. Ademas las casillas 18, 20, 22, 24, 70y 72
pueden colocarse en cualquiera de los lados de la matriz de casillas 12, 50, como se ilustra en la figura 4. La casilla
14 también puede abarcar las cuatro columnas de la matriz de casillas 12, 50 como se ilustra en la figura 4.
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REIVINDICACIONES

1. Una disposicién de juego de ruleta que incluye una matriz de casillas (12) que tienen tres columnas
adyacentes de doce filas, las casillas (12) en las tres columnas adyacentes se numeran de 1 a 36 consecutivamente
a través de las filas, caracterizada por que se proporciona una cuarta columna de casillas (50) en un lado de la
matriz de casillas (12), la cuarta columna de casillas (50) se numera para repetir los nimeros de la columna del lado
opuesto de la matriz de casillas (12).

2. Una disposicion de juego de ruleta segun la reivindicacion 1 caracterizada por que una casilla adicional (14)
se extiende por lo menos tres columnas adyacentes a las casillas (12) en la parte superior de las columnas, dicha
casilla adicional (14) se numera con el cero.

3. Una disposicién de juego de ruleta segun la reivindicacién 2 caracterizada por que la casilla adicional (14) se
divide en dos, las dos casillas se numeran con el cero (0) y con el doble cero (00).

4. Una disposicion de juego de ruleta segun la reivindicacion 2 o 3 caracterizada por que se proporciona una fila
adicional de tres casillas (60) encima de la casilla adicional (14) numerada con el cero o con el cero y el doble cero,
dichas casillas adicionales (60) corresponden a dichas tres columnas adyacentes de la matriz de casillas (12) y se
numeran 34, 35y 36.

5. Una disposicién de juego de ruleta segun cualquiera de las reivindicaciones precedentes caracterizada por
que se proporcionan unas casillas adicionales (16), una a los pies de cada una de dichas tres columnas adyacentes
de la matriz de casillas (12).

6. Una disposicién de juego de ruleta segun cualquiera de las reivindicaciones precedentes caracterizada por
que se proporcionan unas casillas adicionales (18, 20, 22, 24) para colocar apuestas para cubrir unas
combinaciones de numeros que no estan adyacentes en la matriz de casillas (12) y que no pueden indicarse
colocando una Unica ficha o marcador en la matriz de casillas (12).

7. Una disposicion de juego de ruleta segun la reivindicacion 6 caracterizada por que se proporciona una o mas
casillas adicionales (18, 20, 22, 24) para colocar una apuesta que cubra: doce nimeros que comprenden de 1 a 12,
de 13 a 24 o de 25 a 36; dieciocho numeros que comprenden de 1 a 18; de 19 a 36; todos los nimeros impares;
todos los nimeros pares; todos los nimeros rojos; o todos los numeros negros.

8. Una disposicion de juego de ruleta segun la reivindicacion 6 en la que se proporciona una o0 mas casillas
adicionales (70, 72, 74, 76) para colocar una apuesta para cubrir una combinacién seleccionada de nimeros que
comprenden 1, 3, 10y 12; 13,15, 19y 21; 25, 27,34y 36; 2,5, 8y 11; 14, 17, 20 0 23; 0 26, 29, 32 0 35.

9. Una disposicion de juego de ruleta segln cualquiera de las reivindicaciones precedentes caracterizada por
qgue cualquier combinaciéon de apuestas, nueva u original, real o virtual, puede efectuarse mediante una jugada o
apuesta de una sola ficha.

10. Una disposicion de juego de ruleta segin cualquiera de las reivindicaciones precedentes caracterizada por el
uso para la diversion o en un contexto familiar, 0 en un juego de ruleta en vivo o a distancia, o en forma electronica,
0 en la web, o en internet, o en una red de &rea local, o en una red remota, o en un teléfono maévil, o como una
tarjeta-rasca, o loteria.
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(Técnica anterior)
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