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ES 2526441 T3

DESCRIPCION
Medio de grabacion, dispositivo de reproduccion y circuito integrado
La presente invencion se refiere a una tecnologia de grabacion de imagenes 3D y 2D.

Las imagenes 2D, también llamadas imagenes monoscoépicas, se representan por pixeles en un plano X-Y que se
aplica a la pantalla de visualizacién del dispositivo de visualizacién.

En contraposicion, las imagenes 3D tienen una profundidad en la direccion del eje Z ademas de los pixeles en el
plano X-Y aplicado a la pantalla del dispositivo de visualizacion. Las imagenes 3D son presentadas a los
observadores (usuarios) reproduciendo simultaneamente las imagenes de vision izquierda y de visiéon derecha a ver
respectivamente con los ojos izquierdo y derecho de modo que se pueda producir un efecto estereoscopico. Los
usuarios verian, entre los pixeles que constituyen la imagen 3D, pixeles que tienen coordenadas de eje Z positivas
delante de la pantalla de visualizacion, y pixeles que tienen coordenadas de eje Z negativas detras de la pantalla de
visualizacion.

Es preferible que un disco éptico que almacene una imagen 3D tenga compatibilidad con un dispositivo de
reproducciéon que pueda reproducir solamente imagenes 2D (a continuacion, dicho dispositivo de reproduccion se
denomina “dispositivo de reproduccion 2D”). Esto es debido a que, de otro modo, hay que producir dos tipos de
discos para imagenes 3D y 2D de modo que el dispositivo de reproduccion 2D pueda reproducir el mismo contenido
que el almacenado en un disco para imagen 3D. Tal disposiciéon tendra un costo mas alto. Consiguientemente, hay
que proporcionar un disco 6ptico que almacene una imagen 3D que sea reproducida como una imagen 2D por el
dispositivo de reproduccion 2D, y como una imagen 2D o 3D por un dispositivo de reproduccion que soporte ambas
imagenes 3D y 2D (a continuacion, dicho dispositivo de reproduccion se denomina “dispositivo de reproduccion
2D/3D”).

El documento de Patente 1 abajo identificado es un ejemplo de documentos de la técnica anterior que describen
tecnologias para asegurar la compatibilidad de la reproduccion entre imagenes 2D y 3D, con respecto a discos
opticos que almacenan imagenes 3D. Otros ejemplos de métodos de reproduccion estereoscopica se pueden ver,
por ejemplo, en los documentos de patente 2 a 4.

Literatura de patentes 1: patente japonesa numero 3935507
Literatura de patentes 2: US 4 739 418

Literatura de patentes 3: JP 2007 166651

Literatura de patentes 4: JP HO1 109990

Mientras tanto, cuando se intenta introducir el modo de reproduccion 3D en el dispositivo de reproduccion
manteniendo al mismo tiempo la compatibilidad con los dispositivos de reproduccién 2D convencionales, el problema
es como el procedimiento de seleccion de flujo debera tratar el evento de conmutacion del modo de reproduccion del
modo de reproduccién 2D al modo de reproduccion 3D.

El procedimiento de seleccion de flujo es un procedimiento de procesado para determinar, de entre los flujos
elementales registrados en una tabla de seleccion de flujo grabada en un medio de grabacién, los flujos elementales
a desmultiplexar identificandolos con los nuimeros de flujo. La tabla de seleccion de flujo muestra los flujos
elementales registrados que se pueden reproducir, entre una pluralidad de flujos elementales que estan grabados
fisicamente en el medio de grabacion.

Los numeros de flujo determinados por el procedimiento de seleccion de flujo son almacenados en un registro de
numeros de flujo en el dispositivo de reproduccion. El procedimiento de seleccion de flujo se ejecuta cuando tiene
lugar un cambio de estado en el dispositivo de reproduccion, por ejemplo, cuando tiene lugar conmutacion entre
secciones de reproduccion, o cuando se carga un disco. Aqui, por extension de la forma de considerar los
dispositivos de reproduccion 2D convencionales, el cambio en el modo de reproduccion se interpretara como un
cambio en el estado del dispositivo, y el procedimiento de seleccion de flujo se ejecutara para poner de nuevo los
numeros de flujo.

Sin embargo, cuando el procedimiento de seleccion de flujo es ejecutado debido a un cambio del modo de
reproduccion y los nuevos numeros de flujo son almacenados en el registro de nimeros de flujo, no hay garantia de
que el atributo de idioma del flujo después del cambio de modo sea el mismo que el atributo de idioma antes del
cambio de modo. Esto es debido a que los atributos de idioma de los flujos son gestionados por los numeros de flujo
presentados en la tabla de seleccion de flujo, y los atributos de flujo cambian cuando los nimeros de flujo cambian.
Cuando se adopta dicha estructura, el flujo se tiene que poner de nuevo después de un cambio de modo. Dicha
doble operacion resulta inconveniente para el usuario.
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Por lo tanto, un objeto de la presente invencion es proporcionar un medio de grabacién que pueda mantener el
atributo de idioma sin cambiar antes y después de la conmutacién del modo de reproduccion.

Esto se logra por los elementos de las reivindicaciones independientes.

En el medio de grabacion que tiene los medios de solucién del problema antes descrito, cuando el modo de
reproducciéon conmuta del modo de reproduccion monoscopica al modo de reproduccion estereoscopica, la base
sobre la que se realiza la seleccidon de flujo conmuta desde la tabla de seleccion de flujo basico a la tabla de
seleccion de flujo de extension.

Con la estructura antes descrita, cuando el modo de reproduccién es conmutado desde el modo de reproduccién
monoscopica al modo de reproduccion estereoscopica, es posible conmutar el flujo a suministrar al descodificador
manteniendo al mismo tiempo tal cual los nimeros de flujo indicados en la tabla de seleccién de flujo, y manteniendo
los atributos de idioma de los flujos sin cambiar antes y después del cambio de modo.

Esto hace posible cambiar el modo de reproduccién desde el modo de reproducciéon monoscépica al modo de
reproduccion estereoscopica, y desde el modo de reproduccién estereoscopica al modo de reproduccion
monoscopica, manteniendo al mismo tiempo los atributos de idioma.

Ademas, el procedimiento de seleccion de flujo en el modo de reproduccion estereoscépica se realiza en base
simplemente a la tabla de seleccion de flujo basico. Como resultado, el contenido del procedimiento de seleccion de
flujo en el modo de reproduccién estereoscopica puede ser el mismo que el contenido del procedimiento de
seleccion de flujo en el dispositivo de reproduccion dedicado a la reproduccion monoscoépica. De esta forma, se
puede garantizar la compatibilidad completa con respecto al procedimiento de seleccion de flujo. Esto facilita que se
asegure la operacion cuando un medio de grabacion que soporta la reproduccion estereoscopica es cargado en un
dispositivo de reproduccién convencional dedicado a la reproduccién monoscoépica. Dado que las operaciones
normales son garantizadas cuando un medio de grabacién que soporta la reproduccion estereoscopica es cargado
en un dispositivo de reproduccion convencional dedicado a la reproduccidon monoscépica, el productor del dispositivo
de reproduccion puede tener la seguridad de que el medio de grabacion que soporta la reproduccion estereoscopica
se pone en el mercado sin quedar implicado en los problemas del usuario atribuidos a la carga de un medio de
grabacion que soporta la reproduccion estereoscépica en un dispositivo de reproduccion convencional dedicado a la
reproducciéon monoscopica.

Las figuras 1A a 1C muestran una realizacion del acto de usar el medio de grabacion, el dispositivo de reproduccion,
el dispositivo de visualizacion y gafas.

La figura 2 muestra la cabeza del usuario en el lado izquierdo del dibujo y las imagenes de un esqueleto de
dinosaurio vistas respectivamente por el ojo izquierdo y el ojo derecho del usuario en el lado derecho del dibujo.

La figura 3 muestra un ejemplo de las estructuras internas de los flujos video de vision izquierda y de vision derecha
para la visién estereoscopica.

La figura 4 muestra como realizar la vision estereoscopica en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

La figura 5 muestra esquematicamente como una imagen es visualizada para el usuario después de realizar el
recorte utilizando el valor de desplazamiento y superposicion.

Las figuras 6A a 6D muestran un ejemplo del método de 3D profundidad.

La figura 7 muestra una imagen estereoscopica generada en el modo de 3D profundidad.

Las figuras 8A a 8C muestran la estructura interna del medio de grabacion en la realizacion 1.

Las figuras 9A y 9B ilustran como el flujo video es almacenado en las secuencias de paquetes PES.
La figura 10 muestra esquematicamente como el TS principal es multiplexado.

Las figuras 11A y 11B muestran las estructuras internas del TS principal y TS secundario.

Las figuras 12A a 12D muestran la estructura interna de la informacion de lista de reproduccion.
Las figuras 13A y 13B muestran un ejemplo de la tabla de seleccién de flujo basico.

La figura 14 muestra la estructura interna de la tabla de seleccion de flujo de extension.
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Las figuras 15A-15C muestran las secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo de extension.
La figura 16 muestra qué flujos elementales son desmultiplexados a partir del TS principal y los TSs secundarios.

La figura 17 muestra cémo las secuencias de registro de flujo dispuestas en la tabla de seleccion de flujo basico y la
tabla de seleccion de flujo de extension son referenciadas.

La figura 18 muestra el cambio de asignacion de los nimeros de flujo.

La figura 19 muestra una sintaxis para escribir la tabla de seleccién de flujo de extensién en un lenguaje compilador
orientado a objeto.

La figura 20 muestra la estructura interna del dispositivo de reproduccion.

Las figuras 21A a 21C muestran qué identificadores de paquetes son enviados a la unidad de desmultiplexacion por
la secuencia de grabacion de flujo combinado.

Las figuras 22A a 22C muestran qué identificadores de paquetes son enviados a la unidad de desmultiplexacion por
la secuencia de grabacion de flujo combinado.

La figura 23 muestra la referenciacion de los identificadores de paquetes y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccion esta puesto en el modo de presentacion B-D y el dispositivo de reproduccion tiene la
capacidad B-D.

La figura 24 muestra la referenciacion de los identificadores de paquetes y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccién esta puesto en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

La figura 25 muestra la referenciacion de los identificadores de paquetes y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccién esta puesto en el modo de presentacion 2D.

La figura 26 muestra la referenciacion de los identificadores de paquetes y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccién no tiene la capacidad para el modo de presentacion B-D.

La figura 27 muestra el procedimiento de reproduccion de lista de reproduccion.

La figura 28 muestra el procedimiento de seleccion de flujo.

La figura 29 muestra el procedimiento de enviar el identificador de paquete correspondiente al numero de flujo.
La figura 30 muestra la correspondencia entre el archivo 2D/archivo base y el archivo dependiente.

Las figuras 31A a 31C muestran la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado y el archivo 2D/archivo
base.

La figura 32 muestra la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado estereoscopico, el archivo 2D, el archivo
base y el archivo dependiente.

La figura 33 muestra la lista de reproduccion 2D vy la lista de reproduccion 3D.

La figura 34 muestra una lista de reproduccién generada anadiendo una ruta secundaria a la lista de reproduccion
3D.

Las figuras 35A y 35B muestran una lista de reproduccion 3D generada afiadiendo un indicador de vision base a la
lista de reproduccion 3D.

La figura 36 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de reproduccion de elemento de reproduccion.

Las figuras 37A a 37C muestran la informacion de elemento de reproduccion y el elemento de reproduccion
secundario de la realizacion 4.

La figura 38 muestra la especificacion de la seccion multiangulo por la informacién de elemento de reproduccion y la
informacién de elemento de reproduccién secundario.

Las figuras 39A a 39C muestran imagenes estereoscopicas a visualizar cuando se ponen numeros de angulo
correspondientes.
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La figura 40 muestra el procedimiento para leer el archivo de flujo segun “Multi_clip_entries”.
Las figuras 41A a 41C muestran la estructura interna del archivo de informacion de clips.

Las figuras 42A y 42B muestran la informaciéon de punto de inicio de Extension y la tabla de mapa de entrada
incluidos en el archivo de informacion de clips.

La figura 43 muestra el atributo de flujo incluido en la informacién de programa.
La figura 44 muestra cémo los puntos de entrada son registrados en un mapa de entrada.

La figura 45 muestra como la secuencia ATC es restablecida a partir de los bloques de datos que constituyen el
archivo de flujo intercalado estereoscopico.

Las figuras 46A y 46B muestran la estructura interna de la unidad de lectura provista de la unidad de restauracion de
secuencia ATC.

La figura 47 muestra el procedimiento para restaurar la secuencia ATC.

Las figuras 48A y 48B muestran la estructura interna del flujo video.

La figura 49 muestra la estructura interna del mapa de entrada que se pone para la presentacion de diapositivas.

La figura 50 muestra el procedimiento de reproduccion de la lista de reproduccion de presentacion de diapositivas.
Las figuras 51A y 51B muestran las estructuras internas de la unidad de desmultiplexacién y el descodificador video.

Las figuras 52A y 52B muestran las estructuras de dispositivo incluyendo un descodificador y dos planos en el
método 3D-LR y el método de 3D profundidad.

Las figuras 53A y 53B muestran la estructura interna del descodificador de graficos para el flujo PG.
Las figuras 54A y 54B muestran la estructura interna del descodificador de subtitulos de texto.
Las figuras 55A y 55B muestran modelos de descodificador del descodificador 1G.

La figura 56 muestra una estructura de circuito para sintetizar las salidas de estos modelos de descodificador y
enviar el resultado en el modo 3D-LR.

La figura 57 muestra una estructura de circuito para sintetizar las salidas de los modelos de descodificador y enviar
el resultado en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

La figura 58 muestra una estructura interna de un disco 6ptico de capas muiltiples.

La figura 59 muestra el formato de aplicacion del disco éptico en base al sistema de archivos.

La figura 60 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de procesado del método de grabacion.
La figura 61 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para escribir el archivo AV.

Las figuras 62A y 62B muestran el método de fabricaciéon de un disco optico.

La figura 63 muestra la estructura interna del dispositivo de grabacion.

La figura 64 muestra la estructura de un dispositivo de reproduccion 2D/3D.

La figura 65 muestra la estructura interna del descodificador deseado del sistema 4 y el conjunto de memoria de
planos 5a.

La figura 66 muestra las estructuras internas del conjunto de registro 10 y el motor de control de reproduccion 7b.
La figura 67 muestra la transicion de estado del modelo de seleccidon del modo de salida.
La figura 68 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para el proceso de inicializacion.

La figura 69 muestra el “Procedimiento cuando se cambia la condicién de reproduccion”.
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Las figuras 70A a 70D muestran la asignacion de bits en el registro de establecimiento de reproductor para realizar
el modo de reproduccion 3D.

La figura 71 muestra la estructura interna de la unidad de sintetizacion de planos 5b.

Las figuras 72A y 72B muestran los datos en los que se mezcla el contenido para 2D y 3D y cémo los datos son
reproducidos por el dispositivo de reproduccion.

La figura 73 es un diagrama de transicion de estado que muestra la conmutacion entre 2D y 3D.
La figura 74 muestra la capacidad de visién dependiente y la capacidad de 3D profundidad.

La figura 75 muestra los parametros de sistema extendidos para identificar con mas detalle las capacidades de
reproduccion 3D.

La figura 76 muestra la informacion de identificacion de base de datos para identificar si el dispositivo de
reproduccion soporta o no la estructura de datos que ha sido extendida para 3D.

La figura 77 muestra un parametro de sistema en el que se pone la preferencia del usuario relativa al formato de
presentacion.

La figura 78 muestra un parametro de sistema que indica el formato de visualizacion de la reproduccién actual.
La figura 79 muestra una asignacion de bits para almacenar el valor de correccion de desplazamiento 3D.

Las figuras 80A y 80B muestran la APl de operacidon del usuario para conmutacion entre los métodos de
visualizacion 2D y 3D.

La figura 81 muestra los cddigos de operacién y operandos de la orden Cambiar el modo de 1 plano +
Desplazamiento.

La figura 82 muestra la orden Cambiar el tipo de presentacion 3D.

Las figuras 83A a 83C muestran cémo se almacenan los flujos de transporte para tres modos en los archivos.
La figura 84 muestra, en forma de una tabla, la multiplexacion al nivel del flujo de transporte.

La figura 85 muestra la asignacion de PIDs a los paquetes del flujo de transporte (TS).

Las figuras 86A a 86C muestran el flujo video primario y el flujo audio primario.

Las figuras 87A a 87C muestran los flujos PG a los que se asignan los numeros de flujo 1y 2.

Las figuras 88A y 88B muestran los paquetes TS que constituyen el flujo video secundario y el flujo audio
secundario.

Las figuras 89A y 89B muestran la forma para conectar de forma ininterrumpida dos elementos de reproduccion.
Las figuras 90A a 90C muestran los tipos de ruta secundaria para conmutacion entre archivos en la capa limite.

La figura 91 muestra un ejemplo de cémo describir las secuencias de registro de flujo para el flujo video primario y el
flujo audio primario.

La figura 92 muestra un ejemplo de cdmo describir las secuencias de registro de flujo para el flujo de subtitulos de
texto PG.

La figura 93 muestra un ejemplo de como describir las secuencias de registro de flujo para el flujo IG.

La figura 94 muestra un ejemplo de como describir las secuencias de registro de flujo para el flujo audio secundario
y el flujo video secundario.

La figura 95 es un grafico que indica el cambio temporal en el desplazamiento de plano del flujo de subtitulos de
texto.

La figura 96 muestra la imagen | que constituye la imagen de fondo.
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La figura 97 muestra una estructura ejemplar de un dispositivo de reproduccion 2D/3D que se realiza usando un
circuito integrado.

La figura 98 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de la unidad de procesado de
flujo.

La figura 99 es un diagrama conceptual que muestra la unidad de conmutacién 653 y el periférico cuando la unidad
de conmutacion 653 es DMAC.

La figura 100 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de la unidad de salida AV
608.

La figura 101 es una estructura ejemplar que muestra la unidad de salida AV 608, o la parte de salida de datos del
dispositivo de reproduccién con mas detalle.

La figura 102 muestra una disposicion de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado.
La figura 103 muestra una disposicion de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado.

La figura 104 es un diagrama de flujo sencillo que muestra un procedimiento de operacion en el dispositivo de
reproduccion.

Y la figura 105 es un diagrama de flujo detallado que muestra un procedimiento de operacion en el dispositivo de
reproduccion.

A continuacioén se describe una realizacion de un medio de grabacién y un dispositivo de reproduccion provistos de
medios para resolver los problemas antes descritos, con referencia a los dibujos adjuntos. En primer lugar, se dara
una breve descripcion del principio de la vision estereoscopica.

En general, debido a la diferencia de posicion entre el ojo derecho y el ojo izquierdo, hay una pequefia diferencia
entre una imagen vista por el ojo derecho y una imagen vista por el ojo izquierdo. Esta diferencia es la que permite
que los seres humanos reconozcan la imagen que ven en tres dimensiones. La visualizacion estereoscopica se
realiza usando el paralaje de los seres humanos, de modo que una imagen monoscopica parece que es
tridimensional.

Mas especificamente, hay una diferencia entre la imagen vista por el ojo derecho y la imagen vista por el ojo
izquierdo, correspondiendo la diferencia al paralaje de los seres humanos. La visualizacion estereoscépica se realiza
presentando los dos tipos de imagenes alternativamente a intervalos de tiempo cortos regulares.

El “intervalo de tiempo corto” puede ser un periodo de tiempo que sea suficientemente corto para proporcionar a los
seres humanos, por las visualizaciones alternativas, la ilusién de que estan viendo un objeto tridimensional. Los
métodos para realizar la vision estereoscopica incluyen el que usa una tecnologia de holografia y el que usa una
imagen de paralaje.

El primer método, la tecnologia de holografia, se caracteriza porque puede reproducir un objeto tridimensionalmente
de la misma manera que un ser humano reconoce el objeto normalmente, y que, con respecto a la generacion video,
aunque haya establecido una teoria tecnoldgica, requiere (i) un ordenador que pueda realizar una enorme cantidad
de calculos para generar el video para holografia en tiempo real, y (ii) un dispositivo de visualizaciéon que tenga una
resolucion en la que se puedan trazar varios miles de lineas a una longitud de 1 mm. Es sumamente dificil que la
tecnologia actual realice dicho producto, y por ello apenas se han desarrollado productos para uso comercial.

Por otra parte, el tltimo método que usa una imagen de paralaje tiene el mérito de que una visiéon estereoscopica
puede ser realizada con soélo preparar imagenes para vision con el ojo derecho y el ojo izquierdo. Algunas
tecnologias incluyendo el método de segregacion secuencial han sido desarrolladas para uso practico desde el
punto de vista de como hacer que cada uno del ojo derecho y el ojo izquierdo vean solamente las imagenes
asociadas con ellos.

El método de segregacion secuencial es un método en el que las imagenes para el ojo izquierdo y el ojo derecho
son visualizadas alternativamente en una direccion de eje temporal de tal manera que las escenas izquierda y
derecha se superpongan en el cerebro por el efecto de las imagenes residuales de los ojos, y la imagen superpuesta
es reconocida como una imagen estereoscopica.

El dispositivo de reproduccion descrito en la presente solicitud es un dispositivo de reproduccion 2D/3D (reproductor)
que, provisto del modo de reproduccion 2D y el modo de reproduccion 3D, puede conmutar entre estos modos de
reproduccion.
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Las figuras 1A a 1C muestran la realizacion del hecho de usar el medio de grabacion, el dispositivo de reproduccion,
el dispositivo de visualizacién y gafas. Como se muestra en la figura 1A, un medio de grabacion 100 y un dispositivo
de reproduccion 200, conjuntamente con un televisor 300, gafas 3D 400, y un control remoto 500, constituyen un
sistema de cine en casa que esta sujeto a uso por parte el usuario.

El medio de grabacién 100 proporciona al sistema de cine en casa, por ejemplo, una obra de cine.
El dispositivo de reproduccion 200 esta conectado con el televisor 300 y reproduce el medio de grabacion 100.

El televisor 300 proporciona al usuario un entorno de operacion interactivo presentando un menu y analogos asi
como la obra de cine. El usuario tiene que llevar puestas las gafas 3D 400 para que el televisor 300 de la presente
realizacion realice la vision estereoscopica. Aqui, las gafas 3D 400 no son necesarias cuando el televisor 300
visualiza imagenes por el método lenticular. El televisor 300 para el método lenticular alinea imagenes para los ojos
izquierdo y derecho verticalmente en una pantalla al mismo tiempo. Y una lente lenticular esta dispuesta en la
superficie de la pantalla de visualizacion de tal manera que los pixeles que constituyen la imagen para el ojo
izquierdo formen una imagen solamente en el ojo izquierdo y los pixeles que constituyen la imagen para el ojo
derecho formen una imagen solamente en el ojo derecho. Esto permite que los ojos izquierdo y derecho vean
respectivamente imagenes que tienen un paralaje, realizando por ello una vision estereoscopica.

Las gafas 3D 400 estan equipadas con obturadores de cristal liquido que permiten al usuario ver una imagen de
paralaje por el método de segregacion secuencial o el método de gafas de polarizacion. Aqui, la imagen de paralaje
es una imagen compuesta por un par de (i) una imagen que entra solamente al ojo derecho y (ii) una imagen que
entra solamente al ojo izquierdo, de tal manera que las imagenes respectivamente asociadas con los ojos derecho e
izquierdo entren respectivamente en los ojos del usuario, realizando por ello la visién estereoscopica. La figura 1B
muestra el estado de las gafas 3D 400 cuando se visualiza la imagen de vision izquierda. En el instante en que se
visualiza la imagen de vision izquierda en la pantalla, el obturador de cristal liquido para el ojo izquierdo esta en el
estado de transmision de luz, y el obturador de cristal liquido para el ojo derecho esta en el estado de bloqueo de
luz. La figura 1C muestra el estado de las gafas 3D 400 cuando se visualiza la imagen de visién derecha. En el
instante en que se visualiza la imagen de vision derecha en la pantalla, el obturador de cristal liquido para el ojo
derecho esta en el estado de transmision de luz, y el obturador de cristal liquido para el ojo izquierdo esta en el
estado de bloqueo de luz.

El control remoto 500 es una maquina para recibir del usuario las operaciones para reproducir AV. El control remoto
500 también es una maquina para recibir del usuario las operaciones sobre la GUI en capas. Para recibir las
operaciones, el control remoto 500 esta equipado con una tecla de menu, teclas de flecha, una tecla de introduccion,
una tecla de retorno, y teclas numéricas, donde la tecla de menu se usa para reclamar un menu que constituye la
GUI, las teclas de flecha se usan para desplazar el enfoque entre componentes GUI que constituyen el menu, la
tecla de introduccion se usa para realizar una operacion de entrada (determinacion) sobre un componente GUI que
constituye el mend, la tecla de retorno se usa para volver a una capa mas alta en el menu en capas.

En el sistema de cine en casa representado en las figuras 1A a 1C, un modo de salida del dispositivo de
reproduccion para hacer que el dispositivo de visualizacion 300 visualice imagenes en el modo de reproduccion 3D
se denomina “modo de salida 3D”, y un modo de salida del dispositivo de reproduccién para hacer que el dispositivo
de visualizacion 300 visualice imagenes en el modo de reproduccion 2D se denomina “modo de salida 2D”.

Con esto termina la descripcion del hecho de usar el medio de grabacién y el dispositivo de reproduccion.

La presente realizacion adopta un método en el que las imagenes de paralaje a usar para la vision estereoscopica
son almacenadas en un medio de grabacién de informacion.

El método de imagen de paralaje es un método para realizar la vision estereoscopica preparando por separado una
imagen para el ojo derecho y una imagen para el ojo izquierdo, y haciendo que la imagen para el ojo derecho entre
solamente en el ojo derecho y que la imagen para el ojo izquierdo entre solamente en el ojo izquierdo. La figura 2
muestra la cabeza del usuario en el lado izquierdo del dibujo y las imagenes de un esqueleto de dinosaurio vistas
respectivamente por el ojo izquierdo y el ojo derecho del usuario en el lado derecho del dibujo. Cuando la
transmision y el bloqueo de luz se repiten alternativamente para los ojos derecho e izquierdo, las escenas izquierda
y derecha se superponen en el cerebro del usuario por el efecto de las imagenes residuales de los ojos, y la imagen
superpuesta es reconocida como una imagen estereoscépica que aparece delante del usuario.

Entre las imagenes de paralaje, la imagen que entra en el ojo izquierdo se denomina una imagen de ojo izquierdo
(imagen L), y la imagen que entra en el ojo derecho se denomina una imagen de ojo derecho (imagen R). Un video
compuesto de solamente imagenes L se denomina un video de vision izquierda, y un video compuesto solamente de
imagenes R se denomina un video de vision derecha. Ademas, los flujos video que se obtienen digitalizando y
codificando por compresion el video de vision izquierda y el video de vision derecha se denominan flujo video de
vision izquierda y flujo video de vision derecha, respectivamente.
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Estos flujos video de visién izquierda y de vision derecha son comprimidos por la codificacion por prediccion entre
imagenes usando la propiedad correlacionada entre puntos de vision, asi como por la codificacion por prediccion
entre imagenes usando la propiedad correlacionada en un eje de tiempo. Las imagenes que constituyen el flujo
video de visién derecha son comprimidas con referencia a las imagenes que constituyen el flujo video de visién
izquierda que tiene los mismos tiempos de visualizaciéon. Uno de los métodos de compresién video que usan dicha
propiedad correlacionada entre puntos de vision es un estandar corregido de MPEG-4 AVC/H.264 que se denomina
Codificacion Multivista (MVC). El Equipo Video Conjunto (JVT), que es un proyecto conjunto del ISO/IEC MPEG y
del ITU-T VCEG, terminé en Julio de 2008 la formulacion del estandar corregido de MPEG-4 AVC/H.264 llamado la
Codificacion Multivista (MVC). La MVC es un estandar para codificar, en masa, imagenes para una pluralidad de
puntos de vision. Debido al uso, en la codificacion por prediccion, de la semejanza de imagenes entre puntos de
visidn asi como la semejanza de imagenes en un eje de tiempo, la MVC ha mejorado la eficiencia de compresion en
comparacion con los métodos para codificar imagenes independientes para una pluralidad de puntos de vision.

Un flujo video, entre el flujo video de vision izquierda y el flujo video de vision derecha que ha sido codificado por
compresion por la MVC, que puede ser descodificado independientemente se denomina “flujo video de vision base”.
Un indicador de vision base, que se describira mas tarde, indica cual del flujo video de vision izquierda y el flujo
video de vision derecha es especificado como el flujo video de vision base. Ademas, un flujo video, entre el flujo
video de vision izquierda y el flujo video de vision derecha, que ha sido codificado por compresién en base a la
propiedad correlacionada entre tramas con cada dato de imagen que constituye el flujo video de vision base, y que
puede ser descodificado solamente después de descodificar el flujo video de vision base, se denomina “flujo de
visién dependiente”.

Un flujo video, entre el flujo video de vision izquierda y el flujo video de vision derecha que ha sido codificado por
compresion utilizando la propiedad correlacionada entre puntos de visiéon, que puede ser descodificado
independientemente se denomina “flujo video de vision base”. Un indicador de visiéon base en la informacién de
elemento de reproduccion indica cual del flujo video de vision izquierda y el flujo video de visidon derecha es
especificado como el flujo video de vision base.

El flujo video en el formato MPEG4-AVC, que forma la base del flujo video MVC, se describe a continuacion.

El flujo video MVC tiene la estructura GOP, y se compone de GOPs cerrados y GOPs abiertos. El GOP cerrado se
compone de una imagen IDR, e imagenes B e imagenes P que siguen a la imagen IDR. El GOP abierto se compone
de una imagen | no IDR, e imagenes B e imagenes P que siguen a la imagen | no IDR.

Las imagenes | no IDR, las imagenes B y las imagenes P son codificadas por compresién en base a la correlacion
de trama con otras imagenes. La imagen B es una imagen compuesta de datos fragmentados en el formato
bidireccionalmente predictivo (B), y la imagen P es una imagen compuesta de datos fragmentados en el formato
predictivo (P). La imagen B es clasificada en imagen B de referencia (Br) e imagen B de no referencia (B).

En el GOP cerrado, la imagen IDR esta dispuesta encima. En el orden de visualizacién, la imagen IDR no es la
superior, pero las imagenes (imagenes B e imagenes P) distintas de la imagen IDR no pueden tener relacion de
dependencia con las imagenes existentes en un GOP que precede al GOP cerrado. Como se aprecia por esto, €l
GOP cerrado tiene el papel de completar la relacion de dependencia.

A continuacion se describe la estructura interna del GOP. Cada elemento de datos de imagen en los GOPs abiertos
y cerrados tiene la estructura de unidad de acceso video del método de codificacion H.264. Cada unidad de acceso
video incluye un delimitador de unidad de acceso video, un conjunto de parametros de secuencia, un conjunto de
parametros de imagen, y un componente de vision.

El componente de visién son datos de imagen que han sido codificados por compresion en base a la correlacion
entre puntos de visién, mientras que tiene la estructura de unidad de acceso.

El delimitador de unidad de acceso video es convertido a una unidad de abstraccién de red, y luego es almacenado
en el paquete fuente. La lectura del paquete fuente permite un acceso aleatorio dentro del flujo video.

La relacion entre la unidad de acceso video y la imagen es “1 unidad de acceso video = 1 imagen”. En BD-ROM, la
relacion se limita a “1 paquete PES = 1 trama”. Por lo tanto, cuando el video tiene la estructura de trama, “1 paquete
PES = 1 imagen”, y cuando el video tiene la estructura de campo, “1 paquete PES = 2 imagenes”. Tomandolos en
cuenta, el paquete PES guarda la imagen en una relaciéon de uno a uno.

La figura 3 muestra un ejemplo de las estructuras internas de los flujos video de visién izquierda y de vision derecha
para la vision estereoscopica.

En la segunda fila de la figura 3 se representan las estructuras internas del flujo video de visién izquierda. Este flujo
incluye datos de imagen 11, P2, Br3, Br4, P5, Br6, Br7 y P9. Estos datos de imagen son descodificados segun los
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Sellos de Tiempo de Descodificacion (DTS). La primera fila muestra la imagen de ojo izquierdo. La imagen de ojo
izquierdo es reproducida reproduciendo los datos de imagen descodificados 1, P2, Br3, Br4, P5, Br6, Br7 y P9
segun el PTS, en el orden de |1, Br3, Br4, P2, Br6, Br7, y P5.

En la cuarta fila de la figura 3 se representan las estructuras internas del flujo video de vision derecha. Este flujo
incluye datos de imagen P1, P2, B3, B4, P5, B6, B7, y P8. Estos datos de imagen son descodificados segun el DTS.
La tercera fila muestra la imagen de ojo derecho. La imagen de ojo derecho es reproducida reproduciendo los datos
de imagen descodificados P1, P2, B3, B4, P5, B6, B7 y P8 segun el PTS, en el orden de P1, B3, B4, P2, B6, B7 y
P5.

La quinta fila muestra como se cambia el estado de las gafas 3D 400. Como se muestra en la quinta fila, cuando se
ve la imagen de ojo izquierdo, el obturador para el ojo derecho esta cerrado, y cuando se ve la imagen de ojo
derecho, el obturador para el ojo izquierdo esta cerrado.

En la figura 3, por ejemplo, la imagen P inicial del flujo video de visién derecha se refiere a la imagen | del flujo video
de vision izquierda; la imagen B del flujo video de visiéon derecha se refiere a la imagen Br del flujo video de visidn
izquierda; y la segunda imagen P del flujo video de visidon derecha se refiere a la imagen P del flujo video de vision
izquierda. Aqui, un modo, en el que las tramas video del flujo video de visién base (B) y las tramas video del flujo
video de vision dependiente (D) son enviadas alternativamente en un ciclo de visualizacion de 1/48 segundos como
“B”-"D"-“B”-“D”, se denomina un “modo de presentacién B-D”.

Ademas, un modo, en el que un mismo tipo de trama video es enviado repetidamente dos veces o mas mientras el
modo 3D se mantiene como el modo de reproduccién, se denomina un “modo de presentacion B-B”. En el “modo de
presentacion B-B”, las tramas video de un flujo video de vision base reproducible independientemente son enviadas
repetidas veces como “B”-“B”-“B"-“B”.

El modo de presentacion B-D y el modo de presentacion B-B descritos anteriormente son modos de presentacion
basicos en el dispositivo de reproduccion. A diferencia de estos, un modo de reproduccion llamado modo de “1 plano
+ desplazamiento” esta disponible en el dispositivo de reproduccion.

El modo de “1 plano + desplazamiento” (también denominado “modo de desplazamiento 3D”) es un modo de
reproduccién en el que la visidon estereoscépica se realiza incorporando una unidad de cambio en la ultima mitad de
la memoria de plano y poniendo en funcionamiento la unidad de cambio. En cada uno del periodo de vision izquierda
y el periodo de visién derecha, la unidad de desplazamiento de plano cambia las coordenadas de los pixeles en la
memoria de plano en unidades de lineas hacia la izquierda o hacia la derecha para desplazar el punto de formacion
de imagenes de las lineas de vision derecha y de vision izquierda hacia delante o hacia atras de modo que el
observador pueda sentir un cambio en el sentido de profundidad. Mas especificamente, cuando las coordenadas de
pixeles son desplazadas hacia la izquierda en el periodo de visién izquierda, y hacia la derecha en el periodo de
visiéon derecha, el punto de formaciéon de imagenes es desplazado hacia delante; y cuando las coordenadas de
pixeles son desplazadas hacia la derecha en el periodo de vision izquierda, y hacia la izquierda en el periodo de
visién derecha, el punto de formacion de imagenes es desplazado hacia atras.

En tal cambio de plano, la memoria de plano para la visiéon estereoscépica solamente tiene que tener un plano. Es
asi el mejor método para generar imagenes estereoscopicas con facilidad. Sin embargo, el cambio de plano produce
simplemente imagenes estereoscopicas en el que las imagenes monoscopicas vienen hacia delante o van hacia
atras. Por lo tanto, es adecuado generar un efecto estereoscopico para el menu o subtitulo, pero deja algo que
desear al realizar un efecto estereoscépico para los caracteres u objetos fisicos. Esto es porque no puede reproducir
los hoyuelos o la irregularidad superficial de las caras de los caracteres.

Para soportar el modo de “1 plano + desplazamiento”, el dispositivo de reproduccion esta estructurado de la
siguiente manera. Para la reproduccion de graficos, el dispositivo de reproduccion incluye una memoria de plano,
una unidad CLUT, y una unidad de sintetizacion. La unidad de cambio de plano esta incorporada entre la unidad
CLUT vy la unidad de sintetizacion. La unidad de cambio de plano realiza el cambio antes descrito de coordenadas
de pixel usando el desplazamiento en la secuencia de desplazamiento incorporada en la estructura de unidad de
acceso del flujo video de vision dependiente. Con esta disposicion, el nivel de salto de pixeles en el modo de “1
plano + desplazamiento” cambia en sincronismo con el flujo video MVC. El modo de “1 plano + desplazamiento”
incluye el “modo de 1 plano + desplazamiento cero”. El “modo de 1 plano + desplazamiento cero” es un modo de
visualizacion que, cuando el menu emergente esta activado, produce el efecto estereoscdpico solamente en el menu
emergente haciendo el valor de desplazamiento cero.

La figura 4 muestra como realizar la vision estereoscopica en el modo de “1 plano + desplazamiento”.
Cuando el video de vision izquierda ha de ser enviado en el modo de “1 plano + desplazamiento”, las coordenadas
de los datos de imagen almacenados en la memoria de plano llamada plano PG son desplazadas hacia la direccion

positiva del eje X el valor de desplazamiento. La memoria de plano es recortada entonces para evitar que se solape
con el plano video de vision izquierda, y se ha previsto que se sinterice con los otros planos (véase la porcion
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superior de la figura 4).

Cuando el video de vision derecha ha de ser enviado, las coordenadas de los datos de imagen almacenados en la
memoria de plano son desplazadas hacia la direccion negativa del eje X el valor de desplazamiento. La memoria de
plano es recortada entonces para evitar que se solape con el plano video de vision izquierda, y se ha previsto que se
sintetice con los otros planos (véase la porcion inferior de la figura 4).

La figura 5 muestra cémo los planos de imagen son visualizados para el usuario, después de ser recortados y
superpuestos utilizando los valores de desplazamiento. Cambiando y recortando los planos de imagen con uso de
los valores de desplazamiento, es posible crear imagenes de paralaje para los ojos izquierdo y derecho. Esto hace
posible dar profundidad a una imagen monoscépica. Cuando la imagen tenga dicha profundidad, el usuario vera
emerger la imagen monoscoépica de la pantalla del dispositivo de visualizacion.

El modo de presentacion B-D incluye ademas el método de 3D profundidad para realizar el efecto estereoscopico
usando imagenes 2D y la informacion de profundidad, asi como el método 3D-LR para realizar el efecto
estereoscopico usando las imagenes L y las imagenes R.

El método de 3D profundidad se realiza incorporando un generador de imagen de paralaje en la ultima mitad del
descodificador video, y en el método de 3D profundidad, los datos de imagen de vision izquierda y los datos de
imagen de vision derecha son generados a partir de (i) cada elemento de datos de imagen en el flujo video vy (ii) la
informacion de profundidad de cada pixel que constituye los datos de imagen.

La informacion de profundidad puede estar formada por datos de imagen en escala de grises (también denominados
datos de imagen de informacion de profundidad) que representan la profundidad de pixeles con una escala de
grises.

Las figuras 6A a 6D muestran un ejemplo del método de 3D profundidad. La figura 6A muestra una imagen 2D, y la
figura 6B muestra una escala de grises generada para la imagen 2D representada en la figura 6A. La escala de
grises se muestra por pixeles que estan compuestos solamente por el elemento brillo. Cuanto mas brillantes (mas
blancos) son los pixeles de escala de grises, menos profundos son; y cuanto mas oscuros son los pixeles de escala
de grises, mas profundos son. Las figuras 6C y 6D muestran la imagen de ojo izquierdo y la imagen de ojo derecho
que son generadas utilizando la escala de grises, respectivamente. La figura 7 muestra una imagen estereoscopica
generada en el modo de 3D profundidad. Como se muestra en la figura 7, generando la imagen de ojo izquierdo y la
imagen de ojo derecho para cada trama de imagenes 2D, el usuario puede disfrutar de la vision estereoscopica
viendo la imagen de ojo izquierdo y la imagen de ojo derecho a través de las gafas.

En el método de 3D profundidad, un flujo video que se puede reproducir como una imagen 2D es el flujo video de
visién base; y un flujo video que se compone de datos en escala de grises de imagen es el flujo video de visién
dependiente.

El flujo video de vision base puede ser compartido por el modo de 3D profundidad y el modo 3D-LR. Por lo tanto, es
posible generar imagenes para el modo de 3D profundidad e imagenes para el modo 3D-LR combinando el flujo
video de visién base y un flujo video para el modo de 3D profundidad o un flujo video para el modo 3D-LR. La
estructura de gestion de datos esta estructurada para soportar estas combinaciones de modo que el método de
visualizacion sea conmutado segun las propiedades del reproductor y el televisor conectado a él. Para lograr el
modo de 3D profundidad, el dispositivo de reproduccion tiene que estar provisto de hardware dedicado. Como
resultado, en la presente solicitud se supone, excepto donde se indique lo contrario, que el medio de grabacion y el
dispositivo de reproduccién no soportan el modo de 3D profundidad.

(Realizacion 1)

La realizacion 1 de la presente solicitud se refiere a una mejora con respecto a la seleccion de uno de entre una
pluralidad de tipos de flujos elementales (ESs).

Las figuras 8A a 8C muestran la estructura interna del medio de grabacion en la realizacion 1. Como se muestra en
la figura 8A, el medio de grabacion en la realizacion 1 guarda un archivo de tabla de indice, un archivo de programa
objeto de modo de operacion, un archivo de informacion de lista de reproduccion, un archivo de informacién de flujo,
y un archivo de flujo.

<Archivo de tabla de indice>

El archivo de tabla de indice es informacién de gestion de todo el medio de grabacion. El archivo de tabla de indice
es el primer archivo que sera leido por un dispositivo de reproduccion después de cargar el medio de grabacion en
el dispositivo de reproduccion, de modo que el dispositivo de reproducciéon pueda identificar de forma Unica el disco.
El archivo de tabla de indice muestra la correspondencia entre cada titulo que constituye una estructura de titulo de
un disco o6ptico y un objeto de modo de operacion que especifica el modo de operacién. Aqui, la estructura de titulo
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logra lo siguiente: después de cargar un disco 6ptico, reproducir un titulo (titulo FirstPlay) para presentar un aviso al
observador, un logo del proveedor de contenidos, etc; después de la reproduccion del titulo FirstPlay, reproducir un
titulo general (que es identificado por un nuimero de serie tal como “1”, “2” o “3”) que constituye un argumento
principal de la pelicula; y después de la reproduccion del titulo del argumento principal, reproducir un titulo (titulo de
menu) y esperar la especificacion de un titulo general seleccionado por el usuario. Aqui, una pelicula corresponde a
una pluralidad de titulos que son una pluralidad de versiones de la pelicula. Consiguientemente, cuando una pelicula
tiene solamente una version, la relacién se muestra como “la pelicula = titulo”. Cuando una pelicula tiene una
pluralidad de versiones tal como una version para teatro, una version corta del director, y una versién para TV, cada
una de estas versiones se ofrece como un titulo. El dispositivo de reproduccion esta provisto de un registro de
numero de titulo que almacena el numero de titulos del titulo actual. El titulo actualmente reproducido es uno de la
pluralidad de titulos cuyo numero de titulos esta almacenado actualmente en el registro de ndmero de titulo. En
discos opticos, a dicho titulo FirstPlay, los titulos generales, y titulo de menu se les asignan objetos de modo de
operacion que definen los modos de operacién de los respectivos titulos, para definir un modo de operacién en el
que opera cada titulo. En esta estructura, la tabla de indice no muestra directamente la correspondencia entre los
titulos y los flujos video, sino que muestra la correspondencia entre los titulos y los objetos de modo de operacién de
modo que los flujos video sean reproducidos mediante los objetos de modo de operacion. Esto es debido a que se
desea definir titulos que operen los objetos de modo de operacion, sin reproduccion de AV.

<Archivo de programa objeto de modo de operacion>

El archivo de programa objeto de modo de operacién guarda objetos de modo de operacién que son programas que
definen los modos de operacion del dispositivo de reproduccion. El objeto de modo de operacion se clasifica en: el
escrito como una orden; y el escrito en un lenguaje compilador orientado a objeto. El primer tipo de objeto de modo
de operacion suministra una pluralidad de érdenes de navegacion como una tarea por lotes al dispositivo de
reproduccion en el modo de operacion basado en orden para operar el dispositivo de reproduccién en base a las
ordenes de navegacion. El modo de operacion basado en orden se denomina “modo HDMV”.

El ultimo tipo de objeto de modo de operacién suministra instancias de estructura de clase al dispositivo de
reproduccion en el modo de operacion en base al lenguaje compilador orientado a objeto, con el fin de operar el
dispositivo de reproduccién en base a las instancias. Se puede usar aplicaciones Java™ como los casos de
estructura de clase. El modo de operacion basado en el lenguaje compilador orientado a objeto se denomina “modo
BD-J".

<Archivo de informacion de lista de reproduccion>

El archivo de informacién de lista de reproduccién es un archivo que almacena informacién que se usa para hacer
que el dispositivo de reproduccion reproduzca una lista de reproduccioén. La “lista de reproduccién” indica una ruta de
reproduccion definida especificando l6gicamente un orden de reproduccion de las secciones de reproduccion, donde
las secciones de reproduccion se definen en un eje de tiempo de flujos de transporte (TS). La lista de reproduccion
tiene el papel de definir una secuencia de escenas a visualizar en orden, indicando qué partes de qué TSs de entre
una pluralidad de TSs se debera reproducir. La informacion de lista de reproduccion 1 define “configuraciones” de
las listas de reproduccién. La ruta de reproduccion definida por la informacién de lista de reproduccién es lo que se
denomina “multi-ruta”. Las rutas multiples se componen de una “ruta principal” y una o mas “rutas secundarias”. La
ruta principal se define para el TS principal. Las rutas secundarias se definen para los flujos de materia. Se puede
definir una pluralidad de rutas secundarias mientras que se define una ruta principal. La pluralidad de rutas
secundarias son identificadas por identificadores llamados IDs de ruta secundaria. Las posiciones de capitulo se
definen en el eje de tiempo de reproduccion de las rutas multiples. Es posible realizar un acceso aleatorio por el
dispositivo de reproduccién a un punto de tiempo arbitrario en el eje de tiempo de las rutas mdltiples haciendo que el
dispositivo de reproduccion haga referencia a una de las posiciones de capitulo. En el modo BD-J, es posible iniciar
una reproduccion AV por las rutas multiples ordenando a una maquina virtual Java™ que genere una instancia de
reproduccion JMF (Java Media Framework) para reproducir la informacion de lista de reproduccion. La instancia de
reproduccion JMF son datos realmente generados en la memoria de montén de la maquina virtual en base a una
clase de reproductor JMF. En el modo HDMV, es posible iniciar una reproduccion AV por las rutas multiples
haciendo que el dispositivo de reproduccion ejecute una orden de navegacion ordenando realizar una reproduccion
segun la lista de reproduccion. El dispositivo de reproduccion esta provisto de un registro de nimero de lista de
reproducciéon que almacena el numero de la informacion de lista de reproduccion actual. La informacién de lista de
reproducciéon que se reproduce actualmente es uno de una pluralidad de elementos de informacién de lista de
reproduccion cuyo nuimero esta almacenado actualmente en el registro de nimero de lista de reproduccion.
<Archivo de informacion de flujo>

Los archivos de informacién de flujo son archivos de informacién de clip que estan dispuestos en una
correspondencia de uno a uno con los archivos de flujo. El archivo de informacion de flujo indica: qué secuencia ATC
esta constituida a partir de una secuencia de paquetes fuente que existen en el archivo de flujo; qué secuencia STC
se incorpora a la secuencia ATC; y qué TS es la secuencia ATC.

El archivo de informacion de flujo indica el contenido del archivo de flujo. Por lo tanto, cuando se ha de reproducir un
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TS en el archivo de flujo, hay que leer preliminarmente, en la memoria, un archivo de informacién de flujo que
corresponda al archivo de flujo. Es decir, en la reproduccién de un archivo de flujo, se adopta el “principio de
prealmacenamiento”, en el que el archivo de informacién de flujo se lee preliminarmente a la memoria. La razén por
la que se adopta el principio de prealmacenamiento es la siguiente. La estructura de datos del TS almacenado en el
archivo de flujo tiene una compatibilidad con el estandar de difusion digital europeo. Asi, el flujo contiene informacion
tal como PCR, PMT, y PAT que permiten que el flujo sea tratado como un programa difundido. Sin embargo, no es
sabio extraer dicha informacion cada vez que se realice una reproduccion. Esto se debe a que es necesario, cada
vez que se realiza una reproduccion, acceder a un medio de grabacion de baja velocidad para leer paquetes que
constituyen el TS, y analizar las cargas de los paquetes TS. Por lo tanto, los archivos de informacion de flujo estan
dispuestos en una correspondencia de uno a uno con los archivos de flujo que almacenan TSs, y los archivos de
informacion de flujo son leidos a la memoria antes de que el flujo sea reproducido, de modo que la informacién de
los TSs puede ser captada sin analizar las cargas de los TSs.

<Archivo de flujo>

El archivo de flujo guarda una o mas secuencias de paquetes fuente. El paquete fuente es un paquete TS que esta
unido a un TP_Extra_Header de 4 bytes. TP_Extra_Header se compone de un indicador de permiso de copia de 2
bits y un ATS de 30 bites (sello de tiempo de llegada). El ATS incluido en TP_Extra_Header indica un tiempo de
llegada en una transferencia en tiempo real en la que se asegura la isocronicidad.

Entre tales secuencias de paquetes fuente, una secuencia de paquetes fuente cuyos sellos de tiempo son continuos
en el eje de tiempo del reloj de tiempo de llegada (ATC) se denomina una “secuencia ATC”. La secuencia ATC es
una secuencia de paquetes fuente, donde Arrival_Time Clocks al que hace referencia los Arrival_Time_Stamps
incluidos en la secuencia ATC no incluyen “discontinuidad en base a tiempo de llegada”. En otros términos, la
secuencia ATC es una secuencia de paquetes fuente, donde Arrival Time Clocks referido por los
Arrival_Time_Stamps incluidos en la secuencia ATC son continuos. Esto es debido a que cada paquete fuente que
constituye la secuencia ATC se somete a procesos continuos de despaquetizacion de paquetes fuente y a procesos
continuos de filtracion de paquetes mientras que el contador de reloj cuenta los relojes de tiempo de llegada del
dispositivo de reproduccion.

Mientras la secuencia ATC es una secuencia de paquetes fuente, una secuencia de paquetes TS cuyos sellos de
tiempo son continuos en el eje de tiempo STC se denomina una “secuencia STC”. La secuencia STC es una
secuencia de paquetes TS que no incluyen “discontinuidad en base al tiempo del sistema”, que se basa en el STC
(reloj de tiempo del sistema) que es un tiempo estandar del sistema para TSs. La presencia de la discontinuidad en
base al tiempo del sistema se indica por un “discontinuity_indicator” que estd activado, donde el
discontinuity_indicator se contiene en un paquete PCR que soporta una PCR (referencia de reloj de programa) al
que hace referencia el descodificador para obtener un STC. La secuencia STC es una secuencia de paquetes TS
cuyos sellos de tiempo son continuos en el eje de tiempo STC. Por lo tanto, cada paquete TS que constituye la
secuencia STC se somete a procesos de descodificacién continuos realizados por el descodificador dispuesto en el
dispositivo de reproduccion, mientras el contador de reloj cuenta los relojes de tiempo de sistema del dispositivo de
reproduccion.

Cada uno del TS principal y los TSs secundarios en el archivo de flujo es gestionado como un “elemento de flujo
AV”, a saber un “clip AV”, por la informacién de clip en el archivo de informacion de flujo correspondiente al archivo
de flujo.

Ademas, la secuencia de paquetes almacenados en el archivo de flujo contiene informacion de gestion de paquetes
(PCR, PMT, PAT) definida en el estandar de difusion digital europeo, como informacién para gestionar y controlar
una pluralidad de tipos de flujos PES.

La PCR (referencia de reloj de programa) guarda informacion de tiempo STC correspondiente a un ATS que indica
el tiempo en que el paquete PCR es transferido a un descodificador, con el fin de lograr sincronizacion entre un ATC
(reloj de tiempo de llegada) que es un eje de tiempo de ATSs, y un STC (reloj de tiempo de sistema) que es un eje
de tiempo de PTSs y DTSs.

La PMT (tabla de mapa de programa) guarda PIDs en los flujos de video, audio, graficos y analogos contenidos en
el archivo de flujo de transporte, e informacion de atributos de los flujos correspondientes a los PIDs. La PMT
también tiene varios descriptores relativos al TS. Los descriptores tienen informacion tal como informacién de control
de copia que indica si la copia del clip AV esta permitida o no.

La PAT (tabla de asociacion de programa) muestra un PID de un PMT usado en el TS, y es registrado por la
disposicion PID de la PAT propiamente dicha.

Estos PCR, PMT y PAT, en el estandar de difusion digital europeo, tienen el papel de definir flujo de transporte

parciales que constituyen un programa difundido (un programa). Esto permite que el dispositivo de reproduccion
haga que el descodificador descodifique TSs como si se tratase de los TSs parciales que constituyen un programa
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difundido, conforme al estandar de difusion digital europeo. Esta estructura tiene la finalidad de soportar la
compatibilidad entre los dispositivos de reproduccion de medio de grabacion y los dispositivos terminales conforme
al estandar de difusion digital europeo. Entre los TSs, un TS que es el eje base de las rutas multiples se denomina
“TS principal”; y un TS que es el eje base de la ruta secundaria se denomina “TS secundario”.

La figura 8B muestra la estructura interna del TS principal. La figura 8C muestra la estructura interna del TS
secundario. Como se muestra en la figura 8B, el TS principal incluye un flujo video de vision base, 32 flujos PG de
vision base, 32 flujos IG de visién base, y 32 flujos audio. Como se muestra en la figura 8C, el TS secundario incluye
un flujo video de vision dependiente, 32 flujos PG de visién dependiente, y 32 flujos IG de visidon dependiente.

A continuacion se describira la estructura interna de TS.

Las figuras 9A y 9B ilustran con mas detalle como el flujo video es almacenado en las secuencias de paquetes PES.
La primera fila en la figura 9A muestra una secuencia de tramas video del flujo video. La segunda fila muestra una
secuencia de paquetes PES. La tercera fila muestra una secuencia de paquetes TS obtenida convirtiendo la
secuencia de paquetes PES. Como representan las flechas yg1, yg2, yg3 y yg4, el flujo video estd compuesto de
una pluralidad de unidades de presentacion video (imagen |, imagen B, imagen P). El flujo video esta dividido en las
imagenes individuales, y cada imagen es almacenada en la carga de un paquete PES. Cada paquete PES tiene una
cabecera PES que almacena un PTS (sello de tiempo de presentacion) que es un tiempo de visualizacion de la
imagen almacenada en la carga del paquete PES, y un DTS (sello de tiempo de descodificaciéon) que es un tiempo
de descodificacion de la imagen almacenada en la carga del paquete PES.

<Secuencia de paquetes TS>

La figura 9B muestra el formato de los paquetes TS que constituyen el TS. La primera fila muestra una secuencia de
paquetes TS. La segunda fila muestra una secuencia de paquetes fuente.

Como se muestra en la primera fila de la figura 9B, cada paquete TS es un paquete de longitud fija que consta de
una “cabecera TS” de 4 bytes que lleva informacién tal como una PID que identifica el flujo, y una “carga TS” de 184
bytes que almacena datos. Los paquetes PES estan divididos y almacenados en las cargas TS.

Como se muestra en la segunda fila, a cada paquete TS esta unida una TP_Extra_Header de 4 bytes a convertir a
un paquete fuente de 192 bytes. Tales paquetes fuente de 192 bytes constituyen el TS. TP_Extra_Header guarda
informacion tal como un ATS (Arrival_Time_Stamp). El ATS muestra un tiempo de inicio de trasferencia en el que el
paquete TS ha de ser transferido a un filtro PID. Los paquetes fuente estan dispuestos en el TS como se muestra en
la tercera fila. Los nimeros que aumentan desde la cabecera del TS se denominan SPNs (nimeros de paquete
fuente).

<Multiplexacién en TS>

La figura 10 muestra esquematicamente cémo el TS principal es multiplexado. En primer lugar, el flujo video de
visiéon base y un flujo audio (primera fila) son convertidos respectivamente a secuencias de paquetes PES (segunda
fila), y luego convertidos a secuencias de paquetes fuente, respectivamente (tercera fila). Igualmente, el flujo de
graficos de presentacion de vision base y el flujo de graficos interactivos de vision base (séptima fila) son
convertidos a secuencias de paquetes PES, respectivamente (sexta fila), y luego convertidos a secuencias de
paquetes fuente, respectivamente (quinta fila). Los paquetes fuente de video, audio y graficos obtenidos de esta
forma se disponen en el orden indicado por su ATSs. Este es debido a que los paquetes fuente deberan ser leidos a
la memoria intermedia de lectura segun sus ATSs. El TS principal (cuarta fila) estd compuesto de estos paquetes
fuente que han sido dispuestos de esta forma.

- Flujos elementales a multiplexar en TS

Los flujos elementales (ES) a multiplexar en estos TSs incluyen el flujo video, el flujo audio, el flujo de graficos de
presentacion, y el flujo de graficos interactivos.

- Flujo video

El flujo video especificado como el flujo de visidon base constituye un flujo video primario en una aplicacion de
imagen en imagen. La aplicacion de imagen en imagen esta compuesta por el flujo video primario y un flujo video
secundario. El flujo video primario es un flujo video compuesto de datos de imagen de la aplicacion de imagen en
imagen que representa una imagen madre en la pantalla; y el flujo video secundario es un flujo video compuesto de
datos de imagen de la aplicacién de imagen en imagen que representa una imagen hija que encaja en la imagen
madre.

Los datos de imagen que constituyen el flujo video primario y los datos de imagen que constituyen el flujo video
secundario son almacenados en diferentes memorias de plano después de ser descodificados. La memoria de plano
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que guarda los datos de imagen que constituyen el flujo video secundario tiene, en su primera mitad, un elemento
estructural (escalar y colocar) que realiza la escala de cambio de los datos de imagen que constituyen el flujo video
secundario, y la colocacién de coordenadas de visualizacion de los datos de imagen que constituyen el flujo video
secundario.

- Flujo audio

El flujo audio se clasifica en un flujo audio primario y un flujo audio secundario. El flujo audio primario es un flujo
audio que ha de ser un audio principal cuando se realiza la reproduccion de mezcla; y el flujo audio secundario es un
flujo audio que ha de ser un audio secundario cuando se realice la reproduccion de mezcla. El flujo audio secundario
incluye informacion para la reduccién de la mezcla, e informacion para el control de ganancia.

- Flujo de graficos de presentacion (PG)

El flujo PG es un flujo de graficos que puede ser sincronizado estrechamente con el video, con la adopcion de la
canalizacién en el descodificador, y es adecuado para representar subtitulos. El flujo PG se divide en dos tipos: un
flujo PG 2D; y un flujo PG estereoscépico. El flujo PG estereoscopico también se divide en dos tipos: un flujo PG de
vision izquierda; y un flujo PG de visidn derecha. Uno del flujo PG de vision izquierda y el flujo PG de vision derecha
que es especificado por el indicador de vision base es el flujo PG de vision base, y el otro que no es especificado por
el indicador de vision base es el flujo PG de visidon dependiente.

La razon de facilitar el flujo PG estereoscopico asi como el flujo PG 2D es la siguiente. Por ejemplo, cuando el flujo
PG representa caracteres de subtitulo, los caracteres de subtitulo procedentes de una visién anterior a visualizar en
el modo 2D, y los caracteres de subtitulo para el ojo izquierdo y el ojo derecho a visualizar en el modo 3D-LR
deberan ser diferentes uno de otro. Por esta razoén, un flujo de graficos de una imagen de una vision anterior se
visualiza en el modo 2D, y dos flujos de graficos (flujo PG de vision izquierda y flujo PG de visiéon derecha) son
visualizados en el modo 3D-LR. Igualmente, en el modo de 3D profundidad, se reproducen una imagen de una
visién anterior y un flujo de escala de grises que indica la informacion de profundidad. El flujo 2D+desplazamiento
(2D compatible) y el flujo 3D-LR no deberan disponerse en mezcla.

Es posible definir hasta 32 flujos PG 2D, hasta 32 flujos PG de vision base, y hasta 32 flujos PG de vision
dependiente. A estos flujos PG se les unen diferentes identificadores de paquetes. Asi, es posible hacer que un flujo
PG deseado entre estos flujos PG se someta a la reproduccion, especificando un identificador de paquete de aquel a
reproducir a la unidad de desmultiplexacion.

El flujo PG de visién izquierda y el flujo PG de vision derecha deberan tener el mismo atributo de idioma de modo
que aunque el usuario conmute un método de visualizacion, se visualice un subtitulo que tenga el mismo contenido.
Se supone asi que los subtitulos 2D y los subtitulos 3D corresponden uno a otro en base de uno a uno, y que un
subtitulo 2D que no tiene un subtitulo 3D correspondiente o un subtitulo 3D que no tiene un subtitulo 2D
correspondiente no debera ser proporcionado. Esto tiene la finalidad de no confundir al usuario cuando se conmute
el método de visualizacion. Con esta estructura, los flujos que corresponden respectivamente a los modos de
visualizacion 2D y 3D son seleccionados cuando se especifica un numero de flujo. En tal caso, el nimero de flujo
debera corresponder al mismo atributo de idioma de modo que el contenido de los subtitulos para 2D y LR sea el
mismo.

Se logra una sincronizacién estrecha con video debido a la descodificaciéon con la canalizacién adoptada en ella.
Asi, el uso del flujo PG no se limita a la reproduccion de caracteres tal como los caracteres de subtitulo. Por ejemplo,
es posible visualizar un caracter de mascota de la pelicula que se esté moviendo en sincronizacion con el video. De
esta forma, cualquier reproducciéon de graficos que requiera una sincronizacion estrecha con el video puede ser
adoptada como un objetivo de la reproduccion por el flujo PG.

El flujo PG es un flujo que no es multiplexado al flujo de transporte, sino que representa un subtitulo. El flujo de
subtitulos de texto (también denominado flujo textST) también es un flujo de este tipo. El flujo textST es un flujo que
representa el contenido de subtitulo por los codigos de caracter.

El flujo PG y el flujo de subtitulos de texto son registrados como el mismo tipo de flujo en la misma secuencia de
registro de flujo, sin distincion de tipo entre ellos. Y luego, durante la ejecucion de un procedimiento para seleccionar
un flujo, un flujo PG o un flujo de subtitulos de texto a reproducir se determina segun el orden de los flujos
registrados en la secuencia de registro de flujo. De esta forma, los flujos PG vy los flujos de subtitulo de texto se
someten al procedimiento de seleccion de flujo sin distincion de tipo entre ellos. Por lo tanto, son tratados como
pertenecientes a un mismo tipo de flujo llamado “flujo de subtitulo PG_text”.

El flujo de subtitulo PG_text para 2D es reproducido en el modo de “1 plano + desplazamiento”. A continuacion, el
flujo de subtitulo PG_text 2D se denomina un flujo de subtitulo PG_text “1 plano + desplazamiento”.

- Flujo de graficos interactivos (IG)
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El flujo IG es un flujo de graficos que, teniendo informacién para operacion interactiva, puede presentar menus con
el progreso de reproduccion del flujo video y los menus de visualizacion emergentes segun las operaciones del
usuario.

Como sucede con el flujo PG, el flujo IG se clasifica en un flujo IG 2D y un flujo IG estereoscopico. El flujo I1G
estereoscopico se clasifica en un flujo IG de visién izquierda y un flujo IG de visién derecha. Uno del flujo IG de
visién izquierda y el flujo IG de vision derecha que es especificado por el indicador de visién base es el flujo IG de
vision base, y el otro que no es especificado por el indicador de vision base es el flujo IG de vision dependiente. Es
posible definir hasta 32 flujos IG 2D, hasta 32 flujos IG de vision base, y hasta 32 flujos IG de visién dependiente.
Estos flujos IG estan unidos con diferentes identificadores de paquetes. Asi, es posible hacer que un flujo IG
deseado entre estos flujos IG sea sometido a la reproduccidn, especificando un identificador de paquete de aquel a
reproducir a la unidad de desmultiplexacion.

La informacion de control de flujo IG (llamada “segmento de control interactivo”) incluye informacion
(user_interface_model) que define el modelo de interfaz de usuario. La persona encargada de la autoria puede
especificar “siempre activo” o “menu emergente activo” poniendo la informacién de modelo de interfaz de usuario,
donde con “siempre activo”, los menus son visualizados con el progreso de reproduccion del flujo video, y con el
“menu emergente activo”, los mends emergentes son visualizados segun las operaciones del usuario.

La informacién de operacion interactiva en el flujo 1G tiene el significado siguiente. Cuando la maquina virtual Java
ordena al motor de control de reproduccién, que es proactivo en el control de reproduccién, que empiece a
reproducir una lista de reproduccidon segun una peticion de una aplicacion, la maquina virtual Java, después de
ordenar al motor de control de reproduccién que inicie la reproduccion, devuelve una respuesta a la aplicacion para
notificar que la reproduccién de la lista de reproduccién ha empezado. Es decir, mientras continda la reproduccién
de la lista de reproduccion por el motor de control de reproduccion, la maquina virtual Java no entra en el estado de
esperar el final de la ejecucion. Esto es debido a que la maquina virtual Java es lo que se denomina un ejecutor “del
tipo movido por evento’, y puede realizar la operaciéon mientras el motor de control de reproduccion esta
reproduciendo la lista de reproduccion.

Por otra parte, cuando, en el modo HDMV, el intérprete de 6rdenes ordena al motor de control de reproduccién que
reproduzca una lista de reproduccion, entra en el estado de espera hasta que termine la ejecucion de reproduccion
de la lista de reproduccién. Consiguientemente, la unidad de ejecuciéon de 6rdenes no puede ejecutar un proceso
interactivo mientras la reproduccién de la lista de reproduccién por el motor de control de reproduccion continta. El
descodificador de graficos realiza una operacion interactiva en lugar del intérprete de 6rdenes. Asi, para hacer que el
descodificador de graficos realice la operacion interactiva, el flujo IG esta embebido con informacion de control que
define las operaciones interactivas para las que se usan botones.

- Modos de visualizacion permitidos para cada tipo de flujo

Diferentes modos de visualizacion 3D estan permitidos para cada tipo de flujo. En el modo de visualizacion 3D de
flujo video primario, dos modos de reproduccién, a saber el modo de presentacion B-D y el modo de presentacion B-
B estan permitidos. El modo de presentacion B-B esta permitido para el flujo video primario solamente cuando el
menu emergente esta activado. El tipo de flujo video primario cuando la reproduccion se realiza en el modo de
presentacion B-D se denomina “tipo de reproduccion B-D estereoscopico”. El tipo de flujo video primario cuando la
reproduccion se realiza en el modo de presentacion B-B se denomina “tipo de reproduccién B-B estereoscépico”

En el modo de visualizacion 3D de flujo PG, tres modos de reproduccion, a saber el modo de presentacion B-D, el
modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo de “1 plano + desplazamiento cero” estan permitidos. EI modo de “1
plano + desplazamiento cero” esta permitido para el flujo PG solamente cuando el menu emergente esta activado. El
tipo de flujo PG cuando la reproduccion se realiza en el modo de presentacion B-D se denomina “tipo de
reproduccion estereoscopica”. El tipo de flujo PG y el flujo de subtitulo PG_text cuando la reproduccion se realiza en
el modo de “1 plano + desplazamiento” se denomina “ tipo de 1 plano + desplazamiento”. El tipo de flujo PG y el flujo
de subtitulo PG_text cuando la reproduccion se realiza en el modo de “1 plano + desplazamiento cero” se denomina
“tipo de 1 plano + desplazamiento cero”.

En el modo de visualizacién 3D de flujo de subtitulos de texto, dos modos de reproduccion, a saber el modo de “1
plano + desplazamiento”, y el modo de “1 plano + desplazamiento cero” estan permitidos. El modo de “1 plano +
desplazamiento cero” esta permitido para el flujo de subtitulos de texto solamente cuando el menu emergente esta
activado.

En el modo de visualizacién 3D de flujo IG, tres modos de reproduccion, a saber, el modo de presentacion B-D, el
modo de “1 plano + desplazamiento”, y el modo de “1 plano + desplazamiento cero” estan permitidos. El modo de “1
plano + desplazamiento cero” esta permitido para el flujo IG solamente cuando el menu emergente esta activado. En
la descripcion siguiente se supone, excepto donde se indique lo contrario, que la imagen en imagen no puede ser
usada durante la reproduccion en el modo de reproduccion 3D. Esto es debido a que cada uno de la imagen en
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imagen y el modo de reproduccion 3D requiere dos planos video para almacenar datos de imagen no comprimidos.
También se supone en la descripcién siguiente, excepto donde se indique lo contrario, que la mezcla de sonido no
puede ser usada en el modo de reproduccion 3D.

A continuacioén se describiran las estructuras internas del TS principal y del TS secundario. Las figuras 11A 'y 11B
muestran las estructuras internas del TS principal y del TS secundario.

La figura 11A muestra la estructura interna del TS principal. EI TS principal estda compuesto por los paquetes fuente
siguientes.

Un paquete fuente que tiene la ID de paquete “0x0100” constituye una tabla program_map (PMT). Un paquete
fuente que tiene la ID de paquete “0x0101” constituye una PCR.

Una secuencia de paquetes fuente que tiene la ID de paquete “0x1011” constituye el flujo video primario.

Las secuencias de paquetes fuente que tienen las IDs de paquete “0x1220” a “Ox123F” constituyen 32 flujos PG de
vision base.

Las secuencias de paquetes fuente que tienen las IDs de paquete “0x1420” a “Ox143F” constituyen 32 flujos IG de
vision base.

Las secuencias de paquetes fuente que tienen las IDs de paquete “0x1100” a “Ox111F” constituyen flujos audio
primarios.

Especificando identificadores de paquetes de uno de estos paquetes fuente a la unidad de desmultiplexacion, es
posible hacer que un flujo elemental deseado entre una pluralidad de flujos elementales multiplexados en los flujos
de transporte principales sea desmultiplexado y sometido al descodificador.

La figura 11B muestra la estructura interna del TS secundario. El TS secundario esta compuesto por los paquetes
fuente siguientes.

Una secuencia de paquetes fuente que tiene ID de paquete “0x1012” constituye el flujo video de vision dependiente.
Las secuencias de paquetes fuente que tienen las IDs de paquete “0x1240” a “Ox125F” constituyen 32 flujos PG de
vision dependiente.

Las secuencias de paquetes fuente que tienen las IDs de paquete “0x1440” a “Ox145F” constituyen 32 flujos IG de
vision dependiente.

Con esto termina la descripcién del archivo de flujo. A continuacion se da una explicacion detallada de la informacion
de lista de reproduccion.

Para definir las rutas multiples antes descritas, se facilitan las estructuras internas representadas en las figuras 12A
a 12D. La figura 12A muestra la estructura interna de la informacion de lista de reproduccion. Como se muestra en la
figura 12A, la informacién de lista de reproduccion incluye informacion de ruta principal, informacion de ruta
secundaria, informacion de marca de lista de reproduccion, y datos de extension. Estos elementos constituyentes se
describiran a continuacion.

1) La informacion de ruta principal esta compuesta por uno o mas elementos de informacién de seccion de
reproduccion principal. La figura 12B muestra las estructuras internas de la informacion de ruta principal y la
informacioén de ruta secundaria. Como se muestra en la figura 12B, la informacion de ruta principal estda compuesta
por uno o mas elementos de informacion de seccion de reproduccion principal, y la informacion de ruta secundaria
esta compuesta por uno o mas elementos de informacion de seccion de reproduccion de materia.

La informacién de seccion de reproduccion principal, llamada informacién de elemento de reproduccién, es
informacion que define una o mas secciones de reproduccion logicas definiendo uno o mas pares de un punto de
tiempo “in_time” y un punto de tiempo “out_time” en el eje de tiempo de reproduccion TS. El dispositivo de
reproduccion esta provisto de un registro de numeros de elemento de reproducciéon que almacena el nimero de
elemento de reproduccion del elemento de reproduccion actual. El elemento de reproducciéon que es reproducido
actualmente es uno de la pluralidad de elementos de reproduccién cuyo nimero de elemento de reproduccion esta
actualmente almacenado en el registro de numeros de elemento de reproduccion.

La figura 12C muestra la estructura interna de la informacion de elemento de reproduccion. Como se muestra en la
figura 12C, la informacién de elemento de reproduccion incluye informacion de referencia de flujo, informacién de
tiempo de entrada tiempo de salida, informacién de estado de conexion, y una tabla de seleccion de flujo basico.

La informacion de referencia de flujo incluye: “informacion de nombre de archivo de informacion de clip
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(clip_Information_file_name)” que indica el nombre de archivo del archivo de informacion de clips que gestiona,
como “clips AV, los flujos de transporte que constituyen el elemento de reproduccion; “identificador de método de
codificacion de clip (clip_codec_identifier)” que indica el método de codificacion del flujo de transporte; y “referencia
de identificador STC (STC_ID_reference)” que indica secuencias STC en las que el tiempo de entrada y el tiempo de
salida estan puestos, entre las secuencias STC del flujo de transporte.

Con esto termina la informacién de elemento de reproduccion.

2) La informacién de seccion de reproduccion de materia, llamada informacién de ruta secundaria, esta compuesta
por una pluralidad de elementos de informacién de elemento de reproduccion secundario. La figura 12D muestra la
estructura interna de la informacion de elemento de reproduccion secundario. Como se muestra en la figura 12D, la
informacion de elemento de reproduccion secundario es informacién que define secciones de reproduccion
definiendo pares de un “in_time” y un “out_time” en el eje de tiempo de secuencia STC, e incluye informacién de
referencia de flujo, informacién de tiempo de entrada tiempo de salida, referencia de elemento de reproduccion de
sincronizacion, e informacion de tiempo de inicio de sincronizacion. La informacion de referencia de flujo, como en la
informacion de elemento de reproduccion, incluye: “informacion de nombre de archivo de informacién de clip”,
“identificador de método de codificacion de clip”, y “referencia de identificador STC”.

La “informacioén de tiempo de entrada tiempo de de salida (SubPlayltem_In_Time, SubPlayltem_Out_Time)” indica el
punto de inicio y el punto final del elemento de reproduccién secundario en el eje de tiempo de secuencia STC.

La “referencia de elemento de reproduccion de sincronizacion (Sync_Playltem_Id)” es informacion que indica de
forma uUnica un elemento de reproduccion con el que el elemento de reproduccién secundario ha de ser
sincronizado. El elemento de reproduccion secundario In_Time existe en el eje de tiempo de reproduccion del
elemento de reproduccién especificado por este identificador de elemento de reproduccion de sincronizacion.

La “informacioén de tiempo de inicio de sincronizacion (Sync_Start PTS_of Playltem)” indica un punto de tiempo en el
eje de tiempo de secuencia STC del elemento de reproduccion especificado por el identificador de elemento de
reproducciéon de sincronizacion, que corresponde al punto de inicio del elemento de reproduccién secundario
especificado por el elemento de reproduccion secundario In_Time.

3) La informacion de marca de lista de reproduccion es informacion que define el punto de marca unico para la
seccion de reproduccion. La informacion de marca de lista de reproduccién incluye un indicador que indica una
seccion de reproduccion, un sello de tiempo que indica la posicion de un punto de marca en el eje de tiempo del flujo
digital, e informacion de atributos que indica el atributo del punto de marca.

La informacién de atributos indica si el punto de marca definido por la informaciéon de marca de lista de reproduccion
es un punto de enlace o una marca de entrada.

El punto de enlace es un punto de marca que puede ser enlazado por la orden de enlace, pero no puede ser
seleccionado cuando la operacion de salto de capitulo es ordenada por el usuario.

La marca de entrada es un punto de marca que puede ser enlazado por la orden de enlace, y puede ser
seleccionado aunque la operacién de salto de capitulo sea ordenada por el usuario.

La orden de enlace embebida en la informacion de boton del flujo IG especifica una posicion para una reproduccion
de acceso aleatorio, en forma de una referencia indirecta mediante la informacién de marca de lista de reproduccion.

<Tabla de seleccion de flujo basico (Stream_Number_table)>

La tabla de seleccion de flujo basico muestra una lista de flujos elementales que han de ser reproducidos en un
modo de reproduccién monoscopica, y la tabla, cuando un elemento de reproduccion conteniendo la tabla de
seleccion de flujo basico propiamente dicha es el elemento de reproduccion actual entre una pluralidad de elementos
de reproduccion que constituyen la lista de reproduccion, especifica, para cada uno de la pluralidad de tipos de flujo,
un ES que esta permitido reproducir, entre ESs multiplexados en clips AV referenciados por la ruta principal y la ruta
secundaria de las rutas multiples. Aqui, los tipos de flujo incluyen: el flujo video primario en la imagen en imagen; el
flujo video secundario en la imagen en imagen; el flujo audio primario en la mezcla de sonido; el flujo audio
secundario en la mezcla de sonido; el flujo de subtitulo PG_text; y el flujo de graficos interactivos. Es posible
registrar un ES que esté permitido reproducir, para cada uno de estos tipos de flujo. Mas especificamente, la tabla
de seleccion de flujo basico estd compuesta por secuencias de registros de flujo. Aqui, el registro de flujo es
informacion que, cuando un elemento de reproduccion conteniendo la tabla de seleccion de flujo basico propiamente
dicha es el elemento de reproduccion actual, indica qué tipo de flujo es el ES que se permite reproducir. Cada
registro de flujo esta asociado con el nimero de flujo del flujo. Cada registro de flujo tiene una estructura de datos en
la que un par de una entrada de flujo y un atributo de flujo esta asociado con un nimero de flujo légico. El numero de
flujo en el registro de flujo se representa por un entero tal como “1”, “2” o0 “3”. El nUmero de flujo mas grande para un
tipo de flujo es idéntico con el nimero de flujos para el tipo de flujo.

18



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2526441 T3

El dispositivo de reproduccion esta provisto de un registro de nimeros de flujo para cada tipo de flujo, y el flujo
actual, a saber, el ES que es reproducido actualmente se indica por el numero de flujo almacenado en el registro de
numeros de flujo.

Un identificador de paquete del ES a reproducir esta escrito en la entrada de flujo. Haciendo uso de esta estructura
en la que un identificador de paquete del ES a reproducir puede estar escrito en la entrada de flujo, los numeros de
flujo incluidos en los registros de flujo estan almacenados en los registros de ndmero de flujo del dispositivo de
reproduccion, y el dispositivo de reproduccion hace que su filtro PID realice una filtracion de paquete en base a los
identificadores de paquetes almacenados en las entradas de flujo de los registros de flujo. Con esta estructura, los
paquetes TS de los ESs que esta permitido reproducir segun la tabla de seleccion de flujo basico son enviados al
descodificador, de modo que los ESs sean reproducidos.

En la tabla de seleccion de flujo basico, los registros de flujo estan dispuestos en un orden de ndmeros de flujo.
Cuando hay una pluralidad de flujos que cumplen la condicién: “reproducible por dispositivo de reproduccion”, se
selecciona un flujo correspondiente al numero de flujo mas alto en las secuencias de registro de flujo.

Con esta estructura, cuando se halla un flujo que no puede ser reproducido por el dispositivo de reproduccion, entre
los registros de flujo en la tabla de seleccion de flujo basico, el flujo es excluido de la reproduccion. Ademas, cuando
hay una pluralidad de flujos que cumplen la condicién: “reproducible por dispositivo de reproduccion, y el atributo de
idioma concuerda con el parametro de idioma en el dispositivo”’, la persona encargada de la autoria puede
transportar al dispositivo de reproduccion cémo seleccionar un flujo con prioridad de entre la pluralidad de flujos.

Se determina si hay un flujo que cumpla la condicion: “reproducible por dispositivo de reproduccion, y el atributo de
idioma concuerda con el parametro de idioma en el dispositivo”. Ademas, se selecciona un flujo de entre una
pluralidad de flujos que cumplen la condicion. El procedimiento para la determinacion y la seleccion se denomina un
“procedimiento de seleccion de flujo”. El procedimiento de seleccion de flujo es ejecutado cuando el elemento de
reproduccion actual es conmutado, o cuando una peticion de conmutacion del flujo es introducida por el usuario.

Un procedimiento secuencial para realizar la determinacion y la seleccion antes descritas y poner un nimero de flujo
en el registro de numeros de flujo del dispositivo de reproduccion cuando tiene lugar un cambio de estado en el
dispositivo de reproduccién, tal como cuando el elemento de reproduccién actual es conmutado, se denomina
“procedimiento a ejecutar en cambio de estado”. Dado que los registros de nimeros de flujo son proporcionados
respectivamente en correspondencia con los tipos de flujo, el procedimiento antes descrito es ejecutado para cada
tipo de flujo.

Un procedimiento secuencial para realizar la determinacion y la seleccion antes descritas y poner un nimero de flujo
en el registro de numeros de flujo del dispositivo de reproduccion cuando una peticién de conmutacion del flujo es
introducida por el usuario se denomina “peticion de procedimiento en cambio de estado”.

Un procedimiento para poner los registros de nimero de flujo a los valores iniciales de las secuencias de registro de
flujo cuando se carga un BD-ROM, se denomina “inicializacion”.

Se asignan uniformemente prioridades a los flujos especificados en la informaciéon de elemento de reproduccion
secundario y los flujos especificados en la informacion de elemento de reproduccién, como indican las secuencias
de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo basico. Como resultado, incluso un flujo no multiplexado con un
flujo video es dirigido para selecciéon como un flujo a reproducir en sincronizacion con el flujo video, si el flujo es
especificado por la informaciéon de elemento de reproduccién secundario.

Ademas, cuando el dispositivo de reproduccion puede reproducir un flujo especificado por la informacién de
elemento de reproduccion secundario, y cuando la prioridad del flujo especificado por la informacién de elemento de
reproduccion secundario es mas alta que la prioridad del flujo de graficos multiplexados con el flujo video, el flujo
especificado por la informacion de elemento de reproduccidon secundario es reproducido en lugar del flujo
multiplexado con el flujo video.

Las figuras 13A y 13B muestran un ejemplo de la tabla de seleccion de flujo basico. La figura 13A muestra una
pluralidad de secuencias de registro de flujo que estan dispuestas en la tabla de seleccion de flujo basico cuando
hay los siguientes tipos de flujo: flujo video primario; flujo audio primario; flujo PG; flujo IG; flujo video secundario; y
flujo audio secundario. La figura 13B muestra los flujos elementales que son desmultiplexados a partir del TS
principal y los TSs secundarios utilizando la tabla de seleccion de flujo basico. El lado izquierdo de la figura 13B
muestra el TS principal y los TSs secundarios, la parte media de la figura 13B muestra la tabla de seleccion de flujo
basico y la unidad de desmultiplexacion, y el lado derecho de la figura 13B muestra el flujo video primario, el flujo
audio primario, el flujo PG, el flujo IG, el flujo video secundario y el flujo audio secundario que son desmultiplexados
en base a la tabla de seleccioén de flujo basico.

Los datos de extension se describen en detalle a continuacion.
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Cuando la lista de reproduccion constituye una aplicacion de imagen en imagen, los metadatos de imagen en
imagen tienen que ser almacenados en un bloque de datos de datos de extension en el archivo de lista de
reproduccion. Cuando la informacion de lista de reproduccion hace referencia al flujo video MVC, una tabla de
seleccion de flujo extendida tiene que ser almacenada en un bloque de datos de datos de extension en el archivo de
informacioén de lista de reproduccion.

Cuando la informacién de lista de reproduccion se refiere al flujo video MVC en el disco, o el flujo video MVC en el
menu de reproduccion de flujo IG estereoscopico, la informacion de extension de la informacion de ruta secundaria
(extension de bloque de ruta secundaria) tiene que ser almacenada en un bloque de datos de datos de extension en
el archivo de informacion de lista de reproduccion.

Otras finalidades de los datos de extensién en la informacion de lista de reproduccion estan reservadas.

Cuando un dispositivo de reproduccion 2D encuentre datos de extension desconocidos en el archivo de lista de
reproduccion, el dispositivo de reproduccion 2D debera no tener en cuenta los datos de extension.

<Tabla de seleccion de flujo de extension (Stream_Number_table_Stereoscopic(SS))>

La tabla de seleccion de flujo de extension muestra una lista de flujos elementales que han de ser reproducidos en
un modo de reproduccion estereoscopica, y se usa conjuntamente con la tabla de selecciéon de flujo basico
solamente en el modo de reproduccion estereoscépica. La tabla de seleccion de flujo de extension define los flujos
elementales que pueden ser seleccionados cuando un elemento de reproduccién es reproducido o cuando una ruta
secundaria relacionada con el elemento de reproduccién es reproducida.

La tabla de seleccion de flujo de extension indica los flujos elementales que esta permitido reproducir solamente en
el modo de reproduccion estereoscopica, e incluye secuencias de registro de flujo. Cada elemento de informacién de
registro de flujo en las secuencias de registro de flujo incluye un ndmero de flujo, y una entrada de flujo y un atributo
de flujo correspondientes al numero de flujo. La tabla de seleccion de flujo de extension significa una extension que
es Unica para el modo de reproduccion estereoscoépica. Por lo tanto, una lista de reproduccion para la que cada
elemento de informacién de elemento de reproduccion esta asociado con la tabla de seleccion de flujo de extension
(STN_table_SS) se denomina “lista de reproduccién 3D”.

Cada entrada de flujo en la tabla de seleccion de flujo de extension indica un identificador de paquete que se ha de
usar en la desmultiplexacion por el dispositivo de reproduccién, cuando el dispositivo de reproducciéon esta en el
modo de reproduccion estereoscopica, y el numero de flujos correspondiente se pone en el registro de numeros de
flujo del dispositivo de reproduccion. Una diferencia con respecto a la tabla de seleccion de flujo basico es que las
secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo de extensién no son dirigidas por el procedimiento de
seleccion de flujo. Es decir, la informacion de registro de flujo en las secuencias de registro de flujo de la tabla de
seleccion de flujo basico es interpretada como las prioridades de los flujos elementales, y un nimero de flujo en
cualquier elemento de informacion de registro de flujo se escribe en el registro de nimeros de flujo. En
contraposicion, las secuencias de registro de flujo de la tabla de seleccion de flujo de extension no son dirigidas por
el procedimiento de seleccion de flujo, y la informacion de registro de flujo de la tabla de seleccion de flujo de
extension se usa solamente para la finalidad de extraer una entrada de flujo y un atributo de flujo que correspondan
a un cierto nimero de flujo cuando el cierto numero de flujo esté almacenado en el registro de nimeros de flujo.

Supoéngase que, cuando el modo de reproduccion conmuta desde el modo de reproduccion 2D al modo de
reproduccion 3D, la tabla de seleccién de flujo deseada también conmuta desde la tabla de seleccion de flujo basico
a la tabla de seleccion de flujo de extension. Entonces, la identidad de los nimeros de flujo no se puede mantener, y
la identidad del atributo de idioma también se puede perder.

Consiguientemente, el uso de la tabla de seleccion de flujo de extension se limita al antes descrito para mantener la
identidad del atributo de flujo tal como el atributo de idioma.

La tabla de seleccién de flujo de extension esta compuesta por secuencias de registro de flujo de los flujos de vision
dependiente, las secuencias de registro de flujo de los flujos PG, y las secuencias de registro de flujo de los flujos
IG.

Las secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo de extensién se combinan con las secuencias de
registro de flujo de los mismos tipos de flujo en la tabla de selecciéon de flujo basico. Mas especificamente, las
secuencias de registro de flujo video de vision dependiente en la tabla de seleccion de flujo de extension se
combinan con las secuencias de registro de flujo video primario en la tabla de seleccién de flujo basico; las
secuencias de registro de flujo PG en la tabla de seleccion de flujo de extensién se combinan con las secuencias de
registro de flujo PG en la tabla de seleccion de flujo basico; y las secuencias de registro de flujo IG en la tabla de
seleccion de flujo de extension se combinan con las secuencias de registro de flujo IG en la tabla de seleccion de
flujo basico.
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Después de esta combinacion, el procedimiento antes descrito es ejecutado sobre las secuencias de registro de flujo
en la tabla de seleccion de flujo basico entre las dos tablas después de la combinacion.

La figura 14 muestra la estructura interna de la tabla de seleccién de flujo de extension. La tabla de seleccion de flujo
de extension esta compuesta por: “longitud” que indica toda la longitud de la tabla de seleccion de flujo de extension;
“desplazamiento fijo durante emergencia (Fixed_offset_during_Popup)’; y las secuencias de registro de flujo de cada
tipo de flujo correspondientes a cada elemento de reproduccion.

Cuando hay N elementos de elementos de reproduccion identificados como elementos de reproduccion #1-#N, las
secuencias de registro de flujo respectivamente correspondientes a los elementos de reproduccion #1-#N se facilitan
en la tabla de seleccion de flujo de extension. Las secuencias de registro de flujo correspondientes a cada elemento
de reproduccion son la secuencia de registro de flujo de vision dependiente, la secuencia de registro de flujo PG, y la
secuencia de registro de flujo I1G.

“Fixed_offset_during_Popup” es un desplazamiento fijo durante emergencia, y controla el tipo de reproduccion del
video o flujo de subtitulo PG_text cuando el menu emergente esta puesto a “activado” en el flujo IG. El campo
“Fixed_offset_during_Popup” se pone a “activado” cuando el campo “user_interface_model” en el flujo IG esta
activado, a saber, cuando la interfaz de usuario del menu emergente esta puesta a “activado”. Ademas, el campo
“Fixed_offset_during_Popup” se pone a “desactivado” cuando el campo “user_interface_model” en el flujo IG esta
desactivado, a saber, cuando la interfaz de usuario “AlwaysON” esta puesta.

Cuando el desplazamiento fijo durante emergencia esta puesto a “0”, a saber, cuando el mend emergente esta
puesto a “desactivado” en la interfaz de usuario del flujo 1G, el flujo video esta en el modo de presentacion B-D, el
flujo PG estereoscopico es el tipo de reproduccion estereoscopica, y durante la reproduccion en el modo de “1 plano
+ desplazamiento”, el flujo de subtitulo PG_text esta en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

El desplazamiento fijo durante emergencia esta puesta a “I’, a saber, cuando el menu emergente esta puesto a
“activado” en el flujo IG, el flujo video esta en el modo de presentacion B-B, el flujo PG estereoscépico esta en el
modo de “1 plano + desplazamiento”, y el flujo PG para “1 plano + desplazamiento” es reproducido como el tipo de
reproduccion “1 plano + desplazamiento cero”.

En el modo de “1 plano + desplazamiento”, el flujo de subtitulo PG_text es “1 plano + desplazamiento cero”.

La “informaciéon de nimero de secuencia de desplazamiento” (“number_of offset_sequence” en el dibujo) indica el
numero de secuencias de desplazamiento en el flujo de visidon dependiente.

El valor de la “informacion de numero de secuencia de desplazamiento” en la tabla de seleccién de flujo de
extension es idéntica con el numero de secuencias de desplazamiento que se incluye en el flujo de visidn
dependiente.

Las figuras 15A-15C representan las secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo de extension.

La figura 15A muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo video de vision dependiente. La
secuencia de registro de flujo video de vision dependiente esta compuesta por v(x) elementos de
SS_dependent_view_blocks. Aqui, “v(x)’ representa el numero de flujos video primarios que esta permitido
reproducir en la tabla de seleccion de flujo basico de la informacion de elemento de reproduccion #x. Las lineas de
direccion en el dibujo indican el detalle de la estructura interna de la secuencia de registro de flujo video de vision
dependiente. Como indican las lineas de direccién, “SS_dependent_view_block” esta compuesto por el nimero de
flujo, la entrada de flujo, el atributo de flujo, y “number_of offset sequence”.

La entrada de flujo incluye: una referencia de identificador de ruta secundaria (ref_to_Subpath_id) que especifica
una ruta secundaria a la que pertenece la ruta de reproduccion del flujo video de visidon dependiente; una referencia
de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el que el flujo video de visidn
dependiente esta almacenado; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo video de vision
dependiente en dicho archivo de flujo.

El “atributo de flujo” incluye el atributo de idioma del flujo video de vision dependiente.

El “number_of offset_sequence” indica el nimero de desplazamientos dispuestos en el flujo video de vision
dependiente.

Las secuencias de registro de flujo video de vision dependiente representadas en la figura 15A indican que una
pluralidad de elementos de informacién de registro de flujo estan dispuestos en correspondencia con una pluralidad
de flujos video de visién dependiente. Sin embargo, la figura 15A ilustra simplemente su estructura de datos. En
realidad, dado que normalmente solo hay un flujo video de visién base, el nimero de elementos de informacion de
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registro de flujo para el flujo video de visién dependiente es uno.

La figura 15B muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo PG. La secuencia de registro de flujo
PG esta compuesta por P(x) elementos de informacion de registro de flujo.

Aqui, “P(x)” representa el numero de flujos PG que esta permitido reproducir en la tabla de seleccién de flujo basico
de la informacién de elemento de reproduccion #x.

Las lineas de direccion en el dibujo indican el detalle de la estructura comun interna de las secuencias de registro de
flujo PG.

“PGtextST_offset_sequence_id_ref’ es la informacion de referencia de secuencia de desplazamiento de flujo de
subtitulo PG_text, e indica una secuencia de desplazamiento con respecto al flujo de subtitulo PG_text en el modo
“plano | + desplazamiento”.

Los metadatos de desplazamiento son suministrados por la unidad de acceso del flujo video de visién dependiente.
El dispositivo de reproduccion debera aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este campo, al plano de
graficos de presentacion (PG) del tipo de modo de “1 plano + desplazamiento”.

Cuando el campo es un valor indefinido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento a la
memoria de plano de flujo PG.

El “is_SS_PG” es un sefializador de presencia/ausencia de graficos de presentacion estereoscopica que indica la
validez y la presencia de la entrada de flujo de IG de visidn base y la entrada de flujo y el atributo de flujo de IG de
vision dependiente en el flujo PG. Cuando la estructura esta ausente en el flujo PG estereoscoépico, este campo
debera ponerse a “0”; y cuando la estructura esté presente en el flujo PG estereoscopico, este campo se debera
poner a “I”.

“stream_entry_for_base_view” incluye: una referencia de identificador de ruta secundaria (ref_to_Subpath_id) que
especifica una ruta secundaria a la que la ruta de reproduccion del flujo PG de vision base pertenece; una referencia
de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el que el flujo PG de vision base
esta almacenado; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo PG de visién base en dicho
archivo de flujo.

“stream_entry_for_dependent_view” incluye: una referencia de identificador de ruta secundaria (ref_to_Subpath_id)
que especifica una ruta secundaria a la que la ruta de reproduccion del flujo PG de visién dependiente pertenece;
una referencia de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el que el flujo PG
de vision dependiente esta almacenado; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo PG de
vision dependiente en dicho archivo de flujo. Cuando el archivo de flujo referenciado por “stream_
entry_for_dependent_view” en la informacién de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo de extension es
diferente del archivo de flujo referenciado por la entrada de flujo en la tabla de seleccién de flujo basico, un archivo
de flujo que almacena el flujo PG de visidon dependiente tiene que ser leido.

“stream_attribute” incluye atributos de idioma del flujo PG de visién base y el flujo PG de visién dependiente.

“SS_PG_textST_ Offset_sequence id_ref” es informacion de referencia para referenciar una secuencia de
desplazamiento para el flujo de subtitulo PG_text, e indica la secuencia de desplazamiento para el flujo de subtitulo
PG_text. El dispositivo de reproduccién debera aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este campo, al
plano PG.

Cuando el campo es un valor indefinido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento a la
memoria de plano de flujo PG.

La figura 15C muestra la estructura interna de la secuencia de registro de flujo IG. La secuencia de registro de flujo
IG esta compuesta por I(x) elementos de informacién de registro de flujo.

Aqui, “I(x)” muestra el numero de flujos IG que esta permitido reproducir en la tabla de seleccién de flujo basico de la
informacion de elemento de reproduccion #x. Las lineas de direccion en el dibujo indican el detalle de la estructura
comun interna de las secuencias de registro de flujo IG.

“IG_offset_sequence_id_ref' es una referencia de secuencia de desplazamiento de graficos interactivos, y es una
referencia a la secuencia ID del flujo IG en el modo de “1 plano + desplazamiento”. Este valor indica una ID de
secuencia de desplazamiento definida para la secuencia de desplazamiento. Como se ha descrito anteriormente, los
metadatos de desplazamiento son suministrados por el flujo video de visidn dependiente. El dispositivo de
reproduccion debera aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este campo, al flujo IG del tipo de modo
“plano | + desplazamiento”.
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Cuando el campo es un valor indefinido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento al plano
de flujo de graficos interactivos (I1G).

“IG_Plane_offset_direction_during_BB_video” es la interfaz de usuario del menu emergente en el modo de
presentacion B-B, e indica la direccién de desplazamiento en el plano IG en el modo “plano | + desplazamiento”
mientras el flujo IG es reproducido.

Cuando este campo esta puesto a “0”, es la posiciéon delantera. Es decir, la memoria de plano esta entre el televisor
y el observador, y el plano es desplazado hacia la derecha durante el periodo de vision izquierda, y el plano es
desplazado hacia la izquierda durante el periodo de visién derecha.

Cuando este campo esta puesto a “I”, es la posicion trasera. Es decir, la memoria de plano esta detras del televisor o
la pantalla, y el plano izquierdo esta desplazado hacia la derecha, y el plano derecho esta desplazado hacia la
izquierda.

“IG_Plane_offset_value_during_BB_video” indica, en unidades de pixeles, el valor de desplazamiento del plano IG
en el modo de “1 plano + desplazamiento” mientras el flujo IG es reproducido por la interfaz de usuario del menu
emergente en el modo de presentacion B-B.

“is_SS_PG” es un sefializador de presencia/ausencia de graficos interactivos estereoscopicos que indica la validez y
la presencia de la entrada de flujo del IG de vision base y la entrada de flujo y el atributo de flujo del IG de vision
dependiente en el flujo IG. Cuando falte la estructura de datos del flujo IG estereoscépico, este campo debera
ponerse a “0”; y cuando el flujo IG que esta permitido reproducir sea un flujo IG estereoscépico, este campo debera
ponerse a “I”.

“stream_entry_for_base_view” incluye: una referencia de identificador de ruta secundaria (ref_to_Subpath_id) que
especifica una ruta secundaria a la que la ruta de reproduccion del flujo IG de visidon base pertenece; una referencia
de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el que el flujo IG de vision base
esta almacenado; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo IG de vision base en dicho
archivo de flujo.

“stream_entry_for_dependent_view” incluye: una referencia de identificador de ruta secundaria (ref_to_Subpath_id)
que especifica una ruta secundaria a la que la ruta de reproduccion del flujo IG de vision dependiente pertenece; una
referencia de archivo de flujo (ref_to_subClip_entry_id) que especifica un archivo de flujo en el que el flujo IG de
vision dependiente esta almacenado; y un identificador de paquete (ref_to_stream_PID_subclip) del flujo IG de vision
dependiente en dicho archivo de flup. Cuando el archivo de flujo referenciado por
“stream_entry_for_dependent_view” en la informaciéon de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo de
extension es diferente del archivo de flujo referenciado por la entrada de flujo en la tabla de seleccion de flujo basico,
un archivo de flujo que almacena el flujo IG de visidon dependiente tiene que ser leido.

“stream_attribute” incluye atributos de idioma del flujo IG de visién base y el flujo IG de vision dependiente.
“SS_IG_offset_sequence_id_ref’ es una referencia a la ID de secuencia de desplazamiento para el flujo IG de tipo
estereoscopico, e indica la secuencia de desplazamiento para los metadatos de desplazamiento del flujo video de
vision dependiente. El dispositivo de reproducciéon debera aplicar el desplazamiento, que es suministrado por este
campo, al plano IG de tipo estereoscopico.

Cuando el campo es un valor indefinido (FF), el dispositivo de reproduccion no aplica este desplazamiento al plano
IG.

Lo siguiente describe restricciones relativas a la tabla de seleccion de flujo de extension.

La entrada de flujo en el bloque de vision dependiente estereoscépico no debera cambiar en la lista de reproduccion.
Cuando el tipo de la entrada de flujo en el bloque de visidon dependiente estereoscépico es el tipo ES (tipo de flujo =
2) que es utilizado por la ruta secundaria, la referencia de ID de ruta secundaria y la referencia de ID de entrada
subclip (ref_to_subclip_entry_id) no cambian en la lista de reproduccion.

Solamente dos tipos de flujos elementales esta permitido que sean los tipos de la entrada de flujo, la entrada de flujo
para la visidn base, y la entrada de flujo para la vision dependiente. Los dos tipos son: ES (tipo de flujo = 1) en el clip

AV usado por el elemento de reproduccion; y ES (tipo de flujo = 2) en el clip AV usado por la ruta secundaria.

En el bloque de visién dependiente estereoscopico, el método de codificacion de flujo en el atributo de flujo se pone
a “0x20”.

23



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2526441 T3

La figura 16 muestra qué flujos elementales son desmultiplexados a partir del TS principal y los TSs secundarios
utilizando la tabla de seleccién de flujo basico y la tabla de seleccion de flujo de extension.

La parte media de la figura 16 muestra la unidad de desmultiplexacién. La parte superior de la figura 16 muestra la
combinacion de la tabla de seleccién de flujo basico y la tabla de seleccion de flujo de extension. El lado izquierdo de
la figura 16 muestra el TS principal y los TSs secundarios, y el lado derecho de la figura 16 muestra el flujo video de
visiéon base desmultiplexado, el flujo video de vision dependiente, el flujo PG de vision base, el flujo PG de vision
dependiente, el flujo IG de vision base, el flujo IG de vision dependiente, y el flujo audio primario.

La figura 17 muestra cémo las secuencias de registro de flujo dispuestas en la tabla de seleccion de flujo basico y la
tabla de seleccion de flujo de extension son referenciadas, cuando se realiza la desmultiplexacién representada en
la figura 16. La parte media de la figura 17 muestra la tabla de seleccion de flujo basico y la tabla de seleccion de
flujo de extension.

La porcién siguiente al lado izquierdo de la tabla de seleccion de flujo basico muestra los registros de nimero de
flujo que almacenan ndmeros de flujo de los flujos actuales en el dispositivo de reproduccion. La porcion siguiente al
lado derecho de la tabla de seleccion de flujo basico muestra los parametros de idioma en el dispositivo de
reproduccion. La porcion debajo de la tabla de seleccién de flujo basico muestra la unidad de desmultiplexacion. La
flecha h1 indica esquematicamente que el parametro de idioma para el flujo PG concuerda con el atributo de idioma
en la informacién de registro de flujo #X del flujo PG en la tabla de seleccion de flujo basico. La flecha h2 indica
esquematicamente el parametro del nimero de flujo “X” al registro de nimeros de flujo del flujo PG.

La flecha h3 indica esquematicamente que el parametro de idioma para el flujo IG concuerda con el atributo de
idioma en la informacién de registro de flujo #Y del flujo IG en la tabla de seleccién de flujo basico. La flecha h4
indica esquematicamente el parametro del nimero de flujo “Y” en el registro de numeros de flujo del flujo IG.

La posicion del numero de flujo representado en la figura 17 indica simbdlicamente que los flujos PG y los flujos IG a
someter a la desmultiplexacion son determinados dependiendo de los resultados del procedimiento de seleccion de
flujo realizado sobre la tabla de seleccion de flujo basico.

La flecha PD1 indica esquematicamente una salida del identificador de paquete escrito en la entrada de flujo en el
“SS_dependent_view_block” en la tabla de seleccion de flujo de extension. Esta salida permite que la unidad de
desmultiplexacion realice la desmultiplexacion, y se envia el flujo de vision dependiente.

La flecha PD2 indica esquematicamente una salida del identificador de paquete correspondiente al nimero de flujo
“X”, entre las entradas de flujo de la informacion de registro de flujo del flujo PG en la tabla de seleccion de flujo de
extension. La flecha X1 indica que la salida del identificador de paquete indicado por la flecha PD1 esta enlazada
con la posicion del numero de flujo actual X en el registro de nimeros de flujo.

La flecha PD3 indica esquematicamente una salida del identificador de paquete correspondiente al nimero de flujo
“Y”, entre las entradas de flujo de la informacién de registro de flujo del flujo IG en la tabla de seleccion de flujo de
extension. La flecha Y1 indica que la salida del identificador de paquete indicado por la flecha PD3 esta enlazada
con la posicion del numero de flujo actual Y en el registro de numeros de flujo.

Se debera indicar aqui que “estar enlazado” en la descripcion anterior significa que la salida del identificador de
paquete escrito en la tabla de seleccién de flujo de extension esta enlazado con el hecho de que el nimero de flujo
X oY, entre los numeros de flujo escritos en las secuencias de registro de flujo PG o el flujo IG en la tabla de
seleccion de flujo basico, se pone en el registro de niumeros de flujo como el numero de flujo PG o IG del flujo actual.
Esta salida permite que la unidad de desmultiplexacion realice la desmultiplexacion, y el flujo PG o IG es enviado.

La figura 18 muestra la asignacion de los numeros de flujo que cambian dependiendo del modo.

La columna vertical en el lado izquierdo de la figura 18 muestra los nimeros de flujo: flujo video #1, flujo audio #1,
flujo audio #2, flujo PG #1, flujo PG #2, flujo IG #1, y flujo I1G #2.

Los flujos de elemento dispuestos en el lado izquierdo de la figura 18, encerrados por una linea de puntos, son flujos
de elemento deseados para desmultiplexacién solamente en el modo de reproduccién 2D.

Los flujos de elemento dispuestos en el lado derecho de la figura 18, encerrados por una linea de puntos, son flujos
de elemento deseados para desmultiplexacién solamente en el modo de reproduccién 3D.

Los flujos de elemento encerrados por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado derecho son
flujos de elemento deseados para desmultiplexacion en ambos modos de reproducciéon 2D y 3D.

En la figura 18, el flujo video #1 esta encerrado por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado
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derecho. Esto indica que el flujo video #1 es deseado para desmultiplexacién en ambos modos de reproducciéon 2D
y 3D. Se debera indicar aqui que su flujo video de vision izquierda para el modo 3D también se usa como el flujo
video 2D, y el flujo video de visidon derecha es reproducido solamente en el modo 3D, como sugiere el hecho de que
esta encerrado Unicamente por la linea de puntos en el lado derecho de la figura 18.

Ambos flujos audio #1 y #2 estan encerrados por las lineas de puntos combinadas del lado izquierdo y el lado
derecho. Esto indica que los flujos audio #1 y #2 son deseados para la reproduccién en ambos modos de
reproduccion 2D y 3D.

Con respecto a los flujos PG #1 y #2, el flujo PG 2D esta encerrado solamente por la linea de puntos del lado
izquierdo, y el flujo PG de visién base y el flujo PG de vision dependiente estan encerrados solamente por la linea de
puntos del lado derecho. Esto indica que el flujo PG 2D es deseado para la reproduccion solamente en el modo de
reproduccion 2D, y el flujo PG de vision base y el flujo PG de vision dependiente son deseados para la reproduccion
solamente en el modo de reproduccion 3D. Esto se aplica también a los flujos 1G.

Como se aprecia por la descripcion anterior, considerando el tipo de flujo “flujo video”, el flujo video de vision
dependiente se afiade como un objetivo de reproduccion en el modo de reproduccion 3D.

También se entiende que, cuando el modo cambia del modo de reproducciéon 2D al modo de reproduccion 3D, el
objetivo de reproduccion cambia del flujo PG 2D al flujo PG de vision base y el flujo PG de vision dependiente.

La tabla de seleccion de flujo de extension puede ser creada escribiendo una descripcién en un lenguaje compilador
orientado a objeto como se muestra en la figura 19, y sometiendo la descripcion al compilador. La figura 19 muestra
una sintaxis para escribir la tabla de seleccion de flujo de extensién en un lenguaje compilador orientado a objeto.

La declaracion “for” cuya variable de control es “Playltem_id” forma un bucle en el que la descripcion de la secuencia
de registro de flujo de visién dependiente, la secuencia de registro de flujo de subtitulo PG_text, y la secuencia de
registro de flujo IG se repite tantas veces como el nimero de articulos de reproduccion.

La declaracion “for” cuya variable de control es “primary_video_stream_id” define la secuencia de registro de flujo de
vision dependiente, y la secuencia de registro de flujo de vision dependiente se define escribiendo
“SS_dependent_view_block” que esta compuesto por “stream_entry” “stream_attribute”, y
“number_of offset_sequence”, tantas veces como el numero indicado por
“Number_of_primary_video_stream_entries”.

La declaracion “for” cuya variable de control es “PG_textST_stream_id” define la secuencia de registro de flujo de
subtitulo PG_text, y forma un bucle en el que la descripcion de “PG_text_offset _sequence_id_ref’ y “is_SS_PG” se
repite tantas veces como el nimero indicado por “number_of PG _textST stream_number_entries”. La declaracién
“if’, incluida en este bucle, cuya variable de control es “is_SS _PG” define “stream_entry_for_base biew()",
“stream_entry_for_ dependent_biew()”, y “stream_attribute()” cuando “is_SS_PG” es “1b”. Con esta declaracion “if’,
“stream_entry_for_base_biew()”, “stream_entry_for_dependent_biew()”, y “stream_attribute()” son afiadidos a las
secuencias de registro de flujo solamente cuando “is_SS PG” es “1b”. “stream_entry_for_base_ biew()",
“stream_entry_for_dependent_biew()”, y “stream_attribute()” no son afiadidos a las secuencias de registro de flujo
cuando “is_SS_PG” es “0Ob”.

La declaracion “for” cuya variable de control es “IG_ stream_id” define la secuencia de registro de flujo IG, y forma
un bucle en el que la descripcion de “IG_offset_sequence_id_rer, “IG_plane_offset_direction_during_BB_video”,
“IG_plane_ offset_value_during_BB_video”, y “is_SS_IG” se repite tantas veces como el ndmero indicado por
“number_of |IG_stream_entries”. La declaracién “if”, incluida en este bucle, cuya variable de control es “is_SS_1G”
define “stream_entry for_base biew()”, “stream_entry for_dependent_biew()’, y “stream_attribute()” cuando

‘is_ SS IG” es “1b”. Con esta declaracion “if”,
“stream_entry_for_base_biew()”, “stream_entry for_dependent _blew()’, y “stream_attribute()” son afiadidos a la
secuencia de registro de flujo solamente cuando “is_SS_IG” es “1b”.

» oo«

“stream_entry_for_base_biew()”, “stream_entry for_dependent_biew()”, y “stream_attribute()” no son afiadidos a las
secuencias de registro de flujo cuando “is_SS_1G” es “0Ob”.

Con esto termina la descripcion del medio de grabacion. El dispositivo de reproduccion se describe en detalle a
continuacion.

La figura 20 muestra la estructura interna del dispositivo de reproduccién. Como se muestra en la figura 20, el
dispositivo de reproduccion incluye una unidad de lectura 201, una memoria 202, un registro de numero de
reproductor 203, un descodificador 204, una unidad de desmultiplexacion 205, un conjunto de memoria de plano
206, una unidad de cambio 207, una unidad de sintetizaciéon de capa 208, una unidad de transmisién/recepcion 209,
una unidad de control de reproduccion 210, un registro de modo de salida 211, y una memoria de configuracion 212.
La estructura interna de la figura 20 esta compuesta por los elementos estructurales minimos requeridos para
realizar el dispositivo de reproduccion provisto de un medio de soluciéon de problemas. La estructura interna mas
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detallada se describira en una realizacién posterior.

La unidad de lectura 201 lee, del medio de grabacion, la tabla de indice, el archivo de programa del objeto de modo
de operacion, el archivo de informacion de lista de reproduccion, el archivo de informacion de flujo, y el archivo de
flujo.

La memoria 202 guarda una secuencia de registro de flujo combinado que se obtiene combinando la tabla de
seleccion de flujo basico y la tabla de seleccion de flujo de extension.

El registro de numero de reproductor 203 incluye un registro de numero de flujo video para almacenar el nimero de
flujo del flujo video, un registro de nimeros de flujo PG para almacenar el nimero de flujo del flujo PG, un registro de
numeros de flujo IG para almacenar el nimero de flujo del flujo IG, y un registro de nimeros de flujo audio para
almacenar el nimero de flujo del flujo audio.

El descodificador 204 para cada tipo de flujo esta compuesto por un descodificador video, un descodificador PG, y
un descodificador |G, y un descodificador audio.

La unidad de desmultiplexacién 205 esta provista de un filtro PID para realizar la filtraciéon de paquete, y
desmultiplexa, entre los paquetes TS en una pluralidad de paquetes fuente leidos del medio de grabacién, un
paquete TS que es identificado por el identificador de paquete expuesto en la secuencia de registro de flujo
combinado.

El conjunto de memoria de plano 206 estda compuesto por una pluralidad de memorias de plano. La memoria de
plano guarda, en unidades de lineas, una pantalla de datos de pixel que se obtienen descodificando los flujos
elementales. Los datos de pixel son enviados desde el conjunto de memoria de plano 206 segun las sefales de sinc
horizontal y vertical. Cada una de la pluralidad de memorias de plano guarda una pantalla de datos de pixel que se
obtiene como resultado de la descodificacion por cada uno del descodificador video, el descodificador PG, y el
descodificador IG, respectivamente.

Estas memorias de plano constituyen un modelo de capas, y los datos almacenados en cada memoria de plano son
suministrados para sintetizacién de las capas. La sinterizacion de capa se logra ejecutando un proceso de
superposicion sobre todas las combinaciones de las dos capas en el modelo de capas. En el proceso de
superposicion se superponen los valores de pixel de datos de pixel almacenados en las memorias de plano de las
dos capas.

La unidad de cambio 207 cambia las coordenadas de pixel.
La unidad de sintetizaciéon de capa 208 sintetiza las capas en la pluralidad de memorias de plano.

La unidad de transmisién/recepcion 209 transite a una fase de transferencia de datos mediante una fase de
autenticacion mutua y una fase de negociacion, cuando el dispositivo de reproduccion esta conectado con otro
dispositivo en el sistema de cine en casa mediante una interfaz. La unidad de transmision/recepciéon 209 realiza
transferencia de datos en la fase de transferencia.

En la fase de negociacion, las capacidades del dispositivo socio (incluyendo la capacidad de descodificacion, la
capacidad de reproduccion, y la frecuencia de visualizacion) son captadas, y las capacidades se ponen en el registro
de establecimiento de reproductor, de modo que se determine el método de transferencia para las transferencias de
datos siguientes. Después de la fase de autenticacion mutua y la fase de negociacion, una linea de los datos de
pixel en el formato sin compresion/de texto sencillo en los datos de imagen después de la sintetizacion de capa es
transferida al dispositivo de visualizacion a una tasa de transferencia alta segun el periodo de sinc horizontal del
dispositivo de visualizacion. Por otra parte, en los intervalos de supresion de trama horizontales y verticales, datos
audio en el formato sin compresion/de texto sencillo son transferidos a otros dispositivos (incluyendo un amplificador
y un altavoz asi como el dispositivo de visualizacién) conectados con el dispositivo de reproduccion. Con esta
estructura, los dispositivos tales como el dispositivo de visualizacion, el amplificador y el altavoz pueden recibir los
datos de imagen y datos audio en el formato sin compresion/de texto sencillo, y se logra una salida reproducida.
Ademas, cuando el dispositivo socio tiene la capacidad de descodificacion, es posible una transferencia de paso de
los flujos video y audio. En la transferencia de paso, es posible transferir el flujo video y el flujo audio en el formato
comprimido/encriptado, tal como son.

La unidad de control de reproduccion 210 controla la unidad de lectura 201 para leer la tabla de indice, el objeto de
modo de operacion, la informacion de lista de reproduccion, la informacion de clip, y el archivo de flujo del medio de
grabacion, y realiza un control de reproduccion en base a la informacion de lista de reproduccion y la informacion de
clip leida del medio de grabacion. Al leer el archivo de flujo, se puede realizar un acceso aleatorio para leer del
archivo de flujo un paquete fuente correspondiente a un punto de tiempo arbitrario en un eje de tiempo.

El registro de modo de salida 211 guarda un modo de reproduccion.
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La memoria de configuracion 212 es una memoria no volatil que almacena las capacidades de modo de las
memorias de plano, y el modo actual. El contenido a almacenar en la memoria de configuracion 212 lo establece el
productor del dispositivo de reproduccion. La capacidad de modo indica si cada memoria de una pluralidad de
memorias de plano, tal como el plano video, el plano PG y el plano IG, puede realizar o no un modo de reproduccion
correspondiente, como se ha descrito anteriormente. Si una memoria de plano puede realizar un modo de
reproduccion se determina en base al tipo de flujo correspondiente a la memoria de plano y en base a si la
estructura de hardware para realizar el modo de reproduccién esta dispuesta o no en el dispositivo de reproduccioén.

El modo actual indica a cual de entre la pluralidad de modos de reproduccién esta puesta la pluralidad de memorias
de plano, respectivamente.

Con esto termina la explicacion del dispositivo de reproduccion. A continuaciéon se describira en detalle el proceso de
desmultiplexacion realizado por el dispositivo de reproduccion de la presente realizacion.

Las figuras 21A y 21B muestran qué identificadores de paquetes son enviados a la unidad de desmultiplexacién por
la secuencia de registro de flujo combinado.

La figura 21A muestra la secuencia de registro de flujo combinado usada en la operacién como un ejemplo. La
secuencia de registro de flujo combinado esta compuesta por tres elementos de informacion de registro de flujo
dispuestos en la tabla de seleccion de flujo basico y tres elementos de informacién de registro de flujo dispuestos en
la tabla de seleccion de flujo de extension. Los tres elementos de informacion de registro de flujo dispuestos en la
tabla de seleccion de flujo basico tienen numeros de flujo “1”, “2”, y “3”, respectivamente, y los atributos de flujo en

los tres elementos de informacion de registro de flujo tienen “Inglés”, “japonés” y “chino” como los atributos de
idioma, respectivamente.

Los tres elementos de informacién de registro de flujo dispuestos en la tabla de seleccion de flujo de extension
tienen numeros de flujo “1”, “2”, y “3”, respectivamente, y los atributos de flujo en los tres elementos de informacion
de registro de flujo tienen “Inglés”, “Japonés” y “Chino” como los atributos de idioma, respectivamente. La
informacion de registro de flujo dispuesta en la tabla de seleccion de flujo basico difiere en el identificador de
paquete almacenado en la entrada de flujo, de la informacién de registro de flujo dispuesta en la tabla de seleccion
de flujo de extension. Ademas, la informacion de registro de flujo dispuesta en la tabla de seleccion de flujo de
extension contiene (i) un identificador de paquete para un flujo PG de visién base para el modo de presentacion B-D,
y (ii) un identificador de paquete para un flujo PG de vision dependiente.

La figura 21B muestra el parametro de un nimero de flujo y el envio de un identificador de paquete cuando dicha
secuencia de registro de flujo combinado es suministrada al dispositivo de reproduccion en el que el idioma se ha
puesto a “Chino” y el modo de salida se ha puesto al modo de reproduccion 2D.

Las flechas identificadas con “a1”, “a2” y “a3” indican esquematicamente (i) la determinacion de si los parametros de
idioma concuerdan entre si, (ii) el parametro de un nimero de flujo en el registro de nimeros de flujo, y (iii) la salida
de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexacion, respectivamente.

En el procedimiento de operacion de este ejemplo, se determina si el parametro de idioma del dispositivo de
reproduccién concuerda con el atributo de flujo contenido en la informacion de registro de flujo cuyo nimero de flujo
es “3”, y se determina que concuerdan. Como resultado de esto, el nimero de flujo “3” de esta informacion de
registro de flujo se escribe en el registro de nimeros de flujo. Ademas, el identificador de paquete escrito en la
entrada de flujo de la tabla de seleccion de flujo basico es enviado a la unidad de desmultiplexacion. A continuacion
de esto, un paquete TS identificado por el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo de la informacion de
registro de flujo cuyo numero de flujo es “3” en la tabla de seleccion de flujo basico es enviado al descodificador.

La figura 21C muestra el establecimiento de un nimero de flujo y el envio de un identificador de paquete cuando tal
secuencia de registro de flujo combinado es suministrada al dispositivo de reproduccion en el que el idioma se ha
puesto a “Chino” y el modo de salida se ha puesto al modo de presentacion B-D.

Las flechas identificadas con “a4”, “a5”, y “a6” indican esquematicamente (i) la determinacion de si los parametros de
idioma concuerdan uno con otro, (ii) el establecimiento de un nimero de flujo en el registro de numeros de flujo, y
(iii) la salida de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexacion, respectivamente.

En el procedimiento de operacién de este ejemplo, se determina si el parametro de idioma del dispositivo de
reproduccién concuerda con el atributo de flujo contenido en la informacién de registro de flujo cuyo niumero de flujo
es “3”, y se determina que concuerdan. Como resultado de ello, el nimero de flujo “3” de esta informacion de
registro de flujo se escribe en el registro de nimeros de flujo. Ademas, el identificador de paquete escrito en la
entrada de flujo de la tabla de seleccion de flujo basico es enviado a la unidad de desmultiplexacion. A continuacion
de ello, un par de paquetes TS identificados por un par de identificadores de paquetes escritos en la entrada de flujo
de la informacioén de registro de flujo cuyo ndmero de flujo es “3” en la tabla de seleccién de flujo de extension son
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enviados al descodificador.

Las figuras 22A a 22C muestran qué identificadores de paquetes son enviados a la unidad de desmultiplexacién por
la secuencia de registro de flujo combinado.

La figura 22A muestra la secuencia de registro de flujo combinado usada en la operacién como un ejemplo. La
secuencia de registro de flujo combinado estda compuesta por tres elementos de informacion de registro de flujo
dispuestos en la tabla de seleccion de flujo basico y tres elementos de informacién de registro de flujo dispuestos en
la tabla de seleccion de flujo de extension. Los tres elementos de informacion de registro de flujo dispuestos en la
tabla de seleccion de flujo basico tienen los nimeros de flujo “17, “2”, y “3”, respectivamente, y todos los atributos de
flujo en los tres elementos de informacion de registro de flujo tienen “Chino” como los atributos de idioma.

Los tres elementos de informacién de registro de flujo dispuestos en la tabla de seleccion de flujo de extension
tienen los numeros de flujo “17, “2”, y “3”, respectivamente, y todos los atributos de flujo en los tres elementos de
informacion de registro de flujo tienen “Chino” como los atributos de idioma. La informacion de registro de flujo
dispuesta en la tabla de seleccién de flujo basico difiere en el identificador de paquete almacenado en la entrada de
flujo, de la informacion de registro de flujo dispuesta en la tabla de seleccion de flujo de extension. Ademas, la
informacion de registro de flujo dispuesta en la tabla de seleccion de flujo de extension contiene (i) un identificador
de paquete para un flujo PG de vision base para el modo de presentacion B-D, y (ii) un identificador de paquete para
un flujo PG de visiéon dependiente.

La figura 22B muestra la posicion de un nimero de flujo y el envio de un identificador de paquete cuando tal
secuencia de registro de flujo combinado es suministrada al dispositivo de reproduccion en el que el idioma se ha
puesto a “Chino” y el modo de salida se ha puesto al modo de reproduccion 2D.

Las flechas identificadas con “a1”, “a2” y “a3” indican esquematicamente (i) la determinacion de si los parametros de
idioma concuerdan entre si, (ii) el establecimiento de un ndmero de flujo, y (iii) la salida de un identificador de
paquete a la unidad de desmultiplexacion, respectivamente.

En el procedimiento de operacién de este ejemplo, se determina si el parametro de idioma del dispositivo de
reproduccion concuerda con el atributo de flujo contenido en la informacion de registro de flujo cuyo nimero de flujo
es “1”, y se determina que concuerdan. Como resultado de esto, el nimero de flujo “1” de esta informacion de
registro de flujo se escribe en el registro de nimeros de flujo. Ademas, el identificador de paquete escrito en la
entrada de flujo de la tabla de seleccién de flujo basico es enviado a la unidad de desmultiplexaciéon. Después de
ello, un paquete TS identificado por el identificador de paquete escrito en la entrada de flujo de la informacion de
registro de flujo cuyo numero de flujo es “1” en la tabla de seleccion de flujo basico es enviado al descodificador.

La figura 22C muestra el establecimiento de un nimero de flujo y el envio de un identificador de paquete cuando tal
secuencia de registro de flujo combinado es suministrada al dispositivo de reproduccion en el que el idioma se ha
puesto a “Chino” y el modo de salida se ha puesto al modo de presentacion B-D.

Las flechas identificadas con “a4”, “a5” y “a6” indican esquematicamente (i) la determinacion de si los parametros de
idioma concuerdan entre si, (ii) el establecimiento de un numero de flujo en el registro de niumeros de flujo, v (iii) la
salida de un identificador de paquete a la unidad de desmultiplexacién, respectivamente.

En el procedimiento de operacién de este ejemplo, se determina si el parametro de idioma del dispositivo de
reproduccién concuerda con el atributo de flujo contenido en la informacién de registro de flujo cuyo nimero de flujo
es “1”, y se determina que concuerdan. Como resultado de esto, el nimero de flujo “1” de esta informacion de
registro de flujo se escribe en el registro de nimeros de flujo. Ademas, el identificador de paquete escrito en la
entrada de flujo de la tabla de seleccion de flujo basico es enviado a la unidad de desmultiplexacion. A continuacion
de esto, un par de paquetes TS identificados por un par de identificadores de paquetes escritos en la entrada de flujo
de la informacioén de registro de flujo cuyo ndmero de flujo es “1” en la tabla de seleccién de flujo de extension son
enviados al descodificador.

La figura 23 muestra la referenciacion de los identificadores de paquetes y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccion esta puesto al modo de presentacion B-D y el dispositivo de reproduccion tiene la
capacidad B-D.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexacion indican las
entradas de flujo en las que se escriben los identificadores de paquetes actualmente referenciados, entre una
pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La figura 23 indica que
la unidad de desmultiplexacion esta referenciando (i) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la
secuencia de registro de flujo video de vision base en la tabla de seleccion de flujo basico, (ii) un identificador de
paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de vision dependiente en la tabla de
seleccion de flujo de extension, (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de
registro de flujo de subtitulo PG_text en la tabla de seleccion de flujo de extension, y (iv) un identificador de paquete
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escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo IG en la tabla de seleccion de flujo de extension.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexacion y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes
TS que son enviados a los respectivos descodificadores, entre una pluralidad de paquetes fuente existentes en el
archivo de flujo intercalado. Como se muestra en la figura 23, los paquetes TS siguientes son enviados desde la
unidad de desmultiplexacion a los descodificadores: un paquete TS que constituye el flujo video de vision base; un
paquete TS que constituye el flujo video de vision dependiente; un paquete TS que constituye el flujo PG de vision
base; un paquete TS que constituye el flujo PG de visién dependiente; un paquete TS que constituye el flujo IG de
vision base; y un paquete TS que constituye el flujo IG de vision dependiente.

La figura 24 muestra la referenciacion de los identificadores de paquetes y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccién esta puesto al modo “1 plano + desplazamiento”.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y las unidades de cambio indican la
referenciacion en el modo de “1 plano + desplazamiento” de (i) un desplazamiento de una secuencia de registro de
flujo correspondiente al flujo PG en la tabla de selecciéon de flujo de extension, y (ii) un desplazamiento de una
secuencia de registro de flujo correspondiente al flujo IG en la tabla de seleccion de flujo de extension.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexacion y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes
TS que son enviados a los respectivos descodificadores, entre una pluralidad de paquetes fuente existentes en el
archivo de flujo. Como se muestra en la figura 24, los paquetes TS siguientes son enviados desde la unidad de
desmultiplexacion a los descodificadores: un paquete TS que constituye el flujo video de visién base; un paquete TS
que constituye el flujo PG; un paquete TS que constituye el flujo IG; y un paquete TS que constituye el flujo audio.

Las flechas que conectan el descodificador video y las unidades de cambio indican que el desplazamiento en el flujo
video de visidon dependiente es suministrado a la unidad de cambio para el flujo PG y a la unidad de cambio para el
flujo IG, en base a la referenciacion de desplazamiento antes descrita.

La figura 25 muestra la referenciacion de los identificadores de paquetes y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccién esta puesto al modo de presentacion 2D.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexacion indican las
entradas de flujo en las que se escriben los identificadores de paquetes actualmente referenciados, entre una
pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La figura 25 indica que
la unidad de desmultiplexacion esta referenciando (i) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la
secuencia de registro de flujo video de vision base en la tabla de seleccion de flujo basico, (ii) un identificador de
paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de subtitulo PG_text en la tabla de
seleccion de flujo basico, y (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro
de flujo IG en la tabla de seleccién de flujo basico.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexacion y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes
TS que son enviados a los respectivos descodificadores, entre una pluralidad de paquetes fuente existentes en el
archivo de flujo. Como se muestra en la figura 25, los paquetes TS siguientes son enviados desde la unidad de
desmultiplexacion a los descodificadores: un paquete TS que constituye el flujo video de vision base; un paquete TS
que constituye el flujo PG; un paquete TS que constituye el flujo IG; y un paquete TS que constituye el flujo audio.

La figura 26 muestra la referenciacion de los identificadores de paquetes y el envio de los paquetes cuando el
dispositivo de reproduccién no tiene la capacidad para el modo de presentacion B-D.

Las flechas que conectan la secuencia de registro de flujo combinado y la unidad de desmultiplexacion indican las
entradas de flujo en las que se escriben los identificadores de paquetes actualmente referenciados, entre una
pluralidad de secuencias de registro de flujo en la secuencia de registro de flujo combinado. La figura 26 indica que
la unidad de desmultiplexacion esta referenciando (i) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la
secuencia de registro de flujo video de vision base en la tabla de seleccion de flujo basico, (ii) un identificador de
paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro de flujo de subtitulo PG_text en la tabla de
seleccion de flujo basico, y (iii) un identificador de paquete escrito en una entrada de flujo en la secuencia de registro
de flujo IG en la tabla de seleccién de flujo basico.

Las flechas que conectan la unidad de desmultiplexacion y una pluralidad de descodificadores indican los paquetes
TS que son especificados por las entradas de flujo en las secuencias de registro de flujo en la tabla de seleccion de
flujo basico y son enviados a los respectivos descodificadores, entre una pluralidad de paquetes fuente existentes en
el archivo de flujo intercalado.

El control de reproduccion descrito hasta ahora puede ser realizado haciendo que un ordenador ejecute un

programa que se genera escribiendo el procedimiento de procesado representado por los diagramas de flujo de las
figuras 27 a 29 en un lenguaje compilador orientado a objeto.
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La figura 27 muestra el procedimiento de reproduccion de lista de reproduccion. En este diagrama de flujo, el
numero de elemento de reproduccion actual se pone a “1” en el paso S1, y luego el control entra en un bucle en el
que se repiten los pasos S2 a S6. En este bucle, los pasos son realizados de la siguiente manera. El nimero de flujo
se determina por el procedimiento de seleccion de flujo (paso S2). Se abre un archivo de flujo que almacena un flujo
elemental correspondiente al numero de flujo, y se lee de él la secuencia de paquetes fuente (paso S3). Se ordena
que un paquete fuente, entre los que constituyen la secuencia de paquetes fuente, que corresponde al nimero de
flujo debera ser desmultiplexado (paso S4). Al descodificador se le ordena que reproduzca el paquete fuente leido
durante el periodo desde el tiempo de entrada al tiempo de salida del elemento de reproduccion, y durante el
periodo del tiempo de entrada al tiempo de salida del elemento de reproduccion secundario (paso S5). Estos pasos
que constituyen el bucle se repiten hasta que el nimero de elemento de reproduccion actual sea el ultimo numero.
Cuando se determina que el nimero de elemento de reproduccién actual no es el ultimo nimero (NO en el paso S6),
el numero de elemento de reproduccion actual se incrementa, y el control pasa al paso S2. Cuando se determina
que el nimero de elemento de reproduccién actual es el tltimo nimero (Si en el paso S6), el proceso termina.

La figura 28 muestra el procedimiento de seleccion de flujo.

En este diagrama de flujo, la tabla de seleccion de flujo basico en la informacién de elemento de reproduccion actual
se ha puesto como la tabla de seleccion de flujo basico actual (paso S7). Este paso va seguido de un bucle
constituido por los pasos S8 a S 17. En este bucle, los pasos S10 a S17 se repiten para cada uno del flujo PG, el
flujo IG, el flujo video secundario, el flujo audio primario y el flujo audio secundario. En el paso S10, se determina si
el nimero de entradas de flujo en la tabla de seleccion de flujo basico actual correspondiente al flujo x es 0. En el
paso S11, se determina si el numero de entradas de flujo en la tabla de seleccion de flujo basico actual
correspondiente al flujo x es igual a o mayor que el nimero de flujo almacenado en el registro de numeros de flujo.

Cuando se determina Si en el paso S10 0 S11, el control pasa al paso S 17 en el que se mantiene el nimero de flujo
almacenado en el registro de numeros de flujo.

Cuando se determina NO en ambos pasos S10 y S11, el control pasa al paso S12 en el que se determina cuales de
entre una pluralidad de condiciones son cumplidas por cada flujo PES registrado en la tabla de seleccion de flujo
basico actual, y luego en el paso S 13, se determina si hay una pluralidad de flujos PES que cumplen una misma
combinacién de condiciones.

Cuando se determina en el paso S13 que hay solamente un flujo PES que cumple las condiciones, el flujo PES que
cumple las condiciones se selecciona como el flujo actual (paso S14).

Cuando se determina en el paso S13 que hay una pluralidad de flujos PES que cumplen una misma combinacion de
condiciones, un flujo PES que tiene la prioridad mas alta en la tabla de seleccién de flujo basico actual se selecciona
de entre la pluralidad de flujos PES que cumplen una misma combinacién de condiciones (paso S15). Después de
seleccionar el flujo PES de esta forma, el numero de flujo del flujo PES seleccionado se escribe en el registro de
numeros de flujo (paso S16).

Después de determinar el flujo PES a reproducir en el elemento de reproduccién actual como se ha descrito
anteriormente, hay que iniciar la reproduccion del elemento de reproduccion actual. El procedimiento para reproducir
el elemento de reproduccién actual se basa en el modo de salida que se determina en el “Procedimiento cuando se
cambia la condicién de reproduccién”.

La figura 29 muestra el procedimiento para enviar el identificador de paquete correspondiente al nimero de flujo. En
este procedimiento se realizan los pasos de determinacion S17 y S18. En el paso S17, se determina si el modo de
salida actual es o no el modo de reproduccion 2D. Cuando se determina en el paso S17 que el modo de salida
actual es el modo de reproduccién 2D, el control pasa al paso S38 en el que a la unidad de desmultiplexacién se le
ordena que realice desmultiplexacion en base a la entrada de flujo de la informacion de registro de flujo
correspondiente al nimero de flujo actual, entre la secuencia de registro de flujo en la tabla de seleccién de flujo
basico.

En el paso S18, se determina si fixed_offset_during_Popup de la tabla de seleccion de flujo de extension esta
activado o no. Cuando se determina NO en el paso S17 y NO en el paso S18, se ejecutan los pasos S19 a S30.

En los pasos S19 a S30, el flujo video se pone al tipo B-D estereoscopico, y el plano video se pone al modo de
presentacion B-D (paso S19), se ordena la desmultiplexacion en base al identificador de paquete de entrada de flujo
en SS_dependent_View_block (paso S20), y se ejecuta el proceso de los pasos S21 a S26.

En el paso S21, se determina siis_SS_PG en la informacién de registro de flujo del flujo PG actual esta activado o
no. Cuando is_SS_PG esta activado, el flujo PG se pone al tipo de reproduccién estereoscopica (paso S22), y se
ordena la desmultiplexacion en base al identificador de paquete de Stream_entry base view y
Stream_entry_dependent_view de la informacion de registro de flujo correspondiente al flujo PG actual (paso S23).
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Cuando is_SS_PG esta desactivado, el flujo PG se pone al tipo de reproduccién “1 plano + desplazamiento”, el flujo
PG se pone al modo “1 plano + desplazamiento” (paso S24), y la secuencia de desplazamiento especificada por
SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref de la informacion de registro de flujo correspondiente al flujo PG actual se
obtiene del flujo video de visidon dependiente (paso S25), y el cambio de plano se ejecuta en base a la secuencia de
desplazamiento obtenida (paso S26).

En el paso S27, se determina si is_SS_IG en la informacion de registro de flujo del flujo IG actual esta activado o no.
Cuando is_SS IG esta activado, se ordena la desmultiplexacién en base al identificador de paquete de
Stream_entry_base_view y Stream_entry_dependent_view de la informacién de registro de flujo correspondiente al
flujo IG actual (paso S28).

Cuando is SS IG esta desactivado, la secuencia de  desplazamiento  especificada por
SS_IG_textST_offset_sequence_id_ref de la informacion de registro de flujo correspondiente al flujo IG actual se
obtiene del flujo video de visidon dependiente (paso S29), y el cambio de plano se ejecuta en base a la secuencia de
desplazamiento obtenida (paso S30).

Cuando Fixed_offset_during_Popup de la tabla de seleccion de flujo de extension esta activado, la determinacion en
el paso S17 da lugar a NO, la determinacion en el paso S18 da lugar a Sl, y se ejecutan los pasos S31 a S37.

En pasos S31 a S37, el flujo video se pone al tipo de reproduccion B-B estereoscopica, el plano video se pone al
modo de presentacion B-B (paso S31), y se ejecutan los pasos S32 a S37.

En el paso S32, se determina si is_SS_PG en la informacion de registro de flujo del flujo PG actual esta activado.
Cuando is_SS_PG esta activado, el control pasa al paso S33 en el que el flujo PG se pone a tipo de modo “1 plano +
desplazamiento”, y el plano PG se pone al modo “1 plano + desplazamiento”. Entonces, la secuencia de
desplazamiento especificada por SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref se obtiene del flujo video de vision
dependiente (paso S34), y el cambio de plano se realiza en base a la secuencia de desplazamiento obtenida (paso
S35). Después de esto, el control pasa al paso S37.

Cuando es SS PG esta desactivado, el control pasa al paso S36 en el que el flujo PG se pone a tipo de modo “1
plano + desplazamiento cero”, y el plano PG se pone a modo “1 plano + desplazamiento cero”. Después de esto, el
control pasa al paso S37.

En el paso S37, e cambio de plano se realiza en la direccion indicada por
IG_Plane_offset_direction_during_BB_video en la informacion de registro de flujo del flujo IG actual, por la cantidad
indicada por IG_Plane_offset_value_during_BB_video. Con el proceso antes descrito, cuando Fixed_offset_during_
Popup esta activado, se puede reproducir una imagen estereoscopica, que es generada por superposicion de un
subtitulo o menu tridimensional en una imagen monoscopica video.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, cuando el modo de reproduccion es conmutado
desde el modo de reproduccion 2D al modo de reproduccion 3D, la entrada de flujo hace posible seleccionar un flujo
a desmultiplexar, cuando una secuencia de registro de flujo para el flujo esta presente en la tabla de seleccion de
flujo de extension y el flujo es identificado por el nimero de flujo almacenado en el registro de numeros de flujo.

Cuando el modo de reproduccion es conmutado desde el modo de reproduccién 2D al modo de reproduccion 3D, es
posible cambiar el flujo a desmultiplexar, manteniendo al mismo tiempo tal cual el niumero de flujo almacenado en el
registro de numeros de flujo. Con esta estructura, no hay necesidad de ejecutar el procedimiento de seleccion de
flujo aunque el modo sea conmutado. Dado que el procedimiento de seleccion de flujo no tiene que ser realizado
cuando el modo es conmutado, los ESs que tienen el mismo atributo de idioma pueden ser especificados como los
objetivos de reproduccién antes y después de la conmutacién de modo.

(Realizacion 2)

En la realizacion 1, los TSs secundarios que constituyen los bloques de datos de vision dependiente son
referenciados a partir de la referencia de ID de entrada de clip secundario. Debido a esta estructura, cuando los TSs
secundarios son grabados por separado de los TSs principales, los TSs secundarios son leidos cuando el modo de
reproduccion es conmutado del modo de reproduccion 2D al modo de reproduccion 3D. Esto podria deteriorar la
continuidad de la reproduccion AV. Como una mejora con respecto a este problema, la presente realizacion propone
una estructura que asegura que los TSs principales y los TSs secundarios sean leidos conjuntamente en el
dispositivo de reproduccion. Mas especificamente, un TS principal y un TS secundario son intercalados como un par
y grabados como un archivo.

Aqui, como una premisa de la presente realizacion, los archivos en el sistema de archivos UDF se explicaran

brevemente. El archivo UDF esta compuesto por una pluralidad de extensiones gestionadas por la entrada de
archivo. La “entrada de archivo” incluye una “etiqueta de descriptor”, una “etiqueta ICB”, y un “descriptor de
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asignacion”.

La “etiqueta de descriptor” es una etiqueta que identifica, como una “entrada de archivo”, la entrada de archivo que
incluye la etiqueta de descriptor propiamente dicha. La etiqueta de descriptor se clasifica en una etiqueta de
descriptor de entrada de archivo, una etiqueta de descriptor de mapa de bits de espacio, y asi sucesivamente. En el
caso de una etiqueta de descriptor de entrada de archivo, se escribe “261”, que indica “entrada de archivo”.

La “etiqueta ICB” indica informacién de atributos con relacién a la entrada de archivo propiamente dicha.

El “descriptor de asignacion” incluye un nimero de bloque légico (LBN) que indica una posicién de grabacién de una
Extension que constituye un archivo de orden bajo bajo un directorio. El descriptor de asignacion también incluye
datos que indican la longitud de la extension. Los dos bits de orden alto de los datos que indican la longitud de la
extension se ponen de la siguiente manera: “00” para indicar una extension asignada y grabada; “01” para indicar
una extension asignada y no grabada; y “11” para indicar una extensién que sigue al descriptor de asignacion.
Cuando un archivo de orden bajo en un directorio se divide en una pluralidad de extensiones, la entrada de archivo
debera incluir una pluralidad de descriptores de asignacion en correspondencia con las extensiones.

Es posible detectar una direccion de una extension que constituye un archivo de flujo con referencia al descriptor de
asignacion en la entrada de archivo descrita anteriormente.

Lo siguiente describe los archivos en varios tipos que se usan en la presente realizacion.
<Archivo de flujo intercalado estereoscopico (FileSS)>

El archivo de flujo intercalado estereoscépico (FileSS) es un archivo de flujo (archivo intercalado 2TS) en el que dos
TSs estan intercalados, y se identifica por un valor entero de cinco digitos y una extension (ssif) que indica un
archivo de formato de intercalacion para reproduccion estereoscépica. El archivo de flujo intercalado estereoscépico
esta compuesto por la extension SS[n]. La extension SS[n] (también denominada EXTSS|n]) es identificada por el

numero indice “n”. El ndmero indice “n” incrementa en orden comenzando en la parte superior del archivo de flujo
intercalado estereoscoépico.

Cada extension SS[n] estd compuesta por un par de un bloque de datos de vision dependiente y un bloque de datos
de vision base.

El bloque de datos de vision dependiente y el bloque de datos de visién base que constituyen la extensién SS[n] son
un objetivo de referencia cruzada por el archivo 2D, el archivo base y el archivo dependiente. Obsérvese que la
referencia cruzada significa que un elemento de datos grabado en un medio de grabacion es registrado como una
extension de una pluralidad de archivos en sus entradas de archivo. En la presente realizacion, las direcciones de
inicio y las longitudes de continuacion del bloque de datos de vision dependiente y el bloque de datos de vision base
son registrados en las entradas de archivo del archivo 2D, el archivo base y el archivo dependiente.

<Archivo base (FileBase)>

El archivo base (FileBase) es un archivo de flujo virtual que se supone que “almacena” un TS principal especificado
por la informacién de punto de inicio de Extensién en la informacién de clip correspondiente al archivo 2D. El archivo
base (FileBase) esta compuesto por al menos una extension 1 [i] (también denominada EXT1[i]). La extension 1 [i]
es la i-ésima extension en el archivo base, donde “i” es un numero indice de la extension y se incrementa
comenzando desde “0” en la parte superior del archivo base. El archivo base es un archivo de flujo virtual usado
para tratar el archivo de flujo intercalado estereoscoépico, que es un archivo 2TS, como un archivo 1TS. El archivo
base es generado de manera virtual creando su entrada de archivo en la memoria del dispositivo de reproduccion.

En la lectura real, el archivo base es identificado realizando una apertura de archivo usando un nombre de archivo
del archivo de flujo intercalado estereoscopico. Mas especificamente, cuando la apertura de archivo usando un
nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscépico es reclamada, el software personalizado del
dispositivo de reproduccién genera, en la memoria, una entrada de archivo que identifica una extension en el archivo
base, y abre el archivo base de manera virtual. El archivo de flujo intercalado estereoscépico puede ser interpretado
como “incluyendo solamente un TS”, y asi es posible leer un archivo de flujo intercalado estereoscopico 2TS del
medio de grabacion como un archivo base 1TS.

Cuando solamente un bloque de datos de visiéon base ha de ser leido en el modo de presentacién B-B, solamente
las extensiones que constituyen el archivo base son el objetivo de la lectura. Aunque el modo sea conmutado del
modo de presentacién B-B al modo de presentacion B-D, tanto el bloque de datos de visidon dependiente como el
bloque de datos de visién base pueden ser leidos ampliando el rango de lectura desde las extensiones que
constituyen el archivo base a las extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscopico. Asi, con
esta disposicion, no se reduce la eficiencia de la lectura del archivo.
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<Archivo dependiente (FileDependent)>

El archivo dependiente (FileDependent) es un archivo de flujo que se supone que “almacena” un TS secundario, y
esta compuesto por la extension 2[i] (también denominada EXTZ2[i]). La extension 2[i] es la i-ésima extension en el
archivo dependiente, donde “i” es un nimero indice de la extension y se incrementa comenzando en “0” en la parte
superior del archivo dependiente. El archivo dependiente es un archivo de flujo virtual usado para tratar el archivo de
flujo intercalado estereoscépico, que es un archivo 2TS, como un archivo 1TS que almacena el TS secundario. El
archivo dependiente es generado de manera virtual creando su entrada de archivo en la memoria del dispositivo de

reproduccion.

El flujo video de visidon dependiente esta unido y a él se accede utilizando un nombre de archivo que se muestra por
un numero generado afiadiendo “1” al entero de cinco digitos que muestra el nombre de archivo del archivo de flujo
intercalado estereoscopico. El medio de grabacion guarda un archivo simulado, y el “nimero generado afiadiendo
1", a saber, el numero de identificacion del flujo video de vision dependiente, esta unido al archivo simulado.
Obsérvese que el archivo simulado es un archivo que no almacena extensién, a saber, informacién sustancial, pero
que esta unido solamente con un nombre de archivo. El flujo video de visién dependiente es tratado como
almacenado en el archivo simulado.

<Archivo 2D (File2D)>

El archivo 2D (File2D) es un archivo de flujo ITS que almacena un TS principal que es reproducido en el modo de
reproduccion 2D, y esta compuesto por la extension 2D. El archivo 2D es identificado por un valor entero de cinco
digitos y una extension (ssif) que indica un archivo de formato de intercalacion para reproduccion estereoscopica.

Lo siguiente explica la correspondencia entre el archivo 2D/archivo base y el archivo dependiente. La figura 30
muestra la correspondencia entre el archivo 2D/archivo base y el archivo dependiente.

En la figura 30, la primera fila muestra un archivo 2D/archivo base 00001.m2ts y un archivo dependiente
00002.m2ts. La segunda fila muestra extensiones que almacenan bloques de datos de vision dependiente y bloques
de datos de vision base. La tercera fila muestra un archivo de flujo intercalado estereoscopico 00001.ssif.

Las flechas de puntos h1, h2, h3 y h4 muestran los archivos a los que pertenecen las extensiones EXT1[i] y EXT2][i],
indicandose la pertenencia por los identificadores de asignacién. Segun la pertenencia guiada por las flechas h1 y
h2, las extensiones EXTI[i] y EXT1[i+1 son registradas como extensiones del archivo base 00001.m2ts.

Segun la pertenencia guiada por las flechas h3 y h4, las extensiones EXT2[i] y EXTZ2[i+1] son registradas como
extensiones del archivo dependiente 00002.m2ts.

Segun la pertenencia guiada por las flechas h5, h6, h7 y h8, las extensiones EXT1[i], EXTZ2[i], EXT1[i+1], y EXT2[i+1]
son registradas como extensiones de 00001.ssif. Como se aprecia por esto, las extensiones EXT1[i] y EXT1[i+1]
tienen la dualidad de pertenecer a 00001.ssif y 00001.m2ts. La extension “ssif' corresponde a las letras iniciales en
inglés de StereoScopic Interleave File (archivo de intercalacion estereoscépico), que indican que el archivo esta en
el formato de intercalacién para reproduccién estereoscépica.

Las figuras 31A a 31C muestran la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado y el archivo 2D/archivo
base.

La tercera fila de la figura 31A muestra la estructura interna del archivo de flujo intercalado. Como se muestra en la
figura 31A, las extensiones EXT1[1] y EXT1[2] almacenan bloques de datos de vision base y EXT2[1] y EXT2[2] que
almacenan bloques de datos de visidon dependiente estan dispuestas alternativamente en el formato de intercalacion
en el archivo de flujo intercalado.

La primera fila en la figura 31A muestra la estructura interna del archivo 2D/archivo base. El archivo 2D/archivo base
esta compuesto solamente por las extensiones EXT1[1] y EXT1[2] que almacenan bloques de datos de vision base,
entre las extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado representado en la tercera fila. El archivo
2D/archivo base y el archivo de flujo intercalado tienen el mismo nombre, pero diferentes extensiones.

La segunda fila en la figura 31A muestra la estructura interna del archivo dependiente. El archivo dependiente esta
compuesto solamente por las extensiones EXT2[1] y EXT2[2] que almacenan bloques de datos de vision
dependiente, entre las extensiones que constituyen el archivo de flujo intercalado representado en la tercera fila. El
nombre de archivo del archivo dependiente es un valor mas alto en “1” que el nombre de archivo del archivo de flujo
intercalado, y tienen diferentes extensiones.

No todos los dispositivos de reproduccion soportan necesariamente el sistema de reproduccion 3D. Por lo tanto, es

preferible que incluso un disco 6ptico incluyendo una imagen 3D soporte una reproduccion 2D. Se debera indicar
aqui que los dispositivos de reproduccion que soportan solamente la reproduccion 2D no identifican la estructura de
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datos extendido para 3D. Los dispositivos de reproduccion 2D tienen que acceder solamente a las listas de
reproduccion 2D y los clips AV 2D usando un método convencional de identificacion proporcionado a los dispositivos
de reproduccion 2D. En vista de esto, los flujos video de vision izquierda estan almacenados en un formato de
archivo que puede ser reconocido por los dispositivos de reproduccién 2D.

Segun el primer método, al TS principal se le asigna el mismo nombre de archivo que en el sistema de reproduccion
2D de modo que la referenciacion antes descrita de informacion de lista de reproduccion pueda ser realizada, es
decir, de modo que el TS principal pueda ser usado también en la reproduccién 2D, y los archivos de flujo en el
formato de intercalacion tienen una extension diferente. La figura 31B muestra que los archivos “00001.m2ts” y
“00001.ssif” estan acoplados uno con otro por el mismo nombre de archivo “00001”, aunque el primero esta en el
formato 2D y el ultimo esta en el formato 3D.

En un dispositivo de reproduccién convencional 2D, la lista de reproduccion se refiere solamente a los clips AV del
TS principal, y por lo tanto el dispositivo de reproduccion 2D reproduce solamente el archivo 2D. Por otra parte, en
un dispositivo de reproduccion 3D, aunque la lista de reproduccion se refiere solamente al archivo 2D que almacena
el TS principal, cuando halla un archivo que tiene el mismo numero de identificacion y una extension diferente,
determina que el archivo es un archivo de flujo en el formato de intercalacion para la imagen 3D, y envia el TS
principal y el TS secundario.

El segundo método es usar carpetas diferentes. Los TSs principales son almacenados en carpetas con nombres de
carpeta convencionales (por ejemplo, “STREAM”), pero los TSs secundarios son almacenados en carpetas con
nombres de carpeta Unicos para 3D (por ejemplo, “SSIF”), con el mismo nombre de archivo “00001 “. En el
dispositivo de reproduccion 2D, la lista de reproduccion se refiere solamente a archivos en la carpeta “STREAM”,
pero en el dispositivo de reproduccién 3D, la lista de reproduccién se refiere a archivos que tienen el mismo nombre
de archivo en las carpetas “STREAM” y “SSIF” simultaneamente, haciendo posible asociar el TS principal y el TS
secundario.

El tercer método usa los numeros de identificacion. Es decir, este método asocia los archivos en base a una regla
predeterminada relativa a los nimeros de identificacion. Por ejemplo, cuando el nimero de identificacion del archivo
2D/archivo base es “00001”, al archivo dependiente se le asigna un nimero de identificacion “00002” que se forma
afadiendo “1” al nimero de identificacion del archivo 2D/archivo base. Sin embargo, el sistema de archivos del
medio de grabacion trata el archivo dependiente, al que se le asigna un nombre de archivo segun la regla, como un
archivo simulado no sustancial. Esto es debido a que el archivo dependiente es, en realidad, el archivo de flujo
intercalado estereoscopico. Los nombres de archivo que han sido asociados uno con otro de esta forma se escriben
en (i) la informacion de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo basico y (ii) la referencia de ID de entrada de
clip secundario (ref_to_STC id[0]) en la informacién de registro de flujo en la tabla de seleccion de flujo de
extension. Por otra parte, el dispositivo de reproduccién reconoce un nombre de archivo, que es un valor mas alto en
“1” que el nombre de archivo escrito en la referencia de ID de entrada de clip secundario, como el nombre de archivo
del archivo simulado, y realiza el proceso de abrir el archivo dependiente de manera virtual. Esto asegura que el
procedimiento de seleccion de flujo lea, del medio de grabacion, el archivo dependiente que esté asociado con otros
archivos de la manera antes descrita.

Con esto termina la descripcion del archivo 2D, el archivo base y el archivo dependiente.
Lo siguiente explica los bloques de datos en detalle.
<Bloque de datos de visiéon base>

El bloque de datos de vision base (BJi]) son los i-ésimos datos en el TS principal. Obsérvese que el TS principal es
un TS especificado como el elemento principal de la ruta principal por la informacién de nombre de archivo de

informacion de clip de la informacion de elemento de reproduccién actual. La “i” en BJ[i] es un numero indice que se
incrementa comenzando en “0” correspondiente al bloque de datos en la parte superior del archivo base.

Los bloques de datos de vision base se dividen en los compartidos por el archivo base y el archivo 2D, y los no
compartidos por el archivo base y el archivo 2D.

Los bloques de datos de vision base compartidos por el archivo base y el archivo 2D y los bloques de datos de
visién base unicos para el archivo 2D son las extensiones del archivo 2D, y se ponen de manera que tengan una
longitud que no produzca un desbordamiento negativo de memoria intermedia en el dispositivo de reproduccion. La
direccion de sector de inicio de los bloques de datos de visidon base se escribe en el descriptor de asignacion en la
entrada de archivo del archivo 2D.

Los bloques de datos de vision base Unicos para el archivo base, que no son compartidos por el archivo 2D, no son
las extensiones del archivo 2D, y asi no se ponen de manera que tengan una longitud que no produzca un
desbordamiento negativo en una sola memoria intermedia en el dispositivo de reproduccién. Los bloques de datos
de vision base se ponen de manera que tengan un tamafio mas pequefio, a saber, una longitud que no produzca un
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desbordamiento negativo en una memoria intermedia doble en el dispositivo de reproduccion.

Las direcciones de sector de inicio del bloque de datos de visién base Unico para el archivo base no se escriben en
el descriptor de asignaciéon en la entrada de archivo. En lugar de eso, el paquete fuente de inicio en el bloque de
datos de visidon base apunta la informacién de punto de inicio de Extensién en la informacion de clip del archivo de
informacion de clips correspondiente al TS principal. Por lo tanto, la direccién de sector de inicio de un bloque de
datos de visidon base unico para el archivo base se tiene que obtener usando (i) el descriptor de asignacion en la
entrada de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscépico y (i) la informacién de punto de inicio de Extension
en la informacién de clip.

Cuando la visién base es la vision izquierda, el bloque de datos de visién base es un bloque de paquetes fuente que
almacenan porciones de una pluralidad de tipos de flujos PES para reproduccion 2D y reproduccion de vision
izquierda, incluyendo: paquetes fuente que almacenan porciones del flujo video de vision izquierda; paquetes fuente
que almacenan porciones del flujo de graficos de visidn izquierda; paquetes fuente que almacenan porciones del
flujo audio que son reproducidas conjuntamente con dichos flujos; e informacién de gestion de paquetes (PCR, PMT,
PAT) definida en el estandar de difusion europeo. Los paquetes que constituyen el bloque de datos de vision base
tienen ATCs, STCs y SPNs continuos para asegurar una reproduccion AV continua durante un periodo
predeterminado.

<Bloque de datos de visién dependiente>

El bloque de datos de vision dependiente (D[i]) son los i-ésimos datos en el TS secundario. Obsérvese que el TS
secundario es un TS especificado como el elemento principal de la ruta secundaria por la entrada de flujo en la
secuencia de registro de flujo en la tabla de seleccién de flujo de extension correspondiente a la informacion de
elemento de reproduccién actual. La “i” en D[i] es un ndmero indice que se incrementa comenzando en “0”
correspondiente al bloque de datos en la parte superior del archivo dependiente.

Los bloques de datos de vision dependiente son las extensiones del archivo dependiente, y se ponen de manera que
tengan una longitud que no produzca un desbordamiento negativo en una memoria intermedia doble en el
dispositivo de reproduccion.

Ademas, en las zonas continuas en el medio de grabacion se ha dispuesto un bloque de datos de vision
dependiente antes de un bloque de datos de visién base que es reproducido en el mismo tiempo de reproduccién
conjuntamente con el bloque de datos de vision dependiente. Por esta razén, cuando se lee el archivo de flujo
intercalado estereoscoépico, el bloque de datos de vision dependiente se lee antes del bloque de datos de visién
base correspondiente, sin fallo.

Las direcciones de sector de inicio de los bloques de datos de visidon dependiente no se escriben en el descriptor de
asignacion en la entrada de archivo del archivo 2D dado que los bloques de datos de vision dependiente no son
compartidos por el archivo 2D. En lugar de eso, al paquete fuente de inicio en el bloque de datos de visidn
dependiente apunta la informacién de punto de inicio de Extensién en la informacion de clip. Por lo tanto, la direcciéon
de sector de inicio de un bloque de datos de vision dependiente se tiene que obtener usando (i) el descriptor de
asignacion en la entrada de archivo del archivo 2D vy (ii) la informacién de punto de inicio de Extensién en la
informacién de clip.

Cuando la visiéon dependiente es la visién derecha, el bloque de datos de visién dependiente es un bloque de
paquetes fuente que almacenan porciones de una pluralidad de tipos de flujos PES para reproduccion de vision
derecha, incluyendo: paquetes fuente que almacenan porciones del flujo video de vision derecha; paquetes fuente
que almacenan porciones del flujo de graficos de vision derecha; y paquetes fuente que almacenan porciones del
flujo audio que son reproducidas conjuntamente con dichos flujos. Los paquetes que constituyen el bloque de datos
de visiéon dependiente tienen ATCs, STCs y SPNs continuos para asegurar una reproduccion AV continua durante
un periodo predeterminado. En los bloques de datos de vision dependiente continuos y los bloques de datos de
visién base correspondientes, los nimeros de paquete fuente de los paquetes fuente que constituyen estos bloques
son continuos, pero los ATSs de los paquetes fuente que constituyen estos bloques son, cada uno, del mismo valor.
Consiguientemente, una pluralidad de paquetes fuente que constituyen los bloques de datos de vision dependiente y
una pluralidad de paquetes fuente que constituyen los bloques de datos de vision base correspondientes llegan a los
filtros PID al mismo tiempo ATC.

<Clasificacion de Extension>

Como se ha descrito anteriormente, las extensiones del archivo 2D se dividen en las compartidas por el archivo
base, y las no compartidas por el archivo base.

Supdngase aqui que las extensiones del archivo 2D son B[0], B[1], B[2], B[3]2D y B[4]2D, y que las extensiones del

archivo base son B[0], B[1], B[2], B[3]ss y B[4]ss. De éstas, B[0], B[1] y B[2] son bloques de datos de vision base
compartidos por el archivo base. B[3]2D y B[4]2D son bloques de datos de vision base unicos para el archivo 2D, no
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compartidos por el archivo base.

Ademas, B[3]ss y B[4]ss son bloques de datos de visidon base unicos para el archivo base, no compartidos por el
archivo 2D.

Los datos de B[3]2D son bit a bit los mismos que los datos de B[3]ss. Los datos de B[4]2D son bit a bit los mismos
que los datos de B[4]ss. Los bloques de datos B[2], B[3]2D, y B[4]2D en el archivo 2D constituyen extensiones
(extensiones grandes) que tienen una longitud de continuacion grande inmediatamente antes de una posicion en la
que se produce un salto largo. De esta forma, se puede formar extensiones grandes inmediatamente antes de un
salto largo en el archivo 2D. Consiguientemente, incluso cuando un archivo de flujo intercalado estereoscopico es
reproducido en el modo de reproduccién 2D, no hay que preocuparse por la apariciéon de un desbordamiento
negativo en la memoria intermedia de lectura.

El archivo 2D y el archivo base tienen semejanza, aunque son parcialmente diferentes en las extensiones. Por lo
tanto, el archivo 2D y el archivo base se denominan genéricamente “archivo 2D/archivo base”.

<Longjump>

En general, cuando un disco 6ptico es adoptado como el medio de grabacién, una operacion de suspension de una
operacion de lectura del captador 6ptico, y, durante la suspension, la colocacion del captador 6ptico sobre la zona de
lectura deseada siguiente se denomina “salto”.

El salto se clasifica en: un salto que aumenta o disminuye la velocidad de rotacion del disco dptico; un salto de pista;
y un salto de enfoque. El salto de pista es una operacion de mover el captador 6ptico en la direccion de radio del
disco. El salto de enfoque esta disponible cuando el disco éptico es un disco multicapa, y es una operacion de mover
el enfoque del captador 6ptico de una capa de grabacion a otra capa de grabacién. Estos saltos se denominan
“saltos largos” dado que por lo general requieren un tiempo de busqueda largo, y se salta gran nimero de sectores
al leer debido a los saltos. Durante un salto, se suspende la operacién de lectura realizada por el captador 6ptico.

La longitud de la porcién en la que se salta la operacion de lectura durante un salto se denomina “distancia de salto”.
La distancia de salto esta representada tipicamente por el nimero de sectores incluidos en la porciéon. Dicho salto
largo se define especificamente como un salto cuya distancia de salto excede de un valor umbral predeterminado. El
valor umbral es, por ejemplo, 40000 sectores en el estandar BD-ROM, segun el tipo de disco y el funcionamiento
con relacion al proceso de lectura del disco.

Las posiciones tipicas en las que se produce el salto largo incluyen un limite entre capas de grabacion, y una
posiciéon en la que un elemento de reproduccién esta conectado con n elementos de reproduccion, a saber, se
realiza una multiconexion.

Aqui, cuando se realiza una multiconexién de uno a n de los elementos de reproduccion, el primer TS entre “n”
elementos de TSs que constituyen “n” elementos de elementos de reproduccion se pueden disponer en una posicion
inmediatamente después de un TS que constituye el elemento de reproduccion que precede a los “n” elementos de
reproduccion. Sin embargo, cualquiera del segundo TS y sucesivos no se puede disponer en la posicion
inmediatamente después del TS que constituye el elemento de reproduccion precedente a los “n” elementos de
reproducciéon. Cuando, en una multiconexién de uno a n, se realiza un salto de un elemento de reproduccion a
cualquiera del segundo elemento de reproduccién y sucesivos en los “n” elementos de reproduccion, la lectura tiene
que saltar una o mas zonas de grabacion de TSs. Por lo tanto, tiene lugar un salto largo en una posicion donde
existe una multiconexién de uno a n.

<Ruta de reproduccién de cada modo>

La ruta de reproduccién del modo de reproduccién 2D esta compuesta por extensiones del archivo 2D referenciado
por la informacién de nombre de archivo de informacion de clip en la informacién de elemento de reproduccién
actual.

La ruta de reproduccion del modo de presentacion B-D estd compuesta por extensiones del archivo de flujo
intercalado estereoscoépico referenciado por la informacién de nombre de archivo de informacién de clip en la
informacién de elemento de reproduccion actual.

La ruta de reproduccién del modo de presentacion B-B estd compuesta por extensiones del archivo base
referenciado por la informacion de nombre de archivo de informaciéon de clip en la informacién de elemento de
reproduccion actual.

La conmutacién entre estas rutas de reproduccion de los tres modos se puede hacer realizando una apertura de

archivo usando el nombre de archivo escrito en la informaciéon de nombre de archivo de informacién de clip en la
informacion de elemento de reproduccién actual: como el nombre de archivo del archivo 2D; como el nombre de
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archivo del archivo base; o como el nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscépico. Tal
conmutacién entre rutas de reproduccién no cambia la lista de reproducciéon actual o el elemento de reproduccién
actual, y asi puede mantener la continuidad cuando se cambie el modo de reproduccion.

Con esta estructura, el dispositivo de reproduccién puede leer bloques de datos adecuados para cada modo de
reproduccion del medio de grabacién abriendo cualquiera del archivo de flujo intercalado estereoscépico, el archivo
base y el archivo 2D en base a la informacion de nombre de archivo de informacion de clip en la informacion de
elemento de reproduccion actual.

<Valores especificos de EXT2D, EXT1[n], EXT2[n]>

El valor inferior de EXT2D se determina de modo que, cuando se realiza una reproducciéon en el modo de
reproduccion 2D, no tiene lugar un desbordamiento negativo de memoria intermedia en la memoria intermedia de
lectura del dispositivo de reproduccion durante un periodo de salto desde cada bloque de datos de visién base al
bloque de datos de vision base siguiente.

El valor inferior de EXT2D se representa por la expresion siguiente, cuando tarda Tjump2D(n) de tiempo cuando se
efectda un salto desde el n-ésimo bloque de datos de vision base al (n+1)-ésimo bloque de datos de visiéon base,
cada bloque de datos de vision base es leido a la memoria intermedia de lectura a una velocidad de Rud2D, y el
bloque de datos de vision base es transferido desde la memoria intermedia de lectura al descodificador video a una
velocidad media de Rbext2D.

[Valor inferior de EXT2D] = (Rud2D + Rbext2D) / (Rud2D-Rbext2D) x Tjump2D (n)

Se supone aqui que una extension correspondiente a un bloque de datos de visién base B[n]ss se representa como
EXT1[n]. En este caso, el valor inferior de EXT1[n] se determina de modo que, cuando se realice una reproduccion
en el modo de presentacion B-D, no tenga lugar un desbordamiento negativo de memoria intermedia en la memoria
intermedia doble durante un periodo de salto desde cada bloque de datos de visién base al bloque de datos de
visién dependiente siguiente, y durante un periodo de salto desde dicho bloque de datos de vision dependiente al
bloque de datos de vision base siguiente.

En el ejemplo presente, la memoria intermedia doble esta compuesta por una memoria intermedia de lectura 1y una
memoria intermedia de lectura 2. La memoria intermedia de lectura 1 es la misma que la memoria intermedia de
lectura dispuesta en el dispositivo de reproduccion 2D.

Se supone aqui que, cuando se realiza una reproduccion en el modo de presentacion B-D, tarda Tfjump3D(n) de
tiempo cuando se realiza un salto desde el n-ésimo bloque de datos de visién base al p-ésimo bloque de datos de
vision dependiente, y tarda TBjump3D(n) de tiempo cuando se realiza un salto desde el p-ésimo bloque de datos de
visiéon dependiente al (n+1)-ésimo bloque de datos de visién base, y se supone ademas que cada bloque de datos
de vision base es leido a la memoria intermedia de lectura 1 a una velocidad de Rud3D, cada bloque de datos de
vision dependiente es leido a la memoria intermedia de lectura 2 a la velocidad de Rud3D, y el bloque de datos de
visién base es transferido desde la memoria intermedia de lectura 1 al descodificador video a una velocidad media
de Rbext3D. Entonces, el valor inferior de EXT1[n] se representa por la expresion siguiente. La longitud de
continuacion de las extensiones grandes se pone a un valor que es igual o mas alto que el valor inferior.

[Valor inferior de EXTI[n]] = (Rud3D x Rbext3D) / (Rud3D — Rbext3D) x (TFjump3D(n) + EXT2[n] / (Rud3D +
TBjump3D(n)))

El valor inferior de EXT2 se determina de modo que, cuando se realice una reproduccion en el modo de
presentacion B-D, no tenga lugar un desbordamiento negativo de memoria intermedia en la memoria intermedia
doble del dispositivo de reproduccién durante un periodo de salto desde cada extension de vision dependiente a la
extension de datos de vision base siguiente, y durante un periodo de salto desde dicha extension de vision base a la
extension de vision dependiente siguiente.

El valor inferior de EXT2[n] se representa por la expresion siguiente, cuando tarda Tfjump3D(n+1) de tiempo cuando
se realiza un salto desde el (n+1)-ésimo bloque de datos de vision base al (p+ 1)-ésimo bloque de datos de vision

dependiente, y el bloque de datos de vision dependiente es transferido desde la memoria intermedia de lectura 2 al
descodificador a una velocidad media de Rdext3D.

[Valor inferior de EXT2[n]] = (Rud3D -F Rbext3D) / (Rud3D — Rdext3D) x (TBjump3D(n) + EXT2[n+1] / (Rud3D +
TFjump3D(n+1)))

EXTSS esta compuesto por extensiones del flujo video de vision base y extensiones del flujo video de vision
dependiente. Asi, el valor inferior de EXTSS se representa por la expresion siguiente.

[Valor inferior de EXTSS = EXT1[n] + EXT2[n]
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La figura 32 muestra la correspondencia entre el archivo de flujo intercalado estereoscopico, el archivo 2D, el archivo
base y el archivo dependiente. La primera fila en la figura 32 muestra el archivo 2D, la segunda fila muestra bloques
de datos grabados en el medio de grabacion, la tercera fila muestra el archivo de flujo intercalado estereoscoépico, la
cuarta fila muestra el archivo base, y muestra el archivo dependiente.

Los bloques de datos representados en la segunda fila son D[1], B[1],D[2], B[2],D[3], B[3]ss, D[4], B[4]ss, B[3]2D, y
B[4]2D. Las flechas ex1, ex2, ex3 y ex4 muestran la pertenencia en la que, entre estos bloques de datos, los
bloques de datos B[1], B[2], B[3]2D, y B[4]2D constituyen las extensiones del archivo 2D.

Las flechas ex5 y ex6 muestran la pertenencia en la que D[1], B[1],D[2], B[2],D[3], B[3]ss, D[4], y B[4]ss constituyen
las extensiones del archivo de flujo intercalado estereoscopico.

La cuarta fila muestra que, entre estos bloques de datos que constituyen el archivo de flujo intercalado
estereoscopico, B[1], B[2], B[3]ss, y B[4]ss constituyen las extensiones del archivo base. La quinta fila muestra que,
entre los bloques de datos que constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscopico, D[1], D[2], D[3], y D[4]
constituyen las extensiones del archivo dependiente.

La figura 33 muestra la lista de reproduccién 2D vy la lista de reproduccion 3D. La primera fila muestra la informacion
de lista de reproduccion 2D. La segunda fila muestra los bloques de datos de vision base. La tercera fila muestra la
lista de reproduccion 3D. La cuarta fila muestra los bloques de datos de visidon dependiente.

Las flechas rf1, rf2, y rf3 muestran una ruta de reproduccion generada combinando la extension “m2ts” y un nombre
de archivo “00001” descrito en “clip_information_file_name” en la informacién de elemento de reproduccion de la
informacion de lista de reproduccion 2D. En este caso, la ruta de reproduccion en el lado de visidon base esta
constituida por los bloques de datos B[1], B[2], y B[3]2D.

Las flechas rf4, rf5, rf6, y rf7 muestran una ruta de reproduccion especificada por la informacién de elemento de
reproduccion de la informacion de lista de reproduccion 3D. En este ejemplo, la ruta de reproduccion en el lado de
vision base esta constituida por los bloques de datos B[1], B[2], B[3]ss, y B[4]ss.

Las flechas r-18, rf9, rf10, y rf11 muestran una ruta de reproduccién especificada por la informacién de elemento de
reproduccién secundario de la informacion de lista de reproduccion 3D. En este ejemplo, la ruta de reproduccion en
el lado de visién dependiente esta constituida por los bloques de datos D[1], D[2], D[3], y D[4]. Estos bloques de
datos que constituyen las rutas de reproduccion especificadas por la informacion de elemento de reproduccion y la
informacion de elemento de reproduccion secundario pueden ser leidos abriendo archivos que son generados
combinando la extensién “ssif' y nombres de archivo escritos en “clip_information_file_name” en la informacién de
elemento de reproduccion.

Como se muestra en la figura 33, la informacién de nombre de archivo de informacion de clip en la lista de
reproduccion 3D vy la informacion de nombre de archivo de informacion de clip en la lista de reproduccién 2D tienen
nombres de archivo en comun. Consiguientemente, la informacion de lista de reproduccién se puede escribir
incluyendo la descripcién que es comun a la lista de reproduccion 3D vy la lista de reproduccion 2D (véase segun
indican los signos df1 y df2) con el fin de definir la lista de reproduccion 3D y la lista de reproduccion 2D.
Consiguientemente, una vez que la informacion de lista de reproduccion para realizar la lista de reproducciéon 3D
esta escrita: la informacion de lista de reproduccién funciona como la lista de reproduccion 3D cuando el modo de
salida del dispositivo de reproduccion es el modo de salida estereoscopica; y la informacion de lista de reproduccion
funciona como la lista de reproduccién 2D cuando el modo de salida del dispositivo de reproduccion es el modo de
salida 2D. La lista de reproduccion 2D vy la lista de reproduccion 3D representadas en la figura 33 tienen en comun
un elemento de informacién de lista de reproduccion, que es interpretado como la lista de reproduccién 2D o la lista
de reproduccion 3D dependiendo del modo de salida del dispositivo de reproduccién que interpreta el elemento de
informacion de lista de reproduccion. Esto reduce el tiempo y los esfuerzos de una persona encargada de la autoria.

Cuando los TSs principales y los TSs secundarios estan almacenados en el archivo de flujo intercalado
estereoscopico, se escribe un nombre de archivo del archivo 2D en “clip_information_file_name” en la informacién
de elemento de reproduccion de la lista de reproduccion 2D, y se escribe un nombre de archivo del archivo base en
“clip_information_file_name” en la informaciéon de elemento de reproduccion de la lista de reproduccién 3D. Dado
que el archivo base es un archivo virtual y su nombre de archivo es el mismo que el del archivo de flujo intercalado
estereoscopico, el nombre de archivo del archivo de flujo intercalado estereoscopico puede ser escrito en
“clip_information_file_name” en la informaciéon de elemento de reproduccion. Se escribe un nombre de archivo del
archivo dependiente en “ref _to_subclip_entry_id” en la informacion de registro de flujo en la tabla de seleccion de
flujo de extension. El nombre de archivo del archivo dependiente se crea afnadiendo “1” al numero de identificacion
del archivo de flujo intercalado estereoscépico.

La figura 34 muestra una lista de reproduccién generada afnadiendo una ruta secundaria a la lista de reproduccion
3D representada en la figura 33. La lista de reproduccion representada en la figura 33 incluye solamente una ruta
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secundaria cuya ID de ruta secundaria es “1”, mientras que la segunda ruta secundaria en la lista de reproduccion
representada en la figura 34 es identificada por la ruta secundaria ID “2”, y se refiere a bloques de datos diferentes
de aquellos a los que hace referencia la ruta secundaria 1. Los dos o mas elementos de informacién de ruta
secundaria definen una pluralidad de visiones derechas que son de angulos diferentes en las que el objeto es visto
por el ojo derecho. Tanto bloques de datos como angulos constituyen la vision derecha. Ademas, se facilitan tantas
rutas secundarias como angulos.

Es posible visualizar imagenes estereoscopicas comodas en base a paralaje al usuario cambiando rutas
secundarias a reproducir en sincronizacion con rutas principales definidas por el TS principal constituido por los
blogues de datos de visién base.

Con respecto a esta informacion de lista de reproduccion que realiza la lista de reproducciéon 3D, la informacion de
lista de reproduccién funciona como la lista de reproduccién 3D cuando el modo de salida del dispositivo de
reproduccion es el modo de salida estereoscopica, y la informacion de lista de reproduccion funciona como la lista
de reproduccion 2D cuando el modo de salida del dispositivo de reproduccién es el modo de salida 2D. La lista de
reproduccion 2D vy la lista de reproduccion 3D representadas en la figura 34 tienen en comun un elemento de
informacion de lista de reproduccion, que es interpretado apropiadamente como la lista de reproduccién 2D o la lista
de reproduccion 3D dependiendo del modo de salida del dispositivo de reproduccién que interpreta el elemento de
informacion de lista de reproduccion. Esto reduce el tiempo y los esfuerzos de una persona encargada de la autoria.

Lo siguiente describe como especificar el flujo video de vision base.

En general, el video de vision izquierda es generado como el video 2D. Sin embargo, alguien podria pensar que el
video de vision derecha es adecuado para el video 2D. En apoyo de tal demanda, se pone un indicador de vision
base en cada elemento de informacién de elemento de reproduccién, donde el indicador de visién base indica cual
de la vision izquierda y la vision derecha esta puesta como la vision base. El indicador de vision base puesto en
cada elemento de informacién de elemento de reproduccion indica cual del flujo video de vision izquierda y el flujo
video de vision derecha esta puesto como el flujo video de vision base, cual del flujo PG de visién izquierda y el flujo
PG de vision derecha esta puesto como el flujo PG de vision base, y cual del flujo IG de vision izquierda y el flujo IG
de vision derecha esta puesto como el flujo IG de vision base.

Como se ha descrito anteriormente, un bloque de datos de visidon dependiente precede a un bloque de datos de
visién base sin fallo. Como resultado, con referencia al indicador de visién base, es posible reconocer cual del
paquete fuente para reproducir la visidn derecha y el paquete fuente para reproducir la vision izquierda es
suministrado primero al dispositivo de reproduccion.

Cuando se especifica el flujo video de vision derecha como el flujo video de vision base, esta informacién hace que
el flujo video de visién derecha sea introducido al descodificador video primero para obtener datos de imagen no
comprimidos, aunque la visiéon derecha esté especificada por la informaciéon de ruta secundaria. Y en base a los
datos de imagen no comprimidos obtenidos descodificando el flujo video de vision derecha, se realiza compensacion
de movimiento. Esto hace mas flexible la seleccion de la vision base.

La figura 35A muestra una lista de reproduccion 3D generada afiadiendo un indicador de vision base a la lista de
reproduccion 3D representada en la figura 33A.

La figura 35B muestra como el indicador de visiéon base se describe en la estructura que define el elemento de
reproduccion, en un lenguaje de programacion orientado a objeto. La figura 35B muestra un ejemplo de tal
descripcion. Como se muestra en las figuras 35A y 35B, cuando se pone un valor inmediato “0” en el indicador de
visién base, el flujo video de vision izquierda es especificado como el flujo video de vision base; y cuando se pone
un valor inmediato “1” en el indicador de vision base, el flujo video de visidon derecha es especificado como el flujo
video de vision base.

El indicador de vision base puede ser usado cuando el flujo es enviado al dispositivo de visualizacion. El dispositivo
de visualizacion usa el indicador de vision base para diferenciar los dos tipos de flujos. En un sistema en el que se
usan gafas con obturadores, las visualizaciones de las gafas y el dispositivo de visualizacion no pueden ser
sincronizadas a no ser que se reconozca cual de la vision izquierda y la visién derecha es la imagen principal
referenciada por el elemento de reproduccion. Se envia una sefial de conmutacién a las gafas con obturadores de
modo que la luz sea transmitida a través del vidrio para el ojo izquierdo cuando se visualice la vision izquierda, y la
luz sea transmitida a través del vidrio para el ojo derecho cuando se visualice la vision derecha.

La informacién proporcionada por el indicador de vision base también se usa en métodos estereoscopicos para
simple vista, tal como el método lenticular, en el que se incorpora un prisma a la pantalla del dispositivo de
visualizacion. Esto es debido a que la diferenciacion entre la vision izquierda y la vision derecha es necesaria
también en tales métodos. Esto completa la descripcién del indicador de visién base. El indicador de visidon base se
basa en la premisa de que la vision izquierda o la vision derecha, entre las imagenes de paralaje, se puede
reproducir como el video monoscopico.
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La figura 36 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de reproduccion de elemento de reproduccion.

En el paso S41, se determina si el modo de salida actual es o no el modo de salida 3D. Cuando el modo de salida
actual es el modo de salida 2D, se realiza un bucle constituido por los pasos S43 a S48.

En el paso S43 se abre el archivo de flujo, que es identificado por: “xxxxx” descrito en Clip_information_file_name
del elemento de reproduccion actual, y la extension “m2ts”. En el paso S44, “In_time” y “Out_time” del elemento de
reproduccion actual son convertidos a “Start_ SPN[i]” y “End_SPNIJi]” usando el mapa de entrada correspondiente a
la ID de paquete del flujo video.

En el paso S45, las extensiones pertenecientes al rango de lectura [i] son identificadas para leer el paquete TS con
PID [i] desde Start_SPNJi] a End_SPNIJi]. En el paso S46, a la unidad del medio de grabacion se le ordena que lea
de forma continua las extensiones pertenecientes al rango de lectura [i].

Cuando el modo de salida actual es el modo de salida estereoscépica, se realiza un bucle constituido por los pasos
S50 a S60.

En el paso S50 se abre el archivo de flujo, que es identificado por: “xxxxx” descrito en el Clip_information_file_name
del elemento de reproduccion actual, y la extension “ssif. En el paso S51, el flujo video de vision izquierda o de
vision derecha que es especificado por el indicador de visién base de la informacién de elemento de reproduccion
actual se pone al flujo video de vision base. El flujo video de vision izquierda o de visién derecha que no se pone al
flujo video de vision base se pone al flujo de vision dependiente.

En el paso S52, “In_time” y “Out_time” del elemento de reproduccion actual son convertidos a “Start_ SPNIi]” y
“End_SPN[i]” usando el mapa de entrada correspondiente a la ID de paquete del flujo video de vision base.

En el paso S53 se identifica el elemento de reproduccion secundario correspondiente al flujo de vision dependiente.
En el paso S54, “In_ti me” y “Out time” del elemento de reproducciéon secundario identificado son convertidos a
“Start_SPN[j]” y “End_SPN[j]” usando el mapa de entrada [j] correspondiente a la ID de paquete [i] del flujo de vision
dependiente.

Las extensiones pertenecientes al rango de lectura [i] son identificadas para leer el paquete TS que tiene la ID de
paquete [i] desde “Start_SPN][i]” a “End_SPN][i]” (paso S55). Las extensiones pertenecientes al rango de lectura [j]
son identificadas para leer el paquete TS que tiene la ID de paquete [j] desde “Start_ SPNOr a “End_SPN[j]” (paso
S56). A continuacion de esto, en el paso S57, las extensiones pertenecientes a los rangos de lectura [i] y [j] son
clasificadas en el orden ascendente. En el paso S58, a la unidad se le ordena que lea de forma continua las
extensiones pertenecientes a los rangos de lectura [i] y [j] usando las direcciones clasificadas. Después de esto,
cuando se lee la secuencia de paquetes fuente, en el paso S59, las secuencias ATC de vision base y de vision
dependiente son restablecidas y suministradas a los filtros PID para la visidon base y vision dependiente.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, los bloques de datos de vision base y de vision
dependiente son almacenados en un archivo de flujo intercalado estereoscépico, y cuando son suministrados al
descodificador, se restablecen las secuencias ATC de visidon base y de vision dependiente. Con esta estructura, el
descodificador puede tratar el archivo de flujo intercalado estereoscépico de la misma manera que un archivo de
flujo regular. Asi, el método de almacenamiento de flujos video de visidon base y de visién dependiente pueden ser
usados positivamente para el almacenamiento del archivo de flujo intercalado estereoscopico.

(Realizacion 3)
La realizacion 3 de la presente solicitud describe la estructura de datos para soportar la reproduccién multiangulo.
<Archivo de flujo intercalado estereoscopico>

A continuacion se explica la asignacion de datos en la zona de grabacién para grabar un archivo de flujo intercalado
estereoscopico para multiangulo.

En la zona de grabacién para grabar el archivo de flujo intercalado estereoscopico para multiangulo, se graba una
pluralidad de unidades de intercalacion. Las unidades de intercalacion corresponden a pares del bloque de datos de
vision base y el bloque de datos de visién dependiente.

El archivo de flujo intercalado estereoscopico estda compuesto por unidades de intercalacion que corresponden
respectivamente a nimeros de angulo 1 a 4 cuando la seccion multiangulo incluye pares del bloque de datos de
vision base y el bloque de datos de vision dependiente que se han de reproducir cuando el nimero de angulo se
pone a 1 a 4, respectivamente.
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Cada unidad de intercalacion es una extension SS (EXTSS) en el archivo de flujo intercalado, y esta compuesta por:
un bloque de datos de vision base (B[i]JAx) a leer cuando el nimero de angulo x se pone en el registro de nimeros
de angulo; y un bloque de datos de vision dependiente (D[iJAx) a leer cuando el numero de angulo x se pone en el
registro de numeros de angulo. Consiguientemente, en el archivo de flujo intercalado estereoscopico para
multiangulo, una unidad de intercalacion cumple el requisito antes descrito para EXTSS]i].

La tabla de seleccion de flujo basico de la informacion de lista de reproduccion indica un identificador de paquete del
flujo video de vision base que esta permitido reproducir en una seccién de reproduccion definida en la informacion
de elemento de reproduccion, y la tabla de seleccion de flujo de extension lo indica en correspondencia con un
identificador de paquete del flujo video de visién dependiente que esta permitido reproducir. Esta estructura es la
misma que en la realizacién 1. Las figuras 37A a 37C muestran la informaciéon de elemento de reproduccion y el
elemento de reproduccion secundario de la realizacion 4. La figura 37A muestra la estructura interna de la
informacion de elemento de reproduccion. La figura 37B muestra la estructura interna de la informacién de elemento
de reproduccion secundario.

Tanto la informacion de elemento de reproduccién como la informacién de elemento de reproducciéon secundario
incluyen un sefializador multiangulo (sefalizador multi_angle) que indica si el elemento de reproduccién constituye la
seccion multiangulo o no.

Cuando el sefalizador multiangulo esta activado, tanto la informacion de elemento de reproduccién como la
informacion de elemento de reproduccion secundario incluyen informacion de extension de referencia de flujo
(Multi_clip_entries). La informacion de extension de referencia de flujo incluye la especificacion del segundo clip AV
y siguientes en la informacion de elemento de reproduccion. La especificacion del clip AV esta formada por un par
de un nombre de archivo de informacion de clip y una referencia de identificador de referencia STC.

La informacioén de referencia de flujo (clip_information_file_name) en la informacion de elemento de reproduccion y
la informacion de referencia de flujo (clip_information_file_name) en la informacién de elemento de reproduccion
secundario especifican un archivo de flujo que almacena el bloque de datos de visiéon base y un archivo de flujo que
almacena el bloque de datos de vision dependiente, siendo identificados los archivos de flujo por el primer nimero
de angulo almacenado en el registro de nimeros de angulo del dispositivo de reproduccion.

La informacion de extension de referencia de flujo en la informacion de elemento de reproduccion y la informacion de
elemento de reproduccion secundario especifican un archivo de flujo que almacena el bloque de datos de vision
base y un archivo de flujo que almacena el bloque de datos de vision dependiente, siendo identificados los archivos
de flujo por el segundo nimero de angulo y siguientes almacenados en el registro de numeros de angulo del
dispositivo de reproduccion.

La informacién de elemento de reproduccion incluye informacién de tiempo que indica el tiempo de entrada y el
tiempo de salida en el eje de tiempo de reproduccion del flujo video de vision base. La informacion de elemento de
reproduccién secundario incluye informacion de tiempo que indica el tiempo de entrada y el tiempo de salida en el
eje de tiempo de reproduccion del flujo video de visién dependiente.

El tiempo de entrada y el tiempo de salida en la informacion de elemento de reproduccion son idénticos a los de la
informacién de elemento de reproduccion secundario.

El nimero de archivos de flujo especificado por la informacion de extension de referencia de flujo en la informacion
de elemento de reproduccion es idéntico al especificado por la informacion de extension de referencia de flujo en la
informacién de elemento de reproduccién secundario.

La figura 37C muestra la correspondencia entre In_Time y Out_Time en la informacion de elemento de reproduccion
y los bloques de datos de vision base en las unidades de intercalacion.

La mitad superior de la figura 37C muestra cuatro secuencias STC correspondientes a cuatro bloques de datos de
vision base B[1]A1, B[1]A2, B[1]A3, y B[1]A4. Estos bloques de datos de vision base B[1]A1, B[1]A2, B[1]A3, y
B[1]A4 son bloques de datos de vision base que se han de leer cuando el numero de angulo se pone a 1, 2, 3,y 4,
respectivamente.

In_Time en la informacion de elemento de reproduccion especifica el tiempo de inicio de reproduccién que es comun
a las cuatro secuencias STC correspondientes a los cuatro bloques de datos de vision base.

Out_Time en la informacién de elemento de reproduccién especifica el tiempo de fin de reproduccién inicial que es
comun a las cuatro secuencias STC correspondientes a los cuatro bloques de datos de visién base B[1]A1, B[1]A2,
B[1]A3, y B[1]A4.

La mitad inferior de la figura 37C muestra cuatro secuencias STC correspondientes a cuatro bloques de datos de
vision dependiente D[1]A1, D[1]A2, D[1]A3, y D[1]A4. Estos bloques de datos de vision dependiente D[1]A1, D[1]A2,
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D[1]A3, y D[1]A4 son bloques de datos de vision base que se han de leer cuando el nimero de angulo se pone a 1,
2, 3,y 4, respectivamente. In_Time en la informacién de elemento de reproduccién especifica el tiempo de inicio de
reproducciéon que es comun a las cuatro secuencias STC correspondientes a los cuatro bloques de datos de vision
dependiente.

Out_Time en la informacién de elemento de reproduccién especifica el tiempo de fin de reproduccioén inicial que es
comun a las cuatro secuencias STC correspondientes a los cuatro bloques de datos de visidon dependiente D[1]A1,
D[1]A2, D[1]A3, y D[1]A4.

La figura 38 muestra la especificacion de la seccion multiangulo por la informacién de elemento de reproduccion y la
informacion de elemento de reproduccion secundario. La primera fila de la figura 38 muestra la informacion de
elemento de reproduccion incluyendo “Multi_clip_entries”. La segunda fila muestra el archivo de flujo intercalado
estereoscopico referenciado por “clip_information_file_name” en la informacion de elemento de reproduccién. La
tercera fila muestra pares del bloque de datos de vision base y el bloque de datos de visién dependiente que
constituyen unidades de intercalacion. La cuarta fila muestra el archivo de flujo intercalado estereoscépico
referenciado por “clip_ information_ file_name” en la informacién de elemento de reproduccién secundario. La quinta
fila muestra la informacion de elemento de reproduccién secundario.

“clip_information_file_name” en la informacién de elemento de reproduccion esta asociado con el nimero de angulo
“1”. “clip_information_file_name” en “Multi_clip_entries” en la informacién de elemento de reproduccion esta
asociado con numeros de angulo “2”, “3”, y “4”. “clip_information_file name” correspondiente al nimero de angulo “1”
especifica el archivo de flujo 00001.ssif como la fuente de suministro del flujo video de visién base.

“clip_information_file_name” correspondiente a los numeros de angulo “2”, “3”, y “4” especifica 00002.ssif,
00003.ssif, y 00004 .ssif como las fuentes de suministro del flujo video de vision base.

“clip_information_file_name” en la informacién de elemento de reproduccién secundario esta asociado con el nimero
de angulo “1”. “clip_information_file_name” en “Multi_clip_entries” en la informacion de elemento de reproduccion
secundario esta asociado con numeros de angulo “2”, “3” y “4”. “clip_information_file_name” correspondiente al
numero de angulo “1” especifica el archivo de flujo 00001.ssif como la fuente de suministro del flujo video de vision
dependiente. “clip_information_file_name” correspondiente a los numeros de angulo “27, “3” y “4” especifica

00002.ssif, 00003.ssif y 00004.ssif como las fuentes de suministro del flujo video de vision dependiente.

El archivo 00001.ssif incluye una unidad de intercalacion que esta compuesta por un par de bloques de datos 8[1]A1
y D[1]A1. El archivo 00002.ssif incluye una unidad de intercalacion que esta compuesta por un par de bloques de
datos B[1]A2 y D[1]A2. EI archivo 00003.ssif incluye una unidad de intercalacion que esta compuesta por un par de
bloques de datos 13[1]A3 y D[1]A3. El archivo 00004.ssif incluye una unidad de intercalacion que esta compuesta
por un par de bloques de datos B[1]A4 y D[1]A4. Haciéndose dicha correspondencia, las unidades de intercalacion
son leidas por el dispositivo de reproduccion segun la posicion de los numeros de angulo en el dispositivo de
reproduccion.

Supoéngase aqui que el archivo de flujo 00001.ssif referenciado por la informacion de referencia de flujo en la
informacion de elemento de reproduccion secundario guarda un flujo video de vision izquierda del dinosaurio
representado en la figura 2.

Supdngase también que el archivo 00002.ssif referenciado por “Muiti_clip_entries” en el elemento de reproduccion e
informacion de elemento de reproduccion secundario guarda un flujo video de vision base y un flujo video de vision
derecha que representa una imagen del angulo trasero del dinosaurio representado en la figura 2.

Supdngase ademas que el archivo 00003.ssif referenciado por “Multi_clip_entries” en el elemento de reproduccion e
informacion de elemento de reproduccion secundario guarda un flujo video de visiéon base y un flujo video de vision
derecha que representa una imagen del angulo superior izquierdo del dinosaurio representado en la figura 2.

En este caso, los archivos de flujo 00001.ssif, 00002.ssif y 00003.ssif son leidos selectivamente al dispositivo de
reproduccion cuando el numero almacenado en el registro de nimeros de angulo del dispositivo de reproduccion
cambia.

Las figuras 39A a 39C muestran imagenes estereoscopicas a visualizar cuando los numeros de angulo
correspondientes estan puestos. La figura 39A muestra una imagen estereoscopica a visualizar cuando se lee el
archivo de flujo referenciado por la informacion de referencia de flujo en el elemento de reproduccién y la
informacion de elemento de reproduccion secundario, cuando el numero de angulo se pone a “1”.

La figura 39B muestra una imagen estereoscopica a visualizar cuando se lee el archivo de flujo referenciado por

“Multi_clip_entries” en la informacion de referencia de flujo en el elemento de reproduccion y la informacién de
elemento de reproduccién secundario, cuando el nimero de angulo se pone a “2”.
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La figura 39C muestra una imagen estereoscépica a visualizar cuando se lee el archivo de flujo referenciado por
“Multi_clip_entries” en la informacion de referencia de flujo en el elemento de reproduccion y la informacién de
elemento de reproduccién secundario, cuando el nimero de angulo se pone a “3”".

De esta forma, el archivo de flujo que es la fuente de suministro de flujo se cambia segun el cambio del nimero de
angulo. Por lo tanto, es posible cambiar la imagen estereoscopica a ver aunque la tabla de seleccion de flujo basico
y la tabla de seleccion de flujo de extension tengan la misma informacion de grabacion.

Con esto termina la descripcion del medio de grabacién en la presente realizacion. Lo siguiente describe el
dispositivo de reproduccién en detalle.

El dispositivo de reproduccion esta provisto del registro de nimeros de angulo para almacenar el nimero de angulo,
como un elemento estructural Unico para el dispositivo de reproduccion.

En el dispositivo de reproduccion de la presente realizacion, la unidad de lectura lee un archivo de flujo referenciado
por la informacion de referencia de flujo en el elemento de reproducciéon y la informacion de elemento de
reproduccion secundario cuando el niumero de angulo almacenado en el registro de nimeros de angulo es “1”.

La unidad de lectura lee un archivo de flujo referenciado por la informacién de extension de referencia de flujo en el
elemento de reproduccion y la informacion de elemento de reproduccion secundario cuando el numero de angulo
almacenado en el registro de nimeros de angulo es “2” o siguientes.

Con respecto al flujo video de visidon base, se reproduce la porcién correspondiente al periodo desde el tiempo de
entrada al tiempo de salida indicado por la informacién de tiempo de la informacién de tiempo de reproduccién en el
eje de tiempo de vision base. Con respecto al flujo video de vision dependiente, la porcién correspondiente al
periodo desde el tiempo de entrada al tiempo de salida indicado por la informacién de tiempo de la seccion de
reproduccion de materia en el eje de tiempo de vision dependiente.

La figura 40 muestra el procedimiento para leer el archivo de flujo segun “Multi_clip_entries”.

En el paso S61, se determina si el nimero de angulo almacenado en el registro de numeros de angulo es “1” 0 no.
Cuando el numero de angulo es “1”, el control pasa al paso S62, en el que un archivo de flujo que tiene un nombre
de archivo especificado por “clip_information_file_name” en la informacion de elemento de reproduccion y la
informacién de elemento de reproducciéon secundario esta abierto.

Cuando el numero de angulo es “2” o mas, el control pasa al paso S63, en el que un archivo de flujo que tiene un
nombre de archivo especificado por “clip_information_file_name” en “Multi_clip_entries” en la informacion de
elemento de reproduccion y la informacién de elemento de reproduccion secundario esta abierto.

En el paso S64 se leen el flujo video de vision base y flujo video de vision dependiente del archivo de flujo abierto.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, la fuente de suministro de flujo video de vision
base y flujo video de vision dependiente identificada por un identificador de paquete en la secuencia de registro de
flujo en una tabla de seleccion de flujo puede ser conmutada segun el nimero de angulo almacenado en el registro
de numeros de angulo dispuesto en el dispositivo de reproduccion. Por ejemplo, cuando el numero de angulo
almacenado en el registro de numeros de angulo es “1”, se determina que la fuente de suministro del flujo video de
vision base vy el flujo video de vision dependiente es el archivo de flujo intercalado; y cuando el nimero de angulo
almacenado en el registro de niUmeros de angulo es “2” 0 mas, se determina que la fuente de suministro del flujo
video de vision base y flujo video de vision dependiente es otro archivo de flujo.

Ademas, es posible suministrar flujos video de vision base y flujos video de vision dependiente desde varios
archivos de flujo al descodificador segun el cambio del nimero de angulo por operacion del usuario. Esto facilita la
conmutacion de angulo en el procesado estereoscopico.

(Realizacion 4)

La presente realizacion describe los tipos de rutas secundarias. Mas especificamente, la presente realizacion
describe qué tipo de ruta secundaria debera ser adoptado para realizar la reproduccion estereoscopica que se ha
descrito en las realizaciones explicadas hasta ahora.

Hay dos tipos de secciones de reproduccion que pueden ser definidas para que el flujo video de vision dependiente
realice la reproduccién estereoscopica que se ha descrito en las realizaciones hasta ahora: la ruta de reproduccién
de flujo video de visidon dependiente Out-of-MUX del tipo fuera de disco (tipo de ruta secundaria = 5); y la ruta de
reproduccion de flujo video de vision dependiente Out-of-MUX del tipo en disco (tipo de ruta secundaria = 8).

En primer lugar se describira la ruta de reproduccion de flujo video de vision dependiente Out-of-MUX del tipo fuera
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de disco (tipo de ruta secundaria = 5). La estructura Out-of-MUX es una tecnologia para leer simultdneamente un
flujo digital grabado en un medio de grabacion de lectura solamente, tal como BD-ROM, y un flujo digital grabado en
un almacenamiento local de un tipo reescribible, suministrando los flujos digitales leidos al descodificador, de modo
que los flujos digitales sean reproducidos simultaneamente.

Como resultado, los elementos de reproduccion secundarios a usar por la ruta de reproduccion de flujo video de
visién dependiente Out-of-MUX estan separados de la ruta principal. Cuando un elemento de reproduccién en la lista
de reproduccion esta asociado con una ruta secundaria del tipo de ruta secundaria “5” que referencia el flujo video
de visidon dependiente, se debera cumplir las condiciones siguientes.

1) El elemento de reproduccion y el elemento de reproduccion secundario asociado con él deberan estar alineados
mientras estan asociados uno con otro. El periodo de reproducciéon del elemento de reproduccién secundario es el
mismo que el del elemento de reproduccién asociado con él. Mas especificamente:

1-a) El numero de elementos de reproduccion secundarios debera ser el mismo que el numero de elementos de
reproduccion.

1-b) La informacion de elemento de reproduccion y la informaciéon de elemento de reproduccion secundario debera
corresponder una a otra en base de elemento a elemento. La referencia de elemento de reproduccién de

wn

sincronizacion en el i-ésimo elemento de reproduccién secundario debera ser “i".

1-c) la referencia de elemento de reproduccion de tiempo de inicio de sincronizacion en el elemento de reproduccion
secundario debera ser equivalente al tiempo de entrada de elemento de reproducciéon secundario.

1-d) El tiempo de entrada de elemento de reproduccion secundario debera ser equivalente al tiempo de entrada en
el elemento de reproduccion referenciado por la referencia de elemento de reproduccién de sincronizacion en el
elemento de reproduccién secundario.

1-e) El tiempo de salida del elemento de reproduccion secundario debera ser equivalente al tiempo de salida en el
elemento de reproduccion referenciado por la referencia de elemento de reproduccién de sincronizaciéon en el
elemento de reproduccién secundario.

2) Cuando elementos de reproduccion secundarios continuos estan conectados, la conexion entre elementos de
reproducciéon secundarios indicada por la informacion de forma de conexion de elemento de reproduccion
secundario debera ser una forma de conexién (connection_condition = 5) que desarrolla una interrupcién limpia, o
una forma de conexiéon (connection_condition = 6) en la que una secuencia ATC y una secuencia STC son continuas
una a otra.

3) Cuando el tipo de reproduccion de lista de reproduccién asociada indica “reproduccion secuencial de elemento de
reproduccién”, las entradas del elemento de reproduccién secundario deberan disponerse en el orden de
reproduccion.

4) Las entradas del elemento de reproduccion secundario en la ruta secundaria se deberan disponer en el orden que
esté asociado con el valor de referencia de elemento de reproducciéon de sincronizaciéon. Cuando el tipo de
reproduccion de lista de reproduccion de la lista de reproduccién asociada es reordenacién aleatoria, los elementos
de reproduccion secundarios se deberan redisponer en el orden de la reproduccién de elementos de reproduccion
secundarios que tengan la misma referencia de elemento de reproduccion de sincronizacion.

Estas son las condiciones que debera cumplir la ruta secundaria del tipo de ruta secundaria “5”.

La ruta secundaria del tipo de ruta secundaria “5” tiene dos funciones: la ruta ES del tipo de sincronizacién tipo Out-
of-MUX; y la ruta de reproduccion video de vision dependiente Out-of-MUX. Los clips AV usados por la ruta
secundaria del tipo de ruta secundaria “5” pueden estar constituidos por el flujo video primario multiplexado, el flujo
PG, el flujo IG, el flujo audio secundario y el flujo video de vision dependiente.

A continuacion se describira la ruta de reproduccion de flujo video de vision dependiente Out-of-MUX de tipo en
disco (tipo de ruta secundaria = 8). El elemento de reproduccién secundario de este tipo se usa para reproducir la
ruta de reproduccion de flujo video de vision dependiente separada de la ruta principal. El elemento de reproduccion
secundario asociado con la ruta secundaria del tipo de ruta secundaria “8” debera cumplir las condiciones siguientes.

1) El elemento de reproduccion y el elemento de reproduccion secundario asociado con él deberan estar alineados
mientras estén asociados uno con otro. El periodo de reproducciéon del elemento de reproduccién secundario es el
mismo que el del elemento de reproduccién asociado con él. Mas especificamente:

1-a) El numero de elementos de reproduccion secundarios debera ser el mismo que el numero de elementos de
reproduccion.
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1-b) la referencia de elemento de reproduccion de sincronizacion en el i-ésimo elemento de reproduccion secundario

debera ser “".

1-c) la referencia de elemento de reproduccion de tiempo de inicio de sincronizacion en el elemento de reproduccion
secundario debera ser equivalente al tiempo de entrada de elemento de reproducciéon secundario.

1-d) El tiempo de entrada de elemento de reproduccion secundario debera ser equivalente al tiempo de entrada en
el elemento de reproduccion referenciado por la referencia de elemento de reproduccién de sincronizacion en el
elemento de reproduccién secundario.

1-e) El tiempo de salida de elemento de reproduccion secundario debera ser equivalente al tiempo de salida en el
elemento de reproduccion referenciado por la referencia de elemento de reproduccién de sincronizacion en el
elemento de reproduccién secundario.

1-f) El nimero de “Multi_clip_entries” en un elemento de reproduccion secundario debera ser el mismo que el
numero de “Multi_clip_entries” en el elemento de reproduccién referenciado por la referencia de elemento de
reproduccioén de sincronizacion.

2) Cuando los elementos de reproduccion secundarios continuos estan conectados, la conexion entre elementos de
reproducciéon secundarios indicada por la informacion de forma de conexion de elemento de reproduccion
secundario debera ser una forma de conexion (connection_condition = 5) que tenga una interrupcion limpia, o una
forma de conexién (connection_condition = 6) en la que una secuencia ATC y una secuencia STC son continuas una
a otra.

3) Cuando el tipo de reproduccion de lista de reproduccion asociada indica “reproduccion secuencial de elemento de
reproduccién”, las entradas del elemento de reproduccién secundario deberan disponerse en el orden de
reproduccion.

4) Las entradas del elemento de reproduccion secundario en la ruta secundaria deberan disponerse en el orden que
esté asociado con el valor de referencia de elemento de reproduccion de sincronizaciéon. Cuando el tipo de
reproduccioén de lista de reproduccién de la lista de reproduccién asociada es reordenacion aleatoria, los elementos
de reproducciéon secundarios deberan redisponerse en el orden de reproduccién de elementos de reproduccion
secundarios que tengan la misma referencia de elemento de reproduccion de sincronizacion.

5) El sefializador multiangulo en la informacion de elemento de reproduccion se pone activado (constituye un
multiangulo), y esta asociado con informacién de elemento de reproduccién secundario del tipo de ruta secundaria
“8”, la informacion de elemento de reproduccion debera incluir la informacion de extension de referencia de flujo
(Multi_clip_entries).

La referencia de ID de entrada de clip secundario en la entrada de flujo para el bloque de visidon dependiente
estereoscopico (SS_dependent_view_ block) en la tabla de seleccién de flujo de extension debera referenciar la ID
de entrada de clip secundario en el archivo de informacién de clips referenciado por la informacién de referencia de
flujo, como el correspondiente al primer nimero de angulo en la informacion de elemento de reproduccion
secundario de la ruta secundaria referenciada por la referencia de ID de ruta secundaria en la entrada de flujo.

A continuacién se describe el elemento de reproduccion que constituye la seccion multiangulo, y los tipos de rutas
secundarias. Es posible definir un elemento de reproduccion de tipo multiangulo interrumpido como el elemento de
reproduccion que constituye la seccion multiangulo.

La informacion de elemento de reproduccion en la lista de reproduccion 3D unida con la tabla de seleccion de flujo
de extension tiene un sefalizador “is seamless angle change”. El sefializador “is seamless angle change” indica si el
cambio de angulo es interrumpido o ininterrumpido. Cuando el sefializador “is seamless angle change” es “0”
(interrumpido), la lista de reproduccién 3D puede tener la ruta secundaria (tipo de ruta secundaria = 3) para el menu
de reproduccion de graficos interactivos, y la ruta secundaria (tipo de ruta secundaria = 9) para el menu de
reproduccion de graficos interactivos estereoscopicos.

Cuando el sefalizador “is seamless angle change” es “0” (interrumpido), la lista de reproduccién 3D unida con la
tabla de seleccion de flujo de extension puede definir solamente las rutas secundarias de dichos tipos de ruta
secundaria “3”, “8” y “9” como las rutas secundarias para el flujo video de visién dependiente para el modo de
reproduccion estereoscopica. Otras rutas secundarias no pueden estar asociadas con él.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, se facilita un tipo de ruta secundaria para realizar
la reproduccion estereoscopica en disco y un tipo de ruta secundaria para realizar la reproduccion estereoscopica
fuera de disco. Esto hace posible realizar la reproduccion estereoscoépica por un disco, o por una combinacién de un
disco y otro medio de grabacion.
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(Realizacion 5)
La presente realizacién describe el archivo de informacion de clips en detalle.
Las figuras 41A a 41C muestran la estructura interna del archivo de informacion de clips.

La figura 41A muestra el archivo de informacion de clips para 2D. La figura 41B muestra el archivo de informacion de

clips para 3D. Estos archivos de informacion de clip incluyen “informacién de clip®, “informacion de secuencia”,
“informacién de programa” e “informacién de punto caracteristico”.

La “informacion de clip” es informacién que indica, para cada secuencia ATC, qué tipo de clip AV es cada secuencia
de paquetes fuente almacenada en el archivo de flujo. La informacion de clip incluye: el tipo de aplicacion que indica
el tipo (tal como la pelicula, la presentacion de diapositivas) al que pertenece la aplicacion constituida a partir del clip
AV en cuestion; el tipo de flujo que indica el tipo de flujo al que pertenece el clip AV en cuestion; la velocidad de
grabacion TS que es una tasa de transferencia de paquete TS en el clip AV en cuestion; delta ATC que es una
diferencia en ATC de la secuencia ATC que constituye el clip AV precedente; y un identificador del método de
codificacion usado en la codificacion.

La “informacion de secuencia” indica, para cada secuencia ATC, informacion (informacién de secuencia ATC) que
indica qué tipo de secuencia ATC son una o mas secuencias de paquetes fuente almacenados en el archivo de flujo.
La informacién de secuencia ATC incluye: informacién que indica, por el nimero de paquete fuente, donde esta el
paquete fuente que es el punto de inicio del ATSs; desplazamientos entre los identificadores de secuencia STC y los
identificadores de secuencia ATC; e informacion de secuencia STC correspondiente a cada una de una pluralidad de
secuencias STC. Cada elemento de informacion de secuencia STC incluye: un nimero de paquete de un paquete
fuente que almacena la PCR de la secuencia STC en cuestion; informacion que indica en qué lugar de la secuencia
STC esta el paquete fuente que es el punto de inicio de la secuencia STC; y el tiempo de inicio de reproduccion y el
tiempo de fin de reproduccién de la secuencia STC.

La “informacién de programa” indica las estructuras de programa del TS principal y TSs secundarios gestionadas
como “clips AV” por el archivo de informacion de clips. La informacion de programa indica qué tipos de ESs estan
multiplexados en el clip AV. Mas especificamente, la informacion de programa indica qué tipos de identificadores de
paquetes tienen los ESs multiplexados en el clip AV, e indica el método de codificacién. Asi la informacion de
programa indica el método de codificacion, tal como MPEG2-video o MPEG4-AVC, que se usa para codificar por
compresion el flujo video.

La “informacion de punto caracteristico” es informacién que indica, para cada ES, dénde estan los puntos
caracteristicos de una pluralidad de ESs multiplexados en el clip AV. La informaciéon que indica el punto
caracteristico para cada ES se denomina “mapa de entrada”.

Lo que deviene el punto caracteristico es diferente para cada tipo de flujo. En el caso de flujos video de vision base y
de vision dependiente, el punto caracteristico es el delimitador de unidad de acceso de la imagen | que esta situado
al inicio del GOP abierto y el GOP cerrado. En el caso del flujo audio, el punto caracteristico es el delimitador de
unidad de acceso que indica las posiciones de inicio de las tramas audio que estan a intervalos regulares, por
ejemplo, cada segundo. En el caso de los flujos PG e IG, el punto caracteristico es el delimitador de unidad de
acceso que indica las posiciones de inicio de los conjuntos de visualizaciéon (conjunto de visualizaciéon de inicio de
época, conjunto de visualizacion de punto de adquisicion) que estan provistos de todos los segmentos funcionales
necesarios para la visualizacion, entre los conjuntos de visualizacion de los flujos de graficos.

La secuencia ATC y la secuencia STC difieren en como representan el punto caracteristico. La secuencia ATC
representa el punto caracteristico por el nimero de paquete fuente. La secuencia STC representa el punto
caracteristico usando el PTS que indica el punto de tiempo en el eje de tiempo STC.

En vista de las diferencias antes descritas, el mapa de entrada para cada ES esta compuesto por una pluralidad de
puntos de entrada. Mas especificamente, en cada punto de entrada que constituye el mapa de entrada, un nimero
de paquete fuente que indica la posicién del punto caracteristico en la secuencia ATC esta asociado con un PTS que
indica la posicion del punto caracteristico en la secuencia STC. Ademas, cada punto de entrada incluye un
sefializador (sefializador “is_angle_change”) que indica si esta disponible un cambio de &angulo al punto
caracteristico. Dado que un cambio de angulo esta disponible en el paquete fuente situado al inicio de la unidad de
intercalacion que constituye la seccién multiangulo, el sefalizador “is_angle_change” en el punto de entrada que
indica el paquete fuente inicial de la unidad de intercalacion siempre esta activado. Ademas, el punto de entrada que
indica el paquete fuente de inicio de la unidad de intercalacion esta asociado con In_Time en la informacién de
elemento de reproduccion por el punto de entrada.

El mapa de entrada para cada ES indica los nimeros de paquete fuente de los puntos caracteristicos para
respectivos tipos de flujos en correspondencia con los PTSs. Consiguientemente, referenciando este mapa de
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entrada, es posible obtener, a partir de un punto de tiempo arbitrario en la secuencia ATC, nimeros de paquete
fuente que indican posiciones de los puntos caracteristicos para los ESs que estan mas proximos al punto de tiempo
arbitrario.

Con esto termina la explicacion del archivo de informacién de clips para 2D. Sigue una explicaciéon detallada del
archivo de informacion de clips para 3D. La figura 41B muestra la estructura interna del archivo de informacion de
clips para 3D. El archivo de informacion de clips para 3D incluye: “informacion dependiente de clip (informacion de
gestion de vision dependiente)” que es informacién de clip para el archivo dependiente; e “informacién base de clip
(informacion de gestion de vision base)” que es informacién de clip para el archivo base, asi como la “informacion de
clip para archivo 2D” que es informacion de clip regular (informacion de gestion). La razén es la siguiente. Como se
ha descrito en la realizacion 2, el archivo de flujo intercalado estereoscépico se almacena en un directorio que es
diferente del directorio en el que se almacenan los archivos de flujo regulares, para evitar que se mezclen uno con
otro. Consiguientemente, los archivos de informacion de clip no pueden estar asociados con el archivo de flujo
intercalado estereoscoépico. Asi, la informacion dependiente de clip y la informacién base de clip se almacenan en el
archivo de informacion de clips para 2D.

La informacion dependiente de clip y la informacion base de clip difieren del archivo de informacion de clips para 2D
en que la informacion dependiente de clip y la informacion base de clip incluyen metadatos que tienen la secuencia
de punto de inicio de extension.

Como se muestra en la figura 41B, la informacién dependiente de clip incluye la secuencia de punto de inicio de
extension, y la informacion base de clip también incluye la secuencia de punto de inicio de extension. La secuencia
de punto de inicio de extension incluida en la informacién dependiente de clip esta compuesta por una pluralidad de
elementos de informacion de punto de inicio de Extension, y cada elemento de informaciéon de punto de inicio de
Extension indica el nimero de paquete fuente de cada paquete fuente que esta al inicio de cada una de una
pluralidad de extensiones que constituyen el archivo dependiente.

Igualmente, la secuencia de punto de inicio de extension incluida en la informacion base de clip estda compuesta por
una pluralidad de elementos de informacion de punto de inicio de Extension, y cada elemento de informacion de
punto de inicio de Extension indica el nimero de paquete fuente de cada paquete fuente que esta al inicio de cada
una de una pluralidad de extensiones que constituyen el archivo base.

A continuacioén se describe el significado técnico de proporcionar la pluralidad de elementos de informacién de punto
de inicio de Extension.

Los TSs almacenados en los archivos de flujo son originalmente un TS con una secuencia ATC solamente.
Consiguientemente, la posicion del inicio de una porcién que se crea dividiendo la original no puede ser determinada
aungue la informacién de secuencia del archivo de informacién de clips sea referenciada. Por otra parte, el inicio de
una porcion divisional también es un inicio de una extension. Asi, es posible reconocer el inicio de una porcién
divisional referenciando la informacion del sistema de archivos tal como la entrada de archivo o el descriptor de
extension. Sin embargo, dado que la informacion del sistema de archivos es gestionada por el software
personalizado, es sumamente dificil que la aplicacién referencie la informacién de la extensién. En vista de este
problema, en la presente realizacion, la informacion de punto de inicio de Extensién se usa de modo que el nimero
ordinal del paquete que corresponde a la extension en cuestion se indique en la informacién de clip.

La figura 41C muestra una sintaxis para escribir la informaciéon de punto de inicio de Extension en un lenguaje de
programacion.

La declaraciéon “for” cuya variable de control es “extention_id” forma un bucle en el que un punto de inicio de
extension cuyo argumento es “extention_id” se repite tantas veces como “number_of_extention_start_points”. Asi, es
posible generar la informacién de punto de inicio de Extension correspondiente al archivo de flujo intercalado
creando la declaracién “for” escribiendo un numero “t”, que representa el nimero de extensiones en el archivo de
flujo intercalado, a “number_of_extention_ start_points”.

Las figuras 42A y 42B muestran la informaciéon de punto de inicio de Extension y la tabla de mapa de entrada
incluida en el archivo de informacion de clips. La figura 42A muestra un contorno de la estructura de la tabla de
mapa de entrada. La linea de guia eh1 indica el detalle de la estructura interna de la tabla de mapa de entrada.
Como indica la linea de guia eh1, la tabla de mapa de entrada incluye “informacion de cabecera de mapa de

entrada”, “tipo de inicio de extension”, “mapa de entrada para PID=0x1011", “mapa de entrada para PID=0x1012",
“mapa de entrada para PID=0x1220", y “mapa de entrada para PID=0x1221".

La “informacién de cabecera de mapa de entrada” guarda informacion tal como los PIDs de flujo video indicados por
los mapas de entrada, y valores de puntos de entrada.

El “tipo de inicio de extensiéon” indica cual de una extension que constituye el flujo video de vision izquierda y una
extension que constituye el flujo video de vision derecha esta dispuesta primero.
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El “mapa de entrada para PID=0x1011", el “mapa de entrada para PID=0x1012", el “mapa de entrada para
PID=0x1220" y el “mapa de entrada para PID=0x1221" son mapas de entrada para cada flujo PES constituido por
una pluralidad de tipos de paquetes fuente. Cada mapa de entrada incluye “puntos de entrada”, cada uno de los
cuales esta compuesto por un par de valores PTS y SPN. Ademas, un nimero de identificacion del punto de entrada
se denomina una “ID de punto de entrada” (denominada a continuacion EP_ID), donde la EP_ID del primer punto de
entrada es “0”, y después de éste, el EP_ID para cada punto de entrada en el orden de serie se incrementa en “1”.
Usando los mapas de entrada, el dispositivo de reproduccién puede identificar una posicién de paquete fuente
correspondiente a una posicion arbitraria en el eje de tiempo del flujo video. Por ejemplo, cuando se ha de realizar
una reproduccion especial tal como un avance rapido o rebobinado, las imagenes | registradas en los mapas de
entrada pueden ser identificadas, seleccionadas y reproducidas. Esto hace posible procesar eficientemente sin
analizar el clip AV. Ademas, los mapas de entrada se crean para cada flujo video que es multiplexado en el clip AV,
y son gestionados por los PIDs.

La linea de guia eh2 indica el detalle de la estructura interna del mapa de entrada para PID=0x1011. El mapa de
entrada para PID=0x1011 incluye puntos de entrada correspondientes a EP_ID=0, EP_ID=1, EP_ID=2, y EP_ID=3.
El punto de entrada correspondiente a EP_ID=0 indica una correspondencia entre el sefializador “is_angle_change”
que se ha puesto a “activado”, SPN=3, y PTS=80000. El punto de entrada correspondiente a EP_ID=1 indica una
correspondencia entre el sefalizador “is_angle_change” que se ha puesto a “desactivado”, SPN=1500, y
PTS=270000.

El punto de entrada correspondiente a EP_ID=2 indica una correspondencia entre el sefializador “is_angle_change”
que se ha puesto a “desactivado”, SPN=3200, y PTS=360000. El punto de entrada correspondiente a EP_ID=3
indica una correspondencia entre el sefializador “is_angle_change” que se ha puesto a “desactivado”, SPN=4800, y
PTS=450000. Aqui, el sefalizador “is_angle_change” indica si es posible o no descodificar independientemente del
punto de entrada propiamente dicho. Cuando el flujo video ha sido codificado por la MVC o MPEG-4AVC y existe
una imagen IDR en el punto de entrada, este sefializador se pone a “activado”. Cuando existe una imagen No IDR
en el punto de entrada, este sefalizador se pone a “desactivado”.

La figura 42B muestra qué paquetes fuente son indicados por los puntos de entrada incluidos en el mapa de entrada
correspondiente al paquete TS que tiene la PID=0x1011 representado en la figura 15A. El punto de entrada
correspondiente a EP_ID=0 indica SPN=3, y este niumero de paquete fuente esta asociado con PTS=80000. El
punto de entrada correspondiente a EP_ID=1 indica SPN=1500, y este nimero de paquete fuente esta asociado con
PTS=270000.

El punto de entrada correspondiente a EP_ID=2 indica SPN=3200, y este numero de paquete fuente esta asociado
con PTS=360000. El punto de entrada correspondiente a EP_ID=3 indica SPN=4800, y este nimero de paquete
fuente esta asociado con PTS=450000.

La figura 43 muestra el atributo de flujo incluido en la informacién de programa.
La linea de guia ah1 indica el detalle de la estructura interna del atributo de flujo.

Como indica la linea de guia ah1, la informacién de atributo de flujo incluye: informacion de atributo de flujo del flujo
video de visién izquierda constituido por el paquete TS que tiene ID de paquete “0x101”; informacién de atributo de
flujo del flujo video de vision derecha constituido por el paquete TS que tiene ID de paquete “0x1012”; informacion
de atributo de flujo del flujo audio constituido por los paquetes TS que tienen IDs de paquete “0x1100” y “0x1101”; e
informacion de atributo de flujo del flujo PG constituido por los paquetes TS que tienen IDs de paquete “0x1220” y
“0x1221”. Como se aprecia por esto, la informacion de atributo de flujo indica qué atributos tienen los flujos PES,
donde los flujos PES estan constituidos por una pluralidad de tipos de paquetes fuente. Como indica la linea de guia
ah1, la informacion de atributos de cada flujo incluido en el clip AV es registrada para cada PID.

La figura 44 muestra como se registran puntos de entrada en un mapa de entrada. La primera fila de la figura 44
muestra el eje de tiempo definido por la secuencia STC. La segunda fila muestra el mapa de entrada incluido en la
informacion de clip. La tercera fila muestra la informaciéon de punto de inicio de Extensién en la informacién
dependiente de clip y la informacién de punto de inicio de Extension en la informacion base de clip. La cuarta fila
muestra una secuencia de paquetes fuente que constituye la secuencia ATC. Cuando el mapa de entrada especifica
un paquete fuente correspondiente a SPN=n1 entre la secuencia ATC, el PTS del mapa de entrada se pone a
“PTS=t1" en el eje de tiempo de la secuencia STC. Con esta disposicion, es posible hacer que el dispositivo de
reproduccion realice un acceso aleatorio al paquete fuente correspondiente a SPN=n1 en la secuencia ATC en el
tiempo “PTS=t1". Ademas, cuando el mapa de entrada especifica un paquete fuente correspondiente a SPN=n21
entre la secuencia ATC, el PTS del mapa de entrada se pone a “PTS=t21” en el eje de tiempo de la secuencia STC.
Con esta disposicion, es posible hacer que el dispositivo de reproduccion realice un acceso aleatorio al paquete
fuente correspondiente a SPN=n21 en la secuencia ATC en el tiempo “PTS=t21".

Usando los mapas de entrada, el dispositivo de reproduccion puede identificar el paquete fuente correspondiente a

48



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2526441 T3

una posicion arbitraria en el eje de tiempo del flujo video. Por ejemplo, cuando se ha de realizar una reproduccion
especial tal como un avance rapido o rebobinado, las imagenes | registradas en los mapas de entrada pueden ser
identificadas, seleccionadas y reproducidas. Esto hace posible procesar eficientemente sin analizar el clip AV.

Ademas, en la tercera fila, el punto de inicio de extension [i] en la informacion dependiente de clip y el punto de inicio
de extension [j] en la informacion base de clip indican los nimeros de paquete fuente de inicio de extensiones que
constituyen el flujo video de vision dependiente y el flujo video de vision base en la cuarta fila, respectivamente.

Con esta estructura, es posible extraer solamente la secuencia de paquetes fuente que constituye el flujo video de
vision base, leyendo el paquete fuente indicado por el punto de inicio de extension [i] en la informacion dependiente
de clip a través de un paquete fuente inmediatamente antes del paquete fuente indicado por el punto de inicio de
extension [j] en la informacion base de clip.

También es posible extraer solamente la secuencia de paquetes fuente que constituyen el flujo video de visién base,
leyendo el paquete fuente indicado por el punto de inicio de extension [j] en la informacion base de clip a través de
un paquete fuente inmediatamente antes del paquete fuente indicado por el punto de inicio de extension [i+1] en la
informacién dependiente de clip.

Ademas, es posible restablecer la secuencia ATC que constituye el flujo video de vision base combinando los
paquetes fuente que constituyen el flujo video de vision base; y es posible restablecer la secuencia ATC que
constituye el flujo video de vision dependiente combinando los paquetes fuente que constituyen el flujo video de
visién dependiente.

La figura 45 muestra como la secuencia ATC es restablecida a partir de los bloques de datos que constituyen el
archivo de flujo intercalado estereoscopico.

La cuarta fila de la figura 45 muestra una pluralidad de bloques de datos que constituyen el archivo de flujo
intercalado estereoscopico. La tercera fila muestra la secuencia de paquetes fuente multiplexados en el TS principal
y el TS secundario.

La segunda fila muestra un conjunto de la secuencia STC 2 que constituye la vision dependiente, un mapa de
entrada, y la secuencia ATC 2 que constituye la vision dependiente. La primera fila muestra un conjunto de la
secuencia STC 1 que constituye la vision dependiente, un mapa de entrada, y la secuencia ATC 1 que constituye la
visién dependiente. Las flechas que se extienden desde la tercera fila a las filas primera y segunda muestran
esquematicamente que las secuencias ATC 1y 2 son restablecidas a partir de los bloques de datos de los dos TSs
(TS principal y TS secundario) intercalados en el archivo de flujo intercalado estereoscépico. Estas secuencias ATC
estan asociadas con las secuencias STC por el mapa de entrada en la informacién de clip.

Con esto termina la descripcion del medio de grabacion en la presente realizacion. A continuacion se describe el
dispositivo de reproduccién en detalle.

El dispositivo de reproduccion en la presente realizacion tiene una estructura en la que la unidad de lectura recibe
entradas de paquetes fuente de dos medios de grabacion. Para esta finalidad, la unidad de lectura incluye dos
unidades y dos memorias intermedias de lectura. Las dos unidades se usan para acceder a los dos medios de
grabacion, respectivamente. Las dos memorias intermedias de lectura se usan para almacenar temporalmente los
paquetes fuente introducidos desde las dos unidades y enviarlos al descodificador. Una unidad de restauracion de
secuencia ATC esta dispuesta entre las dos unidades y las dos memorias intermedias de lectura. La unidad de
restauracion de secuencia ATC separa la secuencia ATC que constituye el flujo de visién base y la secuencia ATC
que constituye el flujo de visién dependiente, de los paquetes fuente en el archivo de flujo intercalado leido de un
medio de grabacion, y escribe las dos secuencias ATC en las dos memorias intermedias de lectura,
respectivamente. Con esta estructura, el dispositivo de reproduccién puede procesar la secuencia ATC que
constituye el flujo video de visidn base y la secuencia ATC que constituye el flujo video de visién dependiente como
si se hubiesen leido de medios de grabacion diferentes, respectivamente. La figura 46A muestra la estructura interna
de la unidad de lectura provista de la unidad de restauracion de secuencia ATC. Como se ha descrito anteriormente,
la unidad de restauracion de secuencia ATC esta dispuesta entre las dos unidades y las dos memorias intermedias
de lectura. La flecha B0 indica simbdlicamente la entrada del paquete fuente de una unidad. La flecha B1 indica
esquematicamente la escritura de la secuencia ATC 1 que constituye el flujo video de vision base. La flecha D1
indica esquematicamente la escritura de la secuencia ATC 2 que constituye el flujo video de visién dependiente.

La figura 46B muestra como son tratadas las dos secuencias ATC obtenidas por la unidad de restauracion de
secuencia ATC. Los filtros PID dispuestos en la unidad de desmultiplexacién se muestran en la parte media de la
figura 46B. En el lado izquierdo de la figura se muestran las dos secuencias ATC obtenidas por la unidad de
restauracion de secuencia ATC. El lado derecho de la figura muestra el flujo video de vision base, el flujo video de
vision dependiente, el flujo PG de vision base, el flujo PG de vision dependiente, el flujo IG de vision base vy el flujo
IG de vision dependiente, que se obtienen desmultiplexando las dos secuencias ATC. La desmultiplexacion
realizada por las dos secuencias ATC se basa en la tabla de seleccion de flujo basico y la tabla de seleccion de flujo
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de extension descritas en la realizacion 1.

La unidad de restauracion de secuencia ATC se realiza creando un programa que hace que el recurso de hardware
realice el proceso representado en la figura 47. La figura 47 muestra el procedimiento para restaurar la secuencia
ATC.

En el paso S71, la secuencia ATC para vision base se pone como la secuencia ATC 1, y la secuencia ATC para
vision dependiente se pone como la secuencia ATC 2. En el paso S72, la informaciéon de punto de inicio de
Extension es extraida de la informacion dependiente de clip y la informacién base de clip en el archivo de
informacién de clips correspondiente al archivo 2D. El control pasa entonces al bucle constituido por los pasos S73 a
S77. En este bucle, se repite lo siguiente: las variables “i” y “” son inicializadas a “1” (paso S73); se realizan los

pasos S74 a S76; y se incrementan las variables “i” y “j” (paso S77)

En el paso S74, los paquetes fuente desde el paquete fuente con el nUmero de paquete fuente especificado por el
Punto de inicio de extensién [i] en informacion dependiente de clip al paquete fuente inmediatamente antes del
paquete fuente con el nimero de paquete fuente especificado por punto de inicio de extension [j] en la informacion
base de clip se afiaden a la secuencia ATC 2.

En el paso S75, los paquetes fuente procedentes desde el paquete fuente con el nimero de paquete fuente
especificado por punto de inicio de extension [j] en la informacion base de clip al paquete fuente inmediatamente
antes del paquete fuente con el nimero de paquete fuente especificado por punto de inicio de extensién [i+1] en
informacién dependiente de clip son afiadidos a la secuencia ATC 1.

En el paso S76, se determina si el punto de inicio de extension [i+1] esta presente o no. Cuando se determina que el
punto de inicio de extension [i+1] no esta presente, el control pasa al paso S75 en el que los paquetes fuente desde
el paquete fuente con el numero de paquete fuente especificado por punto de inicio de extension [j] en la informacion
base de clip al ultimo paquete fuente del archivo de flujo intercalado estereoscépico son afiadidos a la secuencia
ATC 1.

Repitiendo el proceso antes descrito, los bloques de datos de visién base son recogidos en la secuencia ATC 1, y
los bloques de datos de visién dependiente son recogidos en la secuencia ATC 2. Después de que las secuencias
ATC 1y 2 son restablecidas de esta forma, la entrada de archivo que indica la direccion de inicio de los bloques de
datos de vision base y la longitud de continuacién por el nimero de sectores es generada en la memoria, y el
archivo base es abierto virtualmente (paso S79). Igualmente, la entrada de archivo que indica la direccion de inicio
de los bloques de datos de vision dependiente y la longitud de continuacién por el nimero de sectores es generada
en la memoria, y el archivo dependiente se abre virtualmente (paso S80).

La informacién de punto de inicio de Extension indica la direccién de inicio de los bloques de datos por el nimero de
paquete fuente. Asi, la direccién de inicio de los bloques de datos representados por el nimero de paquete fuente y
la longitud de continuacién de los bloques de datos representados por el numero de paquetes fuente tienen que ser
convertidas al niumero de sectores. El procedimiento de la conversion se describira a continuacion.

Los paquetes fuente son segmentados en grupos cada uno compuesto de 32 paquetes fuente, y son escritos en tres
sectores. Cada grupo compuesto de 32 paquetes fuente tiene 6144 (= 32x192) bytes. Este valor es equivalente al
tamafio de tres sectores: 6144 (= 2048x3) bytes. Los 32 paquetes fuente almacenados en los tres sectores se
denominan “unidad alineada”. Los paquetes fuente se escriben en el medio de grabacion en unidades de unidades
alineadas.

Cada 32 paquetes fuente son convertidos a una unidad alineada y registrados en tres sectores. Por lo tanto, los
cocientes obtenidos dividiendo los numeros de paquete fuente por “32” son interpretados como las direcciones de
las unidades alineadas. Ademas, una direccidon de sector mas préxima al paquete fuente de inicio de un bloque de
datos se puede obtener multiplicando la direccién de una unidad alineada por “3”.

Ademas, un cociente obtenido dividiendo por “32” el ndmero de paquetes fuente que indica la longitud de
continuacioén de un bloque de datos es interpretado como el nimero de unidades alineadas continuas. Multiplicando
“3” por el numero de unidades alineadas continuas, la longitud de continuaciéon del bloque de datos puede ser
representada por el nimero de sectores. La direccion de bloque de datos y la longitud de continuacién representada
por el nimero de sectores obtenido por las conversiones antes descritas son incorporadas, como los descriptores de
asignacion, a las entradas de archivo del archivo base y el archivo dependiente. De esta forma, las entradas de
archivo del archivo base y el archivo dependiente pueden ser generadas virtualmente.

<Significado técnico de abrir el archivo base>
Cuando se ha de realizar un acceso aleatorio desde un punto de tiempo arbitrario, hay que realizar una busqueda de

sector dentro de un archivo de flujo. La busqueda de sector es un proceso para identificar un nimero de paquete
fuente de un paquete fuente correspondiente al punto de tiempo arbitrario, y leer un archivo de un sector que
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contiene un paquete fuente del nimero de paquete fuente.

Dado que el tamafio de una extension que constituye el archivo de flujo intercalado estereoscopico es grande, la
busqueda de sector requiere un amplio rango de busqueda. En ese caso, cuando se realiza un acceso aleatorio
desde un punto de tiempo arbitrario, se puede tardar mucho tiempo en identificar el sector de lectura deseado.

Esto es debido a que, en el archivo de flujo intercalado, los bloques de datos que constituyen el flujo video de vision
base y el flujo video de vision dependiente estan dispuestos de manera intercalada constituyendo una extension
larga, y el descriptor de asignacion de la entrada de archivo del archivo de flujo intercalado indica simplemente la
direccion de inicio de la extension larga.

En contraposicion, el archivo base esta compuesto por una pluralidad de extensiones cortas, y la direccion de inicio
de cada extension se escribe en el descriptor de asignacién. Como resultado, la busqueda de sector requiere un
rango estrecho de busqueda. Asi, cuando se realiza un acceso aleatorio desde un punto de tiempo arbitrario, el
sector de lectura deseado puede ser identificado en un tiempo corto.

Es decir, dado que los bloques de datos que constituyen el flujo video de visidn base son gestionados como
extensiones del archivo base, y la direccion de inicio del bloque de datos se escribe en el descriptor de asignacion
en la entrada de archivo correspondiente al archivo base, es posible llegar rapidamente al sector incluyendo el
paquete fuente en la posicién de acceso aleatorio deseada, comenzando la busqueda de sector a partir de la
direccién de inicio de la extension que contiene la posicidon de acceso aleatorio deseada.

Con la estructura antes descrita en la que los bloques de datos que constituyen el flujo video de visién base son
gestionados como extensiones del archivo base, y la direccion de inicio de cada extension y la longitud de
continuacion se escriben en el descriptor de asignacion en la entrada de archivo correspondiente al archivo base, es
posible realizar un acceso aleatorio desde un punto de tiempo arbitrario en el flujo video de vision base a alta
velocidad.

Mas especificamente, la busqueda de sector se realiza de la siguiente manera. En primer lugar, el mapa de entrada
correspondiente al flujo video de vision base se usa para detectar un nimero de paquete fuente que es la posicion
de acceso aleatorio correspondiente al punto de tiempo arbitrario.

A continuacion, la informacion de punto de inicio de Extension en la informacion de clip correspondiente al flujo video
de visidn base se usa para detectar una extension que contenga el nimero de paquete fuente que sea la posicién de
acceso aleatorio.

Ademas, el descriptor de asignacion en la entrada de archivo correspondiente al archivo base es referenciado para
identificar la direccion de sector de inicio de la extensién que contiene el nimero de paquete fuente que es la
posicion de acceso aleatorio. Entonces se realiza una lectura de archivo poniendo un indicador de archivo en la
direccion de sector de inicio, y se lleva a cabo un analisis de paquete sobre el paquete fuente leido para identificar el
paquete fuente con el nimero de paquete fuente que es la posicién de acceso aleatorio. Entonces se lee el paquete
fuente identificado. Con este procedimiento, el acceso aleatorio al TS principal se ejecuta eficientemente. Esto se
aplica también al TS secundario.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, las extensiones del flujo video de vision base y el
flujo video de visién dependiente en el archivo de flujo intercalado son suministradas a la unidad de
desmultiplexacién y el descodificador después de redisponerse en base a la informacion de punto de inicio de
Extension. Asi, el descodificador y el programa pueden tratar, como los archivos virtualmente existentes en el medio
de grabacion, el archivo base que almacena el flujo video de vision base y el archivo dependiente que almacena el
flujo video de vision dependiente.

En esta estructura, el flujo video de vision base y el flujo video de vision dependiente para la vision estereoscopica
son grabados en el medio de grabacion, mientras que al flujo video de vision base y al flujo video de vision
dependiente se puede acceder por separado. Con esta estructura se mejora la eficiencia de procesado del
dispositivo de reproduccion.

Se debera indicar aqui que, aunque la informacion de punto de inicio de Extensién puede indicar el inicio de
extension en una unidad de byte, es preferible que el inicio de extensién se indique en una unidad de longitud fija
cuando las extensiones estén alineadas con bloques de lectura con una longitud fija tal como los bloques ECC. Esto
restringe la cantidad de informacion requerida para identificar las direcciones.

(Realizacion 6)

La presente realizacion se refiere a una mejora para realizar una aplicacién para una presentacion de diapositivas
estereoscopica.
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La presentacion de diapositivas estd compuesta por imagenes fijas, y asi requiere un acceso aleatorio de mayor
exactitud que la pelicula. El acceso aleatorio de gran exactitud es un acceso aleatorio en el que el acceso es
realizado en una unidad de “una imagen” tal como un acceso a una imagen que precede en una imagen o diez
imagenes. El mapa de entrada del flujo video tiene una exactitud de tiempo de aproximadamente un segundo tal
como en un intervalo de un segundo. El intervalo de un segundo puede incluir de 20 a 30 imagenes.
Consiguientemente, cuando el acceso aleatorio se ha de realizar con la exactitud antes descrita en unidades de
imagenes usando el mapa de entrada, referenciar el mapa de entrada no es suficiente, sino que es necesario el
analisis del flujo.

El “analisis de flujo” es un proceso de llegar a la posicion de grabacién de una imagen deseada repitiendo una
pluralidad de veces un proceso de extraer la cabecera de una imagen de la posicion de entrada expuesta en el
mapa de entrada, leer el tamario de la imagen de la cabecera extraida, e identificar una posiciéon de grabacion de la
imagen siguiente en base al tamario leido. Tal analisis implica frecuentes accesos al flujo. Por lo tanto, se tarda
bastante tiempo en leer simplemente una imagen tres o cinco imagenes anterior. Dado que el acceso aleatorio con
la exactitud de imagenes requiere bastante tiempo, cuando una funcién de visualizar una imagen precedente o
siguiente o 10 imagenes a la vez en respuesta a una operacion del usuario se ha de afiadir a la presentacion de
diapositivas, es dificil realizar tal funcion que tenga un nivel tan alto de usabilidad como espere el productor.

El punto de entrada para la presentacion de diapositivas indica direcciones de entrada de imagenes en el flujo video
en correspondencia con los tiempos de reproduccion. La informacién de marca de lista de reproduccién especifica
cada elemento de datos de imagen.

Con esta estructura en la que cada elemento de datos de imagen es especificado por el punto de entrada y la
informacion de marca de lista de reproduccion, cuando se pide un acceso aleatorio con la exactitud de imagenes, tal
COomo un acceso a una imagen que precede en una imagen o tres imagenes, el acceso aleatorio con la exactitud de
imagenes se realiza sin el andlisis del flujo video.

Dado que es posible ir a una posicién de grabacion en el flujo video desde un punto de tiempo arbitrario en un eje de
tiempo, y es posible realizar un acceso aleatorio con la exactitud de imagenes, tal como un acceso a una imagen
que precede en una imagen o tres imagenes, es posible crear una aplicacion que pueda visualizar una imagen
precedente o siguiente o varias imagenes a la vez en respuesta a una operacion del usuario.

En las realizaciones expuestas hasta ahora, el flujo video para la reproduccion estereoscopica esta en el formato
intercalado. Sin embargo, cuando se adopta el formato intercalado, la pluralidad de elementos de datos de imagen
que constituyen la presentacion de diapositivas estan dispuestos en el orden de L-L-L, R-R-R, por ejemplo. Cuando
la presentacion de diapositivas esta constituida por la pluralidad de elementos de datos de imagen dispuestos de
esta forma, y la pluralidad de elementos de datos de imagen son especificados por los respectivos puntos de
entrada, los puntos de entrada estan dispuestos en el orden de 00:00->00:01->00:02, 00:00->00:01->00:02.

Este orden no es conforme con la restricciéon del mapa de entrada de que los puntos de entrada en el mapa de
entrada deberan estar colocados en el orden ascendente de tiempos de reproduccién. En vista de este problema, los
datos de imagen que constituyen el flujo de visién izquierda y los datos de imagen que constituyen el flujo de vision
derecha se incorporan a un TS, como una restriccion Unica para el caso donde el tipo de aplicacién del clip AV es
presentacion de diapositivas. Con esta estructura, es posible disponer los datos de imagen que constituyen el flujo
de vision izquierda y los datos de imagen que constituyen el flujo de visién derecha, en el orden de L-R-L-R- L-R, y
disponer los puntos de entrada de estos datos de imagen de modo que los tiempos de reproduccion en los puntos
de entrada estén dispuestos en el orden de 00:00->00:00->00:01->00:01->00:02->00:02->00:03 ->00:03.

De esta forma, una pluralidad de elementos de datos de imagen que constituyen una diapositiva estan dispuestos en
el orden de tiempo, y luego los datos de imagen son multiplexados. Entonces, se graba un bloque de los datos de
imagen multiplexados en zonas continuas en el medio de grabacion.

Las figuras 48A y 48B muestran la estructura interna del flujo video. La figura 48A muestra el flujo video que
constituye la aplicacion de pelicula. La segunda fila de la figura 48A muestra el archivo de flujo intercalado
estereoscopico en el que el flujo video de vision base y el flujo video de vision dependiente son almacenados en la
forma intercalada. En la figura 48A, R1, R2, R3, y R4 representan los datos de imagen que constituyen el flujo video
de vision dependiente, L1, L2, L3, y L4 representan los datos de imagen que constituyen el flujo video de vision
base, y R5, R6, R7, y R8 representan los datos de imagen que constituyen el flujo video de visién dependiente.

La primera fila de la figura 48A muestra el archivo de flujo del flujo video de visidon dependiente que es en sustancia
el mismo que el archivo de flujo intercalado. Esta constituido por el nombre de archivo y la extension “m2ts”. El
archivo de flujo del flujo video de vision dependiente esta compuesto por R1, R2, R3, R4, R5, R6, R7, y R8. Asi, el
flujo video de vision dependiente se usa en la aplicacién de pelicula.

La segunda fila de la figura 48B muestra imagenes | en la presentacion de diapositivas de imagen fija. El signo “L”
representa una imagen de vision izquierda, y el signo “R” representa una imagen de vision derecha. Como se
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muestra en la figura 48B, las imagenes de vision izquierda y las imagenes de vision derecha son multiplexadas y
grabadas en el orden de “L”, “R”, “L”, “R”, “L”, “R”".

El delimitador de unidad de acceso dispuesto al inicio de los datos de imagen que son una imagen fija de vision base
precede al inicio de datos de imagen que son una imagen fija de vision dependiente, y el final de los datos de
imagen que es la imagen fija de visién dependiente precede al delimitador de unidad de acceso que representa el
inicio de datos de imagen que es una imagen fija de visién base que se ha de reproducir después de la primera
imagen fija de vision base. Los paquetes fuente que almacenan estos delimitadores de unidad de acceso que
representan los inicios de datos de imagen que son imagenes fijas de visién base y los paquetes fuente que
almacenan estos delimitadores de unidad de acceso que representan los inicios de datos de imagen que son
imagenes fijas de vision dependiente no almacenan datos de imagen distintos de los datos de imagen propios. Es
decir, los datos de imagen que representan la imagen fija de visidon base y los datos de imagen que representan la
imagen fija de vision dependiente estan dispuestos en la zona de grabacion en el orden de vision base->vision
dependiente->visidn base->vision dependiente de manera auténoma.

Sin embargo, como se muestra en la primera fila de la figura 48B, el flujo video de visiéon dependiente no se usa. Asi,
la aplicacion de presentacion de diapositivas no puede acceder a la imagen de visién derecha como el flujo de vision
dependiente.

La razén de que los datos de imagen de vision izquierda y los datos de imagen de vision derecha son multiplexados
es que, si los datos de imagen se grabasen en el medio de grabacién como una extensioén, la condicion de la
longitud de extension mas pequefia no se cumpliria. Para cumplir la condicién de la longitud de extension mas
pequefia, una pluralidad de elementos de datos de imagen se disponen y multiplexan en el orden de tiempo, como
se ha descrito anteriormente, y se graban los TSs multiplexados. Con esta estructura, es posible segmentar y grabar
los TSs de modo que se cumpla la condicion de la longitud de extensiéon mas pequefia.

En contraposicion, debido a la pequefiez del tamano, la eficiencia de lectura se incrementa cuando una pluralidad de
elementos de datos para presentar una imagen fija estan dispuestos como un bloque.

A continuacion se describe como se pone el mapa de entrada cuando la informacion (tipo de aplicacién) para indicar
el tipo de aplicacion en el clip AV indica la presentacion de diapositivas (application_type = 2 o 3). Sup6ngase que,
para una imagen IDR que esté presente en la presentacion de diapositivas, los PTSs se ponen de modo que la
reproduccion se realice en una pluralidad de puntos de tiempo (t1 a t7) en el eje de tiempo. En ese caso, el mapa de
entrada se pone para la presentacion de diapositivas como se muestra en la figura 49. La figura 49 muestra la
estructura interna del mapa de entrada que se pone para la presentacion de diapositivas.

En la presentacion de diapositivas, el mapa de entrada se pone para especificar todas las imagenes. Asi, los puntos
de entrada #1 a #7 en el mapa de entrada especifican los puntos de tiempo de reproduccion t1 a t7 de cada imagen
IDR en la presentacion de diapositivas como los tiempos de entrada (PTS_EP_start) y estan asociados con las
posiciones de entrada (SPN_EP_start).

En esta estructura, los puntos de tiempo de reproduccion de cada imagen IDR son especificados como los tiempos
de entrada por el mapa de entrada. Con esta estructura, cuando uno de los puntos de tiempo de reproduccién t1 a t7
ha de ser seleccionado como el destino de acceso aleatorio, no tiene lugar una carga debida al paso a través de una
imagen IDR precedente.

La primera fila de la figura 49 muestra la posicion de la informacion de marca de lista de reproduccion. La segunda
fila muestra la especificacion de tiempo de entrada en la informaciéon de elemento de reproduccién. La tercera fila
muestra las imagenes L y R. La cuarta fila muestra el mapa de entrada. La quinta fila muestra la secuencia de
paquetes fuente.

En la presentacion de diapositivas, el mapa de entrada se pone para especificar todas las imagenes de vision
izquierda y de vision derecha. Asi, los puntos de entrada #1 a #7 en el mapa de entrada especifican los puntos de
tiempo de reproduccion t1 a t7 de cada imagen IDR en la presentacion de diapositivas como los tiempos de entrada
(PTS_EP_start) y estan asociados con las posiciones de entrada (SPN_EP_start).

Cuando se realiza un acceso aleatorio especificando el punto de tiempo t6 entre los puntos de tiempo 2, t4, y t6
como el destino de acceso, es posible acceder a la posicion de grabacion (SPN=N6) correspondiente al punto de
tiempo t6 sin pasar a través de una imagen de vision izquierda precedente porque el punto de tiempo t6 propiamente
dicho es especificado por PTS_EP_start.

Dado que todas las imagenes de vision izquierda son especificadas por PTS_EP_start, es posible ejecutar el acceso
aleatorio con el uso de la informacién de tiempo a altas velocidades en la presentacion de diapositivas.

Cuando “Application_type” en la informacion de clip se pone a “2” o “3” junto con la posicion antes descrita del mapa
de entrada, es posible indicar que, en el mapa de entrada, las entradas correspondientes a todas las imagenes que
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constituyen la presentacion de diapositivas estan presentes. Esto hace posible determinar el rango de datos a leer
referenciando las entradas en el mapa de entrada, y elimina la necesidad de analizar los flujos precedentes o
siguientes.

Con esto termina la descripcion del medio de grabacion. A continuacion se describira en detalle el dispositivo de
reproduccion. Cuando el dispositivo de reproduccién realiza una reproduccion de la presentacion de diapositivas, el
motor de control de reproduccion realiza la reproduccion segun el procedimiento representado en la figura 50.

La figura 50 muestra el procedimiento de reproduccion de la lista de reproduccion de presentacion de diapositivas.
En el paso S81, el numero de elemento de reproduccién actual es inicializado a “1”. En el paso S82, se determina si
el tipo de aplicaciéon de clip_Information_file_name” en el elemento de reproduccién actual es “presentacion de
diapositivas” o no. Cuando el tipo de aplicacion es “pelicula”, el control pasa al paso S83 en el que se realiza el
proceso para la aplicacion de pelicula.

Cuando el tipo de aplicacion es “presentacion de diapositivas”, el control entra en un bucle en el que se repite el
proceso compuesto por los pasos S84 a S90. En este bucle, las determinaciones se hacen en los pasos S85 y S86.
Después de esto, los pasos son realizados de la siguiente manera. Un punto de entrada [i] que coincide o esta mas
proximo al tiempo de entrada del elemento de reproduccion actual es identificado a partir del mapa de entrada (paso
S87), los paquetes fuente desde el paquete fuente con el SPN especificado por punto de inicio de extension [i] al
paquete fuente inmediatamente antes del paquete fuente con el SPN especificado por punto de inicio de extension
[i(+1] son leidos y suministrados al filtro PID en el lado de vision base (paso S88), y los paquetes fuente desde el
paquete fuente con el SPN especificado por el punto de inicio de extension [i+1] al paquete fuente inmediatamente
antes del paquete fuente con el SPN especificado por el punto de inicio de extension [i+2] son leidos y suministrados
al filtro PID en el lado de vision dependiente (paso S89). Los pasos S87 a S89 se repiten hasta que el nimero de
elemento de reproduccion actual sea el Ultimo numero de elemento de reproduccion (paso S94). A no ser que se
determine en el paso S94 que el nimero de elemento de reproduccion actual es el ultimo numero de elemento de
reproduccion, el niumero de elemento de reproduccion actual se incrementa y el control vuelve al paso S85.

En el paso S85, se determina si se ha realizado o no la operacién de salto hacia atras. En el paso S86, se determina
si se ha realizado o no la operacion de salto hacia delante. Cuando se determina que se ha efectuado la operacién
de salto hacia delante, el nimero de capitulo actual se incrementa (paso S90). Cuando se determina que se ha
realizado la operacién de salto hacia atras, se determina si el niumero de capitulo actual es “1” 0 no (paso S91).
Cuando se determina que el numero de capitulo actual no es “1”, el numero de capitulo actual se decrementa (paso
S92).

En el paso S93, el numero de elemento de reproduccion actual se pone al nUmero de elemento de reproduccién que
es referenciado por “Playltem_ref _id” de PlayListMark correspondiente al numero de capitulo actual, y luego el
control pasa al paso S55.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, un par arbitrario de datos de imagen de una
imagen de vision izquierda y datos de imagen de una imagen de visién derecha puede ser leido y reproducido, sin
analisis de flujo. Con esta estructura, se puede realizar facilmente una aplicacion de presentacion de diapositivas
que puede acceder a un elemento arbitrario de datos de imagen por un acceso aleatorio segun una operacion del
usuario.

(Realizacion 7)

La presente realizacion explica la unidad de desmultiplexacion, el descodificador y la escala de hardware de la
memoria de plano.

La unidad de desmultiplexacion de la presente realizacion incluye tantos pares de un despaquetizador fuente y un
filtro PID como el nimero de lineas de entrada de flujo.

Las figuras 51A y 51B muestran las estructuras internas de la unidad de desmultiplexacién y el descodificador video.

La figura 51A muestra el modelo de descodificador de la unidad de desmultiplexacién. En este ejemplo, la unidad de
desmultiplexacién incluye dos pares de un despaquetizador fuente y un filtro PID. Esto es debido a que
originalmente la unidad de desmultiplexacion procesa dos lineas de entradas de flujo a partir de dos medios de
grabacion. En el modo de reproduccion 2D, la unidad de desmultiplexacion procesa entradas de flujo de dos medios
de grabacion, y en el modo de reproduccion 3D, la unidad de desmultiplexacion procesa dos lineas de entradas de
flujo que son “L” y “R”, y “2D” y “profundidad”.

Como se muestra en la figura 51A, la unidad de desmultiplexacion incluye un despaquetizador fuente 22, un filtro
PID 23, un despaquetizador fuente 27, y un filtro PID 28.

El despaquetizador fuente 22, en el estado donde un paquete fuente esta almacenado en una memoria intermedia
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de lectura 2a, en el instante en que el valor del ATSs generado por el contador de ATC y el valor del ATS del
paquete fuente almacenado en la memoria intermedia de lectura 2a son idénticos, transfiere solamente el paquete
fuente (paquete TS) al filtro PID 23 segun la tasa de grabacion del clip AV. En la transferencia, el tiempo de entrada
al descodificador se regula segun el ATS de cada paquete fuente.

El filtro PID 23 envia, entre los paquetes TS salidos del despaquetizador fuente 22, paquetes TS cuyos PIDs
coinciden con los PIDs requeridos para la reproduccion, a los descodificadores segun los PIDs.

El despaquetizador fuente 26, en el estado donde un paquete fuente esta almacenado en una memoria intermedia
de lectura 2b, en el instante en que el valor del ATSs generado por el contador de ATC y el valor del ATS del
paquete fuente almacenado en la memoria intermedia de lectura 2b son idénticos, transfiere solamente el paquete
fuente (paquete TS) al filtro PID 27 segun la tasa de sistema del clip AV. En la transferencia, el tiempo de entrada al
descodificador se regula segun el ATS de cada paquete fuente.

El filtro PID 27 envia, entre los paquetes TS salidos del despaquetizador fuente 26, paquetes TS cuyos PIDs
coinciden con los PIDs requeridos para la reproduccion, a los descodificadores segun los PIDs.

A continuacién se describira la estructura interna de un descodificador video primario 31.

La figura 51B muestra la estructura interna del descodificador video primario 31. Como se muestra en la figura 51B,
el filtro PID 23 incluye un TB 51, una MB 52, una EB 53, una TB 54, una MB 55, una EB 56, un nicleo de
descodificador 57, un conmutador de memoria intermedia 58, una DPB 59, y un conmutador de imagen 60.

La memoria intermedia de transporte (TB) 51 es una memoria intermedia para almacenar temporalmente un paquete
TS conteniendo el flujo video de vision izquierda, tal cual es después de salir del filtro PID 23.

La memoria intermedia multiplexada (MB) 52 es una memoria intermedia para almacenar temporalmente un paquete
PES cuando el flujo video es enviado desde la TB a la EB. Cuando los datos son transferidos desde la TB a la MB,
se quita la cabecera TS del paquete TS.

La memoria intermedia elemental (EB) 53 es una memoria intermedia para almacenar la unidad de acceso video en
el estado codificado. Cuando los datos son transferidos desde la MB a la EB, se quita la cabecera PES.

La memoria intermedia de transporte (TB) 54 es una memoria intermedia para almacenar temporalmente un paquete
TS conteniendo el flujo video de vision derecha, tal como esta después de salir del filtro PID.

La memoria intermedia multiplexada (MB) 55 es una memoria intermedia para almacenar temporalmente un paquete
PES cuando el flujo video es enviado desde la TB a la EB. Cuando los datos son transferidos desde la TB a la MB,
se quita la cabecera TS del paquete TS.

La memoria intermedia elemental (EB) 56 es una memoria intermedia para almacenar la unidad de acceso video en
el estado codificado. Cuando los datos son transferidos desde la MB a la EB, se quita la cabecera PES.

El nucleo de descodificador 57 genera una tramal/imagen de campo descodificando cada unidad de acceso que
constituye el flujo video en tiempos de descodificacion predeterminados (DTSs). Dado que hay una pluralidad de
métodos de codificacion por compresion, tal como MPEG2, MPEG4 AVC, y VC1, que pueden ser usados para
codificar por compresion el flujo video que ha de ser multiplexado al clip AV, el método de descodificacion del nicleo
de descodificador 57 se selecciona segun el atributo de flujo. Cuando descodifica los datos de imagen que
constituyen el flujo video de visién base, el nucleo de descodificador 57 realiza una compensacioén de movimiento
usando los datos de imagen, que existen en las direcciones futuras y pasadas, como imagenes de referencia.
Cuando descodifica cada dato de imagen que constituye el flujo video de visién dependiente, el ndcleo de
descodificador 57 realiza una compensacion de movimiento usando los datos de imagen, que constituyen el flujo
video de vision base, como imagenes de referencia. Después de que los datos de imagen son descodificados de
esta forma, el nucleo de descodificador 57 transfiere la trama/imagen de campo descodificada a la DPB 59, y
transfiere la trama/imagen de campo correspondiente al conmutador de imagen al tiempo del tiempo de visualizacién
(PTS).

El conmutador de memoria intermedia 58 determina de cual de la EB 53 y la EB 56 se debera extraer la unidad de
acceso siguiente, usando la informacion de conmutacion de descodificacion que se obtuvo cuando el ndcleo de
descodificador 57 descodificé las unidades de acceso video, y transfiere una imagen de la EB 53 o la EB 56 al
nucleo de descodificador 57 al tiempo del tiempo de descodificacion (DTS) asignado a la unidad de acceso video.
Dado que los DTSs del flujo video de vision izquierda y el flujo video de visidn derecha se ponen para llegar
alternativamente en unidades de imagenes en el eje de tiempo, es preferible que las unidades de acceso video sean
transferidas al ndcleo de descodificador 57 en unidades de imagenes cuando se realice descodificacion antes del
programa sin tener en cuenta los DTSs.

55



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2526441 T3

La memoria intermedia de imagen descodificada (DPB) 59 es una memoria intermedia para almacenar
temporalmente la trama/imagen de campo descodificada. La DPB 59 es utilizada por el descodificador video 57 para
hacer referencia a las imagenes descodificadas cuando el descodificador video 57 descodifica una unidad de acceso
video tal como la imagen P o la imagen B que ha sido codificada por la codificacion por prediccion entre imagenes.

El conmutador de imagen 60, cuando la trama/imagen de campo descodificada transferida desde el descodificador
video 57 se ha de escribir en un plano video, conmuta el destino de escritura entre el plano video de vision izquierda
y el plano video de visiéon derecha. Cuando el objetivo es el flujo de vision izquierda, se escriben datos de imagen no
comprimidos en el plano video de vision izquierda en un momento, y cuando el objetivo es el flujo de visién derecha,
se escriben datos de imagen no comprimidos en el plano video de vision derecha en un momento.

Se describe la operacion del descodificador video en la conmutacion de modo. En el método LR, la imagen 2D es
visualizada cuando el modo es conmutado al modo en el que solamente las imagenes de vision izquierda son
enviadas. En el método de profundidad, la imagen 2D es visualizada cuando se para el procesado de la informacién
de profundidad y no se afiade la informacién de profundidad. Obsérvese que el método LR y el método de
profundidad requieren datos diferentes. Asi, cuando se efectia conmutacion entre ellos, los flujos a descodificar
tienen que ser seleccionados de nuevo.

A continuacion se describira el tamafio del descodificador y la memoria de plano en el dispositivo de reproduccion.

La determinacion de si el dispositivo ha de estar provisto de un descodificador o dos descodificadores, o un plano o
dos planos, se realiza en base a la combinacion del tipo de flujo y el método estereoscdpico.

Cuando se adopta el método 3D-LR y el objetivo de reproduccion es un flujo video MVC, el dispositivo de
reproduccion esta provisto de un descodificador y dos planos.

Cuando se adopta el método de 3D profundidad, el dispositivo de reproduccion esta provisto de un descodificador y
dos planos, y se requiere un generador de imagen de paralaje. Esto también se aplica al flujo video primario y el flujo
video secundario. Las figuras 52A y 52B muestran las estructuras de dispositivo incluyendo un descodificador y dos
planos en el método 3D-LR y el método de 3D profundidad. La figura 52A muestra la estructura de dispositivo
incluyendo un descodificador y dos planos cuando se adopta el método 3D-LR. La figura 52B muestra la estructura
de dispositivo incluyendo un descodificador y dos planos cuando se adopta el método de 3D profundidad.

La razén de que el dispositivo de reproduccion tenga un descodificador cuando el flujo video MVC sea reproducido,
es que se usan datos de imagen de visién izquierda y de vision derecha no comprimidos como imagenes de
referencia para realizar la compensacion de movimiento para los macrobloques de cada elemento de datos de
imagen comprimidos. Los datos de imagen de vision izquierda y de visiéon derecha no comprimidos a usar como
imagenes de referencia son almacenados en una memoria intermedia de imagenes descodificadas.

Con esto finaliza la descripcion del descodificador video y el plano video.

Para el flujo PG: el dispositivo de reproduccion esta provisto de un descodificador y un plano cuando se adopta el
método de “1 plano + desplazamiento”; y el dispositivo de reproduccion esta provisto de dos descodificadores y dos
planos cuando se adopta el método 3D-LR o el método de 3D profundidad.

Para el flujo 1G: el dispositivo de reproduccion esta provisto de un descodificador y un plano cuando se adopta el
método de “1 plano + desplazamiento”; y el dispositivo de reproduccién esta provisto de dos descodificadores y dos
planos cuando se adopta el método 3D-LR.

Para el flujo de subtitulos de texto para el que el método 3D-LR no puede ser adoptado: el dispositivo de
reproduccion esta provisto de un descodificador y un plano cuando se adopta el método de “1 plano +
desplazamiento”; y el dispositivo de reproduccion esta provisto de un descodificador y dos planos cuando se adopta
el método de 3D profundidad.

A continuacion se describira la estructura interna del flujo PG, y la estructura interna del descodificador PG para
descodificar el flujo PG.

Cada uno del flujo PG de vision izquierda y el flujo PG de vision derecha incluye una pluralidad de conjuntos de
visualizacion. El conjunto de visualizacion es un conjunto de segmentos funcionales que constituyen una
visualizacion de pantalla. Los segmentos funcionales son unidades de procesado que son suministradas al
descodificador mientras estan almacenadas en las cargas de los paquetes PES que tienen el tamafio de
aproximadamente 2 KB, y se someten al control de reproduccion con el uso de los DTSs y PTSs.

El conjunto de visualizacién se clasifica en los tipos siguientes.

A. Conjunto de visualizacion de inicio de época
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El conjunto de visualizacion de inicio de época es un conjunto de segmentos funcionales que inician la gestion de
memoria reseteando la memoria intermedia de composicién, la memoria intermedia de datos de cédigo, y plano de
graficos en el descodificador de graficos. El conjunto de visualizacién de inicio de época incluye todos los segmentos
funcionales requeridos para composicion de la pantalla.

B. Conjunto de visualizacion de caso normal

El conjunto de visualizacion de caso normal es un conjunto de visualizacién que realiza la composicion de la pantalla
mientras continda la gestion de memoria de la memoria intermedia de composicion, la memoria intermedia de datos
de cdédigo, y el plano de graficos en el descodificador de graficos. El conjunto de visualizacion de caso normal
incluye segmentos funcionales que son diferenciales del conjunto de visualizacién precedente.

C. Conjunto de visualizacion de punto de adquisicion

El conjunto de visualizacion de punto de adquisicion es un conjunto de visualizaciéon que incluye todos los
segmentos funcionales requeridos para composicion de la pantalla, pero no resetea la gestion de memoria de la
memoria intermedia de composicion, la memoria intermedia de datos de coédigo, y el plano de graficos en el
descodificador de graficos. El conjunto de visualizacién de punto de adquisicion puede incluir segmentos funcionales
que son diferentes de los del conjunto de visualizacion anterior.

D. Conjunto de visualizacion de continuacion de época

El conjunto de visualizacion de continuacion de época es un conjunto de visualizaciéon que continda la gestion de
memoria de la memoria intermedia de composicion, la memoria intermedia de datos de cadigo, y el plano de graficos
en el dispositivo de reproduccion tal como es cuando la conexién entre un elemento de reproducciéon que permite la
reproduccion del flujo PG y un elemento de reproducciéon inmediatamente antes del elemento de reproduccion es la
“conexion ininterrumpida” (CC = 5) que desarrolla una interrupcion limpia. En este caso, los objetos graficos
obtenidos en la memoria intermedia de objetos y el plano de graficos siguen estando presentes en la memoria
intermedia de objetos y el plano de graficos, sin ser desechados.

Algunos puntos de tiempo en el eje de tiempo de reproduccion de la secuencia STC son asignados al punto de inicio
y al punto final de dichos conjuntos de visualizacion, y los mismos tiempos son asignados a la vision izquierda y a la
vision derecha. Ademas, para el flujo PG de visidon izquierda y el flujo PG de vision derecha, los tipos de los
conjuntos de visualizacidon que estan presentes en el mismo punto de tiempo en el eje de tiempo son los mismos. Es
decir, cuando el conjunto de visualizacion en el lado de vision izquierda es el conjunto de visualizacion de inicio de
época, el conjunto de visualizacion en el lado de visidon derecha que esta en el mismo punto de tiempo en el eje de
tiempo de la secuencia STC es el conjunto de visualizacion de inicio de época.

Ademas, cuando el conjunto de visualizacion en el lado de vision izquierda es el conjunto de visualizacidon de punto
de adquisicion, el conjunto de visualizacion en el lado de visidon derecha que esta en el mismo punto de tiempo en el
eje de tiempo de la secuencia STC es el conjunto de visualizacion de punto de adquisicion.

Cada conjunto de visualizacion incluye una pluralidad de segmentos funcionales. La pluralidad de segmentos
funcionales incluyen los siguientes.

(1) Segmento de definicion de objeto

El segmento de definicion de objeto es un segmento funcional para definir el objeto de graficos. El segmento de
definicion de objeto define el objeto de graficos usando un valor de cddigo y una longitud de ejecucion del valor de
caédigo.

(2) Segmento de definicion de paleta

El segmento de definicion de paleta incluye datos de paleta que indican correspondencia entre cada valor de cédigo,
brillo, y diferencia de color rojo/diferencia de color azul. La misma correspondencia entre el valor de cédigo, brillo, y
diferencia de color se pone tanto en el segmento de definicién de paleta del flujo de graficos de vision izquierda
como en el segmento de definiciéon de paleta del flujo de graficos de vision derecha.

(3) Segmento de definicion de ventana
El segmento de definicion de ventana es un segmento funcional para definir una trama rectangular llamada
“ventana” en la memoria de plano que se usa para extender el objeto de graficos sin comprimir sobre la pantalla. La

renderizacion del objeto de graficos se limita al interior de la memoria de plano, y la renderizacién del objeto de
graficos no se realiza fuera de la ventana.
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Dado que una parte de la memoria de plano es especificada como la ventana para presentar los graficos, el
dispositivo de reproduccion no tiene que realizar la renderizacion de los graficos para todo el plano. Es decir, €l
dispositivo de reproduccion solamente tiene que realizar la renderizacion de graficos sobre la ventana que tiene un
tamano limitado. La renderizacion de la parte del plano para visualizacion distinto de la ventana se puede omitir.
Esto reduce la carga del software en el lado del dispositivo de reproduccion.

(4) Segmento de composicion de pantalla

El segmento de composicion de pantalla es un segmento funcional para definir la composicion de pantalla usando el
objeto de graficos, e incluye una pluralidad de elementos de control para el controlador de composicion en el
descodificador de graficos. El segmento de composicion de pantalla es un segmento funcional que define en detalle
el conjunto de visualizacion del flujo de graficos, y define la composicion de pantalla usando el objeto de graficos. La
composicion de pantalla se clasifica en los tipos tal como Corte de entrada/salid, Fundido de entrada/salida, cambio
de color, espiral, y agrandamiento-reduccion. Utilizando la composicion de pantalla definida por el segmento de
composicion de pantalla, es posible realizar efectos de visualizacion tales como borrar un subtitulo gradualmente,
mientras se presenta el subtitulo siguiente.

(5) Segmento final

El segmento final es un segmento funcional que esta situado al final de una pluralidad de segmentos funcionales
pertenecientes a un conjunto de visualizacion. El dispositivo de reproduccion reconoce una serie de segmentos
desde el segmento de composicion de pantalla al segmento final como los segmentos funcionales que constituyen
un conjunto de visualizacion.

En el flujo PG, el punto de tiempo de inicio del conjunto de visualizacion es identificado por el DTS del paquete PES
que almacena el segmento de composicion de pantalla, y el punto de tiempo final del conjunto de visualizacion es
identificado por el PTS del paquete PES que almacena el segmento de composicion de pantalla.

El flujo de graficos de vision izquierda y el flujo de graficos de vision derecha son flujos elementales en paquetes
(PES). El segmento de composiciéon de pantalla se almacena en el paquete PES. El PTS del paquete PES que
almacena el segmento de composicion de pantalla indica el tiempo en el que se debera ejecutar la visualizacién por
el conjunto de visualizacién al que pertenece el segmento de composicion de pantalla.

El valor del PTS del paquete PES que almacena el segmento de composicion de pantalla es el mismo para el flujo
video de vision izquierda y el flujo video de vision derecha.

- Modelos de descodificador del descodificador PG

El descodificador PG incluye: una “memoria intermedia de datos codificados” para almacenar segmentos funcionales
leidos del flujo PG; un “procesador de graficos de flujo” para obtener un objeto de graficos descodificando el
segmento de composicion de pantalla; una “memoria intermedia de objeto” para almacenar el objeto de graficos
obtenido por la descodificacion; una “memoria intermedia de composicion” para almacenar el segmento de
composicion de pantalla; y un “controlador de composicién” para descodificar el segmento de composicion de
pantalla almacenado en la memoria intermedia de composicion, y realizar una composicion de pantalla en el plano
de graficos usando el objeto de graficos almacenado en la memoria intermedia de objetos, en base a los elementos
de control incluidos en el segmento de composicion de pantalla.

Una “memoria intermedia de transporte” para regular la velocidad de entrada de los paquetes TS que constituyen los
segmentos funcionales esta dispuesta en una posicion antes del plano de graficos.

Ademas, en posiciones después del descodificador de graficos se ha colocado un “plano de graficos”, una “unidad
CLUT” para convertir los codigos de pixel que constituyen el objeto de graficos almacenado en el plano de graficos a
valores de diferencia de brillo/color en base al segmento de definicion de paleta, y una “unidad de cambio” para el
cambio de plano.

La canalizacion en el flujo PG hace posible ejecutar simultaneamente los procesos siguientes: el proceso en el que
el descodificador de graficos descodifica un segmento de definicion de objeto perteneciente a un cierto conjunto de
visualizacion y escribe el objeto de graficos en la memoria intermedia de graficos; y el proceso en el que un objeto
de graficos obtenido descodificando un segmento de definicion de objeto perteneciente a un conjunto de
visualizacion precedente se escribe desde la memoria intermedia de objetos a la memoria de plano.

Las figuras 53A y 53B muestran la estructura interna del descodificador de graficos para el flujo PG. La figura 53A
muestra un modelo de descodificador para presentar datos en el modo de “1 plano + desplazamiento”. La figura 53B
muestra un modelo de descodificador para presentar datos en el modo LR.

En las figuras 53A y 53B, el descodificador de graficos propiamente dicho se representa por una trama trazada por
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la linea continua, y una porciéon que sigue al descodificador de graficos se muestra por una trama trazada por la
linea de dos puntos y trazo.

La figura 53A muestra la estructura compuesta por un descodificador de graficos y un plano de graficos. Sin
embargo, la salida del plano de graficos se bifurca a la vision izquierda y la vision derecha. Asi, se ha dispuesto dos
unidades de cambio en correspondencia con las salidas a la vision izquierda y la visién derecha, respectivamente.

La figura 53B muestra que se ha previsto dos series de “memoria intermedia de transporte” — “descodificador de
graficos” — “plano de graficos” — “unidad CLUT” de modo que el flujo de visién izquierda y el de vision derecha
corriente puedan ser procesados independientemente.

La secuencia de desplazamiento se contiene en el flujo video de vision dependiente. Asi, en el formato de
desplazamiento de plano, se facilita un descodificador de graficos, y la salida del descodificador de graficos es
suministrada a la visién izquierda y la visién derecha por conmutacion entre ellas.

El descodificador PG realiza lo siguiente para conmutar entre 2D y 3D.

1. La conmutacion mutua entre el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo 2D se realiza de forma
ininterrumpida. Esto se lleva a cabo invalidando el “Desplazamiento”.

2. Cuando se realiza conmutacion entre el modo 3D-LR y el modo 2D, la visualizacion del subtitulo desaparece
temporalmente porque la conmutacién entre los modos requiere conmutacion entre PIDs. Esto es lo mismo que la
conmutacion entre flujos.

3. Cuando se realiza conmutacién entre el modo 3D-LR y el modo L, la conmutacion se realiza a la visualizacion de
L (lado de visidon base) solamente. La conmutacion ininterrumpida es posible, pero hay posibilidad de que la posicion
de visualizacién pueda ser desplazada.

Cuando se realiza conmutacion entre el modo de 3D profundidad y el modo 2D, es posible conmutar entre objetos
graficos de forma ininterrumpida, en el fondo mientras se visualiza 2D, generando los objetos graficos de vision
izquierda y de vision derecha con anterioridad descodificando la informacién de profundidad indicada por la escala
de grises.

Cuando la conmutacioén es ejecutada por el descodificador PG, la conmutacion del modo de profundidad o el “1
plano + desplazamiento” al modo 2D es facil. Sin embargo, en el caso del método 3D-LR, los objetos graficos para la
vision estereoscopica y 2D son diferentes uno de otro. Asi, hay que cambiar el flujo PG que es procesado cuando la
conmutacion haya que hacerse, y hay posibilidad de que el objeto de graficos no sea visualizado hasta que se
suministra el flujo PG siguiente.

Para evitar la provision de un periodo en el que el objeto de graficos no se visualice, esta disponible la conmutacion
al objeto de graficos de vision base solamente, no al objeto de graficos 2D de vision frontal,. En este caso, se puede
visualizar una imagen ligeramente desplazada a la izquierda. Ademas, los datos de gestion se pueden poner para
indicar qué método debera ser usado cuando el PG estereoscopico sea conmutado al PG 2D.

- Modelos de descodificador del descodificador de subtitulos de texto

El descodificador de subtitulos de texto estda compuesto por una pluralidad de elementos de datos de descripcion de
subtitulo.

El descodificador de subtitulos de texto incluye: un “procesador de subtitulos” para separar el cédigo de texto y la
informacion de control de los datos de descripcion de subtitulo; una “memoria intermedia de informacion de gestion”
para almacenar el cédigo de texto separado de los datos de descripcion de subtitulo; un “presentador de texto” para
extender el cédigo de texto en la memoria intermedia de informacién de gestion al mapa de bits usando los datos de
fuente; una “memoria intermedia de objeto” para almacenar el mapa de bits obtenido por la extensién; y una “unidad
de control de renderizacion” para controlar la reproduccion de subtitulo de texto a lo largo del eje de tiempo usando
la informacién de control separada de los datos de descripcion de subtitulo.

El descodificador de subtitulos de texto va precedido por: una “memoria intermedia de precarga de fuente” para
precargar los datos de fuente; una “memoria intermedia TS” para regular la velocidad de entrada de los paquetes TS
que constituyen el flujo de subtitulos de texto; y una “memoria intermedia de precarga de subtitulo” para precargar el
flujo de subtitulos de texto antes de la reproduccion del elemento de reproduccion.

El descodificador de graficos va seguido de un “plano de graficos”; una “unidad CLUT” para convertir los cédigos de

pixel que constituyen el objeto de graficos almacenado en el plano de graficos a valores de diferencia de brillo y
color en base al segmento de definicion de paleta; y una “unidad de cambio” para el cambio de plano.
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Las figuras 54A y 54B muestran la estructura interna del descodificador de subtitulos de texto. La figura 54A muestra
un modelo de descodificador del descodificador de subtitulos de texto en el modo de “1 plano + desplazamiento”. La
figura 54B muestra un modelo de descodificador del descodificador de subtitulos de texto en el método 3D-LR. En
las figuras 54A y 54B, el descodificador de subtitulos de texto propiamente dicho se representa por una trama
trazada por la linea continua, una porcién que sigue al descodificador de subtitulos de texto se representa por una
trama trazada por la linea de dos puntos y trazo, y una porciéon que precede al descodificador de subtitulos de texto
se representa por una trama trazada por la linea de puntos.

La figura 54A muestra que la salida del plano de graficos se bifurca a la vision izquierda y la vision derecha. Asi, dos
unidades de cambio estan dispuestas en correspondencia con las salidas a la visién izquierda y la vision derecha,
respectivamente.

La figura 54B muestra que se ha facilitado el plano de graficos de vision izquierda y el plano de graficos de vision
derecha, y que el mapa de bits extendido por el descodificador de subtitulos de texto se escribe en los planos de
graficos. En el descodificador de subtitulos de texto del método 3D-LR, la informacion de paleta de colores se ha
extendido, y se han afadido tres colores en razén de la “profundidad” ademas de los tres colores para los
caracteres, el fondo y el borde del subtitulo. El motor de renderizacion puede presentar el subtitulo.

El flujo de subtitulos de texto difiere del flujo PG en lo que sigue. Es decir, los datos de fuente y el cédigo de caracter
son enviados, los datos graficos no son enviados como el mapa de bits, de modo que el motor de renderizacion
genera el subtitulo. Asi, la visién estereoscopica del subtitulo se realiza en el modo de “1 plano + desplazamiento”.
Cuando el subtitulo de texto es visualizado en el modo de “1 plano + desplazamiento”, la conmutacién entre modos
se realiza por conmutacion entre conjuntos de fuente, o conmutacion entre métodos de renderizacion. También se
conoce un método para conmutacion entre modos definiendo el conjunto de fuente L/R o el conjunto de fuente
OpenGL. También es posible que el motor de renderizacion realice la visualizacion 3D.

En el modo 3D-LR, la reproduccién estereoscopica se realiza definiendo el conjunto de fuente y el conjunto de
fuente OpenGL para la vision base independientemente del conjunto de fuente y el conjunto de fuente OpenGL para
la visién dependiente. También es posible que el motor de renderizacion presente la fuente 3D para realizar la
reproduccion estereoscopica.

En el modo de 3D profundidad, las imagenes de profundidad son generadas por el motor de renderizacion.

Con esto finaliza la descripcion del flujo de subtitulos de texto y el descodificador de subtitulos de texto. A
continuacion se describira la estructura interna del flujo IG y la estructura del descodificador IG.

- Flujo IG

Cada uno del flujo IG de visién izquierda y el flujo IG de vision derecha incluye una pluralidad de conjuntos de
visualizacion. Cada conjunto de visualizacion incluye una pluralidad de segmentos funcionales. Como sucede con el
flujo PG, el conjunto de visualizacién se clasifica en los tipos siguientes: conjunto de visualizacién de inicio de época,
conjunto de visualizacion de caso normal, conjunto de visualizacion de punto de adquisicién, y conjunto de
visualizacion de continuacién de época.

La pluralidad de segmentos funcionales pertenecientes a estos conjuntos de visualizacion incluyen los tipos
siguientes.

(1) Segmento de definicion de objeto

El segmento de definicion de objeto del flujo IG es el mismo que el del flujo PG. Sin embargo, el objeto de graficos
del flujo IG define el efecto dentro y efecto fuera de paginas, los estados normal, seleccionado y activo de los
elementos de botdn. Los segmentos de definicion de objeto se agrupan en los que definen el mismo estado de los
elementos de botdn, y los que constituyen la misma imagen de efecto. El grupo de segmentos de definicion de
objeto que definen el mismo estado se denomina “conjunto de datos de graficos”.

(2) Segmento de definicion de paleta

El segmento de definicion de paleta del flujo IG es el mismo que el del flujo PG.

(3) Segmento de control interactivo

El segmento de control interactivo incluye una pluralidad de elementos de informacién de pagina. La informacion de
pagina es informacion que define una composicion de pantalla del menu multipaginas. Cada elemento de

informacion de pagina incluye una secuencia de efectos, una pluralidad de elementos de informacién de botdn, y un
valor de referencia de un identificador de paleta.
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La informacién de boton es informacién que realiza una composicion de pantalla interactiva en cada pagina que
constituye el menu multipaginas presentando el objeto de graficos como un estado de un elemento de botoén.

La secuencia de efectos constituye el efecto dentro o el efecto fuera con el uso del objeto de graficos, e incluye
informacion de efecto, donde el efecto dentro es reproducido antes de que una pagina correspondiente a la
informacioén de pagina sea visualizada, y el efecto fuera es reproducido después de que la pagina sea visualizada.

La informacion de efecto es informacion que define cada composicion de pantalla para reproducir el efecto dentro o
el efecto fuera. La informacién de efecto incluye: un objeto de composicion de pantalla que define una composicion
de pantalla a ejecutar en la ventana (zona parcial) definida por el segmento de definicion de ventana en el plano de
graficos; e informacion de periodo de efecto que indica un intervalo de tiempo entre la pantalla actual y la pantalla
siguiente en la misma zona.

El objeto de composiciéon de pantalla en la secuencia de efectos define un control que es similar al control definido
por el segmento de composicion de pantalla del flujo PG. Entre la pluralidad de segmentos de definicion de objeto,
un segmento de definicion de objeto que define el objeto de graficos usado para el efecto dentro esta dispuesto en
una posicion que precede a un segmento de definicion de objeto que define el objeto de graficos usado para el
elemento de botdn.

Cada elemento de informacién de botén en la informacion de pagina es informacion de una composicion de pantalla
interactiva en cada pagina que constituye el menu multipaginas que presenta el objeto de graficos como un estado
de un elemento de botdn. La informacién de botdn incluye una orden de poner pagina de boton que, cuando un
elemento de botdn correspondiente esta activo, hace que el dispositivo de reproduccion realice el proceso de poner
una pagina distinta de la primera pagina como la pagina actual.

Para poder cambiar el desplazamiento en el cambio de plano para cada pagina durante una reproduccion del flujo
IG, se incorpora una orden de navegacion para cambiar el desplazamiento a la informacion de botoén, y la
“autoactivacion” de la orden de navegacion se define en el elemento de informacion de boton correspondiente, con
anterioridad. Esto hace posible cambiar automaticamente el valor o la direccién del desplazamiento definido en la
informacion de registro de flujo del flujo 1G.

(4) Segmento final

El segmento final es un segmento funcional que esta situado al final de una pluralidad de segmentos funcionales
pertenecientes a un conjunto de visualizacion. Una serie de segmentos desde el segmento de control interactivo al
segmento final son reconocidos como los segmentos funcionales que constituyen un conjunto de visualizacion.

Los siguientes son los elementos de control del segmento de control interactivo que son los mismos para el flujo de
graficos de vision izquierda y el flujo de graficos de vision derecha: informaciéon de adyacencia de botén; sello de
tiempo de espera de seleccién; duracién de espera de usuario; e informacién de espera de composicion.

1. Informacioén de adyacencia de botdn

La informacion de adyacencia de boton es informacion que especifica un botdn a cambiar al estado seleccionado
cuando se realiza una operacion de tecla especificando alguno de hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda y
hacia la derecha mientras un botén adyacente al botdn especificado esta en el estado seleccionado.

2. Sello de tiempo de espera de seleccion

El sello de tiempo de espera de seleccién indica un tiempo de espera que se requiere para activar automaticamente
un elemento de botdn en la pagina actual y hacer que el dispositivo de reproduccion ejecute el elemento de botén.

3. Duracién de espera de usuario

La duracién de espera de usuario indica un tiempo de espera que se requiere para volver la pagina actual a la
primera pagina de modo que solamente la primera pagina se visualice.

4. Informacién de espera de composicién

La informacién de espera de composicion indica un periodo de tiempo que se requiere para terminar una
visualizacion de pantalla interactiva por el segmento de control interactivo. Con respecto al flujo IG, el punto de
tiempo de inicio de un conjunto de visualizacion es identificado por el DTS del paquete PES que almacena el
segmento de control interactivo, y el punto de tiempo final del conjunto de visualizacion es identificado por el tiempo
de espera de composicion del segmento de control interactivo. Se pone el mismo DTS y el mismo tiempo de espera
de composicion para la visidn izquierda y la vision derecha.
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- Modelos de descodificador del descodificador IG

El descodificador IG incluye: una “memoria intermedia de datos codificados” para almacenar segmentos funcionales
leidos del flujo IG; un “procesador de graficos de flujo” para obtener un objeto de graficos descodificando el
segmento de composicion de pantalla; una “memoria intermedia de objeto” para almacenar el objeto de graficos
obtenido por la descodificacion; una “memoria intermedia de composicion” para almacenar el segmento de
composicion de pantalla; y un “controlador de composicién” para descodificar el segmento de composicion de
pantalla almacenado en la memoria intermedia de composicion, y realizar una composicion de pantalla en el plano
de graficos usando el objeto de graficos almacenado en la memoria intermedia de objetos, en base a los elementos
de control incluidos en el segmento de composicion de pantalla.

Una “memoria intermedia de transporte” para regular la velocidad de entrada de los paquetes TS que constituyen los
segmentos funcionales esta dispuesta en una posicion antes del plano de graficos.

Ademas, en posiciones después del descodificador de graficos, se facilita un “plano de graficos”, una “unidad CLUT”
para convertir los cédigos de pixel que constituyen el objeto de graficos almacenado en el plano de graficos a
valores de diferencia de brillo/color en base al segmento de definicion de paleta, y una “unidad de cambio” para el
cambio de plano.

Las figuras 55A y 55B muestran modelos de descodificador del descodificador IG. En las figuras 55A y 55B, el
descodificador |G propiamente dicho se representa por una trama trazada por la linea continua, una porciéon que
sigue al descodificador de graficos se representa por una trama trazada por la linea de dos puntos y trazo, y una
porcién que precede al descodificador IG se representa por una trama trazada por la linea de puntos.

La figura 55A muestra un modelo de descodificador para presentar el flujo IG de formato 2D en el formato LR en el
modo de “1 plano + desplazamiento”. La figura 55B muestra un modelo de descodificador del flujo IG para presentar
datos de formato LR.

Estos descodificadores incluyen un circuito para reflejar valores de parametros de sistema sobre los
desplazamientos de modo que el programa pueda controlar la informacion de profundidad de los graficos de menu.

La figura 55B muestra un modelo de dos descodificadores que permite cambiar los valores de desplazamiento
utilizando una orden. Consiguientemente, en este modelo de descodificador, la informacion de profundidad del menu
puede ser cambiada por la orden. Obsérvese que se puede poner diferentes valores de desplazamiento para la
vision izquierda y la visidon derecha. Por ofra parte, en el método de profundidad, el desplazamiento no es valido.

El controlador de composicion en el descodificador de graficos realiza la visualizacion inicial de la pantalla interactiva
presentando el botén actual, entre una pluralidad de elementos de botdn en la pantalla interactiva, usando los datos
de graficos del conjunto de datos de graficos correspondiente al estado seleccionado, y presentando los botones
restantes usando el conjunto de datos de graficos correspondientes al estado normal.

Cuando el usuario realiza una operacion especificando hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o hacia la
derecha, escribe, en el registro de nimeros de botén, un nimero de un elemento de botdn que esta presente en la
direccion especificada por la operacion del usuario entre una pluralidad de elementos de botédn en el estado normal y
adyacente al botén actual, haciendo la escritura que el elemento de botdn que se ha convertido nuevamente en el
botén actual cambie del estado normal al estado seleccionado.

En la pantalla interactiva, cuando se realiza una operacion del usuario para cambiar el elemento de botén del estado
seleccionado al estado activo, la pantalla interactiva es actualizada extrayendo los datos graficos que constituyen el
estado activo del conjunto de datos graficos y presentando los datos graficos extraidos.

La actualizacion de la pantalla interactiva debera ser ejecutada en comun para la vision izquierda y la vision derecha.
Asi, es preferible que el descodificador de graficos de vision izquierda y el descodificador de graficos de vision
derecha tengan en comun un controlador de composicion para el modelo de dos descodificadores.

En el caso antes descrito, el intercambio se realiza usando la misma orden de navegacion para la vision izquierda y
la vision derecha del flujo IG estereoscopico, y poniendo la misma estructura de boton tanto para los objeto de
graficos 3D como el objeto de graficos 2D.

Al conmutar entre el flujo IG 2D y el flujo |G estereoscopico, es posible cambiar solamente el objeto de graficos
visualizado cuando el atributo y el nUmero y analogos de la orden de navegacion y la informacién de boton sean los
mismos para ambos. La conmutacion del modo 3D-LR a la visualizacion de la imagen L solamente se puede hacer
sin recarga, pero hay posibilidad de que la posicion de visualizacion pueda ser cambiada. Es preferible que el
dispositivo de reproduccién realice la conmutacién en base a un sefalizador puesto para indicar que ha sido
adoptado por el productor de titulos.
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Lo siguiente son notas acerca de la conmutacién entre modos.

- No tiene lugar recarga cuando se realiza conmutacién entre el modo de “1 plano + desplazamiento” y el modo 2D.
Esto es debido a que el flujo IG no tiene que ser recargado, y solamente se requiere la invalidacion del
desplazamiento.

- Tiene lugar recarga cuando se realiza conmutacion entre el modo 3D-LR y el modo 2D. Esto es debido a que los
flujos son diferentes.

- No tiene lugar recarga cuando se realiza conmutacion entre el modo de 3D profundidad y el modo 2D si la
descodificacion de la informacion de profundidad ha sido completada en la precarga.

- La reproduccion ininterrumpida puede no quedar garantizada si la recarga del flujo |G tiene lugar en conexion con
la conmutacion entre el modo 2D y el modo 3D, aunque el modelo de precarga, que lee el flujo IG a la memoria
antes del inicio de la reproduccion AV, haya sido adoptado.

Con esto termina la descripcion del flujo IG y el descodificador IG. A continuacién se describira la memoria de plano
en detalle.

A continuacién se describe la estructura de memoria de plano en el método del modo de “1 plano + desplazamiento”.

La sintetizacion de capa en la memoria de plano se logra ejecutando un proceso de superposicion sobre todas las
combinaciones de las capas en el modelo de capas. En el proceso de superposicién se superponen los valores de
pixel de los datos de pixel almacenados en las memorias de plano de las dos capas. La sintetizacion de capa por la
unidad de sintetizacion de capa 208 se logra ejecutando un proceso de superposicion sobre todas las
combinaciones de dos capas entre las capas en el modelo de capas. En el proceso de superposicién, los valores de
pixel de datos de pixel almacenados en las memorias de plano de las dos capas se superponen en el modelo de
capas de la memoria de plano.

La superposicion entre capas se realiza de la siguiente manera. Una transmitancia a como un peso es multiplicada
por un valor de pixel en unidad de una linea en la memoria de plano de una cierta capa, y un peso de (1-
transmitancia a) se multiplica por un valor de pixel en unidad de una linea en la memoria de plano de una capa
debajo de la cierta capa. Los valores de pixel con estos pesos de brillo se afiaden conjuntamente. El valor de pixel
resultante se pone como un valor de pixel en unidad de una linea en la capa. La sintetizacion de capa se realiza
repitiendo esta superposicion entre capas para cada par de pixeles correspondientes en una unidad de una linea en
capas adyacentes en el modelo de capas.

Una unidad de multiplicacién para multiplicar cada valor de pixel por la transmitancia para realizar la sintetizacion de
capa, una unidad de adicién para sumar los pixeles, y una unidad de escala/posicionamiento para realizar la escala
y posicionamiento del video secundario estan dispuestas en posiciones después de la memoria de plano, asi como
la unidad CLUT antes descrita, la unidad de cambio y analogos.

La figura 56 muestra una estructura de circuito para sintetizar las salidas de estos modelos de descodificador y
enviar el resultado en el modo 3D-LR. En la figura 56, los modelos de capa compuestos por el plano video primario,
el plano video secundario, el plano PG y el plano IG se representan por las tramas trazadas por la linea continua, y
las porciones que siguen a las memorias de plano se representan por las tramas trazadas por la linea de dos puntos
y trazo. Como se muestra en la figura 56, hay dos modelos de capa antes descritos. Ademas, hay dos porciones que
siguen a las memorias de plano.

Con la estructura de memoria de plano para el método 3D-LR que esta provista de dos pares de un modelo de
capas y una porcion siguiente a la memoria de plano, se facilitan dos pares del plano video primario, plano video
secundario, plano PG, y plano IG para la visién izquierda y la vision derecha, y las salidas de cada memoria de plano
son sintetizadas, como la sintetizacion de capa, por separado para la vision izquierda y la vision derecha.

El plano video secundario, como sucede con el plano video primario, puede ser visualizado en el modo 3D-LR o en
el modo de 3D profundidad. Ademas, con el flujo PG, es posible visualizar una imagen monoscépica emergiendo
delante del fondo, asignando un desplazamiento a la imagen 2D.

La figura 57 muestra una estructura de circuito para sintetizar las salidas de los modelos de descodificador y enviar
el resultado en el modo de “1 plano + desplazamiento”.

En la figura 57, el modelo de capas compuesto por el plano video primario para la vision izquierda, el plano video
primario para la visién derecha, el plano video secundario, el plano PG y el plano IG se representa por una trama
trazada por la linea continua, y una porcion que sigue a la memoria de plano se representa por una trama trazada
por la linea de dos puntos y trazo. Como se representa en la figura 57, solamente hay un modelo de capas antes
descrito. Ademas, hay dos porciones que siguen a la memoria de plano.
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En el método del modo de “1 plano + desplazamiento”, se facilitan los planos video primarios, uno para cada una de
la vision izquierda y la vision derecha. El plano video secundario, el plano PG y el plano IG se facilitan, uno tanto
para la vision izquierda como para la vision derecha. Solamente hay una memoria de plano para la vision izquierda y
la visiéon derecha. Con esta estructura, la sintetizacién de capa antes descrita se realiza sobre las salidas de vision
izquierda y de vision derecha.

El dispositivo de reproduccion tiene basicamente la estructura de hardware incluyendo dos descodificadores y dos
planos dado que tiene que soportar tanto el modo de presentaciéon B-D como el modo de “1 plano +
desplazamiento”. Cuando el modo conmuta al modo “1 plano + desplazamiento” o el modo de reproduccién 2D, el
dispositivo de reproduccion tiene la estructura “1 descodificador + 1 plano”, invalidando uno de los dos pares de “1
descodificador + 1 plano”.

Cuando el modo conmuta del modo de reproduccion 3D al modo de reproduccién 2D, y la estructura del dispositivo
de reproduccién cambia de la estructura “2 descodificadores + 2 planos” a la estructura “1 descodificador + 1 plano”,
el objetivo de la desmultiplexacion son solamente los paquetes TS que constituyen la imagen L. Y el usuario que ha
estado viendo ambas imagenes L y R mediante las gafas 3D llega a ver solamente la imagen L tan pronto como el
modo conmuta del modo de reproduccién 3D al modo de reproduccién 2D.

Este cambio de ver con dos ojos a ver con un ojo aumenta la carga del ojo, y el usuario puede sentir un escalofrio.
En vista de esto, en la presente realizacion, cuando tiene lugar tal cambio, el objetivo del filtro PID se cambia de los
paquetes TS que constituyen las imagenes L y R a los paquetes TS que constituyen la imagen L, y la gestion de
memoria en el descodificador de graficos se resetea. En este cambio, el subtitulo es borrado temporalmente para
evitar que el usuario sienta un escalofrio.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, el subtitulo en la memoria de plano es reseteado
temporalmente cuando la estructura de descodificador es conmutada de la estructura de 2 descodificadores a la
estructura de 1 descodificador. Esto disminuye la carga del ojo producida cuando la visién del usuario cambia de la
visién con dos ojos a la visién con un ojo.

(Realizacion 8)

La presente realizacion describe la produccion de los medios de grabacion descritos en las realizaciones explicadas
hasta ahora, a saber, el hecho de producir el medio de grabacién.

Cada uno de los medios de grabacion descritos en las realizaciones explicadas hasta ahora puede ser producido
como un disco BD-ROM que es un disco éptico de capas multiples, un disco BD-RE que tiene compatibilidad con el
disco BD-ROM, un disco BD-R o un medio AVC-HD.

La figura 58 muestra una estructura interna de un disco 6ptico de capas multiples.

La primera fila de la figura 58 muestra un BD-ROM que es un disco 6ptico de capas multiples. La segunda fila
muestra pistas en el formato extendido horizontalmente aunque en realidad se forman en espiral en las capas de
grabacion. Estas pistas en espiral en las capas de grabacion son tratadas como una zona de volumen continua. La
zona de volumen esta compuesta por una zona de entrada, capas de grabacion de las capas de grabacion 1a 3,y
una zona de salida, donde la zona de entrada esta situada en la circunferencia interior, la zona de salida esta
situada en la circunferencia exterior, y las capas de grabacion de las capas de grabacion 1 a 3 estan situadas entre
la zona de entrada y la zona de salida. Las capas de grabacion de las capas de grabacion 1 a 3 constituyen un
espacio de direccion loégico consecutivo.

La zona de volumen esta dividida en unidades en las que se puede acceder al disco optico, y se ha asignado
numeros de serie a las unidades de acceso. Los nimeros de serie se denominan direcciones légicas. Una lectura de
datos del disco Optico se realiza especificando una direccion logica. Aqui, en el caso de un disco de lectura
solamente tal como el BD-ROM, basicamente, los sectores con direcciones légicas consecutivas también son
consecutivos en la disposicion fisica en el disco 6ptico. Es decir, los datos almacenados en los sectores con
direcciones légicas consecutivas pueden ser leidos sin realizar una operacion de busqueda. Sin embargo, en los
limites entre capas de grabacion, la lectura de datos consecutivos no es posible aunque las direcciones logicas sean
consecutivas. Se supone asi que las direcciones légicas de los limites entre capas de grabacion han sido registradas
en el dispositivo de grabacion preliminarmente.

En la zona de volumen, la informacién de gestion del sistema de archivos se graba inmediatamente después de la
zona de entrada. A continuacion de esto hay una zona divisoria gestionada por la informacién de gestion del sistema
de archivos. El sistema de archivos es un sistema que expresa datos en el disco en unidades llamadas directorios y
archivos. En el caso de BD-ROM, el sistema de archivos es un UDF (formato de disco universal). Incluso en el caso
de un PC ordinario (ordenador personal), cuando se graban datos con un sistema de archivos llamado FAT o NTFS,
los datos grabados en el disco duro en directorios y archivos pueden ser usados en el ordenador, mejorando asi la
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usabilidad. El sistema de archivos hace posible leer datos légicos de la misma manera que en un PC ordinario,
usando una estructura de directorios y archivos.

La cuarta fila muestra cémo son asignadas las zonas en la zona del sistema de archivos gestionada por el sistema
de archivos. Como se muestra en la cuarta fila, hay una zona de grabacion de datos no AV en el lado interior de la
circunferencia en la zona del sistema de archivos; y hay una zona de grabacién de datos AV inmediatamente
siguiente a la zona de grabacion de datos no AV. La quinta fila muestra el contenido grabado en la zona de
grabacion de datos no AV y la zona de grabacion de datos AV. Como se muestra en la quinta fila, las extensiones
que constituyen los archivos AV son grabadas en la zona de grabacién de datos AV; y las extensiones que
constituyen archivos no AV, que son archivos distintos de los archivos AV, son grabadas en la zona de grabacion de
datos no AV.

La figura 59 muestra el formato de aplicacion del disco éptico en base al sistema de archivos.

El directorio BDMV es un directorio en el que se graban datos tales como el contenido AV e informacion de gestion
usada en BD-ROM. Hay cinco directorios secundarios llamados “directorio LISTA DE REPRODUCCION”, “directorio
CLIPINF”, “directorio FLUJO”, “directorio BDJO”, “directorio JAR”, y “directorio META” debajo del directorio BDMV.
Ademas, dos tipos de archivos (es decir, index.bdmv y MovieObject.bdmv) estan dispuestos en el directorio BDMV.

Un archivo “index.bdmv” (el nombre de archivo “index.bdmv” es fijo) guarda una tabla de indice.

Un archivo “MovieObject.odmv” (el nombre de archivo “MovieObject. Bdmv” es fija) guarda uno o mas objetos
pelicula. El objeto pelicula es un archivo de programa que define un procedimiento de control a realizar por el
dispositivo de reproduccién en el modo de operacion (modo HDMV) en el que el sujeto de control es un intérprete de
ordenes. El objeto pelicula incluye una o mas 6rdenes y un sefalizador de mascara, donde el sefalizador de
mascara define si enmascarar o no una llamada de menu o una llamada de titulo cuando el usuario realiza la
llamada sobre la GUL.

Un archivo de programa (XXXXX.bdjo---“XXXXX” es variable, y la extension “bdjo” es fija) al que se le da una
extension “bdjo” esta en el directorio BDJO. El archivo de programa guarda un objeto BD-J que define un
procedimiento de control a realizar por el dispositivo de reproduccion en el modo BD-J. El objeto BD-J incluye una
“tabla de gestion de aplicacion”. La “tabla de gestion de aplicacion” en el objeto BD-J es una tabla que se usa para
hacer que el dispositivo de reproduccién realice una sefalizacion de aplicacion, siendo considerado el titulo como el
ciclo de vida. La tabla de gestion de aplicacion incluye un “identificador de aplicacion” y un “cédigo de control”, donde
el “identificador de aplicacion” indica una aplicaciéon a ejecutar cuando un titulo correspondiente al objeto BD-J sea
un titulo actual. Las aplicaciones BD-J cuyos ciclos de vida son definidos por la tabla de gestién de aplicacion se
llaman especialmente “aplicaciones BD-J”. El cédigo de control, cuando se pone a AutoRun, indica que la aplicacion
debera ser cargada en la memoria de monton y ser activada automaticamente; y cuando se pone a Presente, indica
que la aplicacién debera ser cargada en la memoria de monton y ser activada después de recibir una llamada de
otra aplicacion. Por otra parte, algunas aplicaciones BD-J no terminan sus operaciones aunque el titulo haya
terminado. Tales aplicaciones BD-J se denominan “aplicaciones sin limite de titulo”.

Una sustancia de dicha aplicacién Java™ es un archivo Java™ (YYYYY .jar) almacenado en el directorio JAR en el
directorio BDMV.

Una aplicacion puede ser, por ejemplo, una aplicaciéon Java™ que esta compuesta por uno o mas programas xlet
que hayan sido cargados a una memoria de montén (también llamada memoria de trabajo) de una maquina virtual.
La aplicacion esta constituida por los programas xlet que han sido cargados en la memoria de trabajo, y datos.

En el “directorio LISTA DE REPRODUCCION” hay un archivo de informacién de lista de reproduccion (“xxxxx.mpls’--
- “XXXXX” es variable, y la extension “mpls” es fija) al que se le da la extension “mpls”.

En el “directorio CLIPINF” hay un archivo de informacion de clips (“xxxxx.clpi”--- “XXXXX” es variable, y la extension
“clpi” es fija) al que se le da la extension “clpi”.

Las extensiones que constituyen los archivos existentes en los directorios explicados hasta ahora son grabadas en
la zona de datos no AV.

El “directorio FLUJO” es un directorio que almacena un archivo de flujo de transporte. En el “directorio FLUJO” hay
un archivo de flujo de transporte (“xxxxx.m2ts”--- “XXXXX” es variable, y la extension “m2ts” es fija) al que se le da la
extension “ma2ts”.

Los archivos antes descritos estan formados en una pluralidad de sectores que son fisicamente continuos en la zona
divisoria. La zona divisoria es una zona a la que accede el sistema de archivos e incluye una “zona en la que el

» oo » oo«

descriptor de conjunto de archivos esta grabado”, “zona en la que esta grabado el descriptor de fin”, “zona de

"« ” o«

directorio RAIZ”, “zona de directorio BDMV”, “zona de directorio JAR”, “zona de directorio BDJO”, “zona de directorio
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LISTA DE REPRODUCCION”, “zona de directorio CLIPINF” y “zona de directorio FLUJO”. A continuacion se
explican estas zonas.

El “descriptor de conjunto de archivos” incluye un numero de bloque logico (LBN) que indica un sector en el que la
entrada de archivo del directorio raiz esta grabada, entre zonas de directorio. El “descriptor de fin” indica el fin del
descriptor de conjunto de archivos.

A continuacién se da una descripcion detallada de las zonas de directorio. Las zonas de directorio antes descritas
tienen una estructura interna en comun. Es decir, cada una de las “zonas de directorio” esta compuesta por una

“entrada de archivo”, “archivo de directorio”, y “zona de grabacion de archivo del archivo inferior”.

» o«

La “entrada de archivo” incluye una “etiqueta de descriptor”, “etiqueta ICB” y “descriptor de asignacion”.

La “etiqueta de descriptor’” es una etiqueta que indica que la entidad que tiene la etiqueta de descriptor es una
entrada de archivo.

La “etiqueta ICB” indica informacién de atributos con relacién a la entrada de archivo propiamente dicha.

El “descriptor de asignacion” incluye un numero de bloque légico (LBN) que indica una posicion de grabacion del
archivo de directorio. Hasta ahora se ha descrito la entrada de archivo. A continuacién se da una descripcion
detallada del archivo de directorio.

El “archivo de directorio” incluye un “descriptor de identificacion de archivo de directorio inferior” y “descriptor de
identificacion de archivo del archivo inferior”.

El “descriptor de identificacion de archivo de directorio inferior” es informacion que esta referenciada para acceder a
un directorio inferior que pertenece al archivo de directorio propiamente dicho, y estd compuesto por informacion de
identificacion del directorio inferior, la longitud del nombre de directorio del directorio inferior, una direccion de
entrada de archivo que indica el niumero de bloque logico del bloque en el que se graba la entrada de archivo del
directorio inferior, y el nombre de directorio del directorio inferior.

El “descriptor de identificacién de archivo del archivo inferior” es informaciéon que esta referenciada para acceder a
un archivo que pertenece al archivo de directorio propiamente dicho, y estda compuesto por informacion de
identificacion del archivo inferior, la longitud del nombre de archivo inferior, una direccién de entrada de archivo que
indica el nimero de bloque légico del bloque en el que la entrada de archivo del archivo inferior esta grabada, y el
nombre de archivo del archivo inferior.

Los descriptores de identificacion de archivo de los archivos de directorio de los directorios indican los bloques
légicos en los que se graban las entradas de archivo del directorio inferior y el archivo inferior. Por lo tanto,
rastreando los descriptores de identificacion de archivo, es posible llegar desde la entrada de archivo del directorio
raiz a la entrada de archivo del directorio BDMV, y llegar desde la entrada de archivo del directorio BDMV a la
entrada de archivo del directorio de lista de reproduccién. Igualmente, es posible llegar a las entradas de archivo del
directorio JAR, el directorio BDJO, el directorio CLIPINF y el directorio FLUJO.

La “zona de grabacion de archivo del archivo inferior” es una zona en la que la sustancia del archivo inferior
pertenece a un directorio. Una “entrada de archivo” de la entrada inferior y una o mas “Extensiones” se graban en la
“zona de grabacioén de archivo del archivo inferior”.

El archivo de flujo que constituye el elemento principal de la presente solicitud es una zona de grabacién de archivo
que existe en la zona de directorio del directorio al que el archivo pertenece. Es posible acceder al archivo de flujo
de transporte rastreando los descriptores de identificacion de archivo de los archivos de directorio, y los descriptores
de asignacion de las entradas de archivo.

Hasta ahora se ha descrito la estructura interna del medio de grabacién. A continuacién se describe como generar el
medio de grabacion representado en las figuras 58 y 59, a saber una forma de un método de grabacion.

El método de grabacion de la presente realizacion incluye no solamente la grabacion en tiempo real antes descrita
en la que archivos AV y archivos no AV son generados en tiempo real, y se escriben en la zona de grabacion de
datos AV y la zona de grabacion de datos no AV, sino también una grabacion de preformato en la que flujos de bits a
grabar en la zona de volumen son generados con anterioridad, se genera un disco maestro en base a los flujos de
bits, y el disco maestro es prensado, haciendo por ello posible una produccién en serie del disco 6ptico. El método
de grabacion de la presente realizacion es aplicable a la grabacién en tiempo real o la grabacion de preformato.

La figura 60 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento de procesado del método de grabacién. En el

paso S101, el dispositivo de grabacion importa el material de datos tal como pelicula, audio, subtitulo y menu. En el
paso S102, obtiene los flujos PES digitalizando y codificando por compresion el material de datos segun el estandar
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MPEG. En el paso S103, obtiene el clip AV multiplexando los flujos PES, y genera la informacion de clip
correspondiente. En el paso S104, guarda el clip AV y la informacion de clip en diferentes archivos, respectivamente.

En el paso S105, el dispositivo de grabacion genera la informacién de gestion para la lista de reproduccion que
define la ruta de reproduccion de los clips AV, y para el programa que define el procedimiento de control usando la
lista de reproduccion. En el paso S106, escribe, sobre el medio de grabacién, los clips AV, informacion de clip, lista
de reproduccion, programacion y otra informacion de gestion.

La figura 61 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para escribir el archivo AV.

En el paso S401, el dispositivo de grabacion genera la entrada de archivo en la memoria del dispositivo de grabacion
creando “xxxxx.ssif”. En el paso S402, se determina si las zonas de sector libres continuas han sido aseguradas.
Cuando las zonas de sector libres continuas han sido aseguradas, el control pasa al paso S403 en el que el
dispositivo de grabacién escribe la secuencia de paquetes fuente que constituye el bloque de datos de vision
dependiente en las zonas de sector libres continuas hasta EXTZ2[i]. Después de esto, se ejecutan los pasos S404 a
S408. Cuando se determina en el paso S402 que las zonas de sector libres continuas no han sido aseguradas, el
control pasa al paso S409 en el que se realiza el proceso excepcional, y luego termina el proceso.

Los pasos S404 a S408 constituyen un bucle en el que el proceso de los pasos S404-S406 y S408 se repite hasta
que se determina “NO” en el paso S407.

En el paso S405, el dispositivo de grabacion escribe la secuencia de paquetes fuente que constituyen el bloque de
datos de visidn base en las zonas de sector libres continuas hasta EXT1[i]. En el paso S406, afiade, a la entrada de
archivo, el descriptor de asignacion que indica la direccion de inicio de la secuencia de paquetes fuente y la longitud
de continuacion, y lo registra como una extensiéon. En conexion con esto, escribe, en la informacién de clip, la
informacién de punto de inicio de Extension que indica su nimero de paquete fuente de inicio.

El paso S407 define la condicion para terminar el bucle. En el paso S407, se determina si hay o no un paquete
fuente no escrito en los bloques de datos de vision base y de vision dependiente. Cuando se determina que hay un
paquete fuente no escrito, el control pasa al paso S408 para continuar el bucle. Cuando se determina que no hay
paquete fuente no escrito, el control pasa al paso S410.

En el paso S408, se determina si hay o no zonas de sector continuas. Cuando se determina que hay zonas de
sector continuas, el control pasa al paso S403. Cuando se determina que no hay zonas de sector continuas, el
control vuelve al paso S402.

En el paso S410, se cierra “xxxxx.ssif y se escribe la entrada de archivo sobre el medio de grabacion. En el paso
S411, se crea “xxxxx.m2ts” y se genera la entrada de archivo de “xxxxx.m2ts” en la memoria. En el paso S412, el
descriptor de asignacion que indica la longitud de continuacion y la direccion de inicio de extension del bloque de
datos de visién base Unico para el archivo 2D es afiadido a la entrada de archivo de “xxxxx.m2ts”. En el paso S413,
se cierra “xxxxx.m2ts” y se escribe la entrada de archivo.

En el paso S404, se determina si hay o no un punto de aparicién de salto largo en el rango de “EXTss + EXT2D”. En
el ejemplo presente, se supone que el punto de aparicion de salto largo es un limite entre capas. Cuando se
determina que hay un punto de aparicion de salto largo en el rango de “EXTss + EXT2D”, el control pasa al paso
S420 en el que se crea una copia del bloque de datos de vision base, y se escriben bloques de datos de vision base
Bli]ss y BJi]2D en la zona inmediatamente antes del punto de apariciéon de salto largo, y a continuacion el control
pasa al paso S406. Estas son extensiones del archivo 2D y extensiones del archivo base.

Cuando el método de grabacion se ha de realizar por la tecnologia de grabacion en tiempo real, el dispositivo de
grabacion para realizar el método de grabacion crea un clip AV en tiempo real, y guarda el clip AV en BD-RE, BD-R,
el disco duro o la tarjeta de memoria de semiconductores.

En este caso, el clip AV puede ser un flujo de transporte que se obtiene cuando el dispositivo de grabacién codifica
una sefal analogica de entrada en tiempo real, o un flujo de transporte que se obtiene cuando el dispositivo de
grabacion parcializa un flujo de transporte de entrada digital. El dispositivo de grabacion para realizar la grabacién en
tiempo real incluye: un codificador video para obtener un flujo video codificando una sefial video; un codificador
audio para obtener un flujo audio codificando una sefial audio; un multiplexor para obtener un flujo digital en el
formato MPEG2-TS multiplexando el flujo video, el flujo audio y andlogos; y un paquetizador fuente para convertir
paquetes TS que constituyen el flujo digital en el formato MPEG2-TS a paquetes fuente. El dispositivo de grabacion
guarda un flujo digital MPEG2 que ha sido convertido al formato de paquete fuente, en un archivo de clip AV, y
escribe el archivo de clip AV en el BD-RE, BD-R o analogos. Cuando el flujo digital esta escrito, la unidad de control
del dispositivo de grabacion realiza un proceso de generar la informacion de clip y la informacion de lista de
reproduccion en la memoria. Mas especificamente, cuando el usuario pide un proceso de grabacion, la unidad de
control crea un archivo de clip AV y un archivo AV de informacién de clips en el BD-RE o el BD-R.
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Después de esto, cuando la posicion inicial de GOP en el flujo video es detectada a partir del flujo de transporte que
es introducido desde fuera del dispositivo, o cuando el GOP del flujo video es creado por el codificador, la unidad de
control del dispositivo de grabacion obtiene (i) el PTS de la imagen intra que esta colocado al inicio del GOP vy (ii) el
numero de paquete del paquete fuente que guarda la porcion de inicio del GOP, y adicionalmente escribe el par del
PTS y el numero de paquete en el mapa de entrada del archivo de informacion de clips, como un par de entrada
EP_PTS y entrada EP_SPN. Después de esto, cada vez que se genera un GOP, se escribe adicionalmente un par
de entrada EP_PTS y entrada EP_SPN en el mapa de entrada del archivo de informacion de clips. Al hacerlo,
cuando la porcién de inicio de un GOP es una imagen IDR, un sefalizador “is_angle_change” que se ha puesto a
“activado” se afiade a un par de entrada EP_PTS y entrada EP_SPN. Ademas, cuando la porcién de inicio de un
GOP no es una imagen IDR, un sefalizador “is_angle_change” que se ha puesto a “desactivado” se afiade a un par
de entrada EP_PTS y entrada EP_SPN.

Ademas, la informacion de atributos de un flujo en el archivo de informacion de clips se pone segun el atributo del
flujo a grabar. Después de generar el clip y la informacion de clip y de escribirlos en el BD-RE o el BD-R, la
informacion de lista de reproduccién que define la ruta de reproduccién mediante el mapa de entrada en la
informacion de clip es generada y escrita en el BD-RE o el BD-R. Cuando este proceso es ejecutado con la
tecnologia de grabacion en tiempo real, una estructura jerarquica compuesta por el clip AV, informacion de clip e
informacion de lista de reproduccién se obtiene en el BD-RE o el BD-R.

Con esto termina la descripcion del dispositivo de grabacién para realizar el método de grabacion por la grabacion
en tiempo real. Sigue una descripcion del dispositivo de grabacion para realizar el método de grabacién por la
grabacion de preformato.

El método de grabacion por la grabacion de preformato se realiza como un método de fabricacion de un disco 6ptico
incluyendo un procedimiento de autoria.

El método de fabricacion de un disco dptico incluye el paso de autoria, el paso de firma, el paso de obtencion de
clave de medio, el paso de encriptado de clave de medio, el paso de formato fisico, el paso de incrustacion de
identificador, un paso de masterizacion y un paso de replicado. Las figuras 62A y 62B muestran el método de
fabricacion de un disco 6ptico. En el paso de autoria S201 en la figura 62A se genera un flujo de bits que representa
toda la zona de volumen del disco éptico.

En el paso de firma S202, se hace una peticiéon de firma a la AACS LA para fabricar el disco 6ptico. Mas
especificamente, se extrae una porcion del flujo de bits y se envia a la AACS LA. Obsérvese que la AACS LA es una
organizacion para gestionar la licencia de las tecnologias de proteccion de derechos de autor para los
electrodomésticos digitales de préxima generacion. Los lugares de autoria y los lugares de masterizacion son
licenciados por la AACS LA, donde los lugares de autoria realizan la autoria de discos 6pticos usando dispositivos
de autoria, y los lugares de masterizacion que ejecutan masterizacion usando dispositivos de masterizacion. La
AACS LA también gestiona las claves de medio e informacién de invalidacion. La AACS la firma y devuelve la
porcion del flujo de bits.

En el paso de obtencién de clave de medio S203, se obtiene una clave de medio de la AACS LA. La clave de medio
proporcionada por la AACS LA no es fija. La clave de medio es actualizada a una nueva cuando el nimero de discos
opticos fabricados llega a un cierto nimero. La actualizacion de la clave de medio hace posible excluir algunos
fabricantes o dispositivos, e invalidar una clave encriptada usando la informacién de invalidaciéon aunque la clave
encriptada se abra.

En el paso de encriptado de clave de medio S204, una clave usada para encriptar un flujo de bits es encriptada
usando la clave de medio obtenida en el paso de obtencion de clave de medio.

En el paso de formato fisico S205, se realiza el formateo fisico del flujo de bits.

En el paso de incrustacion de identificador S206, se embebe un identificador, que es Unico y no puede ser detectado
por dispositivos ordinarios, como filigrana electrénica, en el flujo de bits a grabar en el disco optico. Esto evita la
produccién en serie de copias piratas por masterizacién no autorizada.

En el paso de masterizacion S207 se genera un disco maestro del disco optico. En primer lugar, se forma una capa
fotosensible sobre el sustrato de vidrio, se irradia un haz laser sobre la capa fotosensible en correspondencia con las
ranuras u hoyuelos deseados, y la capa fotosensible se somete a continuacion al proceso de exposicion y el proceso
de revelado. Las ranuras u hoyuelos representan valores de los bits que constituyen el flujo de bits que ha sido
sometido a la modulacién ocho a dieciséis. Después de esto, el disco maestro del disco éptico es generado en base
a la capa fotosensible cuya superficie se ha hecho no uniforme por el corte con laser en correspondencia con las
ranuras u hoyuelos.

En el paso de replicado S208, se producen copias del disco dptico por una producciéon en serie usando el disco
maestro del disco optico.
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La figura 62B muestra el procedimiento de procesado del paso de autoria.

En el paso S301, se crea la estructura de titulo del BD-ROM. En este paso se genera la informacion de estructura de
titulo. La informacion de estructura de titulo define, usando una estructura de arbol, las relaciones entre unidades de
reproduccion (tal como el titulo, objeto pelicula, objeto BD-J, y lista de reproduccion) en el BD-ROM. Mas
especificamente, la informaciéon de estructura de titulo es generada definiendo nodos que corresponden
respectivamente a: “nombre de disco” del BD-ROM a crear; “titulo” que se puede reproducir a partir de index.bdmy;
“objeto pelicula y objeto BD-J” que constituyen el titulo; y “lista de reproducciéon” que es reproducida a partir del
objeto pelicula y objeto BD-J, y conectando estos nodos con bordes.

En el paso S302, se importa un video, audio, imagen fija y subtitulo a usar para el titulo.

En el paso S303 se generan datos de escenario BD-ROM realizando un proceso de edicién sobre la informacion de
estructura de titulo segun una operacion del usuario recibida mediante la GUI. Obsérvese que los datos de
escenario BD-ROM son informacién para hacer que el dispositivo de reproduccion reproduzca un flujo AV en
unidades de titulos. En el BD-ROM, un escenario es informacién definida como la tabla de indice, objeto pelicula o
lista de reproduccion. Los datos de escenario BD-ROM incluyen informacion de los materiales que constituyen los
flujos, seccion de reproduccion, informacion que indica una ruta de reproduccion, una disposicion de pantalla de
mend, e informacion de transicion del menu.

El paso S304 es un proceso de codificacion en el que se obtienen flujos PES realizando codificacion en base a los
datos de escenario BD-ROM.

El paso S305 es un proceso de multiplexacion en el que se obtienen clips AV multiplexando los flujos PES.

En el paso S306 se genera una base de datos de los datos a grabar en el BD-ROM. Aqui, la base de datos es un
nombre genérico de la tabla de indice, objeto pelicula, lista de reproduccion, objeto BD y analogos definidos en el
BD-ROM como se ha descrito anteriormente.

En el paso S307 se genera un archivo AV y un archivo no AV en un formato de sistema de archivos conforme al BD-
ROM, usando entradas del programa Java™, el clip AV obtenido en el proceso de multiplexacion, y la base de datos
BD-ROM.

Sigue una descripcion del dispositivo de grabacion a usar para la operacion en el paso de autoria. El dispositivo de
grabacion aqui descrito es usado por el personal de autoria en un estudio de produccién para distribuir contenido de
pelicula. La forma de usar el dispositivo de grabacion de la presente invencién es la siguiente: se genera un flujo
digital y un escenario segun la operacion realizada por el personal autoria, donde el flujo digital muestra un titulo de
pelicula y es generado por codificacion por compresion de acuerdo con el estandar MPEG, y el escenario describe
cémo el titulo de pelicula debera ser reproducido, se genera un flujo de bits de volumen para BD-ROM incluyendo
estos datos, y el flujo de bits de volumen es grabado en un medio de grabaciéon que sera enviado al lugar de
masterizacion.

La figura 63 muestra la estructura interna del dispositivo de grabacion. Como se muestra en la figura 63, el
dispositivo de grabacion incluye un codificador video 501, una unidad de producciéon de material 502, una unidad de
generacion de escenario 503, una unidad de produccion de programa BD 504, una unidad de procesado de
multiplexacion 505, y una unidad de procesado de formato 506.

El codificador video 501 genera flujos video de vision izquierda y de vision derecha codificando imagenes de mapa
de bits no comprimidas de vision izquierda y de vision derecha segun un método de compresion tal como MPEG4-
AVC o MPEG2. Al hacerlo, el flujo video de visién derecha es generado codificando tramas que corresponden al
flujo video de visién izquierda, por el método de codificacion por prediccion entre imagenes. En el proceso de la
codificacion por prediccion entre imagenes, la informacién de profundidad para imagen 3D es extraida de los
vectores de movimiento de las imagenes de vision izquierda y de visiéon derecha, y la informacion de profundidad es
almacenada en una unidad de almacenamiento de informacién de profundidad de trama 501a. El codificador video
501 realiza una compresion de imagen usando las caracteristicas relativas entre imagenes extrayendo los vectores
de movimiento en unidades de macro bloques de 8x8 o 16x16.

En el proceso de extraer los vectores de movimiento en unidades de macro bloques, una imagen en movimiento
cuyo primer plano es un ser humano y el fondo es una casa se determina como un objetivo de extraer el vector de
movimiento. En este caso, se realiza una prediccion entre imagenes entre una imagen de ojo izquierdo y una imagen
de ojo derecho. Con este proceso, no se detecta ningin vector de movimiento a partir de la porcion de la imagen
correspondiente a la “casa”, sino que se detecta un vector de movimiento a partir de la porcion de la imagen
correspondiente al “ser humano”.

Se extrae el vector de movimiento detectado, y la informacion de profundidad es generada en unidades de tramas
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cuando la imagen 3D es visualizada. La informacién de profundidad es, por ejemplo, una imagen que tiene la misma
resolucion que la trama que tiene la profundidad de ocho bits.

La unidad de produccién de material 502 genera flujos tales como un flujo audio, flujo de graficos interactivos, y un
flujo de graficos de presentacion, y escribe los flujos generados en una unidad de almacenamiento de flujo audio
502a, una unidad de almacenamiento de flujo de graficos interactivos 502b, y una unidad de almacenamiento de
flujo de graficos de presentacion 502c.

Al generar un flujo audio, la unidad de produccion de material 502 genera el flujo audio codificando un audio
LinearPCM no comprimido por un método de compresién tal como AC3. En otro caso, la unidad de producciéon de
material 502 genera un flujo de graficos de presentacién en un formato conforme al estandar BD-ROM, en base al
archivo de informacion de subtitulo que incluye una imagen de subtitulo, un tiempo de visualizacion, y efectos de
subtitulo tales como fundido de entrada y fundido de salida. Ademas, la unidad de produccién de material 502
genera un flujo de graficos interactivos en un formato para la pantalla de menu conforme al estandar BD-ROM, en
base al archivo de menu que describe imagenes de mapa de bits, transicion de los botones dispuestos en el menu, y
los efectos de visualizacion.

La unidad de generacion de escenario 503 genera un escenario en el formato BD-ROM, segun la informacién de
cada flujo generado por la unidad de produccion de material 502 y la operacion introducida por el personal de autoria
mediante la GUI. Aqui, el escenario significa un archivo tal como un archivo de indice, archivo de objeto pelicula, o
archivo de lista de reproduccion. Ademas, la unidad de generacion de escenario 503 genera un archivo de
parametros que describe a partir de qué flujo estd constituido cada clip AV para realizar el proceso de
multiplexacion. El archivo generado aqui, tal como un archivo de indice, archivo de objeto pelicula, o archivo de lista
de reproduccion, tiene la estructura de datos descrita en las realizaciones 1y 2.

La unidad de produccion de programa BD 504 genera un cédigo fuente para un archivo de programa BD y genera un
programa BD segun una peticién de un usuario que es recibida mediante una interfaz de usuario tal como la GUI. Al
hacerlo, el programa del archivo de programa BD puede usar la informacién de profundidad salida del codificador
video 501 para poner la profundidad del plano GFX.

La unidad de procesado de multiplexacién 505 genera un clip AV en el formato MPEG2-TS multiplexando una
pluralidad de flujos descritos en los datos de escenario BD-ROM, tal como el flujo video de vision izquierda, el flujo
video de vision derecha, video, audio, subtitulo, y boton. Al generarlo, la unidad de procesado de multiplexaciéon 505
también genera el archivo de informacion de clips que hace un par con el clip AV.

La unidad de procesado de multiplexacién 505 genera el archivo de informacion de clips asociando, como un par, (i)
el mapa de entrada generado por la unidad de procesado de multiplexacién 505 propiamente dicho y (ii) informacién
de atributos que indica un atributo audio, atributo de imagen y analogos para cada flujo incluido en el clip AV. El
archivo de informacion de clips tiene la estructura que se ha descrito en cada realizacion explicada hasta ahora.

La unidad de procesado de formato 506 genera una imagen de disco en el formato UDF disponiendo, en un formato
conforme al estandar BD-ROM, los datos de escenario BD-ROM generados por la unidad de generacion de
escenario 503, el archivo de programa BD producido por la unidad de produccion de programa BD 504, el archivo de
informacion de clips AV y clips generados por la unidad de procesado de multiplexaciéon 505, y directorios y archivos
en un formato conforme al estandar BD-ROM, donde el formato UDF es un sistema de archivos conforme al
estandar BD-ROM. La unidad de procesado de formato 506 escribe el flujo de bits que representa la imagen de
disco en la unidad de almacenamiento de flujo de bits BD-ROM.

Al hacerlo, la unidad de procesado de formato 506 genera los metadatos 3D para el flujo PG, el flujo IG y el flujo
video secundario usando la informacién de profundidad salida del codificador video 501. Ademas, la unidad de
procesado de formato 506 pone por automatizacion la disposicion de una imagen en la pantalla para no solaparse
con un objeto en la imagen 3D, y regula el valor de desplazamiento de modo que las profundidades no se solapen
una a otra. La disposicion de archivo de la imagen de disco generada de esta forma se pone de manera que tenga la
estructura de datos de la disposicion de archivo que ya se ha descrito. La imagen de disco generada es convertida a
los datos para prensar BD-ROM, y el proceso de prensa se realiza sobre los datos. El BD-ROM se produce de esta
forma.

(Realizacion 9)

La presente realizacion describe la estructura interna de un dispositivo de reproduccién 2D/3D que tiene funciones
integradas de los dispositivos de reproduccion que se han descrito en las realizaciones anteriores.

La figura 64 muestra la estructura de un dispositivo de reproduccion 2D/3D. El dispositivo de reproduccion 2D/3D
incluye una unidad BD-ROM 1, una memoria intermedia de lectura 2a, una memoria intermedia de lectura 2b, un
conmutador 3, un descodificador deseado del sistema 4, un conjunto de memoria de plano 5a, una unidad de
sintetizaciéon de planos 5b, una unidad de transmision/recepciéon HDMI 6, una unidad de control de reproduccién 7,
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una memoria de informacion de gestion 9, un conjunto de registro 10, una unidad de ejecucién de programa 11, una
memoria de programa 12, un moédulo HDMV 13, una plataforma BD-J 14, un software personalizado 15, un moédulo
de gestion de modo 16, una unidad de procesado de evento de usuario 17, un almacenamiento local 18, y una
memoria no volatil 19.

La unidad BD-ROM 1, analoga a un dispositivo de reproduccion 2D, lee datos de un disco BD-ROM en base a una
peticién de la unidad de control de reproduccion 7. Los clips AV leidos del disco BD-ROM son transferidos a la
memoria intermedia de lectura 2a o 2b.

Cuando se ha de reproducir una imagen 3D, la unidad de control de reproduccion 7 emite una peticion de lectura
que ordena leer el bloque de datos de vision base y el bloque de datos de vision dependiente alternativamente en
unidades de extensiones. La unidad BD-ROM 1 lee las extensiones que constituyen el bloque de datos de vision
base a la memoria intermedia de lectura 2a, y lee las extensiones que constituyen el bloque de datos de vision
dependiente a la memoria intermedia de lectura 2b. Cuando se ha de reproducir una imagen 3D, la unidad BD-ROM
1 debera tener una velocidad de lectura mas alta que la unidad BD-ROM para un dispositivo de reproduccion 2D,
dado que hay que leer simultaneamente tanto el bloque de datos de vision base como el bloque de datos de vision
dependiente.

La memoria intermedia de lectura 2a es una memoria intermedia que puede ser realizada, por ejemplo, por una
memoria de puerto doble, y guarda los datos de los bloques de datos de vision base leidos por la unidad BD-ROM 1.

La memoria intermedia de lectura 2b es una memoria intermedia que puede ser realizada, por ejemplo, por una
memoria de puerto doble, y guarda los datos de los bloques de datos de vision dependiente leidos por la unidad BD-
ROM 1.

El conmutador 3 se usa para conmutar la fuente de datos a introducir a las memorias intermedias de lectura entre la
unidad BD-ROM 1 y el almacenamiento local 18.

El descodificador deseado del sistema 4 descodifica los flujos realizando el proceso de desmultiplexacion sobre los
paquetes fuente leidos en la memoria intermedia de lectura 2a y la memoria intermedia de lectura 2b.

El conjunto de memoria de plano 5a esta compuesto por una pluralidad de memorias de plano. Las memorias de
plano incluyen las destinadas a almacenar un plano video de vision izquierda, un plano video de vision derecha, un
plano video secundario, un plano de graficos interactivos (plano 1G), y un plano de graficos de presentacion (plano
PG).

La unidad de sintetizacién de planos 5b realiza la sintetizacion de plano explicada en las realizaciones anteriores.
Cuando la imagen ha de ser enviada al televisor o analogos, la salida se conforma al sistema 3D. Cuando hay que
reproducir la imagen de vision izquierda y la imagen de visidn derecha alternativamente usando las gafas de
obturador, la imagen es enviada tal cual. Cuando la imagen ha de ser enviada, por ejemplo, al televisor lenticular, se
prepara una memoria intermedia temporal, la imagen de vision izquierda es transferida primero a la memoria
intermedia temporal, y la imagen de vision izquierda y la imagen de visién derecha son enviadas simultaneamente
después de transferir la imagen de vision derecha.

La unidad de transmision/recepcion HDMI 6 ejecuta la fase de autenticacion y la fase de negociacion descritas en la
realizacion 1 de conformidad, por ejemplo, con el estandar HDMI, donde HDMI significa interfaz multimedia de alta
definicion. En la fase de negociacion, la unidad de transmision/recepcion HDMI 6 puede recibir, del televisor, (i)
informacion que indica si soporta o no una visualizaciéon estereoscopica, (H) informacion relativa a resolucion para
una visualizacién monoscopica, y (iii) informacion relativa a resolucion para una visualizacion estereoscopica.

La unidad de control de reproduccioén 7 incluye un motor de reproduccion 7a y un motor de control de reproduccion
7b. Cuando la unidad de ejecucion de programa 11 o analogos le ordena reproducir una lista de reproduccion 3D, la
unidad de control de reproduccion 7 identifica un bloque de datos de visidon base de un elemento de reproduccién
que es el objetivo de reproduccion entre la lista de reproduccion 3D, e identifica un bloque de datos de vision
dependiente de un elemento de reproduccién secundario en la ruta secundaria 3D que debera reproducirse en
sincronizacién con el elemento de reproduccion. Después de esto, la unidad de control de reproduccién 7 interpreta
el mapa de entrada del archivo de informacion de clips correspondiente, y pide a la unidad BD-ROM 1 que lea
alternativamente la extension del bloque de datos de vision base y la extension del bloque de datos de vision
dependiente, comenzando con el punto de inicio de reproduccién, en base al tipo de inicio de extensién que indica
cual de una extension que constituye el flujo video de vision base y una extension que constituye el flujo video de
vision dependiente esta dispuesta primero. Cuando se inicia la reproduccion, la primera extension es leida
completamente a la memoria intermedia de lectura 2a o la memoria intermedia de lectura 2b, y entonces se inicia la
transferencia desde la memoria intermedia de lectura 2a y la memoria intermedia de lectura 2b al descodificador
deseado del sistema 4.

El motor de reproduccién 7a ejecuta funciones de reproduccion AV. Las funciones de reproduccion AV en el
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dispositivo de reproduccion son un grupo de funciones tradicionales heredadas de los reproductores CD y DVD. Las
funciones de reproduccion AV incluyen: Reproduccion, Parada, Pausa activada, Pausa desactivada, Imagen fija
desactivada, Reproduccion hacia delante (con especificacion de la velocidad de reproduccion por un valor
inmediato), Reproduccién hacia atras (con especificacion de la velocidad de reproduccion por un valor inmediato),
Cambio audio, Cambio de datos de imagen para video secundario, y Cambio de angulo.

El motor de control de reproduccién 7b realiza funciones de reproduccioén de lista de reproduccion. Las funciones de
reproduccion de lista de reproduccion significan que, entre las funciones de reproduccion AV antes descritas, las
funciones de Reproduccion y Parada son realizadas segun la informacién de lista de reproduccion actual y la
informacion de clip actual, donde la informacion de lista de reproduccion actual constituye la lista de reproduccion
actual.

La memoria de informacion de gestion 9 es una memoria para almacenar la informacion de lista de reproduccion
actual y la informacioén de clip actual. La informacion de lista de reproduccion actual es un elemento de informacion
de lista de reproducciéon que es actualmente un objetivo de procesado, entre una pluralidad de elementos de
informacion de lista de reproduccion a los que se puede acceder desde el BD-ROM, unidad de medio incorporada, o
unidad de medio extraible. La informacién de clip actual es un elemento de informacién de clip que es actualmente
un objetivo de procesado, entre una pluralidad de elementos de informacion de clip a los que se puede acceder
desde el BD-ROM, unidad de medio incorporada, o unidad de medio extraible.

El conjunto de registro 10 es un conjunto de registro de estado/posicion de reproductor que es un conjunto de
registros incluyendo un registro general para almacenar informacién arbitraria que se ha de usar por contenido, asi
como el registro de estado de reproduccion y el registro de posicién de reproduccion que se ha descrito en las
realizaciones anteriores.

La unidad de ejecucién de programa 11 es un procesador para ejecutar un programa almacenado en un archivo de
programa BD. Operando segun el programa almacenado, la unidad de ejecucién de programa 11 realiza los
controles siguientes: (1) ordenar a la unidad de control de reproduccién 7 que reproduzca una lista de reproduccion;
y (2) transferir, al descodificador deseado del sistema, PNG/JPEG que muestra un menu o graficos para un juego de
modo que se visualice en la pantalla. Estos controles pueden ser realizados libremente segun la construccion del
programa, y como se realizan los controles lo determina el proceso de programar la aplicacion BD-J en el proceso
de autoria.

La memoria de programa 12 guarda un escenario dinamico actual que es suministrado al intérprete de 6rdenes que
es un operador en el modo HDMV, y a la plataforma Java™ que es un operador en el modo BD-J. El escenario
dinamico actual es un objetivo de ejecucion actual que es uno de indice.bdmv, objeto BD-J y objeto pelicula grabado
en el BD-ROM. La memoria de programa 12 incluye una memoria de montén.

La memoria de montén es una region de pila para almacenar cédigos de bytes de la aplicacion de sistema, codigos
de bytes de la aplicacion BD-J, parametros de sistema usados por la aplicacion de sistema, y parametros de
aplicacion usados por la aplicacién BD-J.

El médulo HDMV 13 es un reproductor virtual DVD que es un operador en el modo HDMV, y es un realizador en el
modo HDMV. El médulo HDMV 13 tiene un intérprete de 6rdenes, y realiza el control en el modo HDMV
interpretando y ejecutando la orden de navegacion que constituye el objeto pelicula. La orden de navegacion se
describe en una sintaxis que se asemeja a una sintaxis usada en el video DVD. Consiguientemente, es posible
realizar un control de reproduccion a modo de video DVD ejecutando la orden de navegacion.

La plataforma BD-J 14 es una plataforma Javan™ que es un operador en el modo BD-J, y se implementa
completamente con Java2Micro_Edition (J2ME) Personal Basis Profile (PBP 1.0), y la especificacion MHP
globalmente ejecutable (GEM1.0.2) para objetivos de medios de paquetes. La plataforma BD-J 14 esta compuesta
por un cargador de clase, un intérprete de cédigos de bytes y un gestor de aplicacion.

El cargador de clase es una de las aplicaciones de sistema, y carga una aplicacion BD-J leyendo cédigos de bytes
del archivo de clase existente en el archivo JAR, y almacenando los cédigos de bytes en la memoria de montén.

El intérprete de cdédigos de bytes es lo que se denomina una maquina virtual Java™. El intérprete de cédigos de
bytes convierte (i) los codigos de bytes que constituyen la aplicacion BD-J almacenada en la memoria de monton y
(i) los codigos de bytes que constituyen la aplicacion de sistema, a coédigos nativos, y hace que la MPU ejecute los
cédigos nativos.

El gestor de aplicacion es una de las aplicaciones de sistema, y realiza sefalizacion de aplicacién para la aplicacion
BD-J en base a la tabla de gestion de aplicacion en el objeto BD-J, tal como comenzar o terminar una aplicacion BD-
J. Esto completa la estructura interna de la plataforma BD-J.

El software personalizado 15 es un sistema operativo para el software embebido, y esta compuesto por un nucleo y
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un activador de dispositivo. El nlcleo proporciona a la aplicacion BD-J una funcién unica para el dispositivo de
reproduccion, en respuesta a una llamada para la Interfaz de Programa de Aplicacién (API) de la aplicacion BD-J. El
software personalizado 15 también realiza el control del hardware, tal como arrancar el manipulador de
interrupciones enviando una sefial de interrupcion.

El médulo de gestion de modo 16 contiene index.bdmv que se leyé del BD-ROM, unidad de medio incorporado, o
unidad de medio extraible, y realiza una gestién de modo y un control de bifurcaciéon. La gestion por la gestion de
modo es una asignacion de médulo para hacer que la plataforma BD-J o el médulo HDMV ejecuten el escenario
dinamico.

La unidad de procesado de evento de usuario 17 recibe una operacion del usuario mediante un control remoto, y
hace que la unidad de ejecucion de programa 11 o la unidad de control de reproduccion 7 realicen un proceso
ordenado por la operacion recibida del usuario. Por ejemplo, cuando el usuario pulsa un botén en el control remoto,
la unidad de procesado de evento de usuario 17 ordena a la unidad de ejecuciéon de programa 11 que ejecute una
orden incluida en el boton. Por ejemplo, cuando el usuario pulsa un botén de avance rapido/rebobinado en el control
remoto, la unidad de procesado de evento de usuario 17 ordena a la unidad de control de reproduccién 7 que
ejecute el proceso de avance rapido/rebobinado sobre el clip AV de la lista de reproduccion actualmente
reproducida.

El almacenamiento local 18 incluye la unidad de medio incorporado para acceder a un disco duro, y la unidad de
medio extraible para acceder a una tarjeta de memoria de semiconductores, y guarda el contenido adicional
descargado, datos a usar por aplicaciones, y otros datos. Una zona para almacenar el contenido adicional se divide
en tantas zonas pequefias como BD-ROMs. Ademas, una zona para almacenar datos usados por aplicaciones se
divide en tantas zonas pequefas como las aplicaciones.

La memoria no volatil 19 es un medio de grabacién que es, por ejemplo, una memoria legible/escribible, y es un
medio tal como una memoria flash o FERAM que puede preservar los datos registrados aunque no se le suministre
potencia. La memoria no volatil 19 se usa para almacenar una copia de seguridad del conjunto de registro 10.

A continuacion se describira la estructura interna del descodificador deseado del sistema 4 y el conjunto de memoria
de plano 5a. La figura 65 muestra la estructura interna del descodificador deseado del sistema 4 y el conjunto de
memoria de plano 5a. Como se muestra en la figura 65, el descodificador deseado del sistema 4 y el conjunto de
memoria de plano 5a incluyen un contador de ATC 21, un despaquetizador fuente 22, un filtro PID 23, un contador
STC 24, un contador de ATC 25, un despaquetizador fuente 26, un filtro PID 27, un descodificador video primario 31,
un plano video de vision izquierda 32, un plano video de visién derecha 33, un descodificador video secundario 34,
un plano video secundario 35, un descodificador PG 36, un plano PG 37, un descodificador IG 38, un plano IG 39,
un descodificador audio primario 40, un descodificador audio secundario 41, una mezcladora 42, un motor de
renderizacion 43, un plano GFX 44, y una memoria de renderizacion 45.

El descodificador video primario 31 descodifica el flujo video de vision izquierda, y escribe el resultado de la
descodificacion, a saber, una trama video no comprimida, en el plano video de visién izquierda 32.

El plano video de visién izquierda 32 es una memoria de plano que puede almacenar datos de imagen con una
resolucion de, por ejemplo, 1920x2160 (280x 1440).

El plano video de vision derecha 33 es una memoria de plano que puede almacenar datos de imagen con una
resolucion de, por ejemplo, 1920x2160 (1280x 1440).

El descodificador video secundario 34, que tiene la misma estructura que el plano video primario, realiza la
descodificacion de un flujo video secundario de entrada, y escribe imagenes resultantes en el plano video
secundario segun respectivos tiempos de visualizacion (PTS).

El plano video secundario 35 guarda datos de imagen para el video secundario que es enviado desde el
descodificador deseado del sistema 4 como resultado de descodificar el flujo video secundario.

El descodificador PG 36 extrae y descodifica un flujo de graficos de presentacion de los paquetes TS introducidos
desde el despaquetizador fuente, y escribe los datos graficos no comprimidos resultantes al plano PG segun
respectivos tiempos de visualizacion (PTS).

El plano PG 37 guarda un objeto de graficos sin comprimir que se obtiene descodificando el flujo de graficos de
presentacion.

El descodificador IG 38 extrae y descodifica un flujo de graficos interactivos de los paquetes TS introducidos desde

el despaquetizador fuente, y escribe el objeto de graficos sin comprimir resultante en el plano IG segun respectivos
tiempos de visualizacion (PTS).
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El plano IG 39 guarda un objeto de graficos sin comprimir que se obtienen descodificando el flujo de graficos
interactivos.

El descodificador audio primario 40 descodifica el flujo audio primario.
El descodificador audio secundario 41 descodifica el flujo audio secundario.

La mezcladora 42 mezcla el resultado de la descodificacion del descodificador audio primario 40 con el resultado de
la descodificacion del descodificador audio secundario 41.

El motor de renderizacion 43, provisto de software de infraestructura tal como Java2D u oPEN-GL, descodifica datos
JPEG/datos PNG segun una peticién de la aplicacion BD-J. El motor de renderizacion 43 también obtiene una
imagen o un artilugio, y lo escribe en el plano |G o el plano de graficos de fondo. Los datos de imagen obtenidos
descodificando los datos JPEG se usan como el papel de pared de la GUI, y se escriben en el plano de graficos de
fondo. Los datos de imagen obtenidos descodificando los datos PNG se escriben en el plano IG a usar para realizar
una visualizacién de boton acompafiada con animacién. Estas imagenes y/o artilugios obtenidos descodificando los
datos JPEG/PNG son usados por la aplicacion BD-J para visualizar un menu para recibir la selecciéon de un titulo,
subtitulo, o audio, o para constituir una parte GUI para un juego que opera en unién con una reproduccion de flujo
cuando se reproduce el juego. Las imagenes y/o artilugios también se usan para constituir una pantalla de
navegador en un sitio WWW cuando la aplicacion BD-J accede al sitio WWW.

El plano GFX 44 es una memoria de plano en la que se escriben datos graficos tal como JPEG o PNG después de
ser descodificados.

La memoria de renderizacion 45 es una memoria a la que se leen los datos JPEG y los datos PNG a descodificar
por el motor de renderizacién. Una zona cache esta asignada a esta memoria de imagen cuando la aplicacion BD-J
ejecuta un modo de reproduccion activo. El modo de reproduccion activo se realiza combinando la pantalla de
navegador en el sitio WWW con la reproduccion de flujo por el BD-ROM. La zona cache es una memoria cache para
almacenar las pantallas de navegador actual y precedente en el modo de reproduccion activo, y guarda datos PNG
no comprimidos o datos JPEG no comprimidos que constituyen la pantalla de navegador.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacién, un medio de grabacidon que incluye las
caracteristicas descritas en las realizaciones anteriores en conjunto puede ser realizado como un BD-ROM, y un
dispositivo de reproduccion que incluye las caracteristicas descritas en las realizaciones anteriores en conjunto
puede ser realizado como un dispositivo de reproduccién BD-ROM.

(Realizacion 10)
La presente realizacion describe el conjunto de registro en detalle.

El conjunto de registro esta compuesto por una pluralidad de registros de estado de reproductor y una pluralidad de
registros de posicion de reproductor. Cada uno de los registros de estado de reproductor y los registros de posicion
de reproductor es un registro de 32 bits y se le ha asignado un nimero de registro de modo que el registro a acceder
sea identificado por el nimero de registro.

Las posiciones de bit de los bits (32 bits) que constituyen cada registro se representan como “b0” a “b31”. Entre
estos, el bit “b31” representa el bit de orden mas alto, y el bit “b0” representa el bit de orden mas bajo. Entre los 32
bits, una secuencia de bits del bit “bx” al bit “by” se representa por [bx:by].

El valor de un rango de bits arbitrario [bx:by] en una secuencia de 32 bits almacenada en el registro de posicion de
reproductor/registro de estado de reproductor de un cierto nimero de registro es tratado como una variable de
entorno (también llamada “parametro de sistema” o “variable de reproductor”) que es una variable de un sistema de
operacion en el que se ejecuta el programa. El programa que controla la reproduccion puede obtener un parametro
de sistema mediante la propiedad de sistema o la Interfaz de Programa de Aplicacion (API). Ademas, a no ser que
se especifique lo contrario, el programa puede reescribir los valores del registro de establecimiento de reproductor y
el registro de estado de reproductor. Con respecto a la aplicacion BD-J, es preciso que la autorizacion para obtener
o reescribir parametros de sistema sea concedida por la tabla de gestion de permiso en el fichero de archivo JAR.

El registro de estado de reproductor es un recurso de hardware para almacenar valores que se han de usar como
operandos cuando la MPU del dispositivo de reproduccién realiza una operacién aritmética o una operacion de bit. El
registro de estado de reproductor también se resetea a valores iniciales cuando se carga un disco o6ptico, y se
verifica la validez de los valores almacenados. Los valores que pueden ser almacenados en el registro de estado de
reproductor son el nimero de titulos actual, el nimero de lista de reproduccién actual, el nUmero de elemento de
reproduccion actual, el nimero de flujo actual, el nimero de capitulo actual, y asi sucesivamente. Los valores
almacenados en el registro de estado de reproductor son valores temporales porque el registro de estado de
reproductor se resetea a valores iniciales cada vez que se carga un disco 6ptico. Los valores almacenados en el
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registro de estado de reproductor no son validos cuando el disco 6ptico es expulsado, o cuando se apaga el
dispositivo de reproduccion.

El registro de establecimiento de reproductor difiere del registro de estado de reproductor en que esta provisto de
medidas de manejo de potencia. Con las medidas de manejo de potencia, los valores almacenados en el registro de
establecimiento de reproductor se guardan en una memoria no volatii cuando se apaga el dispositivo de
reproduccion, y los valores son restablecidos cuando se enciende el dispositivo de reproduccion. Los valores que se
pueden poner en el registro de establecimiento de reproductor incluyen: varias configuraciones del dispositivo de
reproduccién que son determinadas por el fabricante del dispositivo de reproduccién cuando se envia el dispositivo
de reproduccion; varias configuraciones que pone el usuario segun el procedimiento de preparacion; y las
capacidades de un dispositivo socio que son detectadas a través de negociacion con el dispositivo socio cuando el
dispositivo esta conectado con el dispositivo socio.

La figura 66 muestra las estructuras internas del conjunto de registro 10 y el motor de control de reproduccion 7b.

El lado izquierdo de la figura 66 muestra las estructuras internas del conjunto de registro 10, y el lado derecho
muestra las estructuras internas del motor de control de reproduccién 7b.

A continuacion se describen los registros de estado de reproductor y los registros de establecimiento de reproductor
a los que se les asigna respectivos nimeros de registro.

PSR1 es un registro de numeros de flujo para el flujo audio, y guarda un nimero de flujo audio actual.
PSR2 es un registro de niumeros de flujo para el flujo PG, y guarda un nimero de flujo PG actual.
PSR4 se pone a un valor en el rango de “1” a “100” para indicar un nimero de titulos actual.

PSRS5 se pone a un valor en el rango de “1” a “999” para indicar un niumero de capitulo actual; y se pone a un valor
“OxFFFF” para indicar que el nimero de capitulo no es valido en el dispositivo de reproduccion.

PSR6 se pone a un valor en el rango de “0” a “999” para indicar un nimero de lista de reproduccién actual.
PSR?7 se pone a un valor en el rango de “0” a “255” para indicar un numero de elemento de reproduccion actual.

PSR8 se pone a un valor en el rango de “0” a través de “OxFFFFFFFF” para indicar un punto de tiempo de
reproduccion actual (corriente PTM) con la exactitud de tiempo de 45 KHz.

PSR10 es un registro de numeros de flujo para el flujo IG, y guarda un ndmero de flujo IG actual. PSR21 indica si el
usuario intenta o no realizar la reproduccion estereoscopica.

PSR22 indica un valor de modo de salida.

PSR23 se usa para el establecimiento de “Capacidad de visualizaciéon para Video”. Esto indica si un dispositivo de
visualizacién conectado al dispositivo de reproduccién tiene o no capacidad para realizar la reproduccion
estereoscopica.

PSR24 se usa para el establecimiento de “Capacidad del reproductor para 3D”. Esto indica si el dispositivo de
reproduccion tiene o no capacidad para realizar la reproduccion estereoscopica.

Por otra parte, el motor de control de reproduccién 7b incluye una unidad de ejecucion de procedimiento 8 para
determinar el modo de salida de la lista de reproduccion actual de forma Unica con referencia a PSR4, PSRG,
PSR21, PSR23, y PSR24, y la tabla de seleccion de flujo de la informacién de lista de reproduccion actual en la
memoria de informacion de gestion 9. La “Capacidad del reproductor para 3D” almacenada en PSR24 significa la
capacidad del dispositivo de reproduccion relativa a la reproduccion 3D en conjunto. Por ello se puede denotar
simplemente como “Capacidad 3D".

PSR23 define el modo de salida, y el modelo de seleccion de la transicion de estado se define como se muestra en
la figura 67.

La figura 67 muestra la transicion de estado del modelo de seleccion del modo de salida. Hay dos estados generales
en este modelo de seleccion. Los dos estados generales se representan por “no valido” y “valido” en los 6valos. “No
valido” indica que el modo de salida no es valido, y “valido” indica que el modo de salida es valido.

El estado general se mantiene a no ser que tenga lugar una transicion de estado. La transicion de estado es

producida por un inicio de reproduccion de lista de reproduccioén, una orden de navegacion, un cambio de modo de
salida pedido por una aplicacion BD-J, o un salto a un titulo BD-J. Cuando tiene lugar una transicion de estado, se
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ejecuta un procedimiento para obtener un modo de salida preferible.

Las flechas jm1, jm2, jm3, ... mostradas en la figura 31 representan eventos que disparan transiciones de estado.
Las transiciones de estado en la figura 31 incluyen las siguientes.

“Cargar un disco” significa el estado en el que se ha cargado el BD-ROM.

“Iniciar presentacion” significa “iniciar reproduccion de lista de reproduccion” en el modo HDMV. En el modo BD-J
significa bifurcacion a un titulo BD-J. Esto es debido a que, en el modo BD-J, bifurcacién a un titulo BD-J no significa
necesariamente que una lista de reproducciéon empiece a reproducirse.

“Salto a titulo BD-J” significa bifurcacion a un titulo BD-J. Mas especificamente, indica que un titulo (titulo BD-J), que
esta asociado con una aplicaciéon BD-J en la tabla de indice, es un titulo actual.

“Iniciar reproduccion de lista de reproduccion” significa que un nimero de lista de reproduccion que identifica una
lista de reproduccion se pone en un PSR, y la informacién de lista de reproduccion es leida en la memoria como la
informacioén de lista de reproduccion actual.

“Cambiar modo de salida” significa que el modo de salida se cambia cuando la aplicacién BD-J reclama la API.

“Terminar presentacion”, en el modo HDMV, significa que una reproduccién de una lista de reproduccion se ha
completado; y en el modo BD-J significa que un titulo BD-J salta a un titulo (titulo HDMV) que esta asociado con un
objeto pelicula en la tabla de indice.

Cuando se carga un disco, el estado del modo de salida pasa a un estado temporal “Inicializacion”. Después de
esto, el estado del modo de salida pasa al estado no valido.

El estado de selecciéon de modo de salida se mantiene “no valido” hasta que el inicio de reproduccion (iniciar
presentacion) se activa. “Iniciar presentacion”, en el modo HDMV significa que se ha empezado a reproducir una
lista de reproduccion; y en el modo BD-J significa que se ha empezado a reproducir un titulo BD-J, y se ha
empezado alguna operacion de una aplicacion BD-J. No significa necesariamente que una lista de reproduccion
haya empezado a reproducirse.

Cuando se activa Iniciar presentacion, el estado del modo de salida pasa a un estado temporal “Procedimiento
cuando se cambia la condicion de reproduccion”.

El modo de salida pasa a “Valido” dependiendo del resultado de “Procedimiento cuando se cambia la condicién de
reproduccion”. El modo de salida pasa a “no valido” cuando el modo de salida es efectivo y se completa Iniciar
presentacion.

La orden de navegacion en el objeto pelicula debera ser ejecutada antes de que una lista de reproduccion empiece
a reproducirse porque el proveedor de contenidos pone un modo de salida preferible con la orden. Cuando se
ejecuta la orden de navegacion en el objeto pelicula, el estado pasa a “no valido” en este modelo.

La figura 68 es un diagrama de flujo que muestra el procedimiento para el proceso de inicializacion.

En el paso S501, se determina si se esta ejecutando una aplicacion BD-J no vinculada a disco. En el paso S502, se
determina si la informacién de capacidad de visualizacion estereoscépica en PSR23 indica o no que “hay capacidad”
y la informacién initial_output_mode en Index.bdmyv indica el “modo de salida estereoscopica”.

Cuando se determina Si en el paso S501, se mantiene la salida actual en el paso S503. Cuando se determina NO
en el paso S1y Si en el paso S502, el modo de salida en PSR22 se pone al modo de salida estereoscépica en el
paso S504. Cuando se determina NO en el paso S501 y NO en el paso S502, el modo de salida en PSR22 se pone
al modo de salida 2D en el paso S505.

La figura 69 muestra el “Procedimiento cuando se cambia la condicién de reproduccion”. En el paso S511, se
determina si el modo de salida en PSR22 es o no el modo de salida 2D. En el paso S513, se determina si la
informacion de capacidad de visualizacion estereoscépica en PSR23 indica o no “1” y la tabla de seleccion de flujo
de extension esta en la lista de reproduccion.

Cuando se determina Si en el paso S511, el modo de salida actual no se cambia en el paso S512. Cuando se
determina NO en el paso S511 y Sl en el paso S513, el modo de salida actual no se cambia (paso S512). Cuando se
determina NO en el paso S511 y NO en el paso S513, el modo de salida actual se pone al modo de salida 2D (paso
S514).

Lo que se debera tener en cuenta cuando una lista de reproduccién empiece a reproducirse es que los flujos PES
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que pueden reproducirse en los respectivos elementos de reproduccion se definen en las tablas de seleccion de flujo
de los respectivos elementos de reproduccién. Por esta razén, cuando el elemento de reproduccion actual empieza
a reproducirse, en primer lugar, hay que seleccionar un flujo 6ptimo para reproduccion de entre los flujos PES que
esta permitido reproducir en la tabla de seleccion de flujo del elemento de reproduccién actual. El procedimiento
para esta seleccion se denomina “procedimiento de seleccion de flujo”.

A continuacion se describe la asignacion de bits en el registro de establecimiento de reproductor para realizar el
modo de reproduccién 3D. Los registros a usar para realizar el modo de reproduccion 3D son PSR21, PSR22,
PSR23, y PSR24. Las figuras 70A a 70D muestran la asignacion de bits en el registro de establecimiento de
reproductor para realizar el modo de reproduccién 3D.

La figura 70A muestra la asignacion de bits en PSR21. En el ejemplo representado en la figura 70A, el bit de orden
mas bajo “b0” representa la preferencia de modo de salida. Cuando bit “b0” se pone a “0Ob”, indica el modo de salida
2D, y cuando bit “b0” se pone a “1b”, indica el modo de salida estereoscopica. La orden de navegacion o la
aplicacion BD-J no pueden reescribir el valor establecido en PSR21.

La figura 70B muestra la asignacion de bits en PSR22.

El bit de orden mas bajo “b0” en PSR22 representa el modo de salida actual. Cuando se cambie el modo de salida,
la salida video del dispositivo de reproduccion se debera cambiar en correspondencia con él. El valor del modo de
salida es controlado por el modelo de seleccién.

La figura 70C muestra la asignacion de bits en PSR23. Como se muestra en la figura 70C, el bit de orden mas bajo
“b0” en PSR23 muestra la capacidad de visualizacién estereoscopica del sistema TV conectado. Mas
especificamente, cuando bit “b0” se pone a “Ob”, indica que el sistema TV conectado es “incapaz de presentacion
estereoscopica”; y cuando bit “b0” se pone a “1b”, indica que el sistema TV conectado es “capaz de presentacion
estereoscopica”.

Estos valores se ponen automaticamente antes de empezar una reproduccion, cuando el dispositivo de reproduccion
soporta una interfaz que negocia con el dispositivo de visualizaciéon. Cuando estos valores no se ponen
automaticamente, los pone el usuario.

La figura 70D muestra la asignacion de bits en PSR24. Como se muestra en la figura 70D, el bit de orden mas bajo
“b0” en PSR24 muestra la capacidad de visualizacion estereoscopica del dispositivo de reproduccién. Mas
especificamente, cuando bit “b0” se pone a “Ob”, indica que es incapaz de presentacion estereoscopica; y cuando bit
“b0” se pone a “1b”, indica que es capaz de presentacion estereoscoépica.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, la validez del modo de salida se puede mantener
aunque el estado de la reproduccién se cambie, o se reciba del usuario una peticién de conmutacioén entre flujos.

(Realizacion 11)

La presente realizacion se refiere a una mejora en la que el cambio de plano se realiza en base a los metadatos 3D
embebidos en la memoria o el software personalizado.

La figura 71 muestra la estructura interna de la unidad de sintetizacion de planos 5b. Como se muestra en la figura
27, la unidad de sintetizacion de planos 5b incluye unidades de recorte 61a, 61b, y 61c para recortar los datos de
imagen no comprimidos almacenados en el plano y datos graficos en base a los metadatos 3D embebidos en la
memoria, una unidad de recorte 61d para recortar los datos graficos no comprimidos almacenados en el plano en
base al programa API, un conmutador 62 para conmutacion entre el plano video de vision izquierda 32 y el plano
video de vision derecha 33 para recibir una salida de ellos, y unidades de adicién 63, 64, 65, y 66 para realizar
adicion de planos.

Las memorias de plano incluyen un plano video de vision izquierda, un plano video de vision derecha, un plano
video secundario, un plano PG, un plano IG, y un plano GFX que estan dispuestos en el orden indicado. En el plano
video de vision izquierda y el plano video de vision derecha, los datos de imagen son escritos alternativamente al
tiempo de PTS por el descodificador deseado del sistema 4. La unidad de sintetizacién de planos 5b selecciona el
plano video de vision izquierda o el plano video de vision derecha en el que se escriben los datos de imagen al
tiempo de PTS, y transfiere los datos del plano video seleccionado al proceso de superposicion de modo que se
superpongan con el plano video secundario, el plano PG y el plano IG.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, es posible realizar el cambio de plano en base al
desplazamiento embebido en la memoria o el software personalizado.

(Realizacion 12)
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La presente realizacion describe los datos en los que los contenidos para 2D y 3D estan mezclados y como el
dispositivo de reproduccion debera ser estructurado para tratar los datos, cuando el modo de 3D profundidad esté
permitido como el modo de presentaciéon B-D.

En la descripcion siguiente de la presente realizacion, se supone que el disco 3D (compatible 2D) puede ser
reproducido por el dispositivo de reproduccién 2D.

El disco 3D (compatible 2D) cumple los requisitos relativos al disco 2D con respecto a la estructura/flujo de datos de
navegacion y condicion de disposicion de archivos en relacién a la reproduccion 2D. Asi, el dispositivo de
reproduccion 2D puede reproducir solamente la porcién relacionada con 2D del contenido almacenado en el disco
3D (compatible 2D).

El dispositivo de reproducciéon 3D también puede reproducir la porciéon relacionada con 2D del contenido cuando se
conmute al modo de reproduccion 2D.

El disco 3D (3D solamente) no puede ser reproducido por el dispositivo de reproduccion 2D dado que su condicion
de disposicion de archivos esta optimizada para 3D. Esto es debido a que los flujos 3D-LR son multiplexados a un
TS para aumentar la tasa TS de 3D de manera que sea mas alta que la tasa TS mas alta de lo que el dispositivo de
reproduccion 2D puede soportar. Cuando el dispositivo de reproduccion 2D intenta reproducir el disco 3D (3D
solamente), el programa hace que el dispositivo de reproduccion 2D pase a una pantalla de aviso, y el dispositivo de
reproduccion 2D no pasa a una reproduccion del disco 3D solamente. Sin embargo, incluso en tal caso, solamente el
titulo de primera reproduccion y un titulo predeterminado tienen que ser reproducidos por el dispositivo de
reproduccion 2D.

Cuando el modo es conmutado al modo de visualizacion 2D, solamente las imagenes de vision base son
visualizadas. No se prepara ningun flujo para 2D.

Las figuras 72A y 72B muestran los datos en los que los contenidos para 2D y 3D estan mezclados y como los datos
son reproducidos por el dispositivo de reproduccion.

La figura 72A muestra, en forma de una tabla, la correspondencia entre el contenido grabado en varios discos y los
métodos de reproduccion de varios dispositivos de reproduccion. La fila superior de la figura 72A indica el disco 2D,
el disco 3D compatible 2D, y el disco 3D solamente 3D. La columna izquierda de la figura 72A indica el dispositivo
de reproduccioén 2D vy dispositivo de reproduccion de soporte 3D. Obsérvese que el dispositivo de reproduccion de
soporte 3D se refiere a un dispositivo de reproduccién que puede realizar reproduccién tanto 2D como 3D. Cuando
el dispositivo de reproduccion de soporte 3D reproduce un disco en que solamente se ha registrado contenido 2D,
puede visualizar solamente el contenido 2D.

Segun la correspondencia representada en la tabla de la figura 72A, el dispositivo de reproduccién 2D que no
soporta 3D no puede reproducir discos que incluyan solamente contenido para 3D. Mientras tanto, no es posible que
los usuarios disciernan un disco 3D de un disco 2D simplemente por su forma. Consiguientemente, los usuarios
pueden intentar erroneamente reproducir un disco 3D en un dispositivo de reproduccion 2D, y no entender por qué
no se reproduce ninguna imagen o audio, qué esta sucediendo.

Como los medios para evitar tal caso, se considera un disco hibrido conteniendo tanto contenido 2D como el
contenido 3D de modo que el dispositivo de reproduccion 2D pueda reproducir un disco aunque contenga un
contenido 3D. El disco hibrido podria estar configurado de modo que el dispositivo de reproduccion 3D pueda
reproducir el contenido 3D del disco hibrido y el dispositivo de reproduccién 2D pueda reproducir el contenido 2D
que haya en el disco hibrido.

Sin embargo, cuando el flujo AV para 2D y el flujo AV para 3D estan grabados independientemente en el disco, se
graban incluso los datos de solapamiento. Esto requiere una cantidad de capacidad extra. Por lo tanto, hay que
compartir la porcion de datos que es comun al flujo AV para 2D y al flujo AV para 3D, restringir el tamafio de datos
segun sea necesario, y asegurar que los datos apropiados sean reproducidos tanto en el dispositivo de reproduccion
2D como en el dispositivo de reproduccion 3D.

A continuacion se describe la informacion de gestion que se usa para gestionar los datos.

La figura 72B muestra la estructura interna de la tabla de indice. Como se muestra en la figura 72B, un programa
que se ejecuta en comun con el dispositivo de reproduccion 2D vy el dispositivo de reproduccion 3D esta escrito en
una entrada que corresponde al titulo de primera reproduccion. Con esta estructura, se asegura la operacion cuando
se carga el disco en el dispositivo de reproduccion 2D.

La figura 73 es un diagrama de transicion de estado que muestra la conmutacion entre 2D y 3D.

El lado izquierdo de la figura 73 muestra la transicion de estado de video. El video esta compuesto por tres estados:
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estado L; estado L+R; y estado L+Profundidad.

La transicion de estado (1) tiene lugar cuando se realiza conmutacion en la salida. La transicion de estado (2) tiene
lugar cuando se realiza conmutacion en la salida.

La transicion de estado (3) tiene lugar cuando se conmutan los flujos de descodificacion-deseados. No se garantiza
la conmutacion ininterrumpida.

El lado derecho de la figura 73 muestra la transicion de estado de graficos. Los graficos son graficos de subtitulo,
graficos de subtitulo de renderizacion, y graficos de mendu.

La transicion de estado (4) tiene lugar cuando tiene lugar la conmutacion de desplazamiento entre planos.
La transicion de estado (5) tiene lugar cuando se realiza conmutacion en la salida.

La transicion de estado (6) tiene lugar cuando se conmutacion los flujos de descodificacion-deseados. No se
garantiza la conmutacion ininterrumpida. La reproduccion de AV se interrumpe cuando se conmutan los flujos
precargados.

La transicion de estado (7) tiene lugar cuando se conmutan los flujos de descodificacion-deseados. No se garantiza
la conmutacion ininterrumpida.

La transicion de estado (8) tiene lugar cuando se realiza la conmutacion de L a LR o LR a L. Los flujos de
descodificacion-objetivo no son conmutados.

(Realizacion 13)

La presente realizacion describe parametros de sistema requeridos para la reproduccién 3D.
Las figuras 74 a 79 muestran parametros de sistema requeridos para la reproduccion 3D.

La figura 74 muestra la capacidad de visién dependiente y la capacidad de 3D profundidad.

La figura 75 muestra los parametros de sistema extendidos para identificar las capacidades de reproduccién 3D con
mas detalle. Mas especificamente, la asignacion de bits para esta extension es la siguiente: una secuencia de bits
[022:b16] es asignada al método de “1 plano + desplazamiento”; una secuencia de bits [b14:b8] es asignada al
método de 3D profundidad; y una secuencia de bits [b6:b0] es asignada al método 3D-LR. Los bits que constituyen
estas secuencias de bit indican si hay capacidad o no, con respecto a cada uno del plano de imagen de fondo, el
plano video primario, el plano video secundario, el plano de subtitulo de texto, el plano PG, el plano IG y el plano de
graficos Java.

La figura 76 muestra la informacion de identificacion de base de datos para identificar si el dispositivo de
reproduccién soporta o no la estructura de datos que ha sido extendida para 3D. La informacion de identificacion de
base de datos incluye el nimero de versiones de los formatos de aplicacion que son soportados por el dispositivo de
reproduccion, y asi es la informacion de perfil de reproductor. La informacion también se puede usar para determinar
si el dispositivo puede tratar o no los datos de gestion que han sido extendidos para 3D, cuando el programa
selecciona un flujo a reproducir.

La figura 77 muestra un parametro de sistema en el que se pone la preferencia del usuario relativa al formato de
presentacion. Por ejemplo, cuando un disco contiene los datos para el método LR y los datos para el método de
profundidad, el programa registrado en el disco puede seleccionar una lista de reproduccion que incluya los datos
conforme a la preferencia del usuario, con referencia al valor del parametro de sistema. En el ejemplo representado
en la figura 77, la preferencia de presentacion 3D puesta a: “00b” indica el modo de presentacion 2D; “01b” indica el
modo de presentacion 3D-LR; y “10b” indica el modo de presentaciéon 3D-profundidad.

La figura 78 muestra un parametro de sistema que indica el formato de visualizacion de la reproduccion actual.
Referenciando el parametro de sistema, el programa puede determinar cual del método 2D y el método LR usar al
presentar los graficos de menu o analogos.

En el ejemplo representado en la figura 78, el tipo de presentaciéon 3D puesto a: “00b” indica el modo de
presentacion 2D; “01b” indica el modo de presentacion 3D-LR; y “10b” indica el modo de presentacion 3D-
profundidad.

Ademas, los bits “b31” a “b16” son asignados a las memorias de plano de la imagen de fondo, video primario, video

secundario, subtitulo de texto y graficos Java. Es posible indicar con respecto a cada método si el método 3D esta
disponible.
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Aqui, se describira la correccién del valor de desplazamiento. El valor de desplazamiento apropiado puede ser
diferente dependiendo del tamafio de la visualizaciéon. Cuando se ponen valores de desplazamiento apropiados para
diferentes tamarios de visualizacién en el dispositivo de reproduccion, el dispositivo de reproduccion puede realizar
una visualizacién mas apropiada regulando los valores de los parametros de sistema cuando visualice los graficos
de subtitulo o los graficos de menu por el método de desplazamiento. La figura 79 muestra una asignacion de bits
para almacenar el valor de correccion de desplazamiento 3D. El bit [b15] indica el tipo de desplazamiento. El bit
[b14] indica la direccién. La secuencia de bits [b13:b8] indica desplazamiento 3D para la derecha. El bit [b7] indica el
tipo de desplazamiento. El bit [b6] indica la direccion. La secuencia de bits [b5:b0] indica desplazamiento 3D para la
izquierda. El tipo de desplazamiento puesto a: “0” indica la especificacion por el valor inmediato, e indica que el valor
de desplazamiento definido en el flujo de graficos no es valido; y “1” indica que es el valor de correccién para
correccion al valor de desplazamiento definido en el flujo de graficos. La direccion puesta a: “0” indica la direccion
menos; y “1” indica la direccion mas. “Desplazamiento 3D para derecha” indica el desplazamiento para la vision
derecha, y “Desplazamiento 3D para izquierda” indica el desplazamiento para la visiéon izquierda.

Los valores de este parametro de sistema se pueden poner a partir del programa en el disco. En ese caso, este
parametro de sistema puede ser usado para cambiar la profundidad de los graficos dependiendo de la escena, por
ejemplo.

(Operacién de conmutacion 2D/3D del usuario)

A continuacion se describe la API de operacion de conmutacion 2D/3D del usuario. Las figuras 80A y 80B muestran
la API de operacion del usuario para conmutacion entre los métodos de visualizaciéon 2D y 3D. La API representada
en la figura 80A tiene un argumento para identificar el método de visualizacién al que el flujo ha de ser conmutado.
Esta API es una API entre la unidad de procesado de evento de usuario y el software personalizado. El formato de
descripcion de esta APl es “Change3DpresentationType (3DpresentationType)”. Como el argumento “Tipo de
presentacion 3D”, se puede especificar cualquiera de “00:2D”, “0 1:3D-LR”, y “10:3D-profundidad”.

La indicacion de si permitir el uso de “Change3DpresentationType” API puede estar embebida en la tabla de
mascara de operacion del usuario. La figura 80B muestra un ejemplo de descripcion en el cédigo fuente cuando se
describe “Change3DpresentationType” en la tabla de mascara de operacion del usuario (UO_mask_table).

(Cambio de desplazamiento 3D)
A continuacién se describe la orden Cambiar desplazamiento 3D.

La figura 81 muestra los codigos de operacion y operandos de la orden Cambiar el modo 1 plano+Desplazamiento.
La parte superior de la figura 81 muestra una asignacion de bits al codigo de operacion y operandos. Esta orden
tiene dos operandos que pueden especificar el desplazamiento para la vision derecha y el desplazamiento para la
visién izquierda.

(Orden de conmutacién 2D/3D)

La parte inferior de la figura 81 muestra la orden de conmutaciéon 2D/3D. El operando de esta orden puede

especificar cualquiera de “2D”, “1 plano + desplazamiento”, “3D-LR”, y “3D-profundidad”.
(Conmutacién entre modos de reproduccion en 3D)

A continuacién se describen las érdenes usadas para conmutacién entre modos de reproduccién en 3D. Las
ordenes pueden ser usadas para cambiar los valores de los parametros del sistema antes descritos y conmutar
entre métodos de visualizacion.

La figura 82 muestra la orden Cambiar el tipo de presentacion 3D. La parte superior de la figura 82 muestra la
asignacion de bits. Una secuencia de bits [b63:b32] “Tipo de visualizacion 3D” en esta orden indica que se cambia el
modo de reproduccion.

La parte inferior de la figura 82 muestra el formato de la orden de establecimiento de desplazamiento de valor
graficos. Esta orden establece el tipo de reproduccion 3D en cualquier PSR (Poner tipo de presentacion 3D a
PSRxx), y el operando puede especificar cualquiera de “2D”, “1 plano + desplazamiento”, “3D-LR", y “3D-
profundidad” como el modo después de la conmutacion.

(Realizacion 14)

La presente realizacion describe el método de compartir una parte comun al flujo AV 2D vy el flujo AV 3D de modo
que el tamafo de datos se restrinja al minimo necesario.
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Las figuras 83A a 83C muestran cémo se almacenan flujos de transporte para tres modos en los archivos. Como se
muestra en estas figuras, con el fin de leer eficientemente, del disco, los bloques de datos requeridos para el método
LR y los bloques de datos requeridos para el método de profundidad, los bloques de datos para la vision izquierda
(L), los bloques de datos para la vision derecha (R), y los bloques de datos para la profundidad (D) son grabados en
el disco de manera intercalada. Los bloques de datos para cada modo son referenciados por el sistema de archivos
de modo que los tres archivos de flujo de los clips AV intercalados se definan en el medio de grabacion.

La lista de reproduccion para la reproducciéon 2D (lista de reproduccion 2D) referencia el archivo conteniendo los
bloques de datos para la visiéon izquierda (L), y la lista de reproduccién para el método LR (3D(LR) lista de
reproduccion) referencia el clip AV conteniendo los bloques de datos para la vision izquierda (L) y el clip AV
conteniendo los bloques de datos para la vision derecha (R).

A continuacion se describe el método de grabacién para grabar los bloques de datos para la vision izquierda (L), los
bloques de datos para la vision derecha (R), y los bloques de datos para la profundidad (D) sobre el disco de manera
intercalada.

Estos bloques de datos dispuestos de manera intercalada constituyen el archivo de flujo intercalado estereoscopico.
El archivo de flujo intercalado estereoscopico es sometido a referencia cruzada por los tres archivos siguientes. El
primer archivo es un archivo de flujo de Clip 1 (2D/L) que contiene solamente los bloques de datos para la vision
izquierda (L). El segundo archivo es un archivo de flujo de Clip 2 (R) que contiene solamente los bloques de datos
para la vision derecha (R). El tercer archivo es un archivo de flujo de Clip 3 (D) que contiene solamente los bloques
de datos para la profundidad (D). Cuando se realiza dicha referencia cruzada, el dispositivo de reproduccion
solamente tiene que leer un archivo de flujo correspondiente a un modo de reproduccion entre los tres modos
cuando el dispositivo de reproduccion se pone en el modo de reproduccion.

La parte superior de la figura 83A muestra que, en el archivo de flujo intercalado estereoscopico, los bloques de
datos para la vision izquierda (L), los bloques de datos para la vision derecha (R), y los bloques de datos para la
profundidad (D) estan dispuestos en el orden de R, L, D, R. L, D de manera intercalada.

La parte debajo de la parte superior de la figura 83A muestra tres archivos de flujo que almacenan respectivamente
Clip 1 (2D/L), Clip 2 (R), y Clip 3 (D). La referencia cruzada indica que Clip 1 (2D/L) guarda solamente los bloques de
datos para la vision izquierda (L), Clip 2 (R) guarda solamente los bloques de datos para la vision derecha (R), y Clip
3 (D) guarda solamente los bloques de datos para la profundidad (D). El lado izquierdo de la figura 83A muestra los
tres modos: 2D; 3D-LR; y 3D profundidad. Las lineas que conectan los tres modos con los tres archivos de flujo
muestran la relacién de uso que indica qué clips AV son usados por qué modos.

La relacion de uso indica que clip AV | puede ser referenciado en cualquiera de los modos 2D, 3D-LR, y 3D
profundidad; clip AV 2 puede ser referenciado solamente en el modo 3D-LR; y clip AV 3 puede ser referenciado
solamente en el modo 3D profundidad.

Otro método para realizar la referencia cruzada es empaquetar los bloques de datos para la vision izquierda (L) y la
visiéon derecha (R), que son requeridos para el modo 3D-LR, en el archivo de flujo de un clip AV, y empaquetar los
bloques de datos para la vision izquierda (L) y la profundidad (D), que son requeridos para el modo de 3D
profundidad, en el archivo de flujo de un clip AV.

El lado derecho de la figura 83B muestra tres archivos de flujo que almacenan respectivamente Clip 1 (2D/L), Clip 2
(LR), y Clip 3 (LD). La referencia cruzada indica que Clip 1 (2D/L) guarda solamente los bloques de datos para la
vision izquierda (L), Clip 2 (LR) guarda los bloques de datos para la vision izquierda (L) y la vision derecha (R), y Clip
3 (LD) guarda los bloques de datos para la vision izquierda (L) y la profundidad (D).

El lado izquierdo de la figura 83B muestra los tres modos: 2D; 3D-LR; y 3D profundidad. Las lineas que conectan los
tres modos con los tres archivos de flujo muestran la relacién de uso que indica qué clips AV son usados por qué
modos.

La relacién de uso indica que el clip AV 1 puede ser referenciado solamente en el modo 2D; el clip AV 2 puede ser
referenciado solamente en el modo 3D-LR; y el clip AV 3 puede ser referenciado solamente en el modo de 3D
profundidad.

Otro método de realizar la referencia cruzada es multiplexar los bloques de datos para la visién izquierda (L), la
vision derecha (R), y la profundidad (D) a un flujo de transporte de modo que puedan ser referenciados por las listas
de reproduccién que correspondan a los tres modos de reproduccion.

El lado derecho de la figura 83C muestra un flujo de transporte en el que los bloques de datos para la vision
izquierda (L), la visién derecha (R), y la profundidad (D) estan multiplexados. El lado izquierdo de la figura 83C
muestra tres listas de reproduccion: la lista de reproduccion 2D; la lista de reproduccion 3D(LR); y la lista de
reproduccion 3D(profundidad). Las lineas que conectan las tres listas de reproduccién con el archivo de flujo
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muestran la relacién de uso que indica qué clips AV son usados por qué modos.

Cualquiera de los métodos antes descritos puede ser usado para grabar los datos, y cualquiera de los
identificadores de flujo de los métodos antes descritos son asignados preliminarmente a los flujos. Esto hace facil y
eficiente extraer cada tipo de datos.

La figura 84 muestra, en forma de una tabla, la multiplexacion al nivel del flujo de transporte. La fila superior de la
figura 84 indica los clips AV para: 2D/L (Clip1 (2D/L); R (Clip2 (R); y profundidad (Clip3 (D), y Clip I. La columna
izquierda de la figura 84 indica el flujo video primario, el flujo audio primario, el flujo PG, el flujo IG, el flujo video
secundario y el flujo audio secundario. En el ejemplo representado en la figura 84, los Clips 1, 2, y 3 estan
dispuestos de manera intercalada. El dispositivo de reproduccién 2D reproduce solamente el clip AV 1, el dispositivo
de reproduccién 3D-LR reproduce los clips AV 1y 2, y el dispositivo de reproduccion 3D profundidad reproduce los
clips AV |y 3.

(Realizacion 15)

La presente realizacién describe qué flujos elementales de qué identificadores de paquetes se someten a la
reproduccion en correspondencia con el numero de flujo establecido en el dispositivo de reproducciéon cuando el
dispositivo de reproduccion se pone en cualquiera de los modos 3D-LR, 3D profundidad, y “1 plano +
desplazamiento”.

En la descripcion siguiente de la presente realizacion, se supone que los identificadores de paquetes (PIDs) de los
flujos de graficos para 2D, LR, y profundidad estan segmentados en los rangos de +20/40/60. Obsérvese que
cualquier valor PID puede ser especificado directamente a partir de la tabla de seleccién de flujo.

En el caso del flujo PG, se realiza la regla siguiente, por ejemplo: con el fin de asociar el flujo PG 2D con el flujo PG
estereoscopico, los PIDs de los flujos multiplexadas estan asociados de tal manera que los PIDs del flujo PG
estereoscopico se obtengan afiadiendo 0x20/0x40/0x60 a los PIDs del flujo PG 2D.

La figura 85 muestra la asignacion de PIDs a los paquetes del flujo de transporte (TS). Los clips AV contienen
paquetes TS a los que estos PIDs estan asignados.

Las figuras 86A a 86C muestran el flujo video primario y el flujo audio primario.

Las tramas representadas por la linea de puntos en la figura 86A muestran qué paquetes TS de qué PIDs son el
objetivo de desmultiplexacion en cada modo de salida. El ejemplo representado en la figura 86A indica que: los
paquetes TS que constituyen la visién base son el objetivo de desmultiplexacion en el modo 2D; los paquetes TS
que constituyen “la vision base + la vision dependiente” son el objetivo de desmultiplexacién en el modo 3D-LR; y los
paquetes TS que constituyen “la vision base + la informacion de profundidad” son el objetivo de desmultiplexacion en
el modo de 3D profundidad. Mas especificamente, cuando el dispositivo de reproduccién esta en el modo 2D, el
paquete TS de PID=0x1 101 es el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el dispositivo de reproduccion esta en el modo 3D-LR, el paquete TS de PID=0x1101 y el paquete TS de
PID=0x1012 son el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el dispositivo de reproduccion esta en el modo de 3D profundidad, el paquete TS de PID=0x1 101 y el
paquete TS de PID=0x1013 son el objetivo de desmultiplexacion.

La tabla representada en la figura 86B muestra combinaciones con las que el flujo video secundario no puede
coexistir. Segun la figura 86B, el flujo video secundario no puede coexistir con la combinaciéon de Visiéon base
MPEG-4 AVC como el flujo de vision base y la vision dependiente MPEG-4 AVC como el flujo de vision dependiente.
Ademas, el flujo video secundario no puede coexistir con la combinacion del flujo de vision base y el flujo de vision
dependiente que son MPEG-4 AVC; y la combinacion del flujo de vision base y el flujo de visién dependiente que
son VC-1.

Ademas, el flujo video secundario no puede coexistir con la combinacion del flujo de vision base y el flujo de vision
dependiente que son MPEG-2 video.

La figura 86C muestra las estructuras internas de los flujos audio primarios a los que los nimeros de flujo 1, 2,y 3
han sido asignados, respectivamente. Basicamente, el flujo audio se usa en comun con el modo 2D y el modo 3D.
Las tramas representadas por la linea de puntos indican los paquetes TS que son los objetivos de desmultiplexacion
en los tres modos. En la figura 86C, se supone que el flujo audio con PID=0x1101 es un flujo de canal extendido.

Cuando el ndmero de flujo del flujo audio se pone a “1” en el modo de reproducciéon 2D/3D, el paquete TS con
PID=0x1 100 es el objetivo de desmultiplexacion.
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Cuando el ndmero de flujo del flujo audio se pone a “2” en el modo de reproducciéon 2D/3D, el paquete TS con
PID=0x1 101 es el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo del flujo audio se pone a “3” en el modo de reproduccién 2D, el paquete TS con PID=0x1
102 es el objetivo de desmultiplexacion.

Las figuras 87A a 87C muestran paquetes TS que constituyen el flujo PG, el flujo 1G, y el flujo de subtitulos de texto.

La figura 87A muestra flujos PG a los que los niumeros de flujo 1 y 2 estan asignados. El subtitulo 2D y el subtitulo
3D corresponden uno a uno entre si.

Las tramas representadas por la linea de puntos en las figuras indican los paquetes TS que son los objetivos de
desmultiplexacién en los tres modos: modo de reproduccion 2D; modo 3D-LR; y modo 3D profundidad.

Cuando el numero de flujo del flujo PG se pone a “1” en el modo de 3D profundidad, se reproduce el flujo PG
compuesto del paquete TS con PID=0x1260.

Cuando el numero de flujo del flujo PG se pone a “1” en el modo 2D, el modo de “1 plano + desplazamiento”, o el
modo 3D-LR, el paquete TS con PID=0x1200 es el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo del flujo PG se pone a “2” en el modo de 3D profundidad, el fluyjp PG compuesto del
paquete TS con PID=0x1261 es el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo del flujo PG se pone a “2” en el modo 2D o el modo de “1 plano + desplazamiento”, el
flujo PG compuesto del paquete TS con PID=0x1201 es el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo del flujo PG se pone a “2” en el modo 3D-LR, el flujo PG compuesto de paquetes TS con
PID=0x1221 y PID=0x1241 es el objetivo de desmultiplexacion.

La figura 87B muestra los flujos de subtitulo de texto.

Cuando el niumero de flujo del flujo de subtitulos de texto se pone a “1” en el modo 2D, el paquete TS con
PID=0x1800 es el objetivo de desmultiplexacién. Cuando el numero de flujo del flujo de subtitulos de texto se pone a
“2” en el modo 2D, el paquete TS con PID=0x1800 es también el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el nimero de flujo del flujo de subtitulos de texto se pone a “1” o “2” en el modo de “1 plano +
desplazamiento (3D-LR)” o el modo de 3D profundidad, el paquete TS con PID=0x1 801 es el objetivo de
desmultiplexacion.

La figura 87C muestra los flujos IG.

Cuando el numero de flujo del flujo IG se pone a “1” en el modo de 3D profundidad, el paquete TS con PID=0x1460
es el objetivo de desmultiplexacion. Cuando el nimero de flujo del flujo IG se pone a “2” en el modo de 3D
profundidad, el paquete TS con PID=0x1461 es el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo del flujo IG se pone a “1” en el modo 2D o el modo de “1 plano + desplazamiento”, el
paquete TS con PID=0x1400 es el objetivo de desmultiplexacion. Cuando el nimero de flujo del flujo IG se pone a
“2” en el modo 2D o el modo de “1 plano + desplazamiento”, el paquete TS con PID=0x1401 es el objetivo de
desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo del flujo IG se pone a “1” en el modo 3D-LR (2Dec), el paquete TS con PID=0x1400 es el
objetivo de desmultiplexacion. Cuando el nimero de flujo del flujo IG se pone a “2” en el modo 3D-LR (2Dec), el
paquete TS con PID=0x1421 y el paquete TS con PID=0x1441 son el objetivo de desmultiplexacion.

Las figuras 88A y 88B muestran los paquetes TS que constituyen el flujo video secundario y el flujo audio
secundario.

La figura 88A muestra el flujo audio secundario.

Cuando el nimero de flujo se pone a “1” en el modo 3D-LR, el paquete TS para la vision derecha con PID=0x1B20 y
el paquete TS para la vision izquierda con PID=0x1B00 son el objetivo de desmultiplexacién.

Cuando el nimero de flujo se pone a “1” en el modo 2D, el paquete TS para la vision izquierda con PI D=0x1B00 es
el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo se pone a “1” en el modo de “1 plano + desplazamiento”, el paquete TS para la vision
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izquierda con PID=0x1B00 y la informacién de desplazamiento son el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo se pone a “1” en el modo de 3D profundidad, el paquete TS para la vision izquierda con
PID=0x1B00 y el paquete TS para la informacion de profundidad con PID=0x1B40 son el objetivo de
desmultiplexacion.

Cuando el numero de flujo se pone a “2” en cualquiera de los modos, el paquete TS para la visidn izquierda con
PID=0x1B00 es el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el flujo video primario es el formato 3D de visualizacion, es posible que el flujo video secundario seleccione
cualquiera del modo de reproduccion 2D, el modo de “1 plano + desplazamiento”, el modo 3D-LR y el modo de 3D
profundidad dependiendo de la capacidad de descodificacion del dispositivo de reproducciéon y el formato de
visualizacion del flujo video primario.

A continuacion se explica el caso donde el flujo audio primario se mezcla para salida.

El flujo audio secundario, como el flujo audio primario, puede ser el mismo en 2D y 3D, o se puede preparar por
separado para 2D y 3D, respectivamente. Cuando se prepara por separado para 2D y 3D, el flujo extendido se
puede poner o se puede segmentar.

La figura 88B muestra los flujos audio secundarios.

Cuando el ndmero de flujo se pone a “1” en el modo de reproducciéon 2D, el paquete TS con PID=0x1100 es el
objetivo de desmultiplexacién. Cuando el nimero de flujo se pone a “1” en el modo de reproduccién 3D, el paquete
TS con PID=0x1100 es también el objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el nimero de flujo se pone a “2” en el modo de reproduccion 2D o 3D, el paquete TS con PID=0x1101 es el
objetivo de desmultiplexacion.

Cuando el ndmero de flujo se pone a “3” en el modo de reproducciéon 2D, el paquete TS con PID=0x1102 es el
objetivo de desmultiplexacién. Cuando el nimero de flujo se pone a “3” en el modo de reproduccién 3D, el paquete
TS con PID=0x1103 es el objetivo de desmultiplexacion.

Con esto termina la descripcion de la gestion de los flujos para el formato de visualizacién 2D/3D.
(Realizacion 16)

La presente realizacion se refiere a una mejora relativa al estado de conexion indicado por la informacion de estado
de conexion.

La informacion de estado de conexion indica el tipo de conexién de la conexion entre el elemento de reproduccion
actual y el elemento de reproduccion precedente cuando el elemento de reproduccion correspondiente es el
elemento de reproduccion actual indicado por la informacién de elemento de reproduccién actual. Se debera indicar
aqui que el elemento de reproduccion esta compuesto por una secuencia STC para la que se ponen In_Time y
Out_Time, y una secuencia ATC compuesta la “madre” de la secuencia STC. La conexion entre un elemento de
reproduccion y el elemento de reproduccion precedente se divide en alguno de los tres tipos siguientes dependiendo
de si las secuencias ATC estan conectadas de forma continua, o si las secuencias STC estan conectadas de forma
continua.

El primero es un tipo de conexion llamado “connection_condition = 1” en el que las secuencias ATC y las secuencias
STC no estan conectadas de forma continua, y no se garantiza la reproduccion ininterrumpida.

El segundo es un tipo de conexiéon llamado “connection_condition = 5” en el que las secuencias ATC no son
continuas, y hay una interrupcion limpia en las secuencias STC. En el tipo de conexién que implica la interrupcion
limpia, en dos flujos video que son reproducidos de forma continua, (i) el tiempo de inicio de la primera unidad de
presentacion video en el flujo video que esta colocada inmediatamente después del punto de conexién y (ii) el
tiempo final de la ultima unidad de presentacion video en el flujo video que esta colocada inmediatamente antes del
punto de conexidn, son continuas en el eje de tiempo del reloj de tiempo del sistema. Esto hace posible la conexion
ininterrumpida.

Por ofra parte, en dos flujos audio que son reproducidos de forma continua mediante un punto de conexién de la
secuencia ATC, hay un solapamiento entre (i) el tiempo de inicio de la primera unidad de presentacion audio en el
flujo audio que esta colocado inmediatamente después del punto de conexidn y (ii) el tiempo final de la Ultima unidad
de presentacion audio en el flujo audio que esta colocada inmediatamente antes del punto de conexién. Con
respecto a este solapamiento, la salida audio se silencia.
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El tercero es un tipo de conexion llamado “connection_condition = 6” en el que las secuencias ATC y las secuencias
STC estan conectadas de forma continua. En este tipo de conexion, el punto de conexion de los dos flujos video
mediante la conexién coincide con el limite entre GOPs.

La conexion ininterrumpida en “connection_condition = 5” es realizada por el procedimiento siguiente.

Un valor diferencial de ATC (ATC_delta) entre la secuencia ATC actual y la secuencia ATC precedente esta
almacenado en la informacion de clip. Asi, un valor (ATC2) medido por el contador de reloj para procesar
ATC_Sequence que constituye el elemento de reproduccion actual se obtiene afiadiendo ATC_delta a un valor
(ATC1) medido por el contador de reloj para procesar ATC_Sequence que constituye el elemento de reproduccion
precedente.

Ademas, un valor de desplazamiento llamado “STC delta” se obtiene cuando se conmutan elementos de
reproduccion.

El valor “STC_delta” se afiade a un valor (STC1) medido por el contador de reloj para procesar la secuencia STC
que constituye el elemento de reproduccion precedente. Esto da lugar a un valor (STC2) medido por el contador de
reloj para procesar la secuencia STC que constituye un nuevo elemento de reproduccion actual.

El valor de desplazamiento “STC_delta” se obtiene por la ecuacién siguiente, donde “PTS1(1stEND)” representa el
tiempo de inicio de visualizacién de la ultima imagen reproducida en la primera secuencia STC, “Tpp” representa el
periodo de visualizacién de la imagen, “PTS2(2ndSTART)” representa el tiempo de inicio de visualizacion de la
primera imagen reproducida en la segunda secuencia STC, y se toma en cuenta que, cuando CC = 5, el tiempo
“PTS 1(1 stEND) + Tpp” debera coincidir con el tiempo “PTS2(2ndSTART)".

STC_delta = PTS 1(1 StEND) + Tpp-PTS2(2ndSTART)

Aqui se considera la tabla de seleccion de flujo basico y la tabla de seleccion de flujo de extension. Cuando se ha de
realizar la conexion ininterrumpida antes descrita, es preciso que las tablas sean las mismas para dos elementos
continuos de informacion de elemento de reproduccion. Sin embargo, la tabla de seleccion de flujo basico y la tabla
de seleccion de flujo de extensién pueden ser diferentes en el método de especificacion de archivo.

Los ESs en dos archivos de flujo y ESs multiplexados en un clip pueden estar conectados de forma ininterrumpida
cuando los mismos ESs estan permitidos tanto en la tabla de seleccién de flujo basico como en la tabla de seleccion
de flujo de extension, en las condiciones en que los flujos tienen los mismos atributos de flujo, y asi sucesivamente.

Es decir, la informacion de elemento de reproduccién para intercalacion 2TS y la informacion de elemento de
reproduccion para multiplexacién 1TS pueden estar conectadas conjuntamente cuando los mismos ESs estan
permitido tanto en la tabla de seleccion de flujo basico como en la tabla de seleccion de flujo de extension.

Las conexiones antes descritas tienen lugar en los casos siguientes:

A) conexidn de la informacion de elemento de reproduccion en la seccion multiangulo;

B) conexioén de la informacion de elemento de reproduccion para el contenido de disco y el contenido descargado; y
C) conexidn de la informacion de elemento de reproduccion para una imagen en movimiento y una imagen fija.

Las figuras 89A y 89B muestran las formas para conectar de forma ininterrumpida dos elementos de reproduccion.
La figura 89A muestra la estructura para conectar de forma ininterrumpida flujos en dos archivos de clip y flujos
multiplexados en un clip.

La figura 89B muestra la posicion de In_Time y Out_Time en el elemento de reproduccion secundario. Los
elementos de reproducciéon secundarios incluidos en las rutas secundarias de los tipos 8, 9, 10 tienen el mismo
tiempo de inicio y tiempo de fin que la informacion de elemento de reproduccion correspondiente.

(Realizacion 17)

La presente realizaciéon propone que, cuando el bloque de datos 3D/2D compartidos Blilss y el bloque de datos de
2D solamente BJ[i]2D estan dispuestos en cada capa de grabacion del disco 6ptico de capas multiples, se facilite una
ruta de reproduccién que sea reproducida mediante estos bloques de datos.

Segun la escritura de archivos de flujo descritos en una realizacion anterior, un bloque de datos de 3D solamente
Bli]ss y un bloque de datos de 2D solamente BJ[i]2D se escriben inmediatamente antes de una capa limite. Asi se

define una nueva ruta secundaria como un recorrido de derivacién 3D para conmutacion entre archivos que son
referenciados en la capa limite por el dispositivo de reproduccion 2D y el dispositivo de reproduccion 3D.
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Las figuras 90A a 90C muestran los tipos de ruta secundaria para conmutacién entre archivos en la capa limite. La
figura 90A muestra que: cuando el tipo de ruta secundaria es “8”, la ruta secundaria es la vision dependiente para
LR; cuando el tipo de ruta secundaria es “9”, la ruta secundaria es la visién dependiente para profundidad; y cuando
el tipo de ruta secundaria es “10”, la ruta secundaria es el recorrido de derivaciéon 3D para conmutacion entre
archivos que son referenciados en la capa limite por el dispositivo de reproduccién 2D y el dispositivo de
reproduccion 3D. Cuando no hay necesidad de conmutar entre 2D y 3D en una lista de reproduccion, la lista de
reproduccion se puede dividir.

En el disco de 3D solamente (sin asignacion para el dispositivo de reproduccion 2D), la derivacion por la ruta
secundaria de tipo “10” no se usa, pero el clip referenciado por la informacién de elemento de reproduccion es
reproducido.

La figura 90B muestra los clips AV que constituyen las rutas secundarias de los tipos de ruta secundaria “8” y “9”. La
figura 90C muestra los clips AV que constituyen la ruta secundaria del tipo de ruta secundaria “10”. Como se ha
descrito antes en otras realizaciones, el clip AV para reproduccién 2D vy el clip AV para reproduccién 3D tienen que
estar separados uno de otro en una posicién, tal como una capa limite, donde tiene lugar un salto largo. Esta es la
razon por la que el elemento de reproduccion secundario del tipo de ruta secundaria “10” esta compuesto por el clip
AV 2y el clip AV 3.

(Realizacion 18)

En las realizaciones anteriores, la tabla de seleccion de flujo de extension soporta el método 3D-LR y el modo de “1
plano + desplazamiento”. La presente realizacion describe la tabla de seleccion de flujo de extension que también
soporta el método de 3D profundidad.

A continuacién se explica cémo describir las secuencias de registro de flujo para permitir la reproduccion del flujo
video primario y el flujo audio primario.

La figura 91 muestra un ejemplo de cémo describir, usando el codigo fuente, las secuencias de registro de flujo para
permitir la reproduccion del flujo video primario y el flujo audio primario.

La primera declaracion “for” define la secuencia de registro de flujo del flujo video primario, y es una declaracion de

bucle que define “dependent_view_is_available”, “depth_is_ available”, y dos declaraciones “if’ tantas como el
numero de flujos video primarios.

“Dependent_view_is_available” indica si hay o no un bloque de datos para la visién derecha. “Depth_is_ available”
indica si hay o no un bloque de datos para la profundidad. Cuando tal bloque de datos existe, “Stream_entry” en este
bucle incluye una PID para identificar el archivo de clip que corresponde al bloque de datos, y para identificar los
datos deseados en el archivo de clip.

La declaracion “if’ cuya expresion condicional es “dependent_view_is_available” en la declaracion “for” indica que la
entrada de flujo y el atributo de flujo se afiaden si “dependent_view _is_ available” es valido.

La declaracion “if” cuya expresion condicional es “depth _is_available” en la declaracién “for” indica que la entrada
de flujo y el atributo de flujo se afiaden si “depth _is_available” es valido.

La segunda declaracion “for” define la secuencia de registro de flujo del flujo audio primario, y es una declaracion de
bucle que define “replace_3D_audio_stream”, la entrada de flujo, y el atributo de flujo tantos como el nimero de
flujos audio primarios.

“Replace_3D_audio_stream” indica si el flujo audio debera ser sustituido o no durante la ejecucién del modo de
reproduccion 3D.

(Flujo de subtitulos de texto PG)
A continuacion se explica como describir las secuencias de registro de flujo para permitir la reproduccion del flujo de
subtitulos de texto PG. Se describe de modo que se detecte si hay o no datos de métodos LR e informacion de

profundidad en correspondencia con un numero de flujo, y se especifican los archivos necesarios.

La figura 92 muestra un ejemplo de cémo describir, usando el codigo fuente, las secuencias de registro de flujo para
el flujo de subtitulos de texto PG.

La declaracion “for” en el dibujo define un bucle en el que “offset_is_available” que indica si el desplazamiento es

valido o no, “LR_streams_are_available” que indica si el método LR es valido o no, “Depth_stream_is_available” que
indica si el método de 3D profundidad es valido o no, y tres declaraciones “if’ se repiten tantas como el nimero de
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flujos de subtitulo de texto.

La declaracion “if” cuya expresion condicional es “offset_is_available” indica que la entrada de flujo y el atributo de
flujo se afiaden si “offset_is_available” es valido.

La declaracion “if’ cuya expresion condicional es “LR_streams_are_available” indica que la entrada de flujo para
izquierda, la entrada de flujo para derecha, y el atributo de flujo se afiaden si “LR_streams_are_available” es valido.

La declaracion “if’ cuya expresion condicional es “Depth_stream_is_available” indica que la entrada de flujo y el
atributo de flujo se afiaden si “Depth_stream_is_available” es valido.

(Flujo 1G)
A continuacion se explica como describir las secuencias de registro de flujo para permitir la reproduccion del flujo IG.
La figura 93 muestra un ejemplo de cdmo describir las secuencias de registro de flujo para el flujo IG.

La declaracion “for” en el dibujo incluye “offset_is_available”, “LR _streams_are_available”,
“Depth_stream_is_available”, y tres declaraciones “if’ tantas como el niumero de flujos de subtitulo de texto.

La declaracion “if” cuya expresion condicional es “offset_is_available” indica que la entrada de flujo y el atributo de
flujo se afiaden si “offset_is_available” es valido.

La declaracion “if’ cuya expresion condicional es “LR_streams_are_available” indica que la entrada de flujo para
izquierda, la entrada de flujo para derecha, y el atributo de flujo se afiaden si “LR_streams_are_available” es valido.

La declaracion “if’ cuya expresion condicional es “Depth_stream_is_available” indica que la entrada de flujo y el
atributo de flujo se afiaden si “Depth_stream_is_available” es valido.

La figura 94 muestra un ejemplo de cédmo describir las secuencias de registro de flujo para el flujo audio y el flujo
video secundario.

(Flujo audio secundario)

A continuacién se explica cémo describir las secuencias de registro de flujo para permitir la reproduccion del flujo
audio secundario.

La primera declaracion “for” forma un bucle en el que un conjunto de “replace_3D_audio_stream”, la entrada de flujo,
y el atributo de flujo se define tantas veces como el nimero de flujos audio secundarios. “replace_3D_audio_stream”
indica si el flujo audio secundario debera ser sustituido o no durante la ejecucién del modo de reproduccion 3D.

La segunda declaracion “for” incluye el par de “dependent view_is_available” y “Depth_is_available”’, y dos
declaraciones “if".

La declaracion “if’ cuya expresion condicional es “dependent_view_is_available” indica que la entrada de flujo y el
atributo de flujo se afiaden si “dependent_view_is_available” es valido.

La declaracion “if” cuya expresion condicional es “Depth_is_available” indica que la entrada de flujo y el atributo de
flujo se afiaden si “Depth_is_available” es valido.

(Flujo video secundario)

A continuacién se explica cémo describir las secuencias de registro de flujo para permitir la reproduccion del flujo
video secundario.

La segunda declaracion “for” es una declaracion de bucle en la que “dependent_view_is_available”, “Depth_is_
available”, y dos declaraciones “if’ se definen tantas veces como el nimero de flujos video secundarios.

La declaracion “if’ cuya expresion condicional es “dependent_view_is_available” en la declaracion “for” indica que la
entrada de flujo y el atributo de flujo se afiaden si “dependent_view _is_available” es valido.

La declaracion “if” cuya expresion condicional es “Depth_is_available” en la declaracion “for” indica que la entrada de
flujo y el atributo de flujo se afaden si “Depth_is_available” es valido.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, es posible crear la tabla de seleccion de flujo de
extension que puede soportar el método de 3D profundidad, asi como el método 3D-LR y el modo de “1 plano +
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desplazamiento”.
(Realizacion 19)
La presente realizacion explica el desplazamiento de plano del flujo de subtitulos de texto.

El flujo de subtitulo de texto (textST) no es multiplexado en el flujo AV. Consiguientemente, cuando el flujo de
subtitulos de texto se ha de reproducir, los datos sustantivos del flujo de subtitulos de texto y las fuentes que se
usan para extender el texto que se tiene que precargar en la memoria. Ademas, qué idiomas de los flujos de
subtitulo de texto pueden ser visualizados normalmente se pone en los sefializadores de capacidad dispuestos en
correspondencia con los codigos de idioma en el dispositivo de reproduccion BD-ROM. Por otra parte, los
sefializadores de capacidad no tienen que ser referenciados cuando el subtitulo por el flujo PG sea reproducido.
Esto es debido a que el subtitulo por el flujo PG se puede reproducir solamente extendiendo el subtitulo de longitud
de ejecucion comprimida.

Hasta ahora se ha descrito la estructura general del flujo de subtitulos de texto. Lo siguiente describe una mejora del
flujo de subtitulos de texto unico para el modo de reproduccién 3D. Para el flujo de subtitulos de texto (compuesto de
paquetes TS 0x1801) que es el objetivo de reproduccion en el modo de “1 plano + desplazamiento (3D-LR)” y el
modo de 3D profundidad, el desplazamiento de plano puede ser actualizado en una unidad de una trama, y se
puede afadir la estructura de paleta para el plano. Estos son realizados para satisfacer la demanda de que, para
cambiar la profundidad suavemente, solamente la informacion de desplazamiento debera ser enviada para cada
trama al descodificador de subtitulos de texto.

Con el uso de la diferencia entre dos elementos de informacién de desplazamiento, es posible cambiar linealmente
la profundidad con el tiempo. También es posible cambiar el desplazamiento regulando suavemente la velocidad
suplementando el intervalo entre dos puntos linealmente.

La figura 95 es un grafico que indica el cambio temporal en el desplazamiento de plano del flujo de subtitulos de
texto. En la figura 95, la linea de puntos indica un complemento no lineal, y la linea continua indica un complemento
lineal.

Como se ha descrito anteriormente, segun la presente realizacion, el complemento lineal y el complemento no lineal
pueden ser usados para establecer el desplazamiento del plano. Esto hace posible cambiar suavemente el nivel de
emergencia del subtitulo.

(Realizacion 20)

La presente realizacion se refiere a una mejora de la memoria de plano existente en la capa mas baja en el modelo
de capas del plano. La memoria de plano se denomina una memoria de plano de fondo, y guarda la imagen de
fondo (papel de pared). Los datos almacenados en la memoria de plano de fondo se usan como la imagen de fondo
(papel de pared) cuando se reproduce el menu emergente de los graficos interactivos o cuando la aplicacion BD-J
visualiza el menud emergente. En la presente realizacion, los datos almacenados en el plano de fondo se cambian de
modo que el formato de visualizacion cambie cuando el flujo video primario conmute entre 2D y 3D. La figura 96
muestra la imagen | que constituye la imagen de fondo. Para poner la imagen de fondo (papel de pared), JPEG o
trama | esta especificado para cada uno de L y R. Cuando se realiza conmutacion entre 2D y 3D, se visualiza la
imagen izquierda o derecha que es especificada por el atributo MainView (= L o R).

(Realizacion 21)

El dispositivo de reproduccion 200 expuesto en la realizacion 8 esta provisto de un almacenamiento local incluyendo
la unidad de medio incorporado y la unidad de medio extraible, y esta estructurado suponiendo que los datos se
escriben en estas memorias. Esto indica que el dispositivo de reproduccion de la presente solicitud también tiene
una funcién de un dispositivo de grabacion. Cuando el dispositivo de reproduccion 200 funciona como el dispositivo
de grabacion, la informacion de lista de reproduccion incluyendo la tabla de seleccion de flujo de extension se
escribe de la siguiente manera.

i) Cuando el dispositivo de reproduccion 200 tiene una funcion de recibir el servicio de fabricacion a demanda o el
servicio de venta electronica (MODEST), la escritura del objeto BD-J se realiza de la siguiente manera.

Es decir, cuando el dispositivo de reproduccion 200 recibe el suministro del objeto BD-J por el servicio de fabricacion
a demanda o el servicio de venta electronica (MODEST), se crea un directorio por defecto y el directorio MODEST
bajo el directorio raiz del medio extraible, y se crea el directorio BDMV bajo el directorio MODEST. Este directorio
MODEST es el primer directorio MODEST que se crea cuando el servicio es recibido por vez primera. Cuando el
usuario recibe el servicio por segunda vez o mas tarde, la unidad de control en el dispositivo de reproduccion 200
crea el directorio MODEST que corresponde al servicio de la segunda vez o posterior.
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Como se ha descrito anteriormente, al obtener la informacion de lista de reproduccion, la unidad de control escribe el
programa de arranque en el directorio por defecto, y escribe el objeto BD-J en el directorio BDMV bajo el directorio
por defecto. El programa de arranque es un programa que se ha de ejecutar primero cuando el medio de grabacion
se carga en el dispositivo de reproduccion 200. El programa de arranque hace que el dispositivo de reproduccion
200 visualice el menu para recibir del usuario la operaciéon de seleccionar el directorio BDMV, y hace que el
dispositivo de reproduccion 200 ejecute la funcion de cambio de ruta. La funcion de cambio de raiz es una funcién
que, cuando el usuario realiza una operacion de seleccién en el menu, hace que reconozca el directorio MODEST al
que pertenece el directorio BDMV seleccionado, como el directorio raiz. Con la funciéon de cambio de raiz, es posible
ejecutar el control de reproduccion en base a la informacién de lista de reproduccion obtenida por el mismo
procedimiento de control que para reproducir el BD-ROM.

ii) Implementacion como dispositivo de grabacion que realiza copia gestionada
El dispositivo de grabacion puede escribir el flujo digital por la copia gestionada.

La copia gestionada es una tecnologia que, cuando un flujo digital, informacion de lista de reproduccion, informacion
de clip, o programa de aplicacion ha de ser copiado de un medio de grabacion de lectura solamente tal como el BD-
ROM a otro disco o6ptico (BD-R, BD-RE, DVD-R, DVD-RW, DVD-RAM o analogos), disco duro, medio extraible
(tarjeta de memoria SD, stick de memoria, flash™, compacta, medio inteligente, tarjeta multimedia o analogos), tiene
una comunicacion con un servidor para realizar una autenticacion, y permite la copia solamente si la autenticacion
tiene éxito. Esta tecnologia hace posible realizar controles, tal como limitar el niumero de copias de seguridad, y
permitir la copia de seguridad solamente con facturacion.

Cuando se ha de realizar una copia del BD-ROM al BD-R o BD-RE, y la copia fuente y la copia destino tienen la
misma capacidad de grabacion, la copia gestionada solamente requiere una copia secuencial del flujo de bits en el
BD-ROM desde la circunferencia interior a la circunferencia exterior.

Cuando la copia gestionada es la que asume una copia entre diferentes tipos de medios, se necesita un transcodigo.
Aqui, “transcédigo” significa un proceso para adaptar el flujo digital grabado en el BD-ROM al formato de aplicacion
del medio de destino de copia convirtiendo el formato del flujo digital desde el formato de flujo de transporte MPEG2
al formato de flujo de programa MPEG2 o analogos, o re-codificar después de disminuir las tasas de bits asignadas
al flujo video y el flujo audio. En el transcodigo, hay que obtener el clip AV, informacion de clip, e informacion de lista
de reproduccion realizando la grabacion en tiempo real antes del proceso descrito.

Como se ha descrito anteriormente, segin la presente realizacion, es posible implementar los dispositivos de
reproducciéon que se han descrito en las realizaciones anteriores como dispositivos de grabacion/reproduccion de
tipo dual.

(Realizacion 22)
La presente realizacion se refiere a una mejora del flujo audio.

Los métodos de codificacion del flujo audio incluyen DD/DD+, DTS-HD, y DD/MLP, asi como LPCM. La trama audio
de los flujos audio codificados por los métodos de codificacion tal como DD/DD+, DTS-H D, y DD/MLP esta
compuesta por datos basicos y datos de extension. Los datos basicos y datos de extension de DD/DD+ son
respectivamente el flujo secundario independiente y el flujo secundario dependiente; los datos basicos y los datos de
extension de DTS-HD son respectivamente el flujo secundario de nucleo y el flujo secundario de extension; y los
datos basicos y los datos de extension de DD/MLP son respectivamente los datos DD y el audio MLP.

Para soportar estos métodos de codificacion, el dispositivo de reproduccion esta provisto de: un registro de
configuracion que indica, para cada método de codificacion, si la capacidad de reproduccion estéreo o la capacidad
de reproduccién surround esta presente; un registro de establecimiento de idioma que indica el establecimiento de
idioma del dispositivo de reproduccion; y un registro de numeros de flujo que guarda el numero de flujo audio del
flujo audio que es el objetivo de reproduccion. Y, con el fin de seleccionar un objetivo de reproduccion de entre una
pluralidad de flujos audio, el dispositivo de reproduccion ejecuta un procedimiento que determina cual de entre una
pluralidad de condiciones se cumple por cada uno de una pluralidad de flujos audio grabados en el medio de
grabacion, y selecciona un flujo audio en base a la combinacién de condiciones cumplidas por cada flujo audio.

La pluralidad de condiciones incluyen las condiciones primera, segunda y tercera. La primera condicion es si el flujo
audio puede ser reproducido, lo que se determina comparando el método de codificacién del flujo audio con el valor
establecido en el registro de configuracién. La segunda condicion es si los atributos de idioma concuerdan, lo que se
determina comparando el cédigo de idioma del flujo audio con el valor establecido en el registro de establecimiento
de idioma. La tercera condicion es si se puede realizar salida surround, lo que se determina comparando los canales
de numero del flujo audio con el valor establecido en el registro de configuracion.

Cuando no hay flujo audio que satisfaga todas las condiciones primera, segunda y tercera, se selecciona un flujo
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audio que, entre flujos audio que cumplen las condiciones primera y segunda, es el primero registrado en
STN_table, y el numero de flujo del flujo audio seleccionado se pone en el registro de nimeros de flujo (PSRI) en el
dispositivo de reproduccién. Con tal procedimiento, se selecciona un flujo audio Optimo. El registro de
establecimiento en el dispositivo de reproduccion incluye un primer grupo de sefializadores correspondiente a los
datos basicos de una pluralidad de métodos de codificacién y un segundo grupo de sefializadores correspondiente a
los datos de extension de la pluralidad de métodos de codificacion. El primer grupo de sefalizadores esta
compuesto por una pluralidad de sefalizadores que indican, para cada método de codificacion, si la salida surround
de los datos basicos puede ser procesada. El segundo grupo de sefializadores estd compuesto por una pluralidad
de sefalizadores que indican, para cada método de codificacion, si la salida surround de los datos de extension
puede ser procesada.

Los flujos audio no son influenciados por el método de reproduccion del televisor. Asi, los flujos audio pueden ser
compartidos por el modo 2D y el modo 3D si estan grabados los flujos audio que tienen efecto sonoro y localizacién
en el canal 5.1 o analogos.

El modo 2D y el modo 3D en el formato de visualizacion difieren en la presentacion visual. Los métodos de
codificacion antes descritos adoptados en los flujos audio puede localizar el sonido delante de la pantalla usando el
multicanal tal como el canal 5.1.

En dicho caso, una reproduccion multicanal extendida esta disponible solamente en los dispositivos de reproduccion
que soportan el método de extensién multicanal. Los métodos de codificacion antes descritos ya soportan el método
de extension multicanal, y no hay necesidad de cambiar audio entre el modo 2D y el modo 3D.

Sin embargo, si se desea que el modo 2D y el modo 3D tengan diferentes localizaciones de sonido, se puede poner
porciones de extension, que pueden ser reproducidas solamente por los dispositivos de reproduccién 3D, en los
flujos audio, o el audio a reproducir puede ser conmutado entre el modo 2D y el modo 3D.

Con el fin de que el modo de reproducciéon 2D y el modo de reproduccién 3D tengan diferentes localizaciones de
sonido o analogos, los datos de extension para el modo de reproduccion 3D se ponen en la unidad de acceso audio
que constituye el flujo audio, y la secuencia de registro de flujo del flujo audio se pone en la tabla de seleccion de
flujo de extension de modo que diferentes paquetes TS sean desmultiplexados en el modo de reproduccion 2D y el
modo de reproduccién 3D. Y entonces, en el modo de reproduccion 3D, se reproduce el flujo audio para el modo de
reproduccion 3D. De esta forma, se puede realizar la localizaciéon de sonido Unica para el modo de reproduccién 3D.

Sin embargo, incluso cuando diferentes flujos audio son reproducidos en el modo de reproduccién 2D y el modo de
reproduccion 3D, los flujos que tengan el mismo ndmero de flujo deberan tener el mismo atributo de idioma. Con
respecto a un numero de flujo, no debera haber audio que solamente se pueda reproducir en el modo 2D, o no
debera haber audio que solamente se pueda reproducir en el modo 3D. Esta regla es necesaria para evitar la
confusion del usuario cuando se realice la conmutacion entre el modo de reproduccién 2D y el modo de
reproduccion 3D.

Incluso cuando se preparan diferentes flujos audio para el modo de reproduccion 2D y el modo de reproduccion 3D,
respectivamente, el atributo de idioma del flujo audio para el modo 2D se debera hacer consistente con el atributo de
idioma del flujo audio para el modo 3D.

(Realizacion 23)

La presente realizacion describe una estructura ejemplar de un dispositivo de reproduccion para reproducir los datos
de la estructura descrita en una realizacion anterior, que se realiza usando un circuito integrado 603.

La figura 97 muestra una estructura ejemplar de un dispositivo de reproduccién 2D/3D que se realiza usando un
circuito integrado.

La unidad de interfaz de medio 601 recibe (lee) datos del medio, y transfiere los datos al circuito integrado 603.
Obsérvese que la unidad de interfaz de medio 601 recibe los datos de la estructura descrita en la realizacion
anterior. La unidad de interfaz de medio 601 es, por ejemplo: una unidad de disco cuando el medio es el disco éptico
o disco duro; una interfaz de tarjeta cuando el medio es la memoria de semiconductores tal como la tarjeta SD o la
memoria USB; un sintonizador CAN o un sintonizador Si cuando el medio son ondas de difusion incluyendo CATV; o
una interfaz de red cuando el medio sea Ethernet, una LAN inalambrica o una linea publica inalambrica.

La memoria 602 es una memoria para almacenar temporalmente los datos recibidos (leer) del medio, y los datos que
estan siendo procesados por el circuito integrado 603. Por ejemplo, la SDRAM (memoria sincrona dinamica de
acceso aleatorio), DDRx SDRAM (memoria sincrona dinamica de acceso aleatorio Double-Date-Ratex; x=1, 2, 3 ...)
0 analogos se usa como la memoria 602. Obsérvese que el numero de las memorias 602 no es fijo, sino puede ser
uno o dos o mas, dependiendo de la necesidad.
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El circuito integrado 603 es un sistema LSI para realizar el procesado video/audio sobre los datos transferidos desde
la unidad de interfaz 601, e incluye una unidad de control principal 606, una unidad de procesado de flujo 605, una
unidad de procesado de sefial 607, una unidad de control de memoria 609, y una unidad de salida AV 608.

La unidad de control principal 606 incluye un nucleo procesador que tiene la funcion de temporizador y la funcién de
interrupcion. El nucleo procesador controla el circuito integrado 603 en conjunto segun el programa almacenado en
la memoria de programa o analogos. Obsérvese que el software basico tal como el OS (software operativo) se ha
almacenado preliminarmente en la memoria de programa o analogos.

La unidad de procesado de flujo 605, bajo el control de la unidad de control principal 606, recibe los datos
transferidos desde el medio mediante la unidad de interfaz 601 y los guarda en la memoria 602 mediante el bus de
datos en el circuito integrado 603. La unidad de procesado de flujo 605, bajo el control de la unidad de control
principal 606, también separa los datos recibidos en los datos video base y los datos audio base. Como se ha
descrito anteriormente, en el medio, clips AV para 2D/L incluyendo flujo video de vision izquierda y clips AV para R
incluyendo flujo video de vision derecha estan dispuestos de manera intercalada, en el estado donde cada clip se
divide en algunas extensiones. Consiguientemente, la unidad de control principal 606 realiza el control de modo que,
cuando el circuito integrado 603 recibe los datos del ojo izquierdo incluyendo flujo video de visién izquierda, los
datos recibidos son almacenados en la primera zona en la memoria 602; y cuando el circuito integrado 603 recibe
los datos del ojo derecho incluyendo flujo video de visién derecha, los datos recibidos son almacenados en la
segunda zona en la memoria 602. Obsérvese que los datos del ojo izquierdo pertenecen a la extension del ojo
izquierdo, y los datos del ojo derecho pertenecen a la extension del ojo derecho. Obsérvese también que las zonas
primera y segunda en la memoria 602 pueden ser zonas generadas dividiendo una memoria légicamente, o pueden
ser memorias fisicamente diferentes.

La unidad de procesado de sefial 607, bajo el control de la unidad de control principal 606, descodifica, por un
método apropiado, los datos video base y los datos audio base separados por la unidad de procesado de flujo 605.
Los datos video base han sido grabados después de ser codificados por un método tal como MPEG-2, MPEG-4
AVC, MPEG-4 MVC, o SMPTE VC-1. Ademas, los datos audio base han sido grabados después de ser codificados
por compresion con un método tal como Dolby AC-3, Dolby Digital Plus, MLP, DTS, DTS-HD o PCM lineal. Asi, la
unidad de procesado de sefial 607 descodifica los datos video base y los datos audio base por los métodos
correspondientes. Los modelos de la unidad de procesado de sefial 607 son varios descodificadores de la
realizacion 9 representada en la figura 65.

La unidad de control de memoria 609 regula los accesos a la memoria 602 por los bloques funcionales en el circuito
integrado.

La unidad de salida AV 608, bajo el control de la unidad de control principal 606, realiza la superposicion de los
datos video base que han sido descodificados por la unidad de procesado de sefial 607, o la conversion de formato
de los datos video base y analogos, y envia los datos sometidos a tales procesos al exterior del circuito integrado
603.

La figura 98 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de la unidad de procesado de
flujo 605. La unidad de procesado de flujo 605 incluye una unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651, una unidad de
desmultiplexacién 652, y una unidad de conmutacién 653.

La unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651 es una interfaz para transferir datos entre la unidad de interfaz 601 y el
circuito integrado 603. La unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651 puede ser: SATA (Serial Advanced Techonology
Attachment), ATAPI (Advanced Technology Attachment Packet Interface), o PATA (Parallel Advanced Technology
Attachment) cuando el medio es el disco 6ptico o el disco duro; una interfaz de tarjeta cuando el medio es la
memoria de semiconductores tal como la tarjeta SD o la memoria USB; una interfaz de sintonizador cuando el medio
son ondas de difusion incluyendo CATV; o una interfaz de red cuando el medio es Ethernet, una LAN inalambrica o
una linea publica inalambrica. La unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651 puede tener una parte de la funcion de la
unidad de interfaz 601, o la unidad de interfaz 601 puede estar embebida en el circuito integrado 603, dependiendo
del tipo del medio.

La unidad de desmultiplexacion 652 separa los datos de reproduccion, transferidos desde el medio, incluyendo video
y audio, a los datos video base y los datos audio base. Cada extension, que se ha descrito anteriormente, esta
compuesta por paquetes fuente de video, audio, PG (subtitulo), IG (menu) y andlogos (los paquetes fuente
dependientes pueden no incluir audio). La unidad de desmultiplexacién 652 separa los datos de reproduccion en
paquetes video base TS y paquetes audio base TS en base al PID (identificador) incluido en cada paquete fuente.
La unidad de desmultiplexacion 652 transfiere los datos después de la separacion a la unidad de procesado de sefal
607. Un modelo de la unidad de desmultiplexacion 652 es, por ejemplo, el despaquetizador fuente y el filtro PID de la
realizacion 9 representada en la figura 65.

La unidad de conmutacién 653 conmuta el destino de salida (destino de almacenamiento) de modo que, cuando la
unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651 recibe los datos del ojo izquierdo, los datos recibidos se almacenan en la
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primera zona en la memoria 602; y cuando el circuito integrado 603 recibe los datos del ojo derecho, los datos
recibidos son almacenados en la segunda zona en la memoria 602. Aqui, la unidad de conmutaciéon 653 es, por
ejemplo, DMAC (controlador de acceso directo a memoria). La figura 99 es un diagrama conceptual que muestra la
unidad de conmutacion 653 y el periférico cuando la unidad de conmutacion 653 es DMAC. El DMAC, bajo el control
de la unidad de control principal 606, transmite los datos recibidos por la interfaz flujo-dispositivo y la direccion de
destino de almacenamiento de datos a la unidad de control de memoria 609. Mas especificamente, el DMAC
conmuta el destino de salida (destino de almacenamiento) dependiendo de los datos recibidos, transmitiendo la
direccion 1 (la primera zona de almacenamiento) a la unidad de control de memoria 609 cuando la interfaz flujo-
dispositivo recibe los datos del ojo izquierdo, y transmitiendo la direccion 2 (la segunda zona de almacenamiento) a
la unidad de control de memoria 609 cuando la interfaz flujo-dispositivo recibe los datos del ojo derecho. La unidad
de control de memoria 609 guarda datos en la memoria 602 segun la direccion de destino de almacenamiento
enviada desde el DMAC. Obsérvese que se puede facilitar un circuito dedicado para controlar la unidad 653, en
lugar de la unidad de control principal 606.

En la descripcion anterior, la unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651, la unidad de desmultiplexacion 652 y la
unidad de conmutacion 653 se explican como una estructura tipica de la unidad de procesado de flujo 605. Sin
embargo, la unidad de procesado de flujo 605 puede incluir ademas una unidad de motor de encriptado para
desencriptar los datos encriptados recibidos, datos de clave o analogos, una unidad de gestion segura para controlar
la ejecucion de un protocolo de autenticacion de dispositivo entre el medio y el dispositivo de reproduccion y para
tener una clave secreta, y un controlador para el acceso directo a memoria. En lo anterior se ha explicado que,
cuando los datos recibidos del medio son almacenados en la memoria 602, la unidad de conmutacion 653 conmuta
el destino de almacenamiento dependiendo de si los datos recibidos son datos del ojo izquierdo o datos del ojo
derecho. Sin embargo, sin limitarse a esto, los datos recibidos del medio pueden ser almacenados temporalmente
en la memoria 602, y entonces, cuando los datos han de ser transferidos a la unidad de desmultiplexacion 652, los
datos se pueden separar en los datos del ojo izquierdo y los datos del ojo derecho.

La figura 100 es un diagrama de bloques funcionales que muestra una estructura tipica de la unidad de salida AV
608. La unidad de salida AV 608 incluye una unidad de superposicion de imagen 681, una unidad de conversién de
formato de salida video 682, y una unidad de interfaz de salida audio/video 683.

La unidad de superposicion de imagen 681 superpone los datos video base descodificados. Mas especificamente, la
unidad de superposicion de imagen 681 superpone el PG (subtitulo) y el IG (menu) sobre los datos video de vision
izquierda o los datos video de vision derecha en unidades de imagenes. Un modelo de la unidad de superposicion
de imagen 681 es, por ejemplo, la realizacion 11y la figura 71.

La unidad de conversion de formato de salida video 682 realiza los procesos siguientes y analogos segun sea
necesario: el proceso de redimensionamiento para ampliar o reducir los datos video base descodificados; el proceso
de conversion IP para convertir el método de exploracion del método progresivo al método de entrelazado y
viceversa; el proceso de reduccion de ruido para quitar el ruido; y el proceso de conversion de velocidad de trama
para convertir la frecuencia de trama.

La unidad de interfaz de salida audio/video 683 codifica, segun el formato de transmision de datos, los datos video
base, que han sido sometidos a la superposicion de imagen y la conversiéon de formato, y los datos audio base
descodificados. Obsérvese que, como se describira mas adelante, la unidad de interfaz de salida audio/video 683 se
puede disponer fuera del circuito integrado 603.

La figura 101 es una estructura ejemplar que muestra con mas detalle la unidad de salida AV 608, o la parte de
salida de datos del dispositivo de reproduccion. El circuito integrado 603 de la presente realizacion y el dispositivo de
reproduccion soportan una pluralidad de formatos de transmisiéon de datos para los datos video base y los datos
audio base. La unidad de interfaz de salida audio/video 683 representada en la figura 100 corresponde a una unidad
de interfaz de salida video analdgico 683a, una unidad de interfaz de salida video/audio digital 683b, y una unidad
de interfaz de salida de audio analdgico 683c.

La unidad de interfaz de salida video analégico 683a convierte y codifica los datos video base, que han sido
sometidos al proceso de superposicion de imagen y el proceso de conversion de formato de salida, al formato de
sefial video analdgico, y envia el resultado de la conversion. La unidad de interfaz de salida video analégico 683a
es, por ejemplo: un codificador video compuesto que soporta cualquiera del método NTSC, el método PAL y el
método SECAM; un codificador para la sefial de imagen S (separacion Y/C); un codificador para la sefial de imagen
componente; o un DAC (convertidor D/A).

La unidad de interfaz de salida video/audio digital 683b sintetiza los datos audio base descodificados con los datos
video base que han sido sometidos a la superposicion de imagen y la conversion de formato de salida, encripta los
datos sintetizados, codifica segun la transmision de datos estandar, y envia los datos codificados. La unidad de
interfaz de salida video/audio digital 683b es, por ejemplo, HDMI (interfaz multimedia de alta definicion).

La unidad de interfaz de salida de audio analdgico 683c, que es un DAC audio o analogos, realiza la conversion D/A
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sobre los datos audio base descodificados, y envia datos audio analdgicos.

El formato de transmision de los datos video base y los datos audio base puede ser conmutado dependiendo del
dispositivo de recepcion de datos (terminal de entrada de datos) soportado por el dispositivo de
visualizacion/altavoz, o puede ser conmutado segun la seleccion realizada por el usuario. Ademas, es posible
transmitir una pluralidad de elementos de datos correspondientes al mismo contenido en paralelo por una pluralidad
de formatos de transmision, sin limitacién a la transmision por un solo formato de transmision.

En la descripcién anterior, la unidad de superposicion de imagen 681, la unidad de conversion de formato de salida
video 682 y la unidad de interfaz de salida audio/video 683 se explican como una estructura tipica de la unidad de
salida AV 608. Sin embargo, la unidad de salida AV 608 puede incluir ademas, por ejemplo, una unidad de motor de
graficos para realizar el procesado de graficos tal como el proceso de filtracion, la sintetizacion de imagen, dibujo en
curvatura y visualizacién 3D.

Con esto termina la descripcién de la estructura del dispositivo de reproducciéon en la presente realizacion.
Obsérvese que todos los bloques funcionales incluidos en el circuito integrado 603 pueden no estar embebidos, y
que, a la inversa, la memoria 602 representada en la figura 97 puede estar embebida en el circuito integrado 603.
Ademas, en la presente realizacion, la unidad de control principal 606 y la unidad de procesado de sefial 607 se han
descrito como diferentes bloques funcionales. Sin embargo, sin limitacion a ello, la unidad de control principal 606
puede realizar una parte del proceso realizado por la unidad de procesado de sefial 607.

La ruta de los buses de control y los buses de datos en el circuito integrado 603 esta disefiada de manera arbitraria
dependiendo del procedimiento de procesado de cada bloque de procesado o el contenido del procesado. Sin
embargo, los buses de datos se pueden disponer de modo que los bloques de procesado estén conectados
directamente como se muestra en la figura 102, o se pueden disponer de modo que los bloques de procesado estén
conectados mediante la memoria 602 (la unidad de control de memoria 609) como se muestra en la figura 103.

El circuito integrado 603 puede ser un médulo multichip que se genere encerrando una pluralidad de chips en un
paquete, y su aspecto exterior es un LSI. También es posible realizar el sistema LS| usando FPGA (matriz de
puertas programable in situ) que puede ser reprogramada después de la fabricacion del LSI, o el procesador
reconfigurable en el que la conexion y posicién de las celdas de circuito dentro del LSI pueden ser reconfiguradas.

A continuacién se explicara la operacion del dispositivo de reproduccion que tiene la estructura antes descrita.

La figura 104 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de reproduccién en el que se reciben (leen)
datos del medio, son descodificados y son enviados como una sefial video y una sefial audio.

S601: se reciben (leen) datos del medio (la unidad de interfaz 601 -> la unidad de procesado de flujo 605).

S602: los datos recibidos (leidos) en S601 son separados en varios datos (los datos video base y los datos audio
base) (la unidad de procesado de flujo 605).

S603: los varios datos generados por la separacion en S602 son descodificados por el formato apropiado (la unidad
de procesado de sefial 607).

S604: entre los varios datos descodificados en S603, los datos video base se someten al proceso de superposicion
(la unidad de salida AV 608).

S605: los datos video base y los datos audio base que han sido sometidos a los procesos en S602 a S604 son
enviados (la unidad de salida AV 608).

La figura 105 es un diagrama de flujo que muestra un procedimiento de reproduccion detallado. Cada una de las
operaciones y procesos se realiza bajo el control de la unidad de control principal 606.

S701: la unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651 de la unidad de procesado de flujo 605 recibe (lee) datos (lista de
reproduccion, informacion de clip, etc) que son distintos de los datos almacenados en el medio a reproducir y son
necesarios para reproduccion de los datos, mediante la unidad de interfaz 601, y guarda los datos recibidos en la
memoria 602 (la unidad de interfaz 601, la unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651, la unidad de control de
memoria 609, la memoria 602).

S702: la unidad de control principal 606 reconoce el método de compresion de los datos video y audio almacenados
en el medio con referencia al atributo de flujo incluido en la informacién de clip recibida, e inicializa la unidad de
procesado de sefial 607 de modo que el correspondiente procesado de descodificacion pueda ser realizado (la
unidad de control principal 606).

S703: la unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651 de la unidad de procesado de flujo 605 recibe (lee) los datos de
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video/audio que se han de reproducir, del medio mediante la unidad de interfaz 601, y guarda los datos recibidos en
la memoria 602 mediante la unidad de procesado de flujo 605 y la unidad de control de memoria 609. Obsérvese
que los datos son recibidos (leidos) en unidades de extensiones, y la unidad de control principal 606 controla la
unidad de conmutacion 653 de modo que, cuando los datos del ojo izquierdo son recibidos (leidos), los datos
recibidos son almacenados en la primera zona; y cuando los datos del ojo derecho son recibidos (leidos), los datos
recibidos son almacenados en la segunda zona, y la unidad de conmutacién 653 conmuta el destino de salida de
datos (destino de almacenamiento) (la unidad de interfaz 601, la unidad de interfaz de dispositivo/flujo 651, la unidad
de control principal 606, la unidad de conmutacién 653, la unidad de control de memoria 609, la memoria 602).

S704: los datos almacenados en la memoria 602 son transferidos a la unidad de desmultiplexacion 652 de la unidad
de procesado de flujo 605, y la unidad de desmultiplexacion 652 identifica los datos video base (video principal,
video secundario), PG (subtitulo), IG (menu), y datos audio base (audio, audio secundario) en base a los PIDs
incluidos en los paquetes fuente que constituyen los datos de flujo, y transfiere los datos a cada descodificador
correspondiente en la unidad de procesado de sefial 607 en unidades de paquetes TS (la unidad de
desmultiplexacion 652).

S705: cada unidad de procesado de sefial 607 realiza el proceso de descodificacién sobre los paquetes TS
transferidos por el método apropiado (la unidad de procesado de sefial 607).

S706: entre los datos video base descodificados por la unidad de procesado de sefial 607, los datos
correspondientes al flujo video de visidn izquierda y el flujo video de visién derecha son redimensionados en base al
dispositivo de visualizacion (la unidad de conversion de formato de salida video 682).

S707: el PG (subtitulo) e IG (menu) son superpuestos sobre el flujo video redimensionado en S706 (la unidad de
superposicion de imagen 681).

S708: la conversioén IP, que es una conversion del método de exploracion, se realiza sobre los datos video después
de la superposicion en S707 (la unidad de conversion de formato de salida video 682).

S709: la codificacion, conversion D/A y analogos se realizan sobre datos video base y los datos audio base que han
sido sometidos a los procesos antes descritos, en base al formato de salida de datos del dispositivo de
visualizacién/altavoz o el formato de transmisién de datos para transmisién al dispositivo de visualizacién/altavoz. La
sefial video compuesto, la sefial de imagen S, la sefal de imagen componente y analogos son soportadas para la
salida analogica de los datos video base. Ademas, HDMI es soportado para la salida digital de los datos video base
y los datos audio base (la unidad de interfaz de salida audio/video 683)

S710: los datos video base y los datos audio base que han sido sometidos al proceso en S709 son enviados y
transmitidos al dispositivo de visualizacién/altavoz (la unidad de interfaz de salida audio/video 683, el dispositivo de
visualizacion/altavoz).

Con esto termina la descripcion del procedimiento de operacion del dispositivo de reproduccién en la presente
realizacion. Obsérvese que el resultado del proceso puede ser almacenado temporalmente en la memoria 602 cada
vez que se termina un proceso. Ademas, en el procedimiento de operacién anterior, la unidad de conversion de
formato de salida video 682 realiza el proceso de redimensionamiento y el proceso de conversion IP. Sin embargo,
sin limitacién a esto, se pueden omitir los procesos cuando sea necesario, o se pueden realizar otros procesos
(proceso de reduccion de ruido, proceso de conversion de velocidad de trama, etc). Ademas, los procedimientos de
procesado se pueden cambiar si es posible.

(Notas complementarias)

Hasta ahora, la presente invencion se ha descrito mediante las mejores realizaciones que el solicitante conoce hasta
ahora. Sin embargo, se puede afiadir mas mejoras o cambios con relacién a los temas técnicos siguientes. Es
opcional seleccionar alguna de las realizaciones o las mejoras y los cambios para implementar la invencién y se
pueden determinar segun la subjetividad del implementador.

(Correspondencia entre archivos)

En la realizacién 3, como un ejemplo especifico de asociacion usando la informacién de identificacion, el nimero de
identificacion de la vision derecha se genera afadiendo “1” al numero de identificacion de la vision izquierda. Sin
embargo, sin limitarse a esto, el nimero de identificacién de la vision derecha puede ser generado afadiendo
“10000” al numero de identificacién de la visién izquierda.

Cuando se ha de realizar un método de acoplamiento para asociar los archivos por los nombres de archivo, el lado
de dispositivo de reproduccién requiere un mecanismo para detectar los archivos acoplados, y un mecanismo para
detectar el archivo en base a una regla predeterminada, y reproducir archivos que no estan referenciados por la lista
de reproduccién. Los dispositivos de reproduccion que soportan 3D requieren los mecanismos antes descritos
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cuando usan alguno de tales métodos de acoplamiento. Sin embargo, con esta estructura, no hay necesidad de usar
diferentes tipos de listas de reproduccion para reproducir imagenes tanto 2D como 3D, y es posible hacer que la lista
de reproduccion opere de forma segura en los dispositivos de reproduccion 2D convencionales que ya son
predominantes.

Como en el método de profundidad en el que se usa la escala de grises, cuando la imagen estereoscopica no se
puede reproducir solamente con un flujo, hay que distinguir el flujo asignandole una extensién diferente para evitar
que sea reproducida por separado por el dispositivo por error. En conexién con la identificacién del archivo que no
se puede reproducir por separado, hay que evitar la confusion del usuario cuando el archivo 3D sea referenciado a
partir de un dispositivo existente mediante DLNA (Digital Living Network Alliance). Es posible realizar la informacion
de pareado solamente por los nombres de archivo asignando el mismo numero de archivo y diferentes extensiones.

(Métodos de vision estereoscopica)

Segun el método de imagen de paralaje usado en la realizacion 1, las imagenes del ojo izquierdo y del ojo derecho
son visualizadas alternativamente en la direccion del eje temporal. Como resultado, por ejemplo, cuando se
visualizan 24 imagenes por segundo en una pelicula bidimensional normal, se deberan visualizar 48 imagenes, por
la combinacién de las imagenes del ojo izquierdo y del ojo derecho, por segundo en una pelicula tridimensional.
Consiguientemente, este método es adecuado para dispositivos de visualizacion que reescriben cada pantalla a
velocidades relativamente altas. La vision estereoscépica usando las imagenes de paralaje se usa en el equipo de
reproduccion de los centros de diversion, y ha sido establecido tecnolégicamente. Por lo tanto, se puede afirmar que
este método es mas proximo al uso practico en las viviendas. Se ha propuesto otras varias tecnologias tal como el
método de separacion de dos colores, como los métodos para realizar vision estereoscépica usando las imagenes
de paralaje. En las realizaciones, el método de segregacion secuencial y el método de gafas de polarizacién se han
usado como ejemplos. Sin embargo, la presente invencién no se limita a estos métodos a condiciéon de que se usen
las imagenes de paralaje.

Ademas, sin limitacién a la lente lenticular, el televisor 300 puede usar otros dispositivos, tal como el elemento de
cristal liquido, que tengan la misma funcion que la lente lenticular. También es posible realizar la vision
estereoscopica proporcionando un filtro de polarizacion vertical para los pixeles del ojo izquierdo, y proporcionar un
filtro de polarizacion horizontal para los pixeles del ojo derecho, y hacer que el observador vea la pantalla a través
de un par de gafas de polarizacién que esté provisto de un filtro de polarizacion vertical para el ojo izquierdo y un
filtro de polarizacion horizontal para el ojo derecho.

(Objetivo de aplicacion de la vision izquierda y la vision derecha)

La vision izquierda y la vision derecha se pueden preparar no solamente para aplicacion al flujo video que
representa el argumento principal, sino también para aplicaciéon a las imagenes en miniatura. Como es el caso del
flujo video, el dispositivo de reproduccién 2D visualiza imagenes en miniatura 2D convencionales, pero el dispositivo
de reproduccion 3D envia una imagen en miniatura de ojo izquierdo y una imagen en miniatura de ojo derecho
preparadas para 3D, de acuerdo con el sistema de visualizacién 3D.

Igualmente, la vision izquierda y la vision derecha pueden ser aplicadas a imagenes de menu, imagenes en
miniatura de cada escena para busqueda de capitulo, e imagenes reducidas de cada escena.

(Realizaciones del programa)

El programa de aplicacion descrito en cada realizacion de la presente invencion puede ser producido de la siguiente
manera. En primer lugar, el desarrollador de software escribe, usando un lenguaje de programacién, un programa
fuente que logra cada diagrama de flujo y componente funcional. Al escribirlo, el desarrollador de software usa la
estructura de clase, variables, matriz, llamadas a funciones externas, y asi sucesivamente, que se conforman a la
estructura de sentencia del lenguaje de programacion que usa.

El programa fuente escrito es enviado al compilador como archivos. El compilador traduce el programa fuente y
genera un programa objeto.

La traduccidon realizada por el compilador incluye procesos tales como el analisis de sintaxis, optimizacion,
asignacion de recursos, y generacion de codigos. En el analisis de sintaxis se analizan los caracteres y expresiones,
la estructura de las sentencias, y el significado del programa fuente y el programa fuente es convertido a un
programa intermedio. En la optimizacién, el programa intermedio se somete a procesos tales como el
establecimiento de bloque basico, el analisis de flujo de control y el analisis de flujo de datos. En la asignacion de
recursos, para adaptacion a los conjuntos de instrucciones del procesador deseado, las variables en el programa
intermedio son asignadas al registro o memoria del procesador deseado. En la generacion de codigos, cada
instruccion intermedia en el programa intermedio es convertida a un programa coédigo, y se obtiene un programa
objeto.
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El programa objeto generado esta compuesto por uno o mas codigos de programa que hacen que el ordenador
ejecute cada paso en el diagrama de flujo o cada procedimiento de los componentes funcionales. Hay varios tipos
de codigos de programa tales como el cédigo nativo del procesador, y cédigo de bytes Java™. También hay varias
formas de realizar los pasos de los codigos de programa. Por ejemplo, cuando cada paso puede ser realizado
usando una funcion externa, las declaraciones de llamada para reclamar las funciones externas se usan como los
cédigos de programa. Los codigos programa que realizan un paso pueden pertenecer a diferentes programas objeto.
En el procesador RISC en el que los tipos de instrucciones estan limitados, cada paso de diagramas de flujo puede
ser realizado combinando instrucciones de operacion aritmética, instrucciones de operacion légica, instrucciones de
bifurcacién y analogos.

Después de generar el programa objeto, el programador activa un enlazador. El enlazador asigna los espacios de
memoria a los programas objeto y los programas libreria relacionados, y los enlaza conjuntamente para generar un
moddulo de carga. El médulo de carga generado se basa en la presuncion de que es leido por el ordenador y hace
que el ordenador ejecute los procedimientos indicados en los diagramas de flujo y los procedimientos de los
componentes funcionales. El programa descrito aqui puede ser grabado en un medio de grabacion legible por
ordenador, y puede ser facilitado al usuario en esta forma.

(Reproduccion de disco 6ptico)

La unidad BD-ROM esta equipada con un cabezal éptico que incluye un laser semiconductor, lente colimada, divisor
de haz, lente objetivo, lente colectora y detector de luz. Los haces de luz emitidos desde el laser semiconductor
pasan a través de la lente colimada, divisor de haz, y lente objetivo y son recogidos en la superficie de informacion
del disco optico.

Los haces de luz recogidos son reflejados/difractados en el disco 6ptico, pasan a través de la lente objetivo, el
divisor de haz y la lente colimada, y son recogidos en el detector de luz. Se genera una sefial de reproduccion
dependiendo de la cantidad de luz recogida en el detector de luz.

(Variaciones del medio de grabacion)

El medio de grabacion descrito en cada realizacion indica un medio de paquete general en conjunto, incluyendo el
disco optico y la tarjeta de memoria de semiconductores. En cada realizacion, se supone, como ejemplo, que el
medio de grabacién es un disco Optico en el que los datos necesarios han sido grabados preliminarmente (por
ejemplo, un disco oOptico de lectura solamente existente tal como el BD-ROM o DVD-ROM). Sin embargo, la
presente invencion no se limita a esto. Por ejemplo, la presente invencion se puede implementar de la siguiente
manera: (i) obtener un contenido 3D que incluye los datos necesarios para implementar la presente invencion y es
distribuido por difusién o mediante una red; (ii) grabar el contenido 3D en un disco 6ptico escribible (por ejemplo, un
disco optico escribible existente tal como el BD-RE, DVD-RAM) usando un dispositivo terminal que tiene la funcién
de escribir en un disco 6ptico (la funcidon puede estar embebida en un dispositivo de reproduccion, o el dispositivo
puede no ser necesariamente un dispositivo de reproduccion); y (iii) aplicar el disco 6ptico con el contenido 3D
grabado al dispositivo de reproduccion de la presente invencion.

(Realizaciones de dispositivo de grabacién de tarjeta de memoria de semiconductores y dispositivo de reproduccion)

A continuacién se describen realizaciones del dispositivo de grabacion para grabar la estructura de datos de cada
realizacion en una memoria de semiconductores, y el dispositivo de reproduccién para su reproduccion.

En primer lugar, se explicara el mecanismo para proteger los derechos de autor de los datos grabados en el BD-
ROM, como una tecnologia presupuesta.

Algunos de los datos registrados en el BD-ROM pueden haber sido encriptados como sea preciso en vista de la
confidencialidad de los datos.

Por ejemplo, el BD-ROM puede contener, como datos encriptados, los datos correspondientes a un flujo video, un
flujo audio, o un flujo que los incluya.

A continuacion se describe el desencriptado de los datos encriptados entre los datos grabados en el BD-ROM.

El dispositivo de reproduccién de tarjeta de memoria de semiconductores guarda preliminarmente datos (por
ejemplo, una clave de dispositivo) que corresponde a una clave que es necesaria para desencriptar los datos
encriptados grabados en el BD-ROM.

Por otra parte, en el BD-ROM se graban preliminarmente (i) datos (por ejemplo, un blogue de clave de medio (MKB)
correspondiente a dicha clave de dispositivo) que corresponde a una clave que es necesaria para desencriptar los
datos encriptados, y (ii) datos encriptados (por ejemplo, una clave de titulo encriptada correspondiente a dicha clave
de dispositivo y MKB) que se genera encriptando la clave propiamente dicha que es necesaria para desencriptar los
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datos encriptados. Obsérvese aqui que la clave de dispositivo, MKB, y la clave de titulo encriptada son tratadas
como un conjunto, y ademas estan asociadas con un identificador (por ejemplo, un ID de volumen) escrito en una
zona (llamada BCA) del BD-ROM que no puede ser copiada en general. Esta estructurado de tal manera que los
datos encriptados no puedan ser descifrados si estos elementos se combinan incorrectamente. Solamente si la
combinacion es correcta, se puede derivar una clave (por ejemplo, una clave de titulo que se obtiene desencriptando
la clave de titulo encriptada usando dicha clave de dispositivo, MKB, e ID de volumen) que es necesaria para
desencriptar los datos encriptados. Los datos encriptados pueden ser descifrados usando la clave derivada.

Cuando un dispositivo de reproduccion intenta reproducir un BD-ROM cargado en el dispositivo, no puede reproducir
los datos encriptados a no ser que el dispositivo propiamente dicho tenga una clave de dispositivo que haga un par
con (o corresponda a) la clave de titulo encriptada y el MKB grabado en el BD-ROM. Esto es debido a que la clave
(clave de titulo) que es necesaria para desencriptar los datos encriptados ha sido encriptada, y esta grabada en el
BD-ROM como la clave de titulo encriptada, y la clave que es necesaria para desencriptar los datos encriptados no
puede ser derivada si la combinacién del MKB vy la clave de dispositivo no es correcta.

A la inversa, cuando la combinacion de la clave de titulo encriptada, el MKB, la clave de dispositivo y la ID de
volumen es correcta, el flujo video y el flujo audio son descodificados por el descodificador utilizando dicha clave
(por ejemplo, una clave de titulo que se obtiene desencriptando la clave de titulo encriptada usando la clave de
dispositivo, el MKB y la ID de volumen) que es necesaria para desencriptar los datos encriptados. El dispositivo de
reproduccion esta estructurado de esta forma.

Con esto termina la descripcion del mecanismo para proteger los derechos de autor de los datos grabados en el BD-
ROM. Se debera indicar aqui que este mecanismo no se limita al BD-ROM, sino que puede ser aplicable, por
ejemplo, a una memoria de semiconductores legible/escribible (tal como una memoria de semiconductores portatil
tal como la tarjeta SD) para la implementacion.

A continuacion se describira el procedimiento de reproduccion en el dispositivo de reproduccion de tarjeta de
memoria de semiconductores. En el caso de que el dispositivo de reproduccion reproduzca un disco optico, esta
estructurado para leer datos mediante una unidad de disco 6ptico, por ejemplo. Por otra parte, en el caso en el que
el dispositivo de reproduccion reproduce una tarjeta de memoria de semiconductores, esta estructurado para leer
datos mediante una interfaz para leer los datos de la tarjeta de memoria de semiconductores.

Mas especificamente, el dispositivo de reproduccion puede estar estructurado de tal manera que, cuando una tarjeta
de memoria de semiconductores esté insertada en una ranura (no ilustrada) dispuesta en el dispositivo de
reproduccion, el dispositivo de reproduccion y la tarjeta de memoria de semiconductores estén conectados
eléctricamente uno con otro mediante la interfaz de tarjeta de memoria de semiconductores, y el dispositivo de
reproduccion lee datos de la tarjeta de memoria de semiconductores mediante la interfaz de tarjeta de memoria de
semiconductores.

(Realizaciones del dispositivo receptor)

El dispositivo de reproduccion explicado en cada realizacion puede ser realizado como un dispositivo terminal que
recibe datos (datos de distribucién) que corresponden a los datos explicados en cada realizacion de un servidor de
distribucion para un servicio de distribucion electrénica, y registra los datos recibidos en una tarjeta de memoria de
semiconductores.

Tal dispositivo terminal puede ser realizado estructurando el dispositivo de reproduccién explicado en cada
realizacion con el fin de realizar tales operaciones, o puede ser realizado como un dispositivo terminal dedicado que
sea diferente del dispositivo de reproduccion explicado en cada realizacion y guarde los datos de distribucidon en una
tarjeta de memoria de semiconductores. Aqui se explicara un caso en el que se usa el dispositivo de reproduccion.
Ademas, en esta explicacion, se usa una tarjeta SD como la memoria de semiconductores destino de la grabacion.

Cuando el dispositivo de reproduccion ha de grabar datos de distribucion en una tarjeta de memoria SD insertada en
una ranura dispuesta en él, el dispositivo de reproduccion envia primero peticiones a un servidor de distribucion (no
ilustrado) que guarda datos de distribucion, para transmitir los datos de distribucién. Al hacerlo, el dispositivo de
reproduccion lee informacion de identificacion para identificar de forma Unica la tarjeta de memoria SD insertada (por
ejemplo, informacioén de identificacion asignada de forma Unica a cada tarjeta de memoria SD, mas especificamente,
el numero de serie o analogos de la tarjeta de memoria SD), de la tarjeta de memoria SD, y transmite la informacién
de identificacion leida al servidor de distribucidon conjuntamente con la peticion de distribucion.

La informacion de identificacion para identificar de forma Unica la tarjeta de memoria SD corresponde, por ejemplo, a
la ID de volumen que se ha descrito anteriormente.

Por otra parte, el servidor de distribucion guarda los datos necesarios (por ejemplo, flujo video, flujo audio y

analogos) en un estado encriptado de tal manera que los datos necesarios puedan ser descifrados usando una clave
predeterminada (por ejemplo, una clave de titulo).
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El servidor de distribucion, por ejemplo, mantiene una clave privada de modo que pueda generar dinamicamente
diferentes elementos de informacién de clave publica respectivamente en correspondencia con numeros de
identificacion asignados de forma Unica a cada tarjeta de memoria de semiconductores.

Ademas, el servidor de distribucion esta estructurado de manera que sea capaz de encriptar la clave (clave de titulo)
propiamente dicha que sea necesario para desencriptar los datos encriptados (es decir, el servidor de distribucion
esta estructurado de manera que sea capaz de generar una clave de titulo encriptada).

La informacion de clave publica generada incluye, por ejemplo, informacién correspondiente al MKB antes descrito,
ID de volumen y clave de titulo encriptada. Con esta estructura, cuando, por ejemplo, es correcta una combinacion
del ndmero de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores, la clave publica contenida en la
informacion de clave publica que se explicaran mas tarde, y la clave de dispositivo que se graba preliminarmente en
el dispositivo de reproduccion, se obtiene una clave (por ejemplo, una clave de titulo que se obtiene desencriptando
la clave de titulo encriptada usando la clave de dispositivo, el MKB, y el nimero de identificacion de la memoria de
semiconductores) necesaria para desencriptar los datos encriptados, y los datos encriptados son desincriptados
usando la clave necesaria obtenida (clave de titulo).

A continuacion, el dispositivo de reproduccién graba el elemento de informacién de clave publica recibido y datos de
distribucion en una zona de grabacion de la tarjeta de memoria de semiconductores que se inserta en su ranura.

A continuacion se describe un ejemplo del método para desencriptar y reproducir los datos encriptados entre los
datos contenidos en la informacion de clave publica y datos de distribucion grabados en la zona de grabacion de la
tarjeta de memoria de semiconductores.

La informacion de clave publica recibida guarda, por ejemplo, una clave publica (por ejemplo, el MKB vy la clave de
titulo encriptada antes descritos), informacion de firma, nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de
semiconductores, y lista de dispositivos que es informacion relativa a los dispositivos a invalidar.

La informacién de firma incluye, por ejemplo, un valor hash de la informacion de clave publica.

La lista de dispositivos es, por ejemplo, informacion para identificar los dispositivos que podrian reproducirse de
manera no autorizada. La informacion se usa, por ejemplo, para identificar de forma Unica los dispositivos, partes de
los dispositivos, y funciones (programas) que podrian reproducirse de manera no autorizada, y esta compuesta, por
ejemplo, por la clave de dispositivo y el nimero de identificacion del dispositivo de reproduccion que se han grabado
preliminarmente en el dispositivo de reproduccion, y el nimero de identificacion del descodificador dispuesto en el
dispositivo de reproduccion.

A continuacioén se describe reproducir los datos encriptados entre los datos de distribucién grabados en la zona de
grabacion de la tarjeta de memoria de semiconductores.

En primer lugar, se verifica si la clave desencriptada propiamente dicha puede ser usada o no, antes de que los
datos encriptados sean desencriptados usando la clave desencriptada.

Mas especificamente, se realizan las comprobaciones siguientes.

(1) Una comprobacién de si la informacion de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores contenida
en la informacién de clave publica concuerda con el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de
semiconductores preliminarmente almacenado en la tarjeta de memoria de semiconductores.

(2) Una comprobacion de si el valor hash de la informaciéon de clave publica calculado en el dispositivo de
reproduccion concuerda con el valor hash incluido en la informacién de firma.

(3) Una comprobacién, en base a la informacién incluida en la lista de dispositivos, de si el dispositivo de
reproduccion para realizar la reproduccion es auténtico (por ejemplo, la clave de dispositivo mostrada en la lista de
dispositivos incluida en la informacién de clave publica concuerda con la clave de dispositivo preliminarmente
almacenada en el dispositivo de reproduccion).

Estas comprobaciones pueden ser realizadas en cualquier orden.

Después de las comprobaciones antes descritas (1) a (3), el dispositivo de reproduccion realiza un control para no
desencriptar los datos encriptados cuando se cumple alguna de las condiciones siguientes: (i) la informacion de
identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores contenida en la informacién de clave publica no
concuerda con el numero de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores preliminarmente
almacenado en la tarjeta de memoria de semiconductores; (ii) el valor hash de la informacién de clave publica
calculado en el dispositivo de reproduccion no concuerda con el valor hash incluido en la informacién de firma; y (iii)
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el dispositivo de reproduccién para realizar la reproduccion no es auténtico.

Por otra parte, cuando se cumplen todas las condiciones: (i) la informacion de identificacion de la tarjeta de memoria
de semiconductores contenida en la informacién de clave publica concuerda con el nimero de identificacion de la
tarjeta de memoria de semiconductores preliminarmente almacenado en la tarjeta de memoria de semiconductores;
(i) el valor hash de la informacion de clave publica calculado en el dispositivo de reproduccién concuerda con el
valor hash incluido en la informacion de firma; vy (iii) el dispositivo de reproduccion para realizar la reproduccion es
auténtico, se determina que es correcta la combinacion del nimero de identificacion de la memoria de
semiconductores, la clave publica contenida en la informacién de clave publica, y la clave de dispositivo que se
graba preliminarmente en el dispositivo de reproduccion, y los datos encriptados son desencriptados usando la clave
necesaria para el desencriptado (la clave de titulo que se obtiene desencriptando la clave de titulo encriptada
usando la clave de dispositivo, el MKB, y el numero de identificacion de la memoria de semiconductores).

Cuando los datos encriptados son, por ejemplo, un flujo video y un flujo audio, el descodificador video desencripta
(descadifica) el flujo video usando la clave antes descrita necesaria para el desencriptado (la clave de titulo que se
obtiene desencriptando la clave de titulo encriptada), y el descodificador audio desencripta (descodifica) el flujo
audio usando la clave antes descrita necesaria para el desencriptado.

Con tal estructura, cuando los dispositivos, partes de los dispositivos y funciones (programas) que podrian ser
usados de manera no autorizada son conocidos al tiempo de la distribucién electrénica, se puede distribuir una lista
de dispositivos que muestre tales dispositivos y analogos. Esto permite que el dispositivo de reproduccion que ha
recibido la lista impida el desencriptado utilizando la informacién de clave publica (clave publica propiamente dicha)
cuando el dispositivo de reproduccion incluya algo que figure en la lista. Por lo tanto, aunque la combinacion del
numero de identificacién de la memoria de semiconductores, la clave publica propiamente dicha contenida en la
informacion de clave publica, y la clave de dispositivo que se grabe preliminarmente en el dispositivo de
reproduccién sea correcta, se realiza un control para no desencriptar los datos encriptados. Esto hace posible evitar
que los datos de distribucién sean usados por un dispositivo no auténtico.

Es preferible que el identificador de la tarjeta de memoria de semiconductores que se graba preliminarmente en la
tarjeta de memoria de semiconductores, esté almacenado en una zona de grabacién altamente segura. Esto es
debido a que, cuando el numero de identificacion (por ejemplo, el nimero de serie de la tarjeta de memoria SD) que
se graba preliminarmente en la tarjeta de memoria de semiconductores es manipulado, es facil una copia no
autorizada. Mas especificamente, se asignan ndmeros de identificacion Unicos, aunque diferentes, respectivamente
a las tarjetas de memoria de semiconductores, si los numeros de identificacion son manipulados de manera que
sean los mismos, la determinacion antes descrita en (1) no tiene sentido, y se pueden copiar de manera no
autorizada tantas tarjetas de memoria de semiconductores como manipulaciones.

Por esta razon, es preferible que informaciéon como el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de
semiconductores esté almacenada en una zona de grabacion altamente segura.

Para realizar esto, la tarjeta de memoria de semiconductores, por ejemplo, puede tener una estructura en la que una
zona de grabacion para grabar datos altamente confidenciales, como el identificador de la tarjeta de memoria de
semiconductores (a continuaciéon, la zona de grabacion se denomina una segunda zona de grabacion) se
proporcione por separado de una zona de grabacion para grabar datos regulares (a continuacion, la zona de
grabacion se denomina una primera zona de grabacion), se facilita un circuito de control para controlar los accesos a
la segunda zona de grabacion, y la segunda zona de grabacion es accesible solamente a través del circuito de
control.

Por ejemplo, se puede encriptar datos de modo que los datos encriptados se graben en la segunda zona de
grabacion, y el circuito de control puede estar embebido con un circuito para desencriptar los datos encriptados. En
esta estructura, cuando se realiza un acceso a la segunda zona de grabacion, el circuito de control desencripta los
datos encriptados y devuelve datos desencriptados. Como otro ejemplo, el circuito de control puede mantener
informacion que indique la posicién donde estan almacenados los datos en la segunda zona de grabacion, y cuando
se realiza un acceso a la segunda zona de grabacion, el circuito de control identifica la posicién correspondiente de
almacenamiento de los datos, y devuelve datos que son leidos de la posiciéon de almacenamiento identificada.

Una aplicacion, que se ejecuta en el dispositivo de reproduccion y ha de grabar datos sobre la tarjeta de memoria de
semiconductores utilizando la distribucion electrénica, emite, al circuito de control mediante una interfaz de tarjeta de
memoria, una peticion de acceso pidiendo acceder a los datos (por ejemplo, el nimero de identificacion de la tarjeta
de memoria de semiconductores) grabados en la segunda zona de grabacion. Al recibir la peticion, el circuito de
control lee los datos de la segunda zona de grabacion y desvuelve los datos a la aplicacion que se ejecuta en el
dispositivo de reproduccion. Envia el nimero de identificacion de la tarjeta de memoria de semiconductores y pide al
servidor de distribucion que distribuya los datos tales como la informacion de clave publica, y datos de distribucion
correspondientes. La informacién de clave publica y los datos de distribucion correspondientes que son enviados
desde el servidor de distribucion estan registrados en la primera zona de grabacion.
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Ademas, es preferible que la aplicacion, que se ejecuta en el dispositivo de reproduccién y ha de grabar datos sobre
la tarjeta de memoria de semiconductores utilizando la distribucion electronica, compruebe preliminarmente si la
aplicacion esta manipulada o no antes de enviar, al circuito de control mediante una interfaz de tarjeta de memoria,
una peticion de acceso pidiendo acceder a los datos (por ejemplo, el nimero de identificacion de la tarjeta de
memoria de semiconductores) grabados en la segunda zona de grabacion. Para verificar esto, se puede usar un
certificado digital existente conforme al estandar X.509, por ejemplo.

Ademas, a los datos de distribucion grabados en la primera zona de grabacién de la tarjeta de memoria de
semiconductores puede no accederse necesariamente mediante el circuito de control dispuesto en la tarjeta de
memoria de semiconductores.

[Aplicabilidad industrial]

El medio de grabacién de informacién de la presente invencion guarda una imagen 3D, pero puede reproducir tanto
en dispositivos de reproduccion de imagenes 2D como en dispositivos de reproduccién de imagenes 3D. Esto hace
posible distribuir contenido de pelicula tal como titulos de pelicula que almacenan imagenes 3D, sin hacer que los
consumidores sean conscientes de la compatibilidad. Esto activa el mercado de peliculas y el mercado de
dispositivos comerciales. Consiguientemente, el medio de grabacion y el dispositivo de reproduccion de la presente
invencion tienen alta usabilidad en la industria del cine y la industria de dispositivos comerciales.

[Descripcion de caracteres]

100: medio de grabacion

200: dispositivo de reproduccion

300: dispositivo de visualizacién

400: gafas 3D

500: control remoto

100



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2526441 T3

REIVINDICACIONES
1. Un medio de grabacion en el que se graba informacion de lista de reproduccion y un archivo de flujo,
donde

el archivo de flujo guarda un flujo de transporte en el que una pluralidad de flujos elementales han sido
multiplexados;

la pluralidad de flujos elementales son flujos elementales en paquetes;

la informacion de lista de reproduccion incluye una tabla de seleccién de flujo basico (STN_table) y una tabla de
seleccion de flujo de extension (STN_table_SS);

la tabla de seleccion de flujo basico (STN_table) muestra una pluralidad de pares de entrada de flujo y atributo de
flujo respectivamente en asociacion con una pluralidad de numeros de flujo que representan respectivamente la
pluralidad de flujos elementales, incluyendo cada atributo de flujo un atributo de idioma que ha de ser comparado
con un parametro de idioma en un dispositivo de reproduccion cuando el dispositivo de reproduccién ejecuta un
procedimiento de seleccion de flujo para seleccionar un nimero de flujo actual, y cada entrada de flujo incluye un
identificador de paquete que indica un paquete de flujo de transporte (paquete TS) que ha de ser un objetivo de
desmultiplexacién cuando un nimero de flujos correspondiente se selecciona como un numero de flujo actual en un
modo de reproduccién monoscoépica;

la tabla de seleccién de flujo de extensién (STN_table_SS) muestra una pluralidad de entradas de flujo
respectivamente en asociacion con la pluralidad de nimeros de flujo indicados en la tabla de seleccion de flujo
basico (STN_table), incluyendo cada una de la pluralidad de entradas de flujo un identificador de paquete que indica
un paquete de flujo de transporte (paquete TS) que ha de ser un objetivo de desmultiplexacién cuando un nimero de
flujos correspondientes representados en la tabla de seleccién de flujo basico (STN_table) se selecciona como un
numero de flujo actual en un modo de reproduccion estereoscopica conmutado del modo de reproduccion
monoscopica.

2. El medio de grabacion de la reivindicacion 1, donde
los flujos elementales a reproducir en el modo de reproduccion estereoscopica son flujos de graficos;

la tabla de seleccion de flujo de extension (STN_table SS) incluye un sefializador de identificacion, donde el
sefializador de identificacion indica si los flujos de graficos reproducidos en el modo de reproduccion estereoscopica
incluyen o no un par de un flujo de graficos de vision izquierda y un flujo de graficos de vision derecha.

3. El medio de grabacion de la reivindicacion 2, donde
los flujos de graficos son clasificados en flujos de graficos de presentacion y flujos de graficos interactivos.

4. Un dispositivo de reproduccion para reproducir un medio de grabacion en el que se graba informacion de lista de
reproduccion y un archivo de flujo, almacenando el archivo de flujo un flujo de transporte en el que una pluralidad de
flujos elementales han sido multiplexados, siendo la pluralidad de flujos elementales flujos elementales en paquetes,
incluyendo la informacién de lista de reproduccion una tabla de seleccién de flujo basico (STN_table) y una tabla de
seleccion de flujo de extension (STN_table_SS), mostrando la tabla de seleccion de flujo basico (STN_table) una
pluralidad de pares de entrada de flujo y atributo de flujo respectivamente en asociacidon con una pluralidad de
numeros de flujo que representan respectivamente la pluralidad de flujos elementales, incluyendo cada atributo de
flujo un atributo de idioma que ha de ser comparado con un parametro de idioma en el dispositivo de reproduccion
cuando el dispositivo de reproduccion ejecuta un procedimiento de seleccién de flujo para seleccionar un nimero de
flujo actual, cada entrada de flujo incluye un identificador de paquete que indica un paquete de flujo de transporte
(paquete TS) que ha de ser un objetivo de desmultiplexacién cuando un numero de flujos correspondiente se
selecciona como un numero de flujo actual en un modo de reproduccién monoscopica, la tabla de seleccion de flujo
de extension (STN_table_SS) muestra una pluralidad de entradas de flujo respectivamente en asociacion con la
pluralidad de numeros de flujo indicados en la tabla de seleccién de flujo basico (STN_table), incluyendo cada una
de la pluralidad de entradas de flujo un identificador de paquete que indica un paquete de flujo de transporte
(paquete TS) que ha de ser un objetivo de desmultiplexacion cuando un numero de flujos correspondientes
representados en la tabla de seleccién de flujo basico (STN_table) se selecciona como un nimero de flujo actual en
un modo de reproduccion estereoscopica conmutado a partir del modo de reproduccién monoscoépica, incluyendo el
dispositivo de reproduccioén:

una unidad de lectura (201) operable para leer secuencialmente una pluralidad de paquetes de flujo de transporte
(paquete TS) incluidos en el flujo de transporte almacenado en el archivo de flujo;
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una unidad de ejecucion de procedimiento operable para determinar un ndmero de flujo actual ejecutando el
procedimiento de seleccion de flujo en la pluralidad de entradas de flujo mostradas en la tabla de selecciéon de flujo
basico (STN_table);

una unidad de desmultiplexacion (205) operable para desmultiplexar un paquete de flujo de transporte (paquete TS)
que tiene un identificador de paquete incluido en una entrada de flujo que corresponde al numero de flujo actual
determinado por la unidad de ejecucion de procedimiento, de entre la pluralidad de paquetes de flujo de transporte
(paquete TS) leidos por la unidad de lectura (201); y

un descodificador (206) operable para descodificar los paquetes de flujo de transporte (paquete TS) desmultiplexado
por unidad de desmultiplexacion (205); donde

en el modo de reproduccion estereoscopica, la unidad de desmultiplexacion (205) usa, en la desmultiplexacion de
los paquetes de flujo de transporte (paquete TS), identificadores de paquetes indicados por entradas de flujo
asociada son los numeros de flujo, entre los flujos elementales mostrados en la tabla de seleccion de flujo de
extension (STN_table_SS).

5. El dispositivo de reproduccion de la reivindicacion 4, donde

los flujos elementales a reproducir en el modo de reproduccion estereoscopica son flujos de graficos;

la tabla de seleccion de flujo de extension (STN_table_SS) incluye un sefalizador de identificacion que indica si los
flujos de graficos reproducidos en el modo de reproduccion estereoscépica incluyen o no un par de un flujo de
graficos de vision izquierda y un flujo de graficos de vision derecha; y

cuando el sefalizador de identificacion indica que los flujos de graficos incluyen un par de un flujo de graficos de
vision izquierda y un flujo de graficos de vision derecha, la unidad de desmultiplexacion (205) suministra paquetes de
flujo de transporte (paquete TS) incluidos en el par del flujo de graficos de vision izquierda y el flujo de graficos de
vision derecha al descodificador.

6. El dispositivo de reproduccién de la reivindicacion 5, donde

los flujos de graficos son clasificados en flujos de graficos de presentacion y flujos de graficos interactivos; y

el descodificador (206) es clasificado en un descodificador de graficos de presentacion y un descodificador de
graficos interactivos, obteniendo el descodificador de graficos de presentacion graficos de subtitulo descodificando
los flujos de graficos de presentacion, obteniendo el descodificador de graficos interactivos graficos para un menu
descodificando los flujos de graficos interactivos.

7. Un sistema de reproduccion de medio de grabacion incluyendo:

un medio de grabacion segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3; y

un dispositivo de reproduccion para reproducir el medio de grabacion segun cualquiera de las reivindicaciones 4 a 6.

8. Un método de grabacion para grabar informacién de lista de reproduccién y una pluralidad de flujos elementales
sobre un medio de grabacion,

incluyendo el método de grabacién los pasos de:

generar (S101-S103) un flujo video de vision base y un flujo video de vision dependiente, incluyendo cada uno del
flujo video de vision base y el flujo video de visién dependiente una pluralidad de extensiones (EXTSS, EXT2D);

grabar (S104) un archivo de flujo en el que las extensiones (EXT2D) pertenecientes al flujo video de vision base y
las extensiones (EXTSS) pertenecientes al flujo video de vision dependiente estan dispuestas de manera
intercalada; y

grabar la informacion de lista de reproduccion; donde

el archivo de flujo guarda un flujo de transporte en el que una pluralidad de flujos elementales han sido
multiplexados; la pluralidad de flujos elementales son flujos elementales en paquetes;

la informacion de lista de reproduccion incluye una tabla de seleccién de flujo basico (STN_table) y una tabla de
seleccion de flujo de extension (STN_table_SS);

la tabla de seleccion de flujo basico (STN_table) muestra una pluralidad de pares de entrada de flujo y atributo de
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flujo respectivamente en asociacion con una pluralidad de numeros de flujo que representan respectivamente la
pluralidad de flujos elementales, incluyendo cada atributo de flujo un atributo de idioma que ha de ser comparado
con un parametro de idioma en un dispositivo de reproduccion cuando el dispositivo de reproduccién ejecuta un
procedimiento de seleccion de flujo para seleccionar un nimero de flujo actual, y cada entrada de flujo incluye un
identificador de paquete que indica un paquete de flujo de transporte (paquete TS) que ha de ser un objetivo de
desmultiplexaciéon cuando un nimero de flujos correspondiente se selecciona como un numero de flujo actual en un
modo de reproduccién monoscopica;

la tabla de seleccién de flujo de extensién (STN_table_SS) muestra una pluralidad de entradas de flujo
respectivamente en asociacion con la pluralidad de numeros de flujo indicados en la tabla de seleccion de flujo
basico (STN_table), incluyendo cada una de la pluralidad de entradas de flujo un identificador de paquete que indica
un paquete de flujo de transporte (paquete TS) que ha de ser un objetivo de desmultiplexacién cuando un nimero de
flujos correspondiente mostrado en la tabla de seleccion de flujo basico (STN_table) se selecciona como un nimero
de flujo actual en un modo de reproduccion estereoscopica conmutado a partir del modo de reproduccion
monoscopica.
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VISION CON EL OJO DERECHO

FIG.1C

VISIGN CON EL OJO IZQUIERDO

F16.1B
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F1G. 19

STN_table_SSO {

for (Playltem_id=0.Playltem_id<number_of_Playltems:Playltem_id++) [

length

Fixed_offset_during_PopUp

for (primary_video_stream_id=0:
primary_video_stream_id
<number_of_primary_video_stream_entries.
primary video_stream_id ++) {

SS_dependent_view_block () |

stream_entry ()

stream_attributes ()

number_of offset_sequence

}

for (PG_textST_stream_id=0;
PG_textST_stream_id
<number_of_PG_textST_stream_entries:
PG_textST stream_id ++) {

PG_textST_offset_sequence_id_ref

is_SS PG

if (is_SS_P6==1b) {

stream_entry_for_base_view()

stream_entry_for_dependent_view ()

stream attributes ()

SS_PG_textST_offset_sequence_id_ref

}
)

for (1G_stream_id=0;
1G_stream_id<number_of_|G_stream_entries:
G_stream_id ++) {

G_offset_sequence_id_ref

G_Plane_offset direction_during_BB_video

G_Plane_offset_value_during_BB_video

s_SS_IG

f(is S8_1G==1b) {

stream_entry_for_base_view()

stream_entry for_dependent view(

tream_attributes ()

f (Fixed_offset_during_PopUp==1) {

else(

SS_IG_offset_sequence_id_ref
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FIG. 27

PROCEDIMIENTO DE REPRODUCCION DE
LISTA DE REPRODUCCION

| NUMERO DE ELEMENTO RE REPRODUCCION ACTUAL I

—

N|

DETERMINAR NOMERO DE FLUJO POR
PROCEDIMIENTO DE SELECCION DE FLUJO

|

i} —52

__s3

ABRIR ARCHIVO DE FLUJO QUE ALMACENA FLUJO ELEMENTAL
'CORRESPONDIENTE AL NUMERO DE FLUJO LEIDO
DE SECUENCIA DE PAQUETES FUENTE

|

sS4

ORDENAR LA DESMULTIPLEXACION DEL PAQUETE
FUENTE DE ENTRE LOS QUE CONSTITUYEN LA
SECUENCIA DE PAQUETES FUENTE LEIDOS
QUE CORRESPONDE AL NUMERO DE FLUJO

!

§5

ORDENAR LA DESCODIFICACION PARA REPRODUCIR EL
PAQUETE FUENTE LE/DO DURANTE EL PERIODO DESDE
EL TIEMPO DE ENTRADA A TIEMPO DE SALIDA DEL
ELEMENTO DE REPRODUCCION Y DURANTE EL PERIODO
DESDE EL TIEMPO DE ENTRADA AL TIEMPO DE SALIDA
DEL ELEMENTO DE REPRODUCCION SECUNDARIO

LESEL
NUMERO DE ELEMENTO DE
REPRODUCCION ACTUAL EL
ULTIMO NUMERO?
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Fl1G. 28

((__ PROGEDIMIENTO DE SELECGION DEFLUIG )

S7
TABLA SIN TABLA SIN EN INFORMACION
ACTUAL = DE ELEMENTO DE
REPRODUCCION ACTUAL

| s8

REPETIR PARA CADA UNO DE PG, IG, VIDEO SECUNDARIO,
AUDIO PRIMARIO, AUDIO SECUNDARIO

sl

§17

MANTENER NUMERO
DE FLUJO EN EL
REGISTRO DE
NUMEROS DE FLUJO

S6LO UNO

LES0EL NUMERO DE
ENTRADAS DE FLUJO EN TABLA SINACTUAL?

¢NUMERO DE
ENTRADAS DE FLUJO EN TABLA SIN ACTUAL =

NUMERO DE FLUJO EN REGISTRO DE
NUMEROS DE FLUJO?

812

DETERMINAR QUE CONDICIONES DE ENTRE
LAS CONDICIONES (a), (b) ... CUMPLE CADA
FLUJO PES REGISTRADO EN LA
TABLA SIN ACTUAL

LHAY MOLTIPLES FLUJOS
PES QUE CUMPLEN LA MISMA
COMBINACION DE CONDICIONES?

MULTIPLES

SELECCIONAR

‘CONDICION COMO
FLUJO ACTUAL

FLUJO PES QgE CUMPLE LA

SELECCIONAR EL QUE TENGA LA
PRIORIDAD MAS ALTA EN LA TABLA SIN
DE ENTRE LOS FLUJOS PES QUE
CUMPLEN LA MISMA CONDICION

|

= S16

SELECCIONADO EN EL REGISTRO DE NUMEROS DE FLUJO

I ESCRIBIR NUMERO DE FLUJO DEL FLUJO
— S9

a2

N

REPETIR PARA CADA UNO DE PG, IG VIDEO
SECUNDARIO, VIDEO PRIMARIO, AUDIO SECUNDARIO

RETORNO
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ENVIAR IDENTIFICADOR DE PAQUETE

'CORRESPONDIENTE AL NUMERO DE FLUJO

ES 2526441 T3

)

ES EL MODO DE
SALIDAACTUAL EL MODO 2D?

¢ESTAACTIVADO
Fixed_offset_during_Popup DE
SIN table_85?

$38

ORDENAR
DESMULTIPLEXACION EN
DE
Sream_entry EN
SIN_tabie

§20

PONER VIDEO A TIPO DE
REPRODUCCION B-D ESTEREOSCOPICA S31 o
2 PONER VIDEO A TIPO
ORDENAR DESMULTIPLEXACION EN DE REPRODUCCION BB
BASE A IDENTIFICADOR DE PAQUETE ESTEREOSCOPICA

DE Stream_entry EN
S8_dependent_View_block

822
PONER PGATPO
DE REPRODUCCION
08CH PONER PG A" PLANO +
ESTEREAGSCOPICA DESPLAZAMIENTO"
A DESACTIVADO |,
ORDENAR
OBTENER, DEL FLUJO VIDEO
DESMULTIPLEXACION EN ]
BASE A PID DE DEPENDIENTE, LA SECUENCIA DE

Stream_entry_base_view Y
|Stream_entry_dependent_view]

DESPLAZAMIENTO ESPECIFICADA POR
§8_PC_textST_offset_sequence_jd_ref

CAMBIAR PLANO EN BASE A LA
SECUENCIA DE DESPLAZAMIENTO
526 OBTENIDA
$23
828
DESMOL TP BACION OBTENER, DEL FLUJO VIDEO
N BASE A PID DE DEPENDIENTE, LA SECUENCIA DE

Stream_entry_base_view Y
Stream_entry_dependent_view

DESPLAZAMIENTO ESPECIFICADA POR
85_|G_offset_sequence_id_ref

¥

83077

‘CAMBIAR PLANO EN BASE A LA

§33

PONER PG AL TIPO DE
"1 PLANO + DESPLAZAMIENTO CERO' S$34

M

OBTENER, DEL FLUJO VIDEO
DEPENDIENTE, LA SECUENCIA DE
DESPLAZAMIENTO ESPECIFICADA POR
§8_PC_textST_offset_sequence_id_ref

S35 L

‘CAMBIAR PLANO EN BASE A LA
‘SECUENCIA DE DESPLAZAMIENTO
OBTENIDA

—®

‘CAMBIAR PLANO EN BASE A
|G_Plane_offset_direction_during_BB_video,
|IG_Plane_offset_value_during_BB_video

‘SECUENCIA DE DESPLA
OBTENIDA

Sle.

837/

J

RETORNO

®
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LEER PAQUETE FUENTE
DE ARCHIVO DE FLUJO

(

4ES EL MODO
DE SALIDAACTUAL EL

|

MODO DE SALIDA 3D7

‘CONTINUAMENTE LAS EXTENSIONES
PERTENECIENTES AL RANGO DE LECTURA 1]

$43
ABRIR ARCHIVO TS ESPECIFICADO POR S50
LA EXTENSION "m2ts" Y "X000KX" ESCRITO
EN Clip_Information_file_name DEL
ELEMENTO DE REPRODUCCION ACTUAL ABRIR ARCHIVO TS ESPECIFICADO POR
LA EXTENSION "ssif" Y "Y000X" ESCRITO
EN Clip_Information_flle_name DEL
T ) ELEMENTO DE REPRODUCCION ACTUAL
CONVERTIR ELEMENTO DE REPRODUCCION ‘l' 551
REPROD OGN e %ﬁ'fﬁz&’;ﬁ‘ SNl EL FLUJO VIDEO DE VISION IZQUIERDA O DE VISION
'Y End_SPNI] USANDO MAPA DE ENTRADA DERECHA QUE ES ESPECIFICADO POR EL
] CORRESPONDIENTE A PID( INDIGADOR DE VISION BASE DEL ELEMENTO
DEL FLUJO VIDEO DE REPRODUCCION ACTUAL -> VISION BASE
EL OTRO FLUJO -> VISION DEPENDIENTE
I S4 1 52
IDENTIFICAR EXTENSIONES PERTENECIENTES CONVERTIR ELEMENTO DE REPRODUCCION
AL RANGO DE LECTURA [[] PARA LEER ACTUAL, In_time Y ELEMENTO DE
EL PAQUETE TS CON PID [i] DE REPRODUCCION ACTUAL,Out_time A Start_SPN[I]
Start_SPN[I] A End_SPN[] 'Y End_SPN[I] USANDO MAPA DE ENTRADA
] CORRESPONDIENTE A PID{]
DEL FLUJO DE VISION BASE
¥ 84 §53
ORDENAR A LA UNIDAD QUE LEA TDENTIFICAR ELEMENTO DE REPRODUCCION SECUNDARIO

(CORRESPONDIENTE A FLUJO DE VISION DEPENDIENTE

| S54

859

RESTAURAR SECUENCIAS ATC
DE VISION BASE Y DE VISION DEPENDIENTE

CONVERTIR EL ELEMENTO DE REPRODUCCION SECUNDARIO
IDENTIFICADO, In_time Y EL ELEMENTO DE REPRODUCCION
SECUNDARIO IDENTIFICADO, Out_fime A Start_SPN[] Y End_SPNIi]
USANDO MAPA DE ENTRADA [J] CORRESPONDIENTE
APID[] DEL FLUJO DE VISION DEPENDIENTE

RETORNO

v

IDENTIFICAR EXTENSIONES PERTENECIENTES
RANGO DE LECTURA [i] PARA LEER
EL PAQUETE TS CON PID [I] DE
Start_SPNI[(] A End_SPNI[i]

L

IDENTIFICAR LAS EXTENSIONES PERTENECIENTES
AL RANGO DE LECTURA [j] PARA LEER EL
PAQUETE TS CON PID[|] DE Start_SPN[|] A End_SPN[|]

CLASIFICAR, EN ORDEN EENDENTE‘ LAS

| -$55

| —S56

7
DIRECCIONES DE SECTOR DE LAS S5
EXTENSIONES PERTENECIENTES A LOS RANGOS
DE LECTURA[]. []
)
ORDENAR A LA UNIDAD QUE LEA CONTINUAMENTE | 558

LAS EXTENSIONES PERTENECIENTES A LOS
RANGOS DE LECTURA [, [l USANDO LAS
DIRECCIONES DE SECTOR CLASIFICADAS

I s astoctemmm———
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F1G. 37A

INFORMACION DE ELEMENTO DE REPRODUCCION

ES 2526441 T3

F1G. 378

INFORMACION DE REFERENCIA DE FLUJO

(Clip_Information_file_name)

(Clip_Information_file_name)

INFORMACION DE REFERENCIA DE FLUJO

INFORMACION DE
TIEMPO DE ENTRADA TIEMPO DE SALIDA

INFORMACION DE
TIEMPO DE ENTRADA TIEMPO DE SALIDA

L INFORMACION DE ESTADO DE CONEXION REFERENGIA DE ELEMENTO DE REPRODUCCION
SINC

’ TABLA DE SELECCION DE FLUJO BASICO

I INFORMACION DE TIEMPO DE INICIO SING

l SENALIZADOR MULTIANGULO

I SENALIZADOR MULTIANGULO I

INFORMACION DE EXTENSION DE REFERENCIA DE FLUJO]
(multi_Clip_entries)

INFORMACION DE EXTENSION DE REFERENCIA DE FLUJO
(multi_Clip_entries)

F1G. 37C

ELEMENTO DE REPRODUCCION. In_time ELEMENTO DE REPRODUCCION. Out_time

SECUENCIA STC CORRESPONDIENTE A B[1]A1

SECUENCIA STC CORRESPONDIENTE A B[1]A2

SECUENCIA STC CORRESPONDIENTE A B[1]A3

SECUENCIA STC CORRESPONDIENTE A B[1]A4

ELEMENTO DE REPRODUCCION SECUNDARIO. In_time ELEMENTO DE REPRODUCCION SECUNDARIO. Out_time

SECUENCIA STC CORRESPONDIENTE A D[1JA1

‘SECUENCIA STC CORRESPONDIENTE A D[1]A2

SECUENCIA STC CORRESPONDIENTE A D[1]A3

SECUENCIA STC CORRESPONDIENTE A D[1]A4

L...
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$63

ES 2526441 T3

LEER ARCHIVO DE FLUJO

¢
NUMERO DE ANGULO ALMACENADO EN
EL REGISTRO DE NUMEROS DE ANGULO?

ABRIR ARCHIVO USANDO EL NOMBRE DE
ARCHIVO ESPECIFICADO POR
Clip_Information_flle_name EN
multi_Clip_entries DEL ELEMENTO DE
REPRODUCCION, Y EL NOMBRE DE
ARCHIVO ESPECIFICADO POR
Clip_Information_file_name EN
multi_Clip_entries DEL ELEMENTO
DE REPRODUCCION SECUNDARIO

ABRIR ARCHIVO DE FLUJO USANDO EL
NOMBRE DE ARCHIVO ESPECIFICADO POR
Clip_Information_file_name
DEL ELEMENTO DE
REPRODUCCION, Y EL NOMBRE DE
ARCHIVO ESPECIFICADO POR
Clip_Information_file_name DEL ELEMENTO
DE REPRODUCCION SECUNDARIO

S64

LEER SECUENCIAS ATC EN LADO DE
VISION BASE Y EN LADO DEPENDIENTE
DEL ARCHIVO DE FLUJO ABIERTO

RETORNO
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ES 2526441 T3

( RESTAURACION DE SECUENCIAATC )

SECUENCIA ATC <- SECUENCIA ATC DE VISION BASE
SECUENCIA ATC 2 <- SECUENCIA ATC DE VISION DEPENDIENTE

v

§71

§72

EXTRAER SECUENCIA Extent_Start_Point DE INFORMACION DEPENDIENTE DE CLIP E
INFORMACIOON BASE DE CLIP EN ARCHIVO DE INFORMACION DE CLIP
CORRESPONDIENTE A ARCHIVO 2D

ARADIR, A LA SECUENCIA ATC 2, PAQUETES FUENTE QUE VAN DESDE UNO CON SPN
ESPECIFICADO POR Extent_Start_Pointlil EN LA INFORMACION DEPENDIENTE DE CLIP
AL INMEDIATAMENTE ANTERIOR CON SPN ESPECIFICADO POR
Extent_Start_Point]] EN LA INFORMACION BASE DE CLIP

ESTA PRESENTE
Extent_Start_Point[i+1]?

S5

ARADIR, A LA SECUENCIA ATC 1, PAQUETES FUENTE QUE VAN DESDE UNO CON SPN
ESPECIFICADO POR Extent_Start_Point[j] EN INFORMACION BASE DE CLIP
A UNO INMEDIATAMENTE ANTES DEL QUE TIENE SPN ESPECIFICADO POR
Extent_Start_Pointfi+1] EN INFORMACION DEPENDIENTE DE CLIP

je—i+t, j+1

S74

s77

SPN ESPECIFICADO POR Bxtent_¢

$78]

ARADIR, A LA SECUENCIAATC 1, PAQUETES
FUENTE QUE VAN DESDE EL QUE TIENE

Start_Point[j] E!
INFORMACION BASE DE CLIP AL ULTIMO

ABRIR VIRTUALMENTE ARCHIVO BASE GENERANDO, EN MEMORIA, UNA ENTRADA
DE ARCHIVO QUE INDICA DIRECCION DE INICIO DE BLOQUE DE DATOS BASE
Y LONGITUD DE CONTINUACION POR NUMERO DE SECTORES

v

ABRIR VIRTUALMENTE ARCHIVO DEPENDIENTE GENERANDO, EN MEMORIA, UNA ENTRADA
DE ARCHIVO QUE INDICA DIRECCION DE INICIO DE BLOQUE DE DATOS DEPENDIENTES
Y LONGITUD DE CONTINUACION POR NUMERO DE SECTORES

RETORNO

150
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PROCEDIMIENTO DE REPRODUCCION DE

LISTA DE REP. DE PRESENT. DE DIAPOSITIVAS Fl16. 50
581
[FLEMENTO DE REP. ACTUAL NUMERO «—1 ]
S82
(¢Application_type
DE Clip_Information_file_name sl
EN ELEMENTO DE REPRODUCCION
ACTUAL ES PRESENTACION 584
DE DIAPOSITIVAS? ~
ABRIR ARCHIVO DE FLUJO
NO 383 DE TS ESPECIFICADO POR
Clip_| 1_file_name
l PROCESAR PELICULA |
® !
$85
S91
(ES""EL o
NOMERO DE
586 CAPITULO
ACTUAL?
$87
IDENTIFICAR, POR EP_map, INCREMENTAR No
PUNTO DE ENTRADA [i] QUE NUMERO DE
CONCUERDA O ESTA MAS CAPITULO
PROXIMO A TIEMPO DE ACTUAL
ENTRADA DEL ELEMENTO DE $92
REPRODUCCION ACTUAL
DECREMENTAR
588 J NOMERO DE
CAPITULO ACTUAL
LEER PAQUETES FUENTE QUE VAN DESDE
CON SPN ESPECIFICADO POR
Extent_Start_Point[i] A UNO $93
INMEDIATAMENTE ANTES DE UNO CON
SPN ESPECIFICADO POR
Extent_Start_Point[}+1], ENVIAR
PAQUETES FUENTE LEIDOS A FILTRO
PID EN LADO DE VISIGN DEPENDIENTE
NUMERO DE
NOMERO DE ELEMENTO DE
589 7 ELEMENTO REPRODUCCION
O-<& REFERENCIADO POR
R ref_id DE INFORMACION|
LEER PAQUETES FUENTE QUE VAN DESDE DUCCION " O MARGA PL.
UNO CON SPN ESPECIFICADO POR ACTUAL CORRESPONDIENTE
Extent_Start_Polnt[}+1] A UNO 'ANUMERO DE
INMEDIATAMENTE ANTES DE UNO CON CAPITULO ACTUAL
SPN ESPECIFICADO POR
Extent_Start_Point[[+2], ENVIAR
PAQUETES FUENTE LEIDOS A FILTRO
PID EN LADO DE VISIGN DEPENDIENTE
$94
NO ZES EL ELEMENTO
DE REPRODUCCION ACTUAL
EL ULTI
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I R
,
. index. bdmv
BDMV
: ‘CORRESPONDENCIA ENTRE
TITULOS Y ARCHIVOS DE PROGRAMA

{ MovieOb ject. bdmv AAJ

JAR

17771. jar

ARCHIVOS DE CLASE
DE APLICACION BD-J

77777 . bdjo

(BD-J OBJETO)

YYYYY.mpls

INFORMACION DE LISTA DE
REPRODUCCION INCLUYENDO
INFORMACION DE RUTA PRINCIPAL QUE
ESPECIFICA FLUJO DE VISION BASE (L O R)
E INFORMACION DE RUTA SECUNDARIA
QUE ESPECIFICA FLUJO DE VISION

1
|
' DEPENDIENTE (ROL)
'
'
'
:
'
CLIPINF i XXXXX. clpi
'
' MAPAS DE ENTRADA
CORRESPONDIENTESA
FLUJOSLYR

1
'
il
! T
!
!
)
1

1 ARCHIVO CUYAS EXTENSIONES SON
1 GRABADAS EN LA ZONA DE GRABACION
' DE DATOS NO AV

—{ FLUJO ’
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F1G. 60

__s101

IMPORTAR MATERIAL DE DATOS COMO PELICULA,
AUDIO, SUBTITUCLO Y MENU

) $102

OBTENER FLUJO PES
DIGITALIZANDO Y CODIFICANDO
POR COMPRESION MATERIAL
DE DATOS SEGUN MPEG

! 5103

OBTENER CLIP AV
MULTIPLEXANDO FLUJOS PES,
GENERAR INFORMACION DE CLIP
‘CORRESPONDIENTE

J 5104

ALMACENAR CLIP AV E INFORMACION
DE CLIP EN ARCHIVOS RESPECTIVAMENTE

4 8105

GENERAR INFORMACION DE GESTION PARA LISTA
DE REPRODUCCION QUE DEFINE LA RUTA DE
REPRODUCCION DE CLIP AV, Y PARA EL PROGRAMA
‘QUE DEFINE EL PROCEDIMIENTO DE CONTROL
USANDO LA LISTA DE REPRODUCCION

J 5106

ESCRIBIR, EN ARCHIVO EN EL MEDIO DE GRABACION,
CLIPS AV, INFORMACION DE CLIP, LISTA DE
REPRODUCCION, PROGRAMA Y OTRA
INFORMACION DE GESTION
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FIG. 61 C PROCEDIMIENTO PARA ESCRIBIR ARCHIVO AV D)

$401

I GENERAR ENTRADA DE ARCHIVO EN MEMORIA CREANDO 0000 58
N
S402
4SE HAN
"ASEGURADO ZONAS DE SECTOR
LIBRES CONTINUAS?

T s

l ESCRIBIR SECUENCIA DE PAQUETES FUENTE QUE CONSTITUYE UN BLOQUE DE f

$409

ESO EXCEPCIONAL
DEBIDO A FALLO DE ESCRITURA

DATOS DEPENDIENTES EN ZONAS DE SECTOR LIBRES CONTINUAS HASTA EX2[]]

) S404
—— " {HAY PUNTO DE
APARICION DE SALTO LARGO sl $420
EN EL RANDO DE

EXTes+EXT2D?
CREAR COPIA DE BLOQUE DE DATOS DE
VISION BASE, ESCRIBIR Blijss Y B[i]2D EN
No ZONA INMEDIATAMENTE ANTES DEL

PUNTO DE APARICION DE SALTO LARGO

$405

ESCRIBIR SECUENCIA DE PAQUETES FUENTE QUE CONSTITUYE UN BLOQUE DE
DATOS BASE EN ZONAS DE SECTOR LIBRES CONTINUAS HASTA EXT1[]

"
U S406

ARADIR, A ENTRADA DE ARCHIVO, DESCRIPTOR DE ASIGNACION QUE INDICA
DIRECCION DE INICIO DE SECUENCIA DE PAQUETES FUENTE Y LONGITUD
DE CONTINUACION, REGISTRARLO COMO EXTENSION, Y ESCRIBIR, EN INFORMACION
DECLIP, INFORMI’\CION DE PUNTO DE INICIO DE EXTENSION QUE INDICA
NUMERO DE PAQUETES FUENTE DE INICIO

¢HAY PAQUETE FUENTE NO
ESCRITO EN LOS FLUJOS VIDEO DE VISION
IZQUIERDA Y DE VISION DERECHA?

LHAY ZONAS
DE SECTOR CONTINUAS?

NO
$410
l CERRAR xoox.ssif, ESCRIBIR ENTRADA DE ARCHIVO
S411
r GENERAR ENTRADA DE ARCHIVO EN MEMQRIA CREANDO 30000 m2ts

¢ - S412

ARADIR, A ENTRADA DE ARCHIVO DE %000 m2ts, DESCRIPTOR DE ASIGNACION

QUE INDICA LONGITUD DE CONTINUACION Y DIRESX:ION DE INICIO DE

EXTENSION DEL BLOQUE DE DATOS DE VISION BASE UNICO PARA ARCHIVO20

S413

[ CERRAR x000cm2ts, ESCRIBIR ENTRADA DE ARCHIVO

®
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( PROCEDIMIENTO DE FABRICACION ) C PROCEDIMIENTO DE AUTORIA )
o S201 l L $301
( AUTORIA ) CREAR ESTRUCTURA DE TITULO
L __ 5202 ! 8302
FIRMA GENERAR E IMPORTAR MATERIAL
__ 8203 |} 8303
OBTENER CLAVE DE MEDIO CREAR DATOS DE ESCENARIO PARA BD-ROM
EDITANDO INFORMACION DE ESTRUCTURA DE TITULO
L $204
ENCRIPTAR CLAVE DE MEDIO \'( - S304
$205 CODIFICAR PROCESO
f_./
FORMATO Flsico \l( o S305
$206 PROCESO DE MULTIPLEXACION
EMBEBER IDENTIFICADOR _—S306
CREAR BASE DE DATOS
J( L S207 A GRABAR EN BD-ROM
MASTERIZACION
L $307
_ $208
OBTENER ARCHIVO DE DIRECTORIO
REPLICADO CONFORME A BD-ROM INTRODUCIENDO
PROGRAMA JAVA, CLIP AV, BASE DE DATOS BD-ROM

FIN

FIN
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10
CONJUNTO DE REGISTROS MOTOR DE CONTROL DE
REPRODUCCION
PSR4
I NUMERO DE TITULO ACTUAL JL
PSR5
I NUMERO DE CAPITULO ACTUAL J
PSR6
L NUMERO DE LISTA DE REPRODUCCION ACTUAL Jl
PSR7
I NUMERO DE ELEMENTO DE REPRODUCCION ACTUALI
PSR21
PREFERENCIA DE MODO DE SALIDA 1 UNIDAD DE
i EJECUCION
DE PROCEDIMIENTO
PSR22
‘ 'VALOR DE MODO DE SALIDA :
PSR23
CAPACIIDAD DE VISUALIZACIGN PARAVIDEG |
PROCEDIMIENTO
CUANDO SE %AﬁMBIA
LA CONDICION DE
PSR24 REPRODUCCION

, CAPACIDAD DE REPRODUCTOR PARA 3D \r

MEMORIA DE INFORMACION DE GESTION

INFORMACION DE LISTA DE REPRODUCCION ACTUAL
TABLA DE SELECCION DE FLUJO

STN_table
STN_table_SS
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LECTURA DE DATOS
A 4
DESMULTIPLEXACION
. 4 y
DESCODIFICACION DESCODIFICACION
(VIDEO, PG IG) (AUDIO)
y
SUPERPOSICION
DE IMAGEN
v ) 4
SALIDA

207



ES 2526441 T3

FIG.105 S701
LECTURA DE DATOS DE NO REPRODUCCION V1
S702
INICIALIZACION DE UNIDAD DE PROCESADO DE SERAL
l S$703
LECTURA Y ALMACENAMIENTO DE vV
DATOS DE REPRODUCCION
S704
DESMULTIPLEXACION
S705
DESCODIFICACION| | DESCODIFICACION| |  DESCODIFICACION
(ViDEO) (PG, 16) (AUDIO)
8706
PRIMERA
CCONVERSION DE FORMATO
P
S707

\i\ SUPERPOSICION DE IMAGEN

|

SEGUNDA
CONVERSION DE FORMATO

!

S708\m

S709
PROCESADO DE PRE-SALIDA V'
SALIDA A DISPOSITIVO DE §710
REPRODUCCION, ALTAVOZ, ETC.
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