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ES 2526706 T3

DESCRIPCION
Visualizacion dependiente de la velocidad de elementos de informacién en una interfaz grafica de usuario.
Campo de la invencion

La presente invencién se refiere a interfaces de usuario de aparatos, en particular a interfaces de usuario de
aparatos que incluyen una pantalla de visualizacion en la cual una pluralidad de elementos de informacién se puede
mover a lo largo de un recorrido bajo el control del usuario a través del uso de un dispositivo de entrada de
navegacion.

Antecedentes de la invencion

El aumento de la potencia de procesado ha conseguido que resulte mas sencillo manipular elementos de
informacién sobre una pantalla de un dispositivo electronico movil, por ejemplo a través de la presencia de
aceleradores graficos mejorados. Se han realizado varios intentos de implementar esta potencia superior de
procesado en la mejora de la facilidad de uso de Uls graficas. Por ejemplo, en la actualidad es posible mostrar
objetos tridimensionales en dispositivos electronicos méviles y mostrar objetos bidimensionales en un espacio de Ul
tridimensional. No obstante, estos intentos principalmente han enrevesado la interfaz de usuario, para un usuario
normal, cuando los efectos materializados distraen la atencién de las tareas a realizar. Esta es una situacion nueva
en los dispositivos electronicos moéviles. Son necesarias soluciones para graficos de Ul mas intuitivos. Por lo tanto,
existe un afan de lograr formas mas flexibles e intuitivas de visualizaciones de navegacion en Ul.

El documento US 2005/160375 divulga un dispositivo segun el preambulo de la reivindicacion 1.

El documento US 7.051.291 B2 divulga un dispositivo para gestionar miniaturas de visualizacion de archivos de
imagenes y audio, que representan archivos, sobre una pantalla de visualizaciéon en diferentes disposiciones, en
funcién de la distribucién y orden seleccionados de las imagenes. Cuando un usuario indica que desea explorar las
imagenes, estas Ultimas se mueven por la pantalla de forma secuencial, siguiendo un recorrido a través de un
contorno de enfoque en el centro de la pantalla.

Obijetivo de la invencion

Teniendo en cuenta los antecedentes mencionados, es un objetivo de la presente invencion satisfacer por lo menos
parcialmente una 0 mas de las aspiraciones antes indicadas.

Es otro objetivo de la presente invencion proporcionar una forma mas intuitiva de visualizar elementos de
informacién que se presentan sobre una pantalla de visualizacién de un dispositivo electrénico.

Divulgacién de la invencion

Una forma de cumplir el objetivo es visualizar una cadena de elementos de informacién sobre una pantalla de
visualizacién a lo largo de un recorrido, permitir que el usuario controle la velocidad de movimiento de los elementos
de informacién a lo largo del recorrido a través de unos medios de entrada de navegacion y cambiar la forma del
recorrido en relacion con la velocidad de movimiento de la cadena de elementos a lo largo del recorrido.

La forma cambiante del recorrido proporciona al usuario una retroalimentacion visual y mejora asi la sensacion de
control sobre la velocidad de movimiento de los elementos de la cadena. De este modo, se mejora la confianza del
usuario y se incrementa la aceptacion de la tecnologia.

A partir de la descripcion detallada se pondran de manifiesto otros objetivos, caracteristicas, ventajas y propiedades
del aparato, la interfaz de usuario, el método y el producto de software, de acuerdo con la invencion.

La invencion se define segun el aparato de la reivindicacion 1 y el método de la reivindicacion 17.
Breve descripcion de los dibujos

En la siguiente seccion detallada de la presente descripcion, se explicara la invencion mas detalladamente en
referencia a las formas de realizacién ejemplificativas que se muestran en los dibujos, en los cuales:

la Fig. 1 es una vista frontal de un dispositivo electronico moévil segin una forma de realizacién de la invencion,
la Fig. 2 es un diagrama de bloques que ilustra la arquitectura general de la electrénica de un mévil de la Fig. 1,

la Fig. 3 muestra tres capturas de pantalla que ilustran una forma de realizaciéon de un método de funcionamiento
de la interfaz de usuario segun la presente invencion,
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la Fig. 4 muestra dos capturas de pantalla que ilustran otra forma de realizaciéon de un método de funcionamiento
de la interfaz de usuario segun la presente invencion, y

la Fig. 5 es un diagrama de flujo que ilustra el funcionamiento de la interfaz de usuario segun una forma de
realizacion de la invencion.

Descripcion detallada de formas de realizacion pref  eridas

En la siguiente descripcion detallada se describiran por medio de las formas de realizacién preferidas el dispositivo
electrénico y el método de acuerdo con la invencién en forma de un ordenador personal, un PDA, un terminal movil o
un terminal de comunicaciones méviles en forma de un teléfono celular/mévil.

La Fig. 1 ilustra, mediante una vista frontal, una primera forma de realizacion de un terminal movil seguin la invencion
en forma de un teléfono mavil. El teléfono mévil 1 comprende una interfaz de usuario que tiene una caja 2, un
dispositivo de visualizacion 3, un botén de on/off (no mostrado), un altavoz 5 (se muestra Unicamente la abertura), y
un microfono 6 (no visible en la Fig. 1). El teléfono 1 segun la primera forma de realizacion preferida esta adaptado
para comunicarse por medio de una red celular, tal como la red GSM de 900/1.800 MHz, aunque podria estar
adaptado igualmente para usarse con una red de Acceso Mdltiple por Divisién de Cédigo (CDMA), una red 3G, o
una red basada en TCP/IP para cubrir una posible red de VolP (por ejemplo, por medio de WLAN, WIMAX o similar)
0 una combinacion de VolP y Celular tal como la UMA (Acceso Mdvil Universal).

El teclado 7 tiene un primer grupo de teclas 8 en forma de teclas alfanuméricas, por medio de las cuales el usuario
puede introducir un nimero de teléfono, escribir un mensaje de texto (SMS), escribir un nombre (asociado al nimero
de teléfono), etcétera. Cada una de las doce teclas alfanuméricas 8 esta provista de una cifra “0-9” o un simbolo “#”
0 “*", respectivamente. En el modo alfabético cada tecla estd asociada a una serie de letras y simbolos especiales
usados en la edicion de texto.

El teclado 2 tiene adicionalmente un segundo grupo de teclas que comprenden dos teclas multifuncién 9, dos teclas
de gestién de llamadas (tecla de descolgado 11 y tecla de colgado 12), y una tecla de navegacién de 5 vias 10
(arriba, abajo, izquierda, derecha y centro: seleccionar/activar). La funcion de las teclas multifuncién 9 depende del
estado del teléfono, y la navegacion en el menu se lleva a cabo usando la tecla de navegacién 10. La funcion de
cada momento de las teclas multifuncion 9 se muestra en campos aparte (etiquetas flexibles) en un area dedicada 4
del dispositivo de visualizaciéon 3, justo por encima de las teclas multifuncién 9. Las dos teclas de gestién de
llamadas 11, 12 se usan para establecer una llamada o una llamada en conferencia, terminar una llamada o
rechazar una llamada entrante. Esta distribucion de teclas es caracteristica, por ejemplo del teléfono Nokia 6230i™.

La tecla de navegacion 10 es una tecla de cuatro o cinco vias que se puede usar para el movimiento del cursor, el
desplazamiento vertical y la seleccién (tecla de cinco vias), y esta situada de manera centrada sobre la superficie
frontal del teléfono entre el dispositivo de visualizacién 3 y el grupo de teclas alfanuméricas 7.

Una tapa posterior separable (no mostrada) proporciona acceso a la tarjeta SIM (no mostrada), y al conjunto de
bateria (no mostrado) de la parte posterior del teléfono, que suministra energia eléctrica para los componentes
electronicos del teléfono movil 1.

El teléfono movil 1 tiene un dispositivo de visualizacién plano 3 que esta realizado tipicamente con un LCD con
retroiluminacion opcional, tal como una matriz de TFT con capacidad de visualizar imagenes de color. En lugar de un
dispositivo de visualizacion LCD convencional se puede usar una pantalla tactil.

La Fig. 2 ilustra en forma de diagrama de bloques la arquitectura general del teléfono mévil 1 construido de acuerdo
con la presente invencién. El procesador 18 controla el funcionamiento del terminal y tiene un procesador de sefiales
digitales integrado 17 y una RAM integrada 15. El procesador 18 controla la comunicacion con la red celular por
medio del circuito de transmisor/receptor 19 y una antena interna 20. Un micréfono 6 acoplado al procesador 18 por
medio de reguladores de voltaje 21 transforma la voz del usuario en sefiales analdgicas, aplicandose una conversion
A/D a las sefiales analégicas asi formadas, en un conversor A/D (no mostrado), antes de que la voz se codifique en
el DSP 17 que esté incluido en el procesador 18. La sefial de voz codificada se transfiere al procesador 18, el cual,
por ejemplo, presta soporte al software del terminal de GSM. La unidad de procesado de sefales digitales 17
decaodifica la voz de la sefial, la cual se transfiere desde el procesador 18 al altavoz 5 por medio de un conversor D/A
(no mostrado).

Los reguladores de voltaje 21 constituyen la interfaz para el altavoz 5, el micr6fono 6, los controladores de LED 91
(para los LEDS que retroiluminan el teclado 7 y el dispositivo de visualizacién 3), la tarjeta SIM 22, la bateria 24, el
conector inferior 27, el conector hembra de DC 31 (para su conexion con el cargador 33) y el amplificador de audio
32 que acciona al bafle (manos libres) 25.
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El procesador 18 forma también la interfaz para algunas de las unidades periféricas del dispositivo, incluyendo una
memoria ROM (Flash) 16, el dispositivo de visualizacion grafica 3, el teclado 7, la unidad de seleccién de tonos de
llamada 26, una unidad de deteccion de llamadas entrantes 28, un soporte de grabacion de datos de musica 36, un
reproductor musical 37 y una unidad de reproduccion musical 38.

El procesador 18 puede incluir un acelerador gréafico, tal como un acelerador grafico de 3D, o el acelerador gréafico
puede ser un procesador aparte (no mostrado).

El software de la RAM 15 y/o de la ROM flash 16 contiene instrucciones para que el procesador 18 lleve a cabo una
pluralidad de diferentes aplicaciones y funciones.

La Fig. 3 ilustra una forma de realizacion de la invencion por medio de tres capturas de pantalla de una aplicacion de
galeria en la cual miniaturas de imagenes almacenadas en la memoria del teléfono movil 1 se visualizan en forma de
una cadena de elementos de informacion 43 sobre la pantalla de visualizacién 3. La etiqueta de tecla multifuncion
izquierda 41 y la etiqueta de tecla multifuncion derecha 42 se visualizan en la parte inferior de la pantalla de
visualizacién 3, y permiten que el usuario acceda a un menu relacionado con opciones por medio de la tecla
multifuncién izquierda 9 y que salga de la aplicacion de galeria por medio de la tecla multifuncién derecha 9.

En la captura de pantalla 3.1 la cadena de elementos de informacién 43 no se esta moviendo y los elementos de
informacién estan dispuestos en la cadena de acuerdo con un recorrido sustancialmente rectangular 45. Cuando el
usuario pulsa la tecla de navegacion 10 por el lado izquierdo o derecho el procesador 18 comenzara a mover el flujo
de elementos de informacién a lo largo del recorrido 45. Uno de los elementos de informacion 43 se realza por
medio de un recuadro 46, y el elemento de informacion realzado se puede seleccionar presionando en el centro la
tecla de navegacion 10. Cuando el elemento de informacion es una imagen, la imagen asociada a la miniatura se
mostrara en la pantalla de visualizacién 3 cuando se seleccione el elemento de informacién.

Segun otras formas de realizacion, los elementos de informacion pueden ser elementos diferentes a las miniaturas
de imagen. La siguiente es una lista no exhaustiva de tipos de elementos de informacidon que se pueden usar en
relacién con la presente invencion: miniaturas de videos (instantaneas de video), imagenes de audio, tales como
portadas artisticas de discos, etiquetas de mp3 (rock, pop, funk, house, clasica, continle usted mismo),
fotos/nombres de una agenda telefénica, sms’es (texto o fotografias de la persona que los envia), emisoras de radio
(etiquetas de musicas, imagen), botones de 6rdenes, y elementos de mendus.

En la captura de pantalla 3.2, el usuario ha pulsado la tecla de navegacién 10 por el lado derecho, y el procesador
ha comenzado a mover los elementos de informacion 43 de la cadena a lo largo del recorrido 45 en la direccion de la
flecha (la pulsacion del lado izquierdo de la tecla de navegacion 10 dard como resultado un movimiento en la
direccion opuesta). Cuando la cadena no se estaba moviendo, el recorrido 45 tenia una forma sustancialmente
rectangular. Ahora que la cadena de elementos de informacién 43 se estd moviendo a una velocidad relativamente
baja, las esquinas del recorrido 45 ya no son puntiagudas, sino que se han redondeado para formar secciones
curvadas del recorrido 45, de manera que el rectangulo se ha convertido en un rectangulo redondeado. Ademas, la
forma de los elementos de informacién ha cambiado de un rectangulo a un paralelogramo para indicar al usuario que
estos elementos de informacion 43 llevan asociada una cierta cantidad de velocidad.

El procesador 18 incrementa la velocidad del movimiento de la cadena de elementos de informacion durante el
mismo tiempo que el usuario mantenga pulsada la tecla de navegacién 10. Segun una forma de realizacion, el
procesador limita la velocidad maxima de movimiento de los elementos de informacion de la cadena, de manera
gue, después de un tiempo, no se producird ningin movimiento adicional de velocidad cuando el usuario mantenga
pulsada la tecla de navegacion 10.

En la captura de pantalla 3.3 el usuario ha pulsado la tecla de navegacion 10 por el lado derecho durante un periodo
de tiempo mayor, y la cadena de elementos de informacidn se mueve a una velocidad superior. Esto se le indica al
usuario por el hecho de que el recorrido 45 se ha hecho méas curvado y ahora dicho recorrido 45 incluye solamente
secciones curvadas de manera que la forma global del recorrido recuerda una elipse. Ademas, la forma de
paralelogramo de los elementos de informacién ha cambiado adicionalmente con lados mas inclinados.

Cuando la velocidad de la cadena de elementos de informacién se reduce, los elementos de informacién 43 y el
recorrido 45 vuelven a adoptar (gradualmente o por pasos) la forma que tenian con una velocidad baja o nula.

La forma de realizacion de la Fig. 3 se aplica también a cadenas de elementos de informacién de otra naturaleza,
tales como elementos de menu en una aplicacion de menus, botones de érdenes virtuales y otros objetos de una
interfaz de usuario grafica.

La Fig. 4 ilustra otra forma de realizacién de la invencién por medio de dos capturas de pantalla de una aplicacion de
galeria en la cual miniaturas de imagenes almacenadas en la memoria del teléfono movil 1 se visualizan en forma de
una cadena de elementos de informacion 43 sobre la pantalla de visualizacion 3. La etiqueta de tecla multifuncion
izquierda 41 y la etiqueta de tecla multifuncién derecha 42 se visualizan en la parte inferior de la pantalla de
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visualizacién 3, y permiten que el usuario acceda a un menu relacionado con opciones por medio de la tecla
multifuncién izquierda 9 y que salga de la aplicacion de galeria por medio de la tecla multifuncién derecha 9.

En la captura de pantalla 4.1, la cadena de elementos de informacién 43 no se esta moviendo y los elementos de
informacién 43 estan dispuestos en la cadena de acuerdo con un recorrido sustancialmente rectangular 45. Cuando
el usuario pulse la tecla de navegacion 10 por el lado izquierdo o derecho, el procesador 18 comenzara a mover la
cadena de elementos de informacion a lo largo de un recorrido 45. El recorrido 45 no cabe dentro de la pantalla de
visualizacién 3, y por lo tanto, cuando la cadena de elementos de informacion se estd moviendo, se afiaden nuevos
elementos de informacién 43 a la cadena por un extremo y los mismos se sacan de la cadena por el otro extremo
para crear un bucle sin fin de elementos de informacion.

Uno de los elementos de informacién 43 se realza de manera que presenta un tamafio ampliado 46, y el elemento
de informacion realzado se puede seleccionar pulsando en el centro la tecla de navegacion 10.

En la captura de pantalla 4.2, el usuario ha pulsado la tecla de navegacion 10 por el lado derecho durante un periodo
de tiempo mayor, y el procesador 18 mueve los elementos de informacion 43 de la cadena a lo largo del recorrido 45
en la direccién de la flecha a una velocidad relativamente alta. El procesador 18 ha adaptado la forma del recorrido
45 a la velocidad alta, de manera que el recorrido 45 se ha hecho curvado y recuerda una herradura. Ademas, el
procesador 18 ha reducido la distancia entre elementos de informacién vecinos, y los elementos de informacion
vecinos se solapan parcialmente entre si. El cambio de la forma del recorrido y el cambio de la distancia entre los
elementos de informacion vecinos puede ser gradual con el aumento o reduccion de la velocidad de movimiento de
la cadena de elementos de informacién o por pasos con el aumento o reduccion de la velocidad de la cadena de
elementos de informacién. También en esta forma de realizacién, la velocidad de movimiento se controla por la
duracion de la pulsacién continua de la tecla de navegacion 10.

El método de funcionamiento de la interfaz de usuario segln la presente invencién se ilustra adicionalmente
mediante el diagrama de flujo de la Fig. 5. En la etapa 5.1, el procesador 18 visualiza la cadena de elementos de
informacién 43 sobre la pantalla de visualizacién 3. La cadena de elementos de informacion se visualiza de manera
inicial estaticamente, sobre un recorrido predeterminado 45. En la etapa 5.2, el procesador monitoriza la entrada del
usuario desde el dispositivo de entrada de navegacion 10. El procesador 18 controla la velocidad del movimiento de
la cadena de elementos de informacion a lo largo del recorrido predeterminado 45 como respuesta a la entrada del
usuario desde el dispositivo de entrada de navegacion 10. En la etapa 5.3, el procesador determina si la velocidad
de movimiento de la cadena de elementos de informacién ha cambiado. Si la velocidad no ha cambiado, el proceso
vuelve a la etapa 5.1 y la cadena de elementos de informacién sigue el mismo recorrido 45 con la misma velocidad.
Si la velocidad ha cambiado, el procesador 18 adapta la forma del recorrido 45 a la velocidad actual en la etapa 5.4.
Este cambio puede ser gradual o por pasos de acuerdo con uno o mas umbrales de velocidad predeterminados. Se
puede preprogramar una pluralidad de muchas formas diferentes para el recorrido, y las mismas se pueden asociar
a varios niveles de velocidad.

Segun una forma de realizacién, el color de los elementos de informacion se puede cambiar en relacién con la
velocidad de movimiento de la cadena de elementos de informacion a lo largo del recorrido.

Segun otra forma de realizacion, el tamafio de los elementos de informaciéon se puede cambiar en relacion con la
velocidad de movimiento de la cadena de elementos de informacion a lo largo del recorrido.

Segun otra forma de realizacion (no mostrada), el dispositivo de entrada de navegacion para controlar la velocidad
de la cadena de elementos de informacion puede ser una barra de desplazamiento, tal como una barra de
desplazamiento sensible al tacto, un panel tactil, un dispositivo de control de rotacién, una rueda de desplazamiento,
una rueda tactil o un joystick.

La invencion presenta numerosas ventajas. Diferentes formas de realizaciéon o implementaciones pueden dar lugar a
una o mas de las siguientes ventajas. Debe sefialarse que esta no es una lista exhaustiva y puede haber otras
ventajas que no se describen en la presente. Una ventaja de la invencién es que un usuario reconocera facilmente a
gué velocidad se estda moviendo la cadena de elementos de informacion. Otra ventaja es que la forma de
visualizacion de elementos de informacion segun la presente invencion es intuitiva, ya que la mayoria de cosas en el
mundo real reacciona de manera diferente con la velocidad. Otra ventaja de la presente invencion es que un
recorrido rectangular es visualmente satisfactorio cuando no se produce ningdn movimiento, usando el maximo
espacio disponible de la pequefia pantalla del dispositivo, pero, para un movimiento rapido, visualmente resulta
mejor usar una forma de recorrido curvada, ya que es mas sencillo ver elementos que estan en movimiento rapido
cuando los mismos se mueven sin trabas a lo largo de una forma curvada. No obstante, cuando se trata de una
navegacion lenta, resulta mas eficaz usar todo el espacio disponible de la pantalla de visualizacion. Ademas, la
interfaz de usuario segln la presente invencion se percibe mas “viva’ y realista, lo cual proporciona una
retroalimentacion sofisticada para acciones del usuario, consiguiendo asi que el uso del dispositivo resulte mas
sencillo. Se incrementa la confianza en el dispositivo debido a una retroalimentacion intuitiva mejorada. Otra ventaja
es que el usuario recibe informacion adicional sobre actividades de navegacion.
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La expresion “que comprende” tal como se usa en las reivindicaciones no excluye otros elementos o etapas. El
término “un” o0 “una” tal como se usa en las reivindicaciones no excluye una pluralidad. El procesador individual u
otra unidad puede cumplir las funciones de diversos medios mencionados en las reivindicaciones.

Aunque la presente invencién se ha descrito de forma detallada con fines ilustrativos, se entiende que dicho detalle
tiene Unicamente esa finalidad, y en la misma se pueden aplicar variaciones por parte de aquellos versados en la
materia sin desviarse con respecto al alcance de la invencion.
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REIVINDICACIONES
1. Aparato (1) con una interfaz grafica de usuario, comprendiendo dicho aparato:
un procesador (18);

una pantalla de visualizacién (3) con un contorno sustancialmente rectangular y acoplada a dicho procesador
(18);

un dispositivo de entrada de navegacion (10) acoplado a dicho procesador (18);

estando dicho procesador (18) configurado para visualizar una pluralidad de elementos de informacion (43)
sobre la pantalla de visualizacion (3),

estando dicho procesador (18) configurado para posicionar los elementos de informacion (43) sobre la
pantalla de visualizacion (3) en forma de una cadena de elementos de informacion a lo largo de un recorrido
(45);

estando dicho procesador (18) configurado para mover la cadena de elementos de informacion a lo largo de
dicho recorrido como respuesta a entradas del usuario desde dicho dispositivo de entrada de navegacion

(10);y

caracterizado por que dicho procesador (18) esta configurado para cambiar la forma de dicho recorrido (45)
con relacién a la velocidad a la que se mueve la cadena de elementos de informacion a lo largo del recorrido
(45) de tal manera que dicho recorrido (45) tiene una forma que incluye solamente unas secciones rectas a
una velocidad de movimiento baja o nula de la cadena de elementos de informacion y dicho recorrido (45) se
hace curvado a velocidades de movimiento mayores de la cadena de elementos de informacion.

2. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que el recorrido (45) se hace cada vez mas curvado con el aumento de
la velocidad de movimiento de dicha cadena y viceversa.

3. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que el recorrido (45) tiene forma de U o rectangular a velocidades de
movimiento bajas o nulas de la cadena de elementos de informacién, y en el que el recorrido, de forma gradual o por
pasos, se hace sustancialmente eliptico con el aumento de la velocidad de movimiento de la cadena de elementos
de informacién y viceversa.

4. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que dicho procesador (18) estd configurado para espaciar
equitativamente los elementos de informacion en dicha cadena a lo largo de dicho recorrido (45) a una distancia que
se hace variar en relacion con la velocidad a la que se mueve la cadena.

5. Aparato segun la reivindicacién 4, en el que la distancia entre elementos de informacién vecinos (43) es reducida
con el aumento de la velocidad de movimiento de dicha cadena de elementos de informacion y viceversa.

6. Aparato segun la reivindicacion 5, en el que dichos elementos de informacién vecinos (43) no se solapan entre si
a una velocidad de movimiento nula o baja de dicha cadena de elementos de informacién, y en el que dichos
elementos de informacion vecinos (43) se solapan entre si a velocidades de movimiento altas de dicha cadena de
elementos de informacion.

7. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que la forma del contorno y/o el tamafio y/o el color de por lo menos
uno de los elementos de informacion (43) en dicha cadena de elementos de informaciéon cambia en relacion con la
velocidad de movimiento de dicha cadena de elementos de informacion.

8. Aparato (1) segun la reivindicacién 1, en el que dicho recorrido (45) es un recorrido cerrado que cabe dentro de
los limites de la pantalla de visualizacién (3) de manera que todos los elementos de informacién en dicha cadena se
visualizan simultaneamente sobre dicha pantalla de visualizacion (3).

9. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que dicho recorrido (45) es un recorrido virtualmente cerrado que no
cabe dentro de los limites de dicha pantalla de visualizacién (3), y en el que solamente una parte de los elementos
de informacién (43) en dicha cadena de elementos de informacion se visualiza en cualquier instante de tiempo dado
sobre dicha pantalla de visualizacion (3).

10. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que dichos elementos de informacion (43) son iconos en una
aplicacién de menuds o miniaturas de imagenes en una aplicacion de galerias.

11. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que uno de dichos elementos de informacion (46) se realza con vistas
a su seleccion.
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12. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que el elemento de informacion realzado (46) se visualiza con un
tamafio mayor que los otros elementos de informacion de la cadena.

13. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que los elementos de informacién (43) son elementos seleccionables.

14. Aparato (1) segun la reivindicacién 1, en el que los elementos de informacion (43) son objetos de la interfaz
gréfica de usuario.

15. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que los elementos de informacion (43) son elementos de menl o
botones de érdenes virtuales.

16. Aparato (1) segun la reivindicacion 1, en el que el dispositivo de navegacion es una tecla de navegacion (10),
una tecla de navegacion mas seleccion, una barra de desplazamiento, un panel tactil, una rueda de desplazamiento,
un dispositivo de control de rotacion, un joystick o un anillo de desplazamiento sensible al tacto.

17. Método para el funcionamiento de una interfaz grafica de usuario de un aparato (1) que esta provisto de una
pantalla de visualizacién (3) que tiene un contorno sustancialmente rectangular y un dispositivo de entrada de
navegacion (10), estando dicha pantalla de visualizacién y dicho dispositivo acoplados a un procesador (18) del
aparato, comprendiendo dicho método:

visualizar una pluralidad de elementos de informacion sobre la pantalla de visualizacién y posicionados en forma
de una cadena de elementos de informacion a lo largo de un recorrido (45),

mover dicha cadena de elementos de informacién a lo largo de dicho recorrido (45) como respuesta a entradas
del usuario desde dicho dispositivo de entrada de navegacion (10), y

caracterizado por que comprende

cambiar la forma de dicho recorrido (45) en relacién con la velocidad a la que se mueve la cadena de elementos
de informacién a lo largo del recorrido (45) de tal manera que dicho recorrido (45) adopta una forma con
solamente secciones rectas a una velocidad baja o nula de movimiento de la cadena de elementos de
informacién y dicho recorrido (45) adopta una forma curvada a velocidades de movimiento mayores de la cadena
de elementos de informacion.

18. Método segun la reivindicacion 17, en el que la velocidad de movimiento de dicha cadena de elementos de
informacién es controlada por el usuario por medio del dispositivo de entrada de navegacion (10).

19. Método segun la reivindicacion 17, en el que el contorno o forma de los elementos de informacién (43) es
cambiada en relacion con la velocidad del movimiento de dicha cadena de elementos de informacion.

20. Método segun la reivindicacién 17, en el que la distancia entre elementos de informacion vecinos (43) en la
cadena de elementos de informacién es cambiada en relacién con la velocidad de movimiento de la cadena de
elementos de informacién.

21. Producto de software para ser usado en un aparato segun la reivindicacion 1, comprendiendo dicho producto de
software codigo de software para llevar a cabo un método segin cualquiera de las reivindicaciones 17 a 20.



7

1 &G
\_ =4 "/

ES 2526706 T3

------------------------------ f—'4

—t—1

=E=re
11—@ J’;_/*‘!Z
(1 [ 2ae |[3aet )
l 4 ghi 1[ Sjk —llﬁmno ]

_‘,| TPqﬁ"atuv ||9wyz I

8

FIG.



ES 2526706 T3

20
Circuito de transmisor/receptor 19
Dispositivo de 3
visualizacion < !
Controlador
de LED NP Unidad de
< procesado de
SIM 22 senales
Reguladores digitales J.Z
Altavoz 5 [ de voltaje . > »! Teclado 7
Procesador
23 18
Micréfono  § T «—»{ROM 16
) RAM 15
Vibrador 23 [* <«—»| Reproductor 37
r W Y musical
‘_j 1 18 7'y
Bateria >
24 >| Amplificador R
I de audio R2 < Unidad de reproduccion
musical 38
Bafle
25
4 L 4
Conector,
feDe" 31 Conector inferior 27
K y
Cargador 33
FIG. 2

Auriculares 35

10



ES 2526706 T3

Opciones !

Atras
417 45 42
46 46
\\
T " """"""11" " Sl N
v S —45 \",‘ .
; : i T
f PN PR
5 § ‘f>-43 \t ..l I— a:
______________ =—1_ L _ _
Opci?nes Atras (_)pcign_es Atras

417

11



ES 2526706 T3

C Inicio )
T

Visualizar cadena de
elementos de
51 —__ informacion en el
dispositivo de
visualizacion

54
\ 5.2 ~_ |
Monitorizar entradas
de usuario
Adaptar forma del provenientes del
recorrido a velocidad dispositivo
actual de entrada de
navegacion

i ¢Ha cambiado la
Si velocidad de Noj
' movimiento de la
cadena?
5.3 |

FIG. 5

12



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

