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Descripcion
Una atraccion basada en movimiento con ensamble de presentacion de imagenes
Antecedentes

La presente invencion se refiere a las atracciones de un parque tematico. Mas particularmente, la presente invencién se
refiere a las atracciones basadas en movimiento que incluyen la visualizacién de imagenes.

Los simuladores se utilizan en un amplio intervalo de campos y para muchos propositos diferentes. Son bien conocidos los
simuladores de vuelo para la formacién de pilotos y los simuladores militares para el entrenamiento de soldados. Ademas se
conoce bien el uso de simuladores en el contexto de las atracciones de un parque de diversiones. Generalmente, en este
contexto, los simuladores de movimiento incluyen una base mdvil que tiene uno o mas asientos y una pluralidad de
actuadores programables los cuales desplazan la base moévil desde una posicion de reposo de acuerdo con una secuencia
predeterminada de sefiales de accionamiento. El movimiento de la base mdvil se sincroniza con una imagen en movimiento
0 una historia iluminada en una pantalla de proyeccion directamente unida a la base mévil o en el entorno inmediato.

Por ejemplo, la patente de Estados Unidos No. 4,798,376 describe una base movil que mueve e inclina a los pasajeros
visualizando una imagen en movimiento. Se proporciona una pluralidad de marcos de sostén de pasajeros los cuales se
mueven todos sincronicamente por conjuntos separados de actuadores. Una pelicula se muestra a los pasajeros en una
pantalla estacionaria. Cada uno de los marcos de sostén de pasajeros oscila hacia arriba y hacia abajo en un haz el cual se
soporta s6lo por dos actuadores en gran medida verticales mientras que dos pares de enlaces o brazos limitan el
movimiento del haz. Otro ejemplo se encuentra en la patente de Estados Unidos No. 8,179,337 la cual se dirige a los
conjuntos moviles de presentacion individuales que sincronizan su movimiento con vehiculos portadores individuales.

Algunas de las atracciones del parque tematico utilizan el movimiento de rotacién, (es decir, rodaje, cabeceo y viraje)
correlacionado con una pantalla visual para producir el efecto deseado. Por ejemplo, la patente de Estados Unidos No.
5,584,697 describe una base movil para su uso con un sistema de atraccion que tiene un controlador de sistema que genera
sefiales de mando para la presentacién de una secuencia de sefales de imagen audiovisual para un cliente
sincronizadamente con el movimiento de la base moévil. La base mévil se invierte y tiene seis grados de libertad.

En muchos de los actuales parques tematicos, como en los ejemplos mencionados anteriormente, el rendimiento se limita
mucho ya que sdélo un uUnico conjunto de individuos puede participar en una simulacion a la vez. Ademas, estas atracciones
deben lidiar con la situacién en la cual los clientes pueden estar moviéndose a lo largo de una trayectoria, dentro y fuera de
un entorno simulado. En la situacién en la cual se deben considerar la entrada y la salida debe haber una correlacién
estricta entre el vehiculo de clientes y las imagenes visuales. Ademas, durante la transicién entre diferentes pantallas, los
clientes pueden estar expuestos a vistas indeseables tales como el borde de marco de la pantalla y vistas en angulos
indeseables.

Por lo tanto, se desea aumentar el rendimiento mientras que también aumenta la calidad de la visualizaciéon de imagenes en
un pargue tematico de atraccion basado en el movimiento.

Breve descripcion

La presente descripcion describe una atraccién basada en movimiento y un método para aumentar el rendimiento de
clientes para una atracciéon basada en el movimiento.

En una modalidad, la invencién proporciona un dispositivo de atraccion basado en movimiento acoplable con una pluralidad
de soportes de clientes espaciados que son méviles a lo largo de una trayectoria que comprende un carrusel rotatorio
configurado para sincronizar temporalmente y por separado con la pluralidad de soportes de clientes espaciados, al menos
un par de cupulas soportadas por el carrusel, cada cupula tiene una porcion de visualizaciéon que se posiciona hacia los
soportes de clientes y la cUpula se mueve para cubrir temporalmente los soportes de clientes, y un ensamble de proyeccion
de imagen soportado por la clpula y configurado para presentar una imagen en la porcién de visualizacion .

De acuerdo con otra modalidad de la presente invencion, se proporciona un método para aumentar el rendimiento de
clientes para un dispositivo de atraccion basado en movimiento. El método comprende proporcionar un carrusel rotatorio
que tiene una pluralidad de cupulas para la presentacion de una imagen en la porcion de visualizacién de las cupulas, que
mueve una pluralidad de soportes de clientes a lo largo de una trayectoria proxima al carrusel, que sincroniza cada una de la
pluralidad de cupulas con cada una de la pluralidad de soportes de clientes, en donde cada una de las imagenes
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presentadas en cada una de las cUpulas comienza a la vez que se sincroniza con cada una de la pluralidad de soportes de
clientes.

Otras caracteristicas y ventajas de la descripcion seran evidentes por referencia a la siguiente descripcién tomada en
relacién con los dibujos adjuntos.

Breve descripcion de las figuras

Ahora se hace referencia brevemente a los dibujos adjuntos, en los cuales:

La Figura 1 es una vista en perspectiva de una pluralidad de cupulas soportadas por un carrusel rotatorio.

La Figura 2 es un diagrama por encima de la pluralidad de cupulas soportadas por el carrusel de la Figura 1.

La Figura 3 es una vista lateral de la pluralidad de clipulas soportadas por el carrusel de las Figuras 1y 2.

La Figura 4 es un diagrama de flujo que describe un método paso a paso de acuerdo con una futura modalidad de la
presente invencion.

La Figura 5 es una vista en perspectiva de un dispositivo de atraccién basado en movimiento de acuerdo con una
modalidad de la invencion.

La Figura 6 es una vista lateral de un ensamble de proyeccion de imagen de acuerdo con una modalidad de la presente
invencion.

Los caracteres de referencia iguales designan componentes y unidades idénticos o correspondientes en las diversas vistas,
los cuales no son a escala a menos que se indique lo contrario.

Descripcién detallada

Una modalidad de la presente invencién implica un dispositivo de atraccion basado en movimiento que tiene al menos un
par de cupulas con una porcion de visualizacién colocada hacia un soporte de clientes, las cupulas soportadas por un
carrusel rotatorio. Dos ventajas particulares proporcionadas por esta invencién son la capacidad de aumentar el rendimiento
del cliente mientras suaviza la transicion de los campos visuales de los clientes durante la entrada y la salida de la porcién
de visualizacion.

Las configuraciones especificas y disposiciones de la invencion reivindicada, que se analizan a continuacién con referencia
a los dibujos adjuntos son soélo para fines ilustrativos. Otras configuraciones y disposiciones que se adentran en el &mbito de
un experto en la técnica pueden hacerse, utilizarse o venderse sin apartarse del espiritu y alcance de las reivindicaciones
adjuntas. Por ejemplo, mientras que algunas modalidades de la invencién que se describen en el presente documento con
referencia a un parque de diversiones, un experto en la técnica reconocera que las modalidades de la invenciéon pueden
implementarse en cualquier entorno en el cual la simulacién basada en el movimiento es ventajosa. Por ejemplo, algunos
ejemplos no limitantes pueden incluir programas de entrenamiento militar y de piloto.

Como se usa en la presente, un elemento o funcién dicho en singular y precedido con la palabra "un" o "una" debe
entenderse que no excluye el plural de dichos elementos o funciones, a menos que dicha exclusiéon se diga de manera
explicita. Ademas, las referencias a "una modalidad" de la invencién reivindicada no debe interpretarse como excluyente de
la existencia de modalidades adicionales que también incorporan las caracteristicas citadas.

Sincronizacién de la atraccion

Una modalidad de la presente invencién se refiere a un dispositivo de atracciéon basado en movimiento acoplable con una
pluralidad de soportes de clientes espaciados. La pluralidad de soportes de clientes espaciados puede comprender un
vehiculo, una embarcacién, un brazo robot unido a un portador de clientes y similares. Los soportes de clientes pueden
moverse a lo largo de una trayectoria, como en pistas 0 una guia laser. La pluralidad de cupulas se sincronizan con los
soportes de clientes.

En referencia ahora a la Figura 1, un dispositivo de atraccion basado en movimiento se muestra generalmente con el
numero de referencia 100. La atraccion basada en movimiento 100 puede comprender un carrusel rotatorio 102, una
pluralidad de cupulas 104, y un ensamble de proyeccion de imagen 106 para cada cupula 104 soportado por el carrusel 102.

En esta modalidad, el carrusel 102 se opera con un motor 108 tal como un motor eléctrico AC conocido en la técnica,

configurado para proporcionar una fuerza de rotacién suficiente para el carrusel 102 para rotar a la velocidad deseada. Con
respecto a esto, el carrusel 102 se provee por otro lado de un ensamble de frenado 110 configurado para detener el carrusel
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102 cuando se alcanza una posicion deseada (por ejemplo, durante la carga y descarga de clientes). El ensamble de
frenado 110 puede comprender un sistema de frenos de disco en el cual las pinzas se fuerzan (por ejemplo,
hidraulicamente, neumaticamente, electromagnéticamente, resorte acoplado) en contra de ambos lados del disco que hace
que el eje de accionamiento se detenga. Se debe apreciar que otros ensamblajes de frenado pueden aplicarse en la
presente invencién (por ejemplo, frenos de aire, frenos de tambor, etc.). Un embrague (no mostrado) puede por otro lado
proveerse para suavizar las transiciones.

El carrusel 102 puede construirse a partir de componentes adecuadamente fuertes y duraderos tales como sustancias
compuestas o metalicas, y puede elegirse de una manera conocida, por ejemplo, basado en resistencia, durabilidad y masa.
El carrusel 102 puede comprender un barrido 120 que se extiende radialmente hacia fuera de un eje de accionamiento en el
centro (ver Fig. 2) del carrusel 102, el cual se discutira con mayor detalle con referencia a la Figura 2. El barrido 120 puede
superponer una serie de haces radiales 122 los cuales se atraviesan a un angulo de 80-90 grados aproximadamente por
una serie de puntales 124, los cuales pueden posicionarse de una manera para proporcionar estabilidad para las clpulas
104 el cual se soportan por el carrusel 102 . El carrusel 102 puede soportarse por una serie de bloques 126 los cuales
pueden conectarse a una superficie estable (por ejemplo, suelo, pared reforzada, techo) para soportar la carga del carrusel
102.

Con referencia por otro lado a la Figura 1, una pluralidad de clpulas 104 a-f se soportan por el carrusel 102. Cada cupula
104 a-f puede comprender su propia porcién de visualizacién 112 a-f, aunque sélo la porciones de visualizacién 112 a, e y f
pueden verse en la Figura 1. Las cupulas 104 pueden ser un componente de los ensambles de clpula 114, el cual por otro
lado comprende postes de soporte vertical primarios 128, postes de soporte vertical secundarios 132, postes de soporte
horizontal primarios 130 y postes de soporte horizontal secundarios 134. Tomado como un todo, cada uno de los postes de
soporte 128-134 se combinan para mantener la integridad de las cupulas 104 en sus posiciones relativas. Por ejemplo, en la
modalidad ejemplar de la presente invencion mostrada en la Figura 1, los postes de soporte vertical primarios 128 se unen a
la porciéon de no visualizacién de la cupula 104, tal como la superficie exterior de la cupula 104. Los postes de soporte
vertical 128 pueden fijarse a la clpula 104 con, por ejemplo, pernos o soldaduras, 0 como alternativa pueden conectarse a
la cupula 104 por un cojinete, tal como bisagras de articulacion, si se desea que la clpula 104 se mueva con respecto al
carrusel. Los postes de soporte vertical primarios 128 se unen a través de un poste de soporte horizontal primario 130 el
cual puede montarse al carrusel 102. Los postes de soporte horizontal secundarios 134 se conectan al poste horizontal
primario 130 y al poste de soporte vertical principal 128 en una conexién en un primer extremo de los postes de soporte
horizontal secundarios 134. El segundo extremo de cada uno de los postes de soporte horizontal secundarios 134 se
conecta cerca de la porcién centro del carrusel 102 para formar una base triangular en la cual la cupula 104 se va a
posicionar. Los postes de soporte vertical secundarios 132 se conectan al poste de soporte horizontal primario 130 y los
postes de soporte vertical primarios 128 para proporcionar por otro lado estabilidad al ensamble de cupula 114. Es de
apreciar que cada poste de soporte puede adherirse, soldarse, o generalmente fijarse de una manera conocida. Las clpulas
pueden fabricarse de fibra de vidrio, fibra de carbono, y similares.

En modalidades opcionales de la presente invencion, puede desearse mover la clpula en direcciones diferentes, tales como
la rotacion y la oscilacién horizontal (es decir, la inclinacién) para sincronizar la imagen con mas precisién con el soporte de
clientes. En esta modalidad, las clpulas 104 pueden conectarse a un motor hidraulico, el cual puede subir la clpula arriba y
abajo a medida que rota la clpula.

Con referencia por otro lado a la Figura 1, la atraccién basada en movimiento 100 comprende por otro lado un ensamble de
proyeccion de imagen 106 soportado por la clpula 104 y configurado para presentar una imagen en la porcion de
visualizacién 112 de la cupula 104. Como se muestra, cada clpula 104 a-f tiene el correspondiente dispositivo de
proyeccion de imagen 106 a-f para la presentacion de una imagen en la porcion de visualizacion 112 de las mismas. El
ensamble de proyeccion de imagen 106 puede comprender un proyector digital 140, un marco 142 y apoyos 144

Como se muestra, en la modalidad ejemplar de la Figura 1, el proyector digital 140 se soporta por el marco 142 el cual se
conecta a una porcién superior de la cupula 104. El marco 142 puede componerse de metales aleados unidos entre si (es
decir, a través de enlaces, soldaduras) para retener de forma segura el proyector digital 140 en el mismo. El marco 142 se
posiciona con una porcién inferior que cuelga 146 y una abertura 148. El proyector digital 140 se posiciona frente a la
abertura 148 y se configura para proyectar una imagen en la porcion de visualizacion 112 de la clpula 104. Cada uno de
los marcos 142 a-f por otro lado se conectan a los otros con los apoyos 144, los cuales se conectan por otro lado a las
cupulas 104 con soldaduras de abrazadera 150.

Ahora con referencia a la Figura 2, un diagrama por encima de la pluralidad de cupulas 104 soportadas por el carrusel 102
de la Figura 1 se muestra generalmente en el nimero de referencia 200. Como puede verse mejor en la Figura 2, como se
muestra en esta modalidad ejemplar, el carrusel 102 es generalmente de forma hexagonal, y de esta manera, puede
acomodarse a seis clpulas 104. Es de apreciar que mas o menos clpulas 104 pueden desearse, y que la forma del carrusel
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102 puede cambiar con el mismo. El carrusel 102 comprende por otro lado un centro 202, una coraza 204, una columna
vertebral de cupula 206 y cables 208. Los cables 208 conectan la columna vertebral de la cipula 206 al marco 142 para
soporte adicional. El barrido 120 se extiende radialmente hacia fuera de un eje de accionamiento 210 del carrusel y se
configura para encerrar al menos parcialmente los mecanismos de accionamiento desde el motor 108 y el ensamble de
frenado 110. Una serie de haces radiales 122 se extienden desde el centro 202 y se atraviesan por puntales 124 los cuales
se extienden circunferencialmente alrededor del centro 204 a la periferia del carrusel 102 para formar una red en forma de
malla. En una modalidad opcional de la presente invencion, las cupulas 104 pueden moverse (es decir, sesgados en
multiples direcciones). En esta modalidad, la columna vertebral de la clpula 206 y los cables 208 proporcionan soporte
durante el movimiento.

Ahora con referencia a la Figura 3, una vista lateral de la pluralidad de cupulas 104 soportadas por el carrusel 102 de las
Figuras 1 y 2 se muestra con el nimero de referencia 300. En esta vista particular, tres cUpulas 104 a-c soportadas por el
carrusel 102 se muestran, cada clpula que tiene un ensamble de proyeccion de imagen 106 a-c, el cual proyecta una
imagen en la porcién de visualizacion 112 a-c. Los postes de soporte vertical primarios 128 se unen a la porciéon de no
visualizacion de la cipula 104. Los postes de soporte vertical pueden conectarse a la cupula 104 por un cojinete, tal como
una bisagra de articulacién, si se deseable que la clUpula se mueva con respecto al carrusel 102. Los postes de soporte
vertical primarios 128 se conectan al poste de soporte horizontal principal 130, el cual puede montarse en el carrusel 102.

Como puede verse mejor en la Figura 3, el tren de aterrizaje del carrusel 102 comprende por otro lado una pluralidad de
ruedas 302, las cuales se fijan a una guia 304, la guia 304 se soporta en ultima instancia por los postes 126. Las ruedas
giratorias 306 se dimensionan para corresponder a una correa 308 unida a un lado inferior del carrusel 102. De esta
manera, el motor 108 puede configurarse para accionar el eje de accionamiento (no mostrado), las ruedas de rodaje 306
que actlian como una guia y proporcionan movimiento de rotacion al carrusel 102.

En otra modalidad de la presente invencion, la invencion proporciona un método para aumentar el rendimiento de clientes
para una atraccion basada en movimiento que comprende proporcionar un carrusel rotatorio que tiene cupulas soportadas
de esta manera, que mueve una pluralidad de soportes de clientes a lo largo de una trayectoria préxima a un carrusel, y la
sincronizacién de las clpulas y el soporte de clientes.

En referencia ahora a la Figura 4, se muestra un diagrama de flujo para ayudar a ilustrar mejor un método para aumentar el
rendimiento de clientes generalmente para un dispositivo de atraccion basado en movimiento en 400. Mientras que el
diagrama de flujo muestra un ejemplo de método paso a paso, se aprecia que un experto en la materia puede reorganizar o
reordenar los pasos mientras se mantienen iguales los resultados.

La etapa 402 que proporciona un carrusel rotatorio que tiene una pluralidad de clpulas para la visualizacién de una imagen
en una porcién de visualizacién de la cupula comprende proporcionar un dispositivo tal como el dispositivo ejemplar
mostrado en las Figuras 1-3. Generalmente, un dispositivo de este tipo puede comprender un carrusel rotatorio, en la
pluralidad de cupulas, y un ensamble de proyeccion de imagen para cada cupula, el dispositivo se aproxima a un dispositivo
de soporte de cliente, el cual se discutirda con mayor detalle con referencia a la Figura 5.

La etapa 404 que mueve una pluralidad de soportes de clientes a lo largo de un camino préximo al carrusel que comprende
proporcionar un par de pistas para el soporte de cliente que reside en el. En modalidades de la presente invencién, el
movimiento puede proporcionarse al soporte de huésped a través del agua que fluye por un camino, o por vehiculos tipo
automovil guiados por laser, el cual que puede guiarse por laser.

La etapa 406 que sincroniza cada una de la pluralidad de cipulas con cada una de la pluralidad de soportes de clientes, en
donde cada una de las imagenes presentadas en cada una de las cupulas comienza a la vez que se sincroniza con cada
una de la pluralidad de soportes de clientes comprende proporcionar soporte fisico y programa por lo que los ensambles de
carrusel y cipula se comunican con los soportes de clientes, especialmente respecto a la ubicacién y el progreso de cada
soporte de cliente con relacion al ensamble de cupula.

La etapa de sincronizacion aumenta el rendimiento de clientes, al permitir a los clientes ver historias en diferentes
momentos. Por ejemplo, en las atracciones conocidas anteriormente, un cliente o un grupo de clientes entran en un soporte
y una historia narrada o video puede comenzar. El siguiente grupo de clientes no puede entrar hasta que la historia se ha
terminado, tal vez 2-3 minutos mas tarde. Por lo tanto, s6lo un grupo de clientes puede atenderse a la vez (por ejemplo,
veinte personas por sesion de tres minutos). Sin embargo, en una modalidad ejemplar de la presente invencién, cada grupo
de clientes pueden ver la historia que comienza en momentos diferentes. Por ejemplo, un grupo de clientes puede entrar en
un primer soporte de cliente y comenzar a moverse alrededor de una pista. Una de las cupulas entonces puede
sincronizarse con el soporte de cliente a través del carrusel de modo que los clientes en el soporte de cliente pueden ver la
historia en la porcién de visualizacién de la clpula, la cual comienza en el momento oportuno. Después de que el primer
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soporte de cliente deja una zona de carga, un segundo grupo de clientes puede entrar en un segundo soporte de cliente y
comenzar a moverse alrededor de la pista. Una segunda clpula puede entonces sincronizarse con el soporte de cliente a
través del carrusel de modo que los clientes en el soporte de cliente pueden ver la historia en la porcién de visualizacién de
la cipula, la cual comienza en el momento oportuno especifico a esa clpula. De esta manera, incluso si una historia es de
mas de tres minutos, un grupo diferente de clientes pueden atenderse cada treinta segundos a un minuto (aproximadamente
igual al tiempo de carga y descarga), ya que no tienen que esperar por el primer grupo para ver la historia en su totalidad.

En modalidades opcionales de la presente invencion, la sincronizacion de cada una de la pluralidad de clpulas con cada
una de la pluralidad de soportes de clientes 406, puede comprender por otro lado mover la clpula junto con el carrusel. Por
ejemplo, puede desearse mover la cupula en direcciones diferentes, tales como la rotacion y la oscilaciéon horizontal (es
decir, inclinacién, de empuje) para sincronizar la imagen con mas precision con el soporte de clientes. En esta modalidad,
las cupulas 104 puede conectarse a un motor hidraulico.

Reduccién indeseable de la visién durante la transicion

En otra modalidad de la presente invencion, se muestra un dispositivo de atraccion basado en el movimiento para el ajuste
de una imagen basado en un periodo de transicién durante una entrada y salida del soporte de cliente relativo una cupula
para minimizar vistas indeseables para los clientes tales como el borde de la pantalla durante el periodo de transiciéon con
respecto a la Figura 5. Generalmente, en las atracciones con proyeccion de imagenes conocidas, como los clientes se
mueven con respecto a una imagen fija, la imagen puede aparecer con la forma cambiada. Por ejemplo, cuando los clientes
se mueven en las pistas en un soporte de cliente, cuando se acercan a un dispositivo de imagen, la imagen puede aparecer
alargada con relacién a la superficie de formacién de imagenes, y a medida que estén mas cerca de la imagen, la imagen
puede aparentemente acortarse con relacion a la superficie de formacién de imagenes, que hace por lo tanto que la
sensacion de la atracciéon sea menos realista.

En referencia ahora a la Figura 5, una vista en perspectiva de un soporte de cliente 502 que reside en las pistas 504 que
lleva un grupo de clientes 506 se muestra en relacién a un ensamble de clupula 104 soportado por un carrusel 102 y que
tiene un ensamble de proyeccion de imagen 106 generalmente se muestra en 500. El soporte de cliente 502 comprende
sensores de posicion de pista 510 los cuales pueden estar en comunicacion con el carrusel 102 y la cupula 104 a través de
una unidad central de procesamiento (por ejemplo, microprocesador, controlador, ordenador principal, etc.). Con respecto a
esto, el carrusel y la cldpula también pueden comprender una serie de sensores de carrusel 511 en el carrusel 102 para
detectar la posicién del carrusel y los sensores de clpula 512 en la cupula 104 para sensar por otro lado la posicion de
cupula. El controlador o procesador proporcionado se configura para cambiar automaticamente la posicién del carrusel 102
y la cipula 104 con relacion al soporte de cliente 502 de manera que la clpula 104 cambie de una manera tal que un cliente
disfrute de una transiciéon suave durante la entrada y salida como el soporte de cliente se mueve por la pista 504, como se
muestra por la flecha 508. Por ejemplo, un procesador central (no mostrado) puede comunicarse con el vehiculo de soporte
de clientes 502, el carrusel 102, la clpula 104, el ensamble de proyeccién de imagen 106, el motor 108, y el actuador de la
cupula 514 (por ejemplo, a través de los sensores 510, 511, 512).

El procesador central puede configurarse para sefalizar automaticamente el motor 108 para hacer rotar el carrusel 102 que
depende de la posicion del soporte de cliente 502 como se muestra por la flecha 516. El procesador central también puede
activar el accionador de clpula 514, el cual se configura para inclinar la clpula con relacién a la posicion del soporte de
cliente 502 como se muestra por las flechas 518. De esta manera, los clientes 506 nunca pueden observar vistas
indeseables, como el borde de la pantalla de imagen porque incluso como los clientes se acercan a la clpula 104 la parte de
imagen de la cupula (ver Figs. 1-3) sera el punto de mira del cliente. Ademas, debido a la rotacién de la clpula, la distorsion
de la imagen que ocurre tipicamente en la entrada y salida (por ejemplo, el alargamiento y acortamiento) ya no es una
preocupacion. La imagen (es decir, la historia) puede, en este sentido, seguir al cliente alrededor de la pista 504 que
produce angulos de vision deseables durante toda la duracién del viaje.

En otra modalidad de la presente invencion, un dispositivo de atraccion basado en movimiento se acopla con una pluralidad
de soportes de clientes espaciada que son méviles a lo largo de una trayectoria de acceso y comprende un carrusel rotatorio
préximo a un soporte de cliente en movimiento, al menos una clpula soportada por el carrusel, la clpula que tiene una
porcién de visualizacién que se posiciona hacia el soporte de cliente, y un ensamble de proyeccién de imagen soportado por
el carrusel y configurado para mostrar una imagen en la porcién de visualizacion en donde el ensamble de proyeccion de
imagen se configura para ajustar la imagen como los clientes se muevan dentro y fuera del ensamble de cupula. El
dispositivo en esta modalidad puede ser uno tal como se muestra en las Figuras 1-3. El ensamble de proyeccién de imagen,
tal como se muestra en la Figura 1-3 identificable por el nUmero de referencia 106 comprende un proyector digital 140. El
proyector digital puede configurarse para ajustar la imagen como los clientes se muevan dentro y fuera del ensamble de
cupula.
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Como se muestra con referencia a la Figura 6, se muestra un ensamble de proyeccién de imagen ejemplar. El ensamble de
proyeccion de imagen 106 se une a la cipula 104 y se configura para mostrar una imagen en la porcion de visualizacion 112
de la cupula 104. El proyector digital 140 se soporta por el marco 142, el cual se conecta a una porcién superior de la clpula
104 a través de la columna vertebral de la clpula 206. El marco 142 puede componerse de metales aleados unidos entre si
(es decir, a través de enlaces, soldaduras) para retener de forma segura el proyector digital 140 en el mismo. El marco 142
se posiciona con una porcion inferior que cuelga 146 y una abertura 148. El proyector digital 140 se posiciona frente a la
abertura 148 y se configura para proyectar una imagen en la porcién de visualizacién 112 de la clpula 104.

En modalidades opcionales de la presente invencién, se aprecia que muchos otros efectos especiales Opticos y mecanicos
pueden incorporarse en el presente documento y usarse por separado o en conjunto. Por ejemplo, un elemento de viento o
elemento de olor pueden introducirse a la clpula (o soporte de cliente).

Aunque la presente invencion se ha descrito en relacion con lo que actualmente se considera que son las realizaciones mas
practicas y preferidas, ha de entenderse que la presente invencién no se limita a estas modalidades aqui descritas. Mas
bien, la presente invencion se destina a cubrir todas las diversas modificaciones y disposiciones equivalentes incluidas
dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas.

Aunque las caracteristicas especificas de las diversas modalidades de la invencion pueden mostrarse en algunos dibujos y
no en otros, esto es so6lo para conveniencia. De acuerdo con los principios de la invencion, la caracteristica(s) de un dibujo
puede combinarse con cualquiera o todas las caracteristicas en cualquiera de los otros dibujos. Las palabras "que incluye",
"que comprende”, "que tiene" y "con" tal como se usa en la presente han de interpretarse en términos generales y de forma
global y no se limitan a cualquier interconexion fisica. Ademas, cualquiera de las modalidades descritas en este documento
no deben interpretarse como las Unicas realizaciones posibles. Mas bien, modificaciones y otras modalidades se destinan a

ser incluidas dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas.
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Reivindicaciones

1. Un dispositivo de atraccion basado en movimiento (100) acoplable con una pluralidad de soportes de clientes
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espaciados que son moviles a lo largo de un camino, que comprende:

Presenta un carrusel rotatorio (102) configurado para sincronizar temporalmente y por separado con la
pluralidad de soportes de clientes espaciados sobre la base de la ubicacion de la pluralidad de soportes de
clientes con respecto al carrusel rotatorio (102);

al menos un par de cupulas (104) soportadas por el carrusel (102), cada una de las clpula (104) que tiene
una porcién de visualizacion (112) que se posiciona hacia uno de los soportes de clientes correspondiente y
cada cupula (104) se mueve a cubrir temporalmente los soportes de clientes correspondiente, en donde cada
una de las pluralidades de soportes de clientes se configura para sincronizar el movimiento con el carrusel
(102) y una de las cupulas correspondiente (104); y

un ensamble de proyeccion de imagen (106) soportado por cada cupula (104) y configurado para presentar
una imagen en la porcién de visualizacién (112) para proporcionar las presentaciones.

El dispositivo de atraccién basado en movimiento (100) de la reivindicacién 1, que por otro lado comprende un
motor (108) conectado a un eje de accionamiento del carrusel (102) y configurado para hacer rotar el carrusel
bidireccionalmente.

El dispositivo de atraccién basado en el movimiento (100) de la reivindicaciéon 2, que por otro lado comprende un
ensamble de frenado (110) conectado al eje de accionamiento.

El dispositivo de atraccién basado en el movimiento de atracciéon (100) de la reivindicacion 1, que por otro lado
comprende un ensamble de cupula (114) configurado para soportar estructuralmente cada cupula (104), el
ensamble de cupula (114) que comprende:

un par de postes de soporte vertical primarios (128) conectados a una superficie exterior de la cupula (104);
un poste de soporte horizontal principal (130) montado en el carrusel (102) y posicionado para conectar cada
uno de los postes de soporte vertical primarios (128);

un par de postes de soporte horizontal secundarios (134) conectados a cada uno de los postes de soporte
vertical primarios (128) y al poste de soporte horizontal principal (130) en una conexién en un primer extremo,
el par de postes de soporte horizontal secundarios (134) se conectan al otro en un segundo extremo préximo
a un centro del carrusel (102); y

un par de postes de soporte vertical secundarios (132) conectados al poste se soporte horizontal principal
(130) y cada uno de los postes de soporte vertical primarios (128).

El dispositivo de atracciéon basado en movimiento (100) de la reivindicacién 1, que por otro lado comprende un
actuador de cupula (514) configurado para proporcionar al menos dos grados de movimiento para la ctupula (104)
de al menos un par de cupulas.

El dispositivo de atraccién basado en movimiento (100) de la reivindicacién 1, en donde el ensamble de proyeccion
de imagen (106) comprende un proyector digital (140) soportado por un marco (142), en donde el marco se conecta
a una porcion superior de una cupula de al menos un par de clpulas y comprende una porcién inferior que cuelga y
una abertura, el proyector digital (140) se posiciona frente a la abertura para proyectar una imagen en la porcién de
visualizacién (112) de la ctpula (104).

El dispositivo de atraccién basado en movimiento (100) de la reivindicacién 1, que por otro lado comprende una
serie de sensores (510, 512) unido al soporte de cliente, una clpula de al menos un par de cupulas (104), y el
ensamble de proyeccion de imagen (106).

El dispositivo de atraccion basado en movimiento (100) de la reivindicacién 7, que por otro lado comprende un
procesador en comunicacién con la serie de sensores (510, 512).

Un método para aumentar el rendimiento de clientes para un dispositivo de atraccién basado en movimiento, que
comprende el método:
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mover una pluralidad de soportes de clientes a lo largo de una trayectoria préoxima a un carrusel rotatorio (102)
de tal manera que cada una de la pluralidad de soportes de clientes se sincronice temporalmente y por
separado con el movimiento de la pluralidad de cupulas correspondiente (104) en el carrusel rotatorio (102)
configurada para cubrir temporalmente una de la pluralidad de soportes de clientes; y

se sincroniza una pantalla en cada una de la pluralidad de cupulas (104) con cada una de la pluralidad de
soportes de clientes basados en el posicionamiento de cada una de la pluralidad soportes de clientes en
relacién al carrusel rotatorio (102), en el que cada una de las pantallas de cada una de las clupulas (104)
comienza en un momento en que se sincroniza con cada una de la pluralidad de soportes de clientes
correspondiente.

El método de la reivindicacién 9, en donde:

el carrusel (102) comprende un motor (108) y un ensamble de freno (110);
los soportes de clientes comprenden un vehiculo de paseo mévil en pistas; y
la pluralidad de cupulas (104) se conectan a un ensamble de clpula (114) soportado por el carrusel (102).

El método de la reivindicacién 9, que comprende la etapa de proporcionar un ensamble de proyeccién de imagen
(106) que comprende un proyector digital (140) soportado por un marco (142), en donde el marco se conecta a una
porcién superior de una de la pluralidad de cupulas y comprende una porcién inferior que cuelga y una abertura, el
proyector digital (140) se posiciona frente a la abertura para proyectar una imagen en la porcion de visualizacién
(112) de la una de la pluralidad de cupulas (104).

El método de la 9, en donde la sincronizacion de cada una de la pluralidad de cupulas (104) con cada una de la
pluralidad de soportes de los clientes comprende proporcionar una serie de sensores (510, 512) unidos al soporte
de clientes, en una de la pluralidad de cupulas (104 ), y el ensamble de proyeccion de imagen (106).

El método de la reivindicacién 12, en donde la sincronizacién de cada una de la pluralidad de clpulas (104) con
cada una de la pluralidad de soportes de clientes comprende por otro lado proporcionar un procesador en
comunicacion con la serie de sensores (510, 512).

El método de la reivindicacién 9, en donde la sincronizacién de cada una de la pluralidad de cupulas (104) con cada
una de la pluralidad de soportes de clientes comprende por otro lado:

la sincronizacién de un primer soporte de cliente con una primera cupula;

presentando una imagen en una porcion de visualizacién (112) de la primera clpula en forma de una historia;
la sincronizacion de un segundo soporte de cliente con una segunda cupula;

presentar una imagen en una porcion de visualizacion (112) de la segunda cupula en forma de una historia.

El método de la reivindicacién 9, en donde la sincronizacién de cada una de la pluralidad de cupulas (104) con cada
una de la pluralidad soportes de clientes comprende por otro lado proporcionar un accionador de cupula (514)
configurado para proporcionar al menos dos grados de movimiento para la pluralidad de cupulas (104 ), en el que
cada una de la pluralidad de cupulas se configura para encapsular parcialmente uno de los soportes de los clientes
correspondiente.
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Proporcionar un carrusel rotatorio que tiene
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