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DESCRIPCION 

Procedimiento para visualizar un objeto y terminal capaz de implementar el mismo. 

5 Esta solicitud reivindica prioridad de la solicitud de patente coreana no 10-2006-0028933, presentada el 30 de marzo 
de 2006. 

ANTECEDENTES DE LA INVENCION  

10 Campo de la invencion  

La presente invenciOn se refiere a un terminal, y mds concretamente, a un procedimiento para visualizar un objeto y 
un terminal capaz de implementar el mismo. Aunque la presente invenciOn es adecuada para una amplia gama de 
aplicaciones, es particularmente adecuada para visualizar un objeto tal como un archivo de video, un archivo de 

15 audio, un mensaje y similares, en un terminal movil. 

Exposicion de la tecnica relacionada 

En general, el notable desarrollo de las tecnologias de la informaciOn y las comunicaciones provocan rapidas 

20 transiciones de entornos de la informacion y las comunicaciones. Un terminal de comunicacion movil se considera 

una necesidad en una sociedad moderna para utilizarse a nivel mundial. 

Con el fin de satisfacer la demanda de los usuarios de acuerdo con la expansion de base de los terminales de 

comunicacion m6vil, el terminal de comunicacion movil incorpora diversas funciones que incluyen una funciOn de - 
25 servicio de mensajes cortos (SMS), una funciOn MMS (sistema de mensajeria multimedia), una fund& de conexion 

a Internet asi como un servicio de Ilamadas general. 

Ademds, dado que la tendencia a la convergencia para proporcionar diversas funciones a un dispositivo se expande, 

en el terminal de comunicacion movil, tal como un telefono mOvil, se incorporan diversas funciones adicionales que 

30 incluyen una funcion de reproduccion multimedia, una funciOn de camara de fotos, una fund& de juegos y similares, 

asi como una funci6n de comunicacion basica. 

Para ejecutar estas funciones, un objeto, tal como un nOmero de telefono, una lista de comunicacion, un mensaje de 

texto/voz/multimedia, un archivo de video y un archivo de audio y similares se representa con frecuencia como un 

35 icono que se muestra en una pantalla del terminal. 

Sin embargo, dado que los tipos y n6meros de los objetos tienden a aumentar en proporci6n con la diversidad de 

funciones, la demanda de un procedimiento para visualizar los objetos de una manera mas eficiente para comodidad 

de los usuarios de los terminales aumenta. 

40 

El documento US 2002/01 91 029 Al describe una interfaz grafica de usuario en un dispositivo informatico que tiene 

un procesador que ejecuta un sistema operativo y una pantalla. La interfaz grafica de usuario comprende una 

pantalla tactil y un controlador que conecta la pantalla tactil al sistema operativo. El controlador puede visualizar una 

pluralidad de iconos en la pantalla tad', o una pluralidad de imagenes en pantalla que tienen por lo menos un icono, 

45 estando asociado cada uno de los iconos a operaciones en la pantalla y/o la pantalla tdctil. La pantalla tact' tiene 

estados desactivado y activado, y existe una interfaz de programacion de la aplicacion que permite que una  

aplicaciOn muestre por lo menos una imagen en la pantalla 

El documento US 5.844.547 describe un aparato y un procedimiento de funcionamiento para manipular la 

50 visualizacion de un objeto en la superficie de una pantalla de un dispositivo de visualizaciOn de acuerdo con la 

detecciOn del contacto en un panel tactil, superpuesto sobre la superficie de la pantalla y la simulacion del 

movimiento del objeto visualizado de acuerdo con las caracteristicas del contacto del panel tactl adyacente a la 

imagen del objeto visualizado. Adernas, datos del objeto que definen la visualizacion del objeto para cada uno de 

una pluralidad de estados diferentes del objeto, informaciOn de visualizacion que especifica la forma y las 

55 propiedades fisicas del objeto y su posiciOn de visualizacion actual e informacion de archivo relativa a los datos 

guardados se almacenan y se acceden para interpretar la manipulacion simulada del objeto por las caracteristicas 

del contacto con el mismo, para manipular y visualizar consecuentemente la imagen del objeto asi manipulada. 

60 

DESCRIPCION DE LA INVENCION 

Por consiguiente, la presente invencion va dirigida a un procedimiento para visualizar un objeto y un terminal capaz 

de implementar el mismo que obvia sustancialmente uno o mas problemas debidos a limitaciones e inconvenientes 
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de la tecnica relacionada. De acuerdo con la invencion, se dispone un procedimiento y un terminal de acuerdo con 

las reivindicaciones independientes. En las reivindicaciones dependientes se exponen desarrollos. 

Preferiblemente, pueden visualizarse varios objetos atribuidos a varies funciones proporcionadas en el terminal para 

5 maximizar la facilitaciOn y la comodidad del usuario del terminal. 

De acuerdo con la invenciOn, un objeto visualizado en una pantalla del terminal puede fijarse a una posicion 

particular de la pantalla en respuesta a una accion tdctil de un usuario del terminal. 

10 Preferiblemente, se perrnite que un usuario del terminal fije una posiciOn visualizada de un objeto de varies maneras 

convenientes. 

Otras ventajas, objetivos y caracteristicas de la invencion se expondrdn en parte en la siguiente descripci6n y en 

parte seran dares pare los expertos en la materia tras examiner lo siguiente o pueden derivarse al poner en practice 

15 la invencion. Los objetivos y otras ventajas de la invenci& pueden conseguirse y alcanzarse mediante la estructura 

que se indic,a particularmente en la descripcion escrita y sus reivindicaciones asi como en los dibujos adjuntos. 

De acuerdo con la invencion, un procedimiento para visualizer un objeto en un terminal que tiene una pantalla tactil 

de acuerdo con una realized& de la presente invencien incluye una etapa de visualized& del objeto para visualizer 

20 el objeto m6vil en la pantalla tactil en una primera posici& en la pentane tactil, y una etapa de fijacion de la posiciOn 

del objeto si se realize una primera accion tactil sobre el objeto, fijando una posicion del objeto en la primera 

posici6n. 

De acuerdo con la invencion, un terminal incluye una pantalla tactil y una unidad de control que controla un objeto 

25 movil que se muestra en una primera posiciOn en la pantalla táctil, controlando la unidad de control el objeto 

visualizado que se encuentra fijo en la primera posicion si se realize una primera accion tactil sobre el objeto 

visualizado. 

Se entiende que tanto la descripcion general anterior como la siguiente descripcion detallada de la presente 

30 invenci& se dan a modo de ejemplo y explicacion y pretenden proporcionar una explicacion adicional de la 

invencion tal como se reivindica. 

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS 

35 Los dibujos adjuntos, que se incluyen para proporcionar una mejor comprensiOn de la invencion y se incorporan en 

esta solicitud y constituyen parte de la misma, ilustran una(s) realizaciOn(es) de la invencion y, junto con la 

descripcion, sirven para explicar el principio de la invencion. En los dibujos: 

La figura 1 es un diagrama de bloques esquematico de un terminal mOvil de acuerdo con una realized& de la 

40 presente invencion; 

La figura 2 es un diagrama de fiujo de un procedimiento para visualizer un objeto de acuerdo con una realized& de 

la presente invenci6n; y 

Las figures 3 a 9 son diagramas de imagenes de una pantalla tdctil de un terminal para ilustrar un procedimiento 

para visualizer un objeto de acuerdo con una realized& de la presente invencion. 

DESCRIPCION DETALLADA DE LAS REALIZACIONES PREFERIDAS  

Se hard referenda en detalle ahora a las realizaciones preferidas de la presente invencion, cuyos ejemplos se 

ilustran en los dibujos que se acompanan. Siempre que sea posible, los mismos numeros de referenda se utilizaran 

50 en todos los dibujos para referirse a elementos iguales o similares. 

La presente invencion es aplicable a un puesto terminal tal como un ATM (cajero automatico) y similares, asi como 

un terminal mOvil, tal como un telefono movil, un PDA (asistente personal digital), un PMP (reproductor multimedia 

portatil), un reproductor de juegos, y similares. De hecho, la presente invencion es aplicable a cualquier 

55 terminal/pantalla que tenga una pantalla tactil que visualice un objeto. Sin embargo, por conveniencia y simplicidad 

en la explicacion en la siguiente descripci6n, y Cmicamente a modo de ejemplo, se describe a continued& la 

presente invenci6n tal como se aplica a un terminal movil, tal como un telefono movil, en referencia a las figuras. Sin 

embargo, debe entenderse que la presente invenciOn no se limita a la siguiente descripcion y realizaciones. 

60 En primer lugar, se explica con referenda a la figura 1 una configured& de un terminal movil de acuerdo con la 

presente invencion tal como sigue. 

45 
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La figura 1 es un diagrama de bloques esquematico de un terminal mOvil 100 de acuerdo con una realized& de la 
presente invencion. 

Haciendo referenda a la figura 1, el terminal mOvil 100 de acuerdo con la presente invencion incluye preferiblemente  
5 una unidad de comunicacion 110, una unidad de procesamiento multimedia 120, una pantalla tactil 140, una unidad 

de memoria 160, una unidad de entrada 150, una unidad de emision de alarma 130, y una unidad de control 170. 
Todos los componentes del terminal movil 100 estdn conectados y configurados operativamente. 

Es evidente que el terminal movil de acuerdo con la presente invencien puede ir provisto de otros elementos 
10 adicionales diversos (por ejemplo, una camera, etc.), asi como los elementos mencionados anteriormente. Sin 

embargo, dado que los elementos adicionales no estan relacionados directamente con la presente invencien, en la 
siguiente descripcion se omitiran las explicaciones de los elementos adicionales con el fin de proporcionar una 
explicacien mas concisa de la presente invenciOn. Y los elementos respectivos se explican tal como sigue. 

15 En primer lugar, la unidad de comunicacien 110 es responsable del acceso a una red de comunicaciones mOviles y 
transmisiOn/recepcien de senales de RF. Y la unidad de comunicacien 110 permite que el terminal mOvil 100 realice 
comunicacien de voz, comunicacion por SMS (servicio de mensajes cortos), comunicacion por MMS (sen/icio de 
mensajeria multimedia) con un tercero a trues de una red de comunicaciones moviles. Si no es necesaria una 
fund& de comunicacion para el terminal movil 100 (por ejemplo, en el caso de que el terminal 100 no sea un 

20 telefono movil), la unidad de comunicacion 110 puede eliminarse (u omitirse) del terminal movil 100. Es decir, uno o 
mds componentes del terminal mOvil 100 que se muestra en la figura 1 pueden ser componentes de otros tipos de 
terminales tales como puestos terminales de acuerdo con la presente invenciOn. 

La unidad de procesamiento multimedia 120 permite que el terminal movil 100 reproduzca contenidos multimedia 
25 tales como archivos de audio, archivos de imagenes, archivos de imdgenes en movimiento, y similares. Si la funcien 

de reproduccien de contenidos multimedia no es necesaria para el terminal [nevi, 100, la unidad de procesamiento 
multimedia 120 puede eliminarse u omitirse del terminal movil 100. 

La unidad de memoria 160 almacena software informatico (por ejemplo, programas de ordenador) pare activar 
30 diversas funciones proporcionadas por el terminal mOvil 100 y diversos tipos de datos asociados al software. Y la 

unidad de memoria 160 es capaz de almacenar contenido multimedia, tal como archivos de audio, archivos de 

imagenes, archivos de imagenes en movimiento, y similares, para reproducirlo por medio de la unidad de 

procesamiento multimedia 120. La unidad de memoria 160 puede ser la memoria interns y/o una memoria extraible, 
tal como un cartucho o una tarjeta de memoria. 

35 

La pantalla tact' 140 desempena la fund& de unidad de visualizacion para visualizer una situacion operative en 

tiempo real del terminal mavil 100 e imagenes de acuerdo con las distintas funciones proporcionadas por el terminal 

m6vil 100. Y la pantalla teeth 140 tambien puede desempenar la funcien de unidad de entrada para recibir diversos 

comandos tactiles o informed& introducida por un usuario del terminal. Ademas, la pantalla tactil 140 puede 

40 configurarse con uno de tipo de contacto capacitivo electrostatic°, de tipo de superposicien resistive de presiOn, de 

tipo de control de haz de infrarrojos, de tipo de onda acestica de superficie, de tipo de calibracion de tension integral, 

de tipo piezoelectric°, y similares. 

Ademds de la pantalla tactil 140, la unidad de entrada 150 (por ejemplo, teclados, botones, etc.) permite que el 

45 usuario del terminal introduzca varios comandos e informacion. Si solamente es suficiente la pantalla tactil 140 para 
recibir ordenes e informacion del usuario, la unidad de entrada 1500 parte de la misma puede omitirse del terminal 

movil 100 para simplificar el terminal movil 100. 

La unidad de emisiOn de alarma 130 incluye preferiblemente por lo menos uno de un altavoz y un motor de 

50 vibracion. La unidad de emision de alarma 130 emite sonido y/o vibracion para proporcionar una alarma a un usuario 

Si es necesario. 

La unidad de control 170 controla la unidad de comunicacien 110, la unidad de procesamiento multimedia 120, la 

pantalla tactil 140, la unidad de memoria 160, la unidad de entrada 150, y la unidad de emisien de alarma 130 pare 

55 permitir ejecutar, en el terminal !nevi' 100 u otros tipos de terminates, un procedimiento para visualizer un objeto de 

acuerdo con la presente invencion, el cual se explicard en la siguiente descripci6n. La unidad de control 170 controla 

el funcionamiento del terminal [nevi! 100. 

Con referencia a las figures 2 a 9 se explica un procedimiento pars visualizer un objeto en el terminal mOvil 

60 configurado anterior 100 u otros tipos de terminates de acuerdo con una realizacion de la presente invencien, tal 

como sigue. 
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En particular, la figura 2 es un diagrama de flujo de un procedimiento para visualizar un objeto de acuerdo con una 
realizacion de la presente invencion, y las figures 3 a 9 son ejemplos de imagenes de una pantalla tactil de un 
terminal para ejecutar un procedimiento pare visualizer un objeto de acuerdo con una realizacion de la presente 
invencion. Por comodidad en la explicacian de las figuras 3 a 9, se supone que solamente se muestra un objeto a la 

5 vez en la pantalla tactil. Sin embargo, la presente invenciOn no esta limitada a ello y puede aplicarse cuando se 
muestran multiples objetos en la pantalla tactil del terminal en un momento determinado. El procedimiento de las 
figuras 2-9 puede implementarse mediante el terminal movil 100 de la figura 1 u otro terminal adecuado. Aqui, un 
objeto comprende un icono 

10 En primer lugar, se visualize un objeto 141, tal como se muestra en la figura 3, en la pantalla tact° 140 del terminal 
(S21). El objeto 141 es movil hacia una posicion aleatoria en la pantalla tactil 140 sec* lo desee el usuario. El 
objeto 141 puede moverse de varies maneras. Preferiblemente, se toca el objeto 141 y despues se arrastra y se 
suelta en una posicion aleatoria (o posician deseada) en la pantalla tact! 140. 

15 Por ejemplo, el objeto visualizado 141 se mueve desde la posici6n que se visualiza inicialmente (tal como se 
muestra en la figura 3) a una posicion A especificada par un usuario del terminal (tal como se muestra en la figura 4), 
por ejemplo, tocando el objeto 141 en la posicion inicial, arrastrando el objeto 141 desde la posicidn inicial a la nueva 
posicien A, y soltando el objeto 141 en la nueva posicion A (S23). Todo esto se realize por medio de la accion tactil 
del usuario, por ejemplo, mediante un dedo del usuario. 

20 

Aqui, en este ejemplo, supongase que la posiciOn especificada A es una posicion en la que el usuario del terminal 
desea fijar el objeto 141 en la pantalla tact, 140. Es decir, se trata de la posicion en la pantalla tactil 140 en la que el 
objeto 141 se visualizara de manera fija, de manera que, tras esta fijacion del objeto 141 en la posicion A, el usuario 
no puede mover el objeto 141 tocando y arrastrando el objeto 141 alejandolo de la posiciOn fija A. La fijacidn de la 

25 posician de acuerdo con la presente invencion se explicara mas adelante. Si la fijacidn de la posici6n deseada 
especificada por el usuario del terminal corresponde a una posicion de la pantalla original (o una posicidn de la 
pantalla inicial/por defecto) y el usuario no desea en absoluto mover el objeto, entonces la etapa S23 puede omitirse. 
La etapa de mover el objeto en la etapa S23 puede realizarse cualquier numero de veces segOn lo desee el usuario, 
antes de que el objeto se fije en una posicion particular en la etapa S25 que se describe mas adelante. 

Posteriormente, una de las acciones tactiles del usuario del terminal, tal como se muestra en las figuras 5A a 50, se 
Ileva a cabo en el objeto que se visualize actualmente 141, con el fin de realizar la fijacion de la posicion del objeto 
141 en el lugar deseado de la pantalla tactil 140 (S25). Con referencia a las figuras 5A a 50 se explican diversos 
ejemplos de las acciones tactiles tal como sigue. Y para los expertos en la materia sera claro que los ejemplos de las 

35 acciones tactiles no se limitan a los que se muestran en las figures 5A a 5D. 

En un ejemplo, la figura 5A muestra que el objeto 141 puede fijarse en la posiciOn especificada en la pantalla tactil 

140 si el usuario del terminal sigue tocando el objeto 141 durante par lo menos un tiempo prescrito (par ejemplo, 
durante 3 segundos). 

30 

40 

En otro ejemplo, la figura 5B muestra que el objeto 141 puede fijarse en la posicion especificada en la pantalla tactil 
140 si el usuario del terminal pasa por el objeto 141 par lo menos un numero prescrito de veces o durante una 

determinada duracion de tiempo. 

45 En otro ejemplo, la figura 5C muestra que el objeto 141 puede fijarse en la posicion especificada en la pantalla tactil 
140 si el usuario del terminal toca simultaneamente una pluralidad de puntos en el objeto 141. Por ejemplo, Si el 

usuario toca el objeto 141 utilizando dos dedos simultaneamente, entonces el objeto 141 puede fijarse en la posicion 

en la pantalla tactil 140. 

50 En otro ejemplo, la figura 50 muestra que el objeto 141 puede fijarse en la posicion especificada en la pantalla WU! 

140 si el usuario del terminal toca un icono o un elemento de mend de 'fijacian de la posicidn' 143 dispuesto de 

manera independiente en la pantalla tact! 140 mientras se selecciona el objeto. 

Una vez que el objeto 141 se encuentra fijo en la posician especifica en la pantalla tact', tat como se muestra en las 

55 figuras 5A-5D, se proporciona una indicacidn que informa al usuario de que el objeto 141 se ha fijado en la posiciOn 

especifica en la pantalla tactil. Por ejemplo, puede variarse una forma y/o color del objeto fijo 141 en la pantalla tactil 

140, tal como se muestra en la figura 6, para informar visualmente al usuario del terminal de que el objeto 141 esta 

fijo en esa posici6n. En una realizacian de la presente invencion, la forma puede incluir un texto. En otro ejemplo, 

puede visualizarse un icono o una indicaci6n grafica junto al objeto fijo o unido al mismo. Dicha indicacidn puede 

60 mostrarse de manera continua al usuario o puede ser una visualizacion de tipo emergente. En el ejemplo de la figura 

6, puede mostrarse un icono marcado como "Fix" como unido al objeto fijo, de modo que el usuario pueda saber que 

el objeto esta fijo. Ademas, o como altemativa, la unidad de emision de alarma 130 puede emitir un sonido y/o 
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vibracion de alarma para informar de manera audible y/o tactil al usuario del terminal de que el objeto se ha fijado en 
la posicion en la pantalla tact'. 

El objeto fijo 141, tal como se muestra en la figura 7, no se mueve y no puede moverse, incluso si el usuario del 
5 terminal toca y arrastra y suelta el objeto. Si el usuario del terminal intenta involuntariamente mover el objeto fijo 141 

en la pantalla tactil 140, el objeto 141 no se mueve. Como consecuencia, el usuario del terminal es capaz de 
encontrar facilmente el objeto 141 en una posicion preestablecida (par ejemplo, la posicion especificada A) en la 
pantalla tactil 140, siempre que el usuario quiera utilizer el objeto 141. 

10 Mientras tanto, silo desea, el usuario del terminal puede realizar una acci6n tactil para liberar la fijacion de la 

posicien del objeto en el objeto fijo en posicion 141, de modo que el objeto ya no esta fijo en esa posicion y, una vez 

aids, puede ser mewll en la pantalla tactil (S27). 

La accion tactil para liberar la fijacion de la posicion del objeto es identica o similar a las acciones tactiles 

15 mencionadas anteriormente que se muestran en las figuras 5A a 5D. Por ejemplo, la accion tactil para liberar la 

fijacidn de la posicion del objeto puede ser una accion de mantener tocando continuamente el objeto fijo durante por 

lo menos un tiempo prescrito, una accion de pasar par el objeto fijo, una accion de tocar una pluralidad de puntos en 

el objeto fijo simultaneamente, o una accion de tocar un icono de liberacion de la fled& de la posicion' 145 (figura 
50), mientras que se selecciona el objeto fijo, y similares. De acuerdo con una realizacion de la invencion, puede 

20 regularse el tiempo de contacto, el recuento de pasadas, el numero de puntos que se tocan simultdneamente en las 

acciones tactiles y otros asociados a estas acciones tdctiles para liberar el objeto fijo, con el fin variarios de las 

acciones tdctiles mencionadas anteriormente para la fijacion de la posicion (o para que sean identicos a estas). 

Estas acciones tactiles para la liberacion de la fijacion del objeto son claras pare los expertos en la materia a partir 

de las figuras 5A a 50, de las cuales se omiten los detalles. 

25 

Una vez que se libera la fijaciOn de posiciOn del objeto 141, al usuario se le muestra una indicacion que le informa de 

que la fijacidn de la posicion del objeto 141 se ha liberado. Par ejemplo, una forma y/o color del objeto, tal coma se 

muestra en la figura 8, puede recuperarse a la forma y/o el color original (u otra forma y/o color) para informar 

visualmente al usuario del terminal de que se ha liberado la fijacion de la posiciOn del objeto. En otro ejemplo, puede 

30 mostrarse un icono o indicacion grace visualizado adyacente al objeto liberado o unido al mismo. Dicha indicaciOn 

puede incluir un mensaje de texto y puede ser una visualizacion de tipo emergente. Par ejemplo, puede visualizarse 

un icono marcado como "no fijo" o "movil" junto al objeto liberado. Ademds, o coma alternativa, la unidad de emisidn 

de alarma 130 puede emitir el sonido y/o vibracion de alarma para informar de manera audible y táctil al usuario del 

terminal de que la Mad& de la posicion del objeto se ha liberado. 

35 

Una vez que se libera la fijacion de la posicidn del objeto 141, el objeto 141, tat coma se muestra en la figura 9, 

puede moverse a otra posicion a partir de la posici6n especificada A, seg6n desee el usuario (S29). 

Par consiguiente, la presente invencion proporciona los siguientes efectos o ventajas. 

40 

En primer lugar, puede fijarse una posicion de un objeto visualizado en una pantalla tactil de acuerdo con un solo 

toque (o accion tactil) en la pantalla tactil par un usuario del terminal (par ejemplo, utilizando un dedo). Una vez que 

se ha fijado la posicion del objeto, incluso si el usuario del terminal intenta involuntariamente mover el objeto 

arrastrando y soltando el objeto en la pantalla tactil, el objeto no se mueve. Par lo tanto, el usuario del terminal 

45 puede fijar facilmente y de manera conveniente la posicion de la visualizacion de cualquier objeto deseado en la 

pantaIla tactil, con lo cual el usuario puede localizar facilmente el objeto deseado en la pantalla tactl posteriormente, 

Si se desea. 

Para los expertos en la materia sera evidente que pueden introducirse diversas modificaciones y variaciones en la 

50 presente invenciOn sin apartarse del alcance de las reivindicaciones que se adjuntan. Par ejemplo, en un terminal se 

dispone un dispositivo emisor de luz (LED) para emitir luz si una posicidn de un objeto es fija. De este modo, el 

terminal puede configurarse para informar a un usuario del terminal de la fijacion de la posici6n del objeto. 

Par lo tanto, se pretende que la presente invencion cubra las modificaciones y las variaciones de esta invencion 

55 siempre que estas caigan dentro del alcance de las reivindicaciones adjuntas. 
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REIVINDICACIONES 

1. Procedimiento para visualizer y fijar un objeto (141) que comprende un icono para ejecutar una funcion en un 

terminal (100) que tiene una pantalla tact! (140), incluyendo el procedimiento: 

5 visualizer (S21) el objeto movil en una primera posicion en la pantalla tdctil de manera que el objeto 

puede alejarse de la primera posicion a una segunda posici6n aleatoria en la pantalla tactil segun desee el usuario, 

mediante una accion de tocar y arrester; 

en el que: 

se dispone un icono (143) para a fled& de la posicion de manera independiente del objeto en la 

10 pantalla tad': y 

en respuesta a la manipulacion del icono para la fijacion de la posiciOn mientras el objeto se 

selecciona, fijar (S25) el objeto en la primera posicion pare utilized() el usuario de manera que el objeto no puede 

alejarse de la primera posicion por una amid() de tocar y arrastrar. 

15 2. Procedimiento segiin la reivindicacion 1, en el que el objeto movil se distingue visualmente del objeto fijo. 

3. Procedimiento segim la reivindicacion 2, en el que una forma del objeto mewl' es diferente de la del objeto fijo 

cuando el objeto movil se convierte en el objeto fijo en respuesta a la manipulacion del icono para la fijacion de la 

posicion. 

20 

4. Procedimiento segun la reivindicacion 2, que induye, edemas: 

indicar si el objeto esta fijo o no visualizando por lo menos uno de un icono, una indicaciOn grafica, una 

animaci6n, y un mensaje de texto. 

25 5. Procedimiento segtin la reivindicacion 2, que incluye, edemas: 

indicar si el objeto estd fijo o no alterando una forma de una parte superior izquierda del objeto movido 

cuando se ye el objeto de manera que se altera una forma del contomo de la parte superior izquierda del objeto 

movido. 

30 6. Procedimiento segan la reivindicaciOn 2, que indica, edemas, si el objeto este fijo o no visualizando un icono en un 

lado del objeto. 

35 

7. Procedimiento segun la reivindicaci6n 6, en el que el lado es una parte superior izquierda del objeto cuando se ve 

el objeto. 

8. Procedimiento segun cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, que incluye, edemas: 

emitir por lo menos un sonido y una vibracion para informer de manera audible o tactil de que el objeto 

esta fijo en la primera posicion. 

40 9. Terminal que comprende: 

una pantalla tactil (140) configurada para visualizer en la misma un objeto (141) que comprende un 

icono para ejecutar una funcion; y 

una unidad de control (170) configurada para visualizer el objeto movil en una primera posicion en la 

pantalla tdctil de manera que el objeto puede alejarse de la primera posici6n a una segunda posicion aleatoria en la 

45 pantalla tactil segun desee el usuario mediante una accion de tocar y arrester; 

en el que: 

se dispone un icono (143) para la fijacion de la posicion de manera independiente del objeto en la 

pantalla WM; y 

la unidad de control esta configurada ademds, para, en respuesta a la manipulacion del icono para la 

50 fijacion de la posiciOn mientras el objeto se selecciona, fijar el objeto en la primera posicion para utilizarlo el usuario 

de manera que el objeto no puede alejarse de la primera posici6n por una accion de tocar y arrastrar. 

10. Terminal segOn la reivindicacion 9, en el que el objeto m6vil se distingue visualmente del objeto fijo. 

55 11. Terminal segun la reivindicacion 10, en el que una forma del objeto movil es diferente de la del objeto fijo cuando 

el objeto movil se convierte en el objeto fijo en respuesta a la manipulacion del icono para la fijacion de la posicion. 

12. Terminal segun la reivindicacion 10, en el que la unidad de control esta configurada, edemas, para indicar si el 

objeto esta fijo o no visualizando por lo menos uno de un icono, una indicacion grafica, una animaci6n, y un mensaje 

60 de texto. 
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13. Terminal seg6n la reivindicacion 10, en el que la unidad de control esta configurada, edemas, para indicar Si el 
objeto esta fijo o no alterando la forma de una parte superior izquierda del objeto movido cuando se ve el objeto de 
manera que se altera una forma del contorno de la parte superior izquierda del objeto movido. 

5 14. Terminal segiln la reivindicaci6n 10, en el que la unidad de control esta configurada, ademds, para indicar si el 
objeto esta fijo o no mostrando un icono en un lado del objeto. 

15. Terminal seg6n la reivindicaci6n 14, en el que el lado es una parte superior izquierda del objeto cuando se ye el 
objeto. 

10 
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