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DESCRIPCION
Rueda de desplazamiento

La presente invencion hace referencia al funcionamiento de una rueda de desplazamiento. El significado del término
"desplazamiento” en la pantalla de un ordenador u otro tipo de pantalla es muy conocido. La rueda de desplazamiento se
usa principalmente como parte del ratén de un ordenador, aunque se usa ademas en algunos paneles de control. Al girar la
rueda de desplazamiento generalmente ocurre un desplazamiento vertical. En algunas ocasiones, al girar la rueda de
desplazamiento hacia la izquierda o hacia la derecha puede ocurrir un desplazamiento hacia la izquierda o derecha
respectivamente. A menudo, las ruedas de desplazamiento vienen con un boton tipo clic incorporado el cual se ajusta para
desempefiar una accion deseada.

En las ruedas de desplazamientos conocidas, girar hacia abajo, en direccién hacia el usuario, resulta en un movimiento
hacia arriba del contenido desplegado en la pantalla, y viceversa. Esto funciona bien para desplazamientos cortos y lentos.
Para mantener bajos los costos, una rueda de desplazamiento estandar se fabrica generalmente de plastico y en algunas
ocasiones tiene un borde de goma. Este tipo de rueda tiene un peso pequefio y por lo tanto un momento de inercia corto. La
friccion del cojinete en este tipo de rueda es también un tanto alta, lo cual constituye otro resultado de la fabricacion de bajo
costo. Este tipo de rueda no se clasifica o no se denomina como una rueda de rotacion libre, la cual puede rotar muchas
veces antes de detenerse debido a la friccion. Incluso cuando se inicia la rota de la rueda rapidamente con un movimiento
rapido del dedo, esta se detendra antes de alcanzar una rotacion de 360 grados. Desplazarse a través de un documento
extenso, debe llevarse a cabo haciendo girar la rueda repetidas veces y levantando el dedo constantemente. Esto resulta
incomodo y poco eficiente. Una rueda fabricada parcialmente de metal y con cojinetes de baja friccion puede rotar
libremente una cierta cantidad de veces y por lo tanto, permite un rapido desplazamiento. Sin embargo, esta es una solucion
costosa, en parte debido al alto costo de una rueda de metal y en parte debido al costo, mas alto aun, que exige la
fabricaciéon de cojinetes que tienen un baja friccién requerida. Ademas, la mayoria de las personas prefieren una rueda de
desplazamiento sea capaz de desplazarse en pasos pequefios y bien definidos, que permitan por ejemplo, el
desplazamiento en pasos de media linea en los programas de procesamiento de textos. Si la rueda es capaz de llevar a
cabo una rotacion libre, debe haber un motor incorporado que pueda deshabilitar esta funcionalidad para altas velocidades
de rotacion. Los ratones de ordenadores con tal funcionalidad ya existen. Por lo general, estos consisten de un centenar de
piezas individuales, y resultado es que los costos de fabricacidon son el doble o0 mas en comparacion con los de un ratén de
ordenador estandar. Debido a su elevado precio, los ratones de ordenador que tienen la capacidad de rotacion libre no son
muy comunes. Otra razén es que cuando se usa la rotacién libre, se puede perder la sensaciéon de la cantidad de
desplazamientos que estan teniendo lugar.

La presente invenciéon cambia la funcionalidad de una rueda de desplazamiento tradicional de tal manera que, contrario a lo
gue se conoce, la rueda de desplazamiento resulta ventajosa para desplazarse a velocidades tanto lentas como medianas.

La invencién puede implementarse sobre una rueda de desplazamiento que no sea ni de construccién avanzada ni esté
disefiada funcionalmente para desplazamientos rapidos. De acuerdo con la invencion, la rueda de desplazamiento tiene dos
modos separados de operacion, el modo 1 y el modo 2. El primer modo de operacién, el modo 1, funciona como una rueda
de desplazamiento estandar, donde la direccion de desplazamiento depende de la direccién en que se hace girar la rueda
de desplazamiento. De acuerdo con la invencién, el usuario puede cambiar al segundo modo de operacion de la rueda de
desplazamiento, el modo 2, llevando a cabo una accién. En el modo 2, la direccion del desplazamiento depende de la
primera direccion de giro de la rueda de desplazamiento al cambiar el modo de operacion al modo 2. Los giros
subsecuentes de la rueda de desplazamiento en cualquier direccién provocaran un desplazamiento en la direccién
correspondiente a la primera direccién de giro de la rueda de desplazamiento en el modo de operacién estandar (el modo 1).
La rueda de desplazamiento regresara al modo 1 al realizar la misma accion que se usé para cambiar al modo 2 o una
accion diferente.

La invencion por lo tanto permite que una rueda de desplazamiento econdmica sea adecuada para los desplazamientos a
mediana velocidad. Los desplazamientos de mediana velocidad son los que mas requieren de perfeccionamiento, ya que los
desplazamientos largos en cualquier caso se ejecutan con mayor facilidad usando la barra de desplazamiento en la pantalla;
este es un método ampliamente conocido. Lo que hace una rueda de desplazamiento estandar inadecuada para los
desplazamientos de mediana velocidad es, como se menciond previamente, que esta debe girarse continuamente, acto
seguido levantar el dedo del ratén, luego girarse otra vez, y asi sucesivamente. Esto se enmienda con la funcionalidad
proporcionada por la invencion; en el modo 2 se necesita solamente girar la rueda de desplazamiento hacia adelante y hacia
atras, sin levantar el dedo del ratén. Ademas, esto evita que el usuario pierda la nocion de cuanto se ha desplazado.

Come se menciond, la invencién permite al usuario alternar entre diferentes modos de operacién de la rueda de
desplazamiento.
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A continuacién, se proporcionan ejemplos de tales métodos.

Método 1: El cambio del modo 1 al modo 2 ocurre al presionar y mantener pulsada una tecla, y el retorno al modo 1 ocurre
cuando la misma tecla se libera.

Método 2: El cambio al modo 2 ocurre cuando se presiona una tecla. El retorno al modo 1 ocurre al presionar la misma tecla
o una diferente.

Método 3: El cambio al modo 2 ocurre al presionar el boton tipo clic de la rueda de desplazamiento. El retorno al modo 1
ocurre al presionar nuevamente el boton tipo clic de la rueda de desplazamiento.

Método 4: El cambio al modo 2 ocurre tal como se describe en el método 2 o 3, y el retorno al modo 1 ocurre al mover el
raton mas alla de una distancia predeterminada.

Pueden incluirse otras caracteristicas, tales como:

Adicién 1: Para una velocidad de rotacion determinada de la rueda de desplazamiento, el desplazamiento es mas rapido en
el modo 2 que en el modo 1.

Adicién 2: Si la rueda de desplazamiento es del tipo que puede inclinarse, entonces el desplazamiento horizontal en el modo
2 es mas rapido que el modo 1.

La Figura 1 constituye un ejemplo esquematico de un ratén estandar visto desde arriba. El elemento 1 representa la rueda
de desplazamiento, la cual se constituye generalmente por una rueda plastica cubierta de goma. Algunas ruedas de
desplazamiento pueden inclinarse hacia la izquierda o derecha para provocar un desplazamiento hacia la izquierda o la
derecha, respectivamente. Ademas, la rueda de desplazamiento puede incluir un botén tipo clic. El elemento 2 representa el
botdn tipo clic que realiza la operacion conocida como clic izquierdo. El elemento 3 representa el boton tipo clic para realizar
la operacién conocida como clic derecho.

El modo 1 corresponde al desplazamiento de acuerdo con los principios conocidos. En el modo 2, la programaciéon se
adapta de manera que la rueda de desplazamiento funciona de acuerdo con la invencion.

La Figura 2 representa un diagrama de flujo para un método de acuerdo con la invencién. Al principio, la rueda de
desplazamiento est4 en el modo 1 (estado 201), puesto que no se ha efectuado la accién para el cambio de modo. Cuando
se ejecuta la accion para el cambio de modo (paso 203), se lee la primera direccion de giro de la rueda (paso 205), la cual
es la direccion hacia donde se gira la rueda de desplazamiento. Al girar la rueda de desplazamiento posteriormente ya sea
en la primera direccion de giro (paso 207) u otra direccion de giro (paso 209), la pantalla se desplazara en la primera
direccién de desplazamiento (paso 215), independientemente de la direccion de los giros posteriores.

En el modo 1, el desplazamiento funciona de acuerdo con los principios conocidos, es decir, el desplazamiento en la
pantalla refleja la direccion de giro de la rueda de desplazamiento.

Dada la informacién en esta descripcion, una persona calificada puede implementar la invencion, puesto que la invencion en
gran medida puede emplear procedimientos de los programas conocidos. Un ejemplo que refleja la invencién de manera
muy simplificada, es decir, que pone en practica el modo 1y el modo 2 asi como el cambio de un modo al otro, luce asi:

SEUDOCODIGO DEL CONTROLADOR DE UN RATON

int scrollwheel_direction_first; // primera direccién de giro de la rueda de desplazamiento

int mode2 = 0; // comienzo en modo 1, correspondiente al desplazamiento
// de la pantalla en una primera direccién; se efectGia con la funcion
/I "scroll_in_direction_1". El desplazamiento en la segunda direccion // se efectia con la funcion
"scroll_in_direction_2"

void set_mode2; // se llama cuando se ejecuta la accién de cambio de modo

mode2 = 1; // cambiar al modo 2
scrollwheel_input »
scrollwheel_direction_first; // leer la primera direccién de giro de la rueda de desplazamiento

}
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void set_model; // se llama cuando se retorna al modo 1, por ejemplo, cuando la accion de cambio de modo no se ejecuta
mas

mode2 = 0; // cambiar al modo 1

}

void display_scrolling (scrollwheel_direction_current); // desplazar en funcién de la direccién de giro actual de la rueda de
desplazamiento

int scrollwheel_direction_current;

if (mode2) // si se activa el modo 2...

display_scroll(scrollwheel_direction_first); // ...entonces desplazarse en la primera direccion independientemente de la
direccion de giro actual de la rueda de desplazamiento

else

display_scroll(scrollwheel_direction_current); // ...si no desplazar hacia arriba o hacia abajo en dependencia de la direccién
de giro actual de la rueda de desplazamiento

void main()

{

scroll_loop:

if (action_go_to_mode2) // si se ejecuta la accién de cambio del modo 1 al modo 2, entonces activar el modo 2
set_mode2; // activar el modo 2

if (action_go_to_model) // si se ejecuta la accién de cambio del modo 2 al modo 1, entonces activar el modo 1
set_model; // activar el modo 1

scrollwheel_input » scrollwheel_direction_current; // leer la direccibn de giro actual de la rueda de desplazamiento if
(scrollwheel_direction_current) // si se gira la rueda de desplazamiento (es decir, scrollwheel_direction_current <> 0)...
display_scrolling(scrollwheel_direction_current) ; // ...entonces llamar a display_scrolling con la direccién de giro actual de la
rueda de desplazamiento como argumento

goto scroll_loop; // leer scrollwheel_input y registrar si hay una acciéon de cambio de modo

}

FIN DEL SEUDOCODIGO DEL CONTROLADOR DE UN RATON

El seudocddigo es bastante facil de entender. La funcién_"display_scroll" de la subrutina_"display_scrolling" es un
seudonombre para la funcion que ejecuta el desplazamiento actual de la imagen en pantalla. A esta funcién se accede
tipicamente a través de la interfaz de programacion de aplicacion (API) del programa en el cual el usuario desea ejecutar el
desplazamiento.

"action_go_to_mode2", es decir, la accidén que se ejecuta para cambiar del modo 1 al modo 2, puede activarse al presionar
una tecla y mantenerla apretada. La accion "action_go_to_model" que se ejecuta para cambiar del modo 2 al modo 1
pudiera activarse al liberar la tecla nuevamente Este método se describid anteriormente. La implementacion de las otras
funcionalidades descritas en este documento puede resultar facil para una persona calificada en esta técnica.
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REIVINDICACIONES

Un método para realizar el desplazamiento de la pantalla en una primera direccion al girar la rueda de
desplazamiento de un ratdn de ordenador, sin necesidad de levantar el dedo de la rueda de desplazamiento
cuando se estéd usando el raton del ordenador, el método se habilita por procedimientos programados para un
primer y un segundo modo de operacion, el método comprende:

« el cambio del primer modo de operacién de la rueda de desplazamiento, el modo 1, al segundo modo de
operacion, el modo 2, al ejecutar una accion;
« el giro de la rueda de desplazamiento en una primera direccion;

en el que el procedimiento programado para el segundo modo de operacion es tal que al girar la rueda de
desplazamiento en la primera direccién de giro se produce un desplazamiento de la pantalla en la primera
direccion y al girar la rueda de desplazamiento en otra direccién de giro diferente de la primera direccion de
giro se produce un desplazamiento de la pantalla en la primera direccién.

Un método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde el cambio del modo 1 al modo 2 ocurre al presionarse una
tecla, y el cambio del modo 2 al modo 1 ocurre cuando la tecla se libera.

Un método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde el cambio del modo 1 al modo 2 ocurre al presionarse y
liberarse una tecla, y el cambio del modo 2 al modo 1 ocurre al presionarse la misma tecla u otra diferente.

Un método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde el cambio del modo 1 al modo 2 ocurre al presionarse un
botdn tipo clic de la rueda de desplazamiento, y el cambio del modo 2 al modo 1 ocurre al presionarse nuevamente
el boton tipo clic de la rueda de desplazamiento.

Un método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde el cambio del modo 1 al modo 2 ocurre al presionarse y
liberarse una tecla, y el cambio del modo 2 al modo 1 ocurre al mover el raton del ordenador més alla de una
distancia predefinida.

Un método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde el cambio del modo 1 al modo 2 ocurre al presionarse el
botdn tipo clic de la rueda de desplazamiento, y el cambio del modo 2 al modo 1 ocurre al mover el raton del
ordenador més alla de una distancia predefinida.

Un método de acuerdo con las reivindicaciones 5 y 6, en donde la distancia predefinida esta entre 1y 15 mm.

Un método de acuerdo con la reivindicacion 1, en donde al girar la rueda de desplazamiento con una velocidad
determinada provoca un desplazamiento mas rapido en el modo 2 que en el modo 1.
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