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DESCRIPCION
Notificacién a un usuario

La presente invencion se refiere a un dispositivo portatil que puede notificar a un usuario de eventos. Las
realizaciones de la invencién pueden de esta manera proporcionar directamente al usuario con un conocimiento
periférico.

Los dispositivos portatiles pueden realizar ahora mdltiples funciones. Por ejemplo, los teléfonos méviles no
proporcionan unicamente servicios de telefonia inaldmbrica sino también normalmente proporcionan juegos,
calendarios o sistemas de diario y servicios de mensajeria de texto o multimedia. La diversidad de servicios
ofrecidos mediante dispositivos portatiles aumenta constantemente, ofreciendo algunos dispositivos aplicaciones de
reproduccién de musica y video. Sin embargo, con esta funcionalidad aumentada llega una cantidad aumentada y
diversidad de informacién que puede necesitar comunicarse al usuario en un momento dado. Por ejemplo, mientras
que el usuario esta jugando a un juego en su teléfono moévil puede haber una llamada o mensaje de texto entrante.
Esta informacién necesita comunicarse al usuario de una manera tan eficaz como sea posible.

Cuando ocurre algun evento o condicién activadora, existen en general diferentes tipos de informacidén que necesita
comunicarse a un usuario de un dispositivo portatil. En primer lugar, la incidencia del propio evento normalmente
sugerira una sefal de alerta inmediata al usuario, por ejemplo una sefial audible para indicar que se ha recibido un
mensaje de texto o que el momento para atender una cita es inminente. Sin embargo, el usuario normalmente
requiere informacién adicional acerca de qué ha activado una alerta de este tipo para que él pueda tomar la accion
apropiada. Por ejemplo, el usuario necesitaria conocer en primer lugar que la alerta se emitié debido a una entrada
en su calendario y en segundo lugar que se refiere a una reunién con su jefe en cinco minutos.

Ademas de, o en lugar de la alerta, puede presentarse un pequefio icono al usuario cuando el dispositivo portatil
esta en el estado pasivo. Por ejemplo, un teléfono movil puede presentar un pequefio icono en la forma de un sobre
para indicar que se ha recibido un mensaje de texto y no se ha leido aun. Sin embargo, este método no proporciona
al usuario con ninguna informacién adicional distinta de la de que el evento particular ha ocurrido. No le proporciona
ninguna informacion acerca de la naturaleza del evento.

Una opcion es presentar la informacion en una pantalla del dispositivo. Sin embargo, los dispositivos portatiles
normalmente tienen un tamafio de pantalla pequeno. Por lo tanto, Gnicamente puede presentarse normalmente
informacién relacionada con una Unica aplicacién en un momento dado. Esto significa que el usurario tiene que
interactuar activamente con varias aplicaciones para seguir informacién en relacién con un evento especifico. Esto
es tedioso y lleva tiempo. En particular, cuando se centra una atencion del usuario en una aplicacién portatil
especifica, por ejemplo juegos, el usuario es poco probable que interrumpa la aplicacion de juego para buscar la
informacién acerca de un evento, prefiriendo en su lugar concentrarse en la aplicacion en la que él o ella esta
actualmente participando. Por lo tanto, la informacién sensible al tiempo tal como recordatorios de diario puede
ignorarse por el usuario y no leerse hasta mas tarde, cuando la informacién no tiene relevancia.

Algunas aplicaciones informaticas proporcionan un icono relacionado con un estado particular del ordenador para
presentarse permanentemente en la pantalla. Cuando ocurre una alerta por ejemplo en respuesta a un virus que
ataca el ordenador o un correo electronico entrante, aparece una ventana en miniatura para proporcionar
informacién breve acerca del evento. El usuario puede a continuacién hacer clic en la ventana en miniatura para
abrir otra ventana que contiene informacion adicional acerca de la alerta o del correo electrénico. Sin embargo, tales
ventanas en miniatura no son sensibles a la informacién que se esta presentando en la pantalla en el momento de la
alerta y siempre se presentan en el mismo lugar a menos que se muevan por el usuario. Por lo tanto, la informacién
de alerta puede oscurecer partes de la pantalla a las que el usuario estd mirando. Sin embargo, esto no es
normalmente un problema significativo para dispositivos que tienen pantallas relativamente grandes, tales como
ordenadores personales. Un ejemplo de una ventana en miniatura de este tipo es la proporcionada mediante la
“alerta de escritorio” en el programa Outlook 2003 de Microsoft.

Un problema adicional es que puede tener que proporcionarse un medio para permitir a un usuario actuar sobre una
alerta de un evento que sea independiente de la funcién que esté usando actualmente. Esto plantea problemas
adicionales en dispositivos tales como teléfonos moéviles pequefios. Cuando un dispositivo tiene una pantalla
pequena, la informacion presentada en la pantalla tiene que disponerse de manera muy ajustada de modo que
pueda presentarse en la pantalla al mismo tiempo. Esto significa que para que un usuario pueda hacer clic en un
pequeno sector de la pantalla, tal como una ventana, un cursor debe poder moverse con gran precision, mediante el
usuario. La mayoria de los dispositivos portatiles no estan equipados con el hardware necesario para posibilitar a un
usuario mover un cursor alrededor de una pantalla pequefa facilmente y con la precisién necesaria. Por lo tanto, es
deseable permitir seleccionarse la alerta mediante una tecla del teclado numérico del dispositivo, pero debido a su
pequefno tamarno tales dispositivos tienen pocas teclas y muchas de estas pueden usarse en el contexto de la
funcion actual. Muchos teléfonos moviles actuales tienen teclas que en muchos contextos operacionales estan
especializadas para contestar o rechazar una llamada entrante que pudiera ocurrir, pero estas no son facilmente
aplicables para presentar alertas de otros tipos de comunicacién puesto que harian parecer la interfaz de usuario
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menos usable légica e intuitivamente.

El documento WO 01/91424 desvela un teléfono movil que tiene una funcién de dispositivo de juegos. Cuando se
recibe una llamada entrante, esta puede indicarse al usuario mediante la pantalla y el estado del juego grabarse de
modo que pueda reanudarse a la terminacion de la llamada.

Existe por lo tanto una necesidad de proporcionar conocimiento periférico a un usuario de un dispositivo portatil
acerca de objetos o eventos de interés mientras que el usuario esta participando activamente en una aplicacion del
dispositivo portatil.

De acuerdo con una primera realizacion de la presente invencién, se proporciona un dispositivo portatil para notificar
a un usuario de un evento, pudiendo proporcionar el dispositivo una funcién ejecutable por usuario para el usuario y
que tiene una pantalla para presentar informacion de funcién de acuerdo con la funcién ejecutable por usuario que
esta siendo ejecutada por el usuario y un teclado numérico que comprende una pluralidad de teclas para recibir
entrada desde el usuario, en el que el dispositivo esta dispuesto para determinar que ha ocurrido un evento
independiente de la funcién ejecutable por usuario, generar informacién de evento acerca del evento, presentar al
menos parte de la informacién del evento en la pantalla; en respuesta a una Unica de las teclas que es accionada
mientras se presenta al menos parte de la informacién de evento, activar una segunda funcién que corresponde al
evento; el dispositivo portatil caracterizado por que se define una accion realizada por el dispositivo portatil cuando
se activa dicha segunda funcién mediante el tipo de dicho evento y dicha funcién ejecutable por usuario; y el evento
es uno de una pluralidad de diferentes tipos de evento y el dispositivo puede proporcionar una pluralidad de
diferentes segundas funciones que corresponden a los tipos de evento y el dispositivo esta dispuesto para activar
una de esas funciones como la segunda funcién dependiendo del tipo del evento.

Preferentemente, los tipos de evento pueden incluir diferentes formas de comunicacién entrante para el dispositivo y
las funciones pueden incluir una funcién de comunicacion inalambrica.

El dispositivo esta dispuesto preferentemente para, si la comunicacién entrante es un mensaje de texto o multimedia
entrante, activar una funcién de comunicacién de texto o multimedia como la segunda funcién. El dispositivo esta
dispuesto preferentemente para, si la comunicacion entrante es la llamada telefonica, activar una funcion de llamada
telefénica como la segunda funcioén. Accionar una Unica de las teclas mientras que se presenta al menos parte de la
informacién de evento puede producir que se acepte o rechace la llamada entrante.

La informacién de evento que se genera puede incluir informacion, recibida en un mensaje entrante. La informacion
recibida en un mensaje entrante puede presentarse a continuacién en la pantalla del dispositivo portatil.

Los tipos de evento pueden incluir uno o mas tipos de incidencia en el dispositivo portatil. Por ejemplo, el dispositivo
puede proporcionar una funcién de diario al usuario y uno de los dichos tipos de incidencia puede ser la activacion
de un recordatorio de diario o el dispositivo puede comprender una bateria y uno de los dichos tipos de incidencia
puede ser que el nivel de bateria caiga por debajo de un umbral predeterminado.

Preferentemente una Unica de las teclas es una tecla especializada, de manera que la segunda funcién Unicamente
se activa en respuesta a que es accionada la tecla especializada mientras se presenta al menos parte de la
informacién de evento. El dispositivo puede tener la Unica tecla especializada que activa la segunda funcion
independientemente del tipo de evento que ocurri6 o una tecla especializada diferente para activar la segunda
funcién para cada tipo de evento.

El dispositivo esta dispuesto para detener la funciéon que es ejecutada por el usuario cuando se activa la segunda
funcién. El dispositivo puede disponerse para proporcionar al usuario con la funcién que es ejecutada por el usuario
y la segunda funcion simultaneamente.

La activacion de la segunda funcién puede producir informacion adicional acerca del evento a presentar.

De acuerdo con un aspecto adicional de la primera realizacion se proporciona un método para notificar a un usuario
de un evento, estando el método llevado a cabo mediante un dispositivo que puede proporcionar una funcién
ejecutable por usuario para el usuario y que tiene una pantalla para presentar informacion de funciéon de acuerdo con
la funcidén ejecutable por usuario que es ejecutada por el usuario y un teclado numérico que comprende una
pluralidad de teclas para recibir entrada desde el usuario, comprendiendo el método: determinar que ha ocurrido un
evento independiente de la primera funcién; generar informaciéon de evento acerca del evento; presentar al menos
parte de la informacién de evento en la pantalla; en respuesta a una Unica de las teclas que son accionadas
mientras se presenta al menos parte de la informacién de evento, activar una segunda funcién que corresponde al
evento; el método caracterizado por definir una accioén realizada mediante el dispositivo portatil cuando se activa
dicha segunda funcién mediante el tipo de dicho evento y dicha funcion ejecutable por usuario; en el que el evento
puede ser uno de una pluralidad de diferentes tipos de evento y el dispositivo puede proporcionar una pluralidad de
diferentes segundas funciones que corresponden a los tipos de evento y el dispositivo esta dispuesto para activar
una de esas funciones como la segunda funcién dependiendo del tipo del evento.
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De acuerdo con un ejemplo el dispositivo esta dispuesto para presentar al menos parte de la informaciéon de evento
en la pantalla en una localizacién de la pantalla que es dependiente de la informacién de funcién que se esta
presentando actualmente.

De acuerdo con un ejemplo el dispositivo portatil puede proporcionar una pluralidad de funciones ejecutables por
usuario para un usuario y en respuesta a la informaciéon de evento que se esta seleccionando el dispositivo portatil
esta dispuesto para ejecutar en otra de las funciones de la funcién que esta siendo ejecutada por el usuario.

En respuesta a la informacién de evento que se esta seleccionado el dispositivo portatil puede disponerse para
presentar informacion adicional acerca del evento.

El evento puede ser una llamada telefénica entrante o un mensaje de texto o multimedia entrante. La informacién de
evento generada por el dispositivo portatil puede incluir el contenido del mensaje.

El dispositivo portatil puede monitorizar un valor indicativo del estado de una condicién en la que es dependiente la
operacién de la funcion que esta siendo ejecutada por el usuario y el evento puede ocurrir cuando el valor alcanza
un umbral predeterminado. La condicion puede ser el nivel de carga de una bateria o la intensidad de una sefal
recibida por el dispositivo portatil.

El dispositivo portatil puede ser capaz de presentar la informacion de evento y la informacién de funcién para solapar
en la misma localizacién de la pantalla de manera que la informaciéon de evento solapante y la informacion de
funcién son visibles para el usuario. El dispositivo portatil puede ser capaz de alterar de manera constante un
parametro de un formato en el que se presenta la informacién de evento.

El dispositivo portatil puede cambiar el parametro de un formato en el que se almacena la informacién de evento en
respuesta a una entrada predeterminada que se introduce en el dispositivo de entrada de usuario.

De acuerdo con un ejemplo el dispositivo portatil presenta la informacién de evento durante una duracion de tiempo
predeterminada.

De acuerdo con un ejemplo el dispositivo esta dispuesto para presentar al menos parte de la informacion de evento
en un area parcial de la pantalla desplazando el contenido de la informacién de evento progresivamente a través del
area parcial.

De acuerdo con un ejemplo la informacion de evento se presenta usando una barra de notificacion de
desplazamiento.

De acuerdo con un ejemplo el dispositivo esta dispuesto para generar informacion de evento acerca del evento
dependiendo de la naturaleza del evento y del estado de la funcidon que esta siendo ejecutada y presentar al menos
parte de la informacién de evento en la pantalla.

La funcién que esta siendo ejecutada puede ser una aplicaciéon de juegos.

Para un mejor entendimiento de la presente invencion, se hace referencia a los dibujos adjuntos en los que:

La Figura 1 muestra la pantalla de un dispositivo portatil como se recibe una llamada entrante;

La Figura 2 muestra la pantalla de un dispositivo portatil como se recibe un mensaje de texto y queda poca
bateria;

La Figura 3 muestra la pantalla de un dispositivo portatil como que queda poca bateria;
La Figura 4 muestra la pantalla de un dispositivo portatil como se activa un recordatorio de diario;
La Figura 5 muestra la pantalla de un dispositivo portatil como se recibe una llamada entrante;

La Figura 6 muestra la pantalla de un dispositivo portatil funcionando como un reproductor de audio como se
recibe un mensaje de texto; y

La Figura 7 muestra la pantalla de un dispositivo portatil funcionando como un reproductor de video como se
recibe un mensaje de texto.

La presente invencion proporciona un método para notificar al usuario de un dispositivo portatil de un evento u objeto
que puede ser de interés para un usuario. En una realizacién, se notifica al usuario presentando una ventana de
alerta, por ejemplo, presentando una barra de notificacion de desplazamiento (SNB) a través de un area particular
de la pantalla. Preferentemente, el area de la pantalla se elige de tal manera para minimizar la distraccion del
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usuario de la aplicacion actual. La ventana puede contener texto, graficos o ambos.

El dispositivo portatil puede ser un teléfono mévil, un PDA, un reproductor de MP3 o cualquier otro dispositivo
portatil. La invencion se realiza mas ventajosamente en un dispositivo que tiene una pantalla relativamente pequenia,
por ejemplo una pantalla mas pequefna de 8 cm en cada direccién, o mas preferentemente mas pequefna de 6 cm en
cada direccion.

Ya que los dispositivos portatiles normalmente tienen pantallas pequefas, Unicamente pueden presentar contenido
en relacién con una Unica aplicacién o funcién en un momento dado. Por ejemplo, con los dispositivos portatiles
existentes, si el dispositivo estd presentando informacién en relacién con una aplicacion de juegos, el usuario no
podra entonces leer un mensaje de texto entrante puesto que la pantalla es demasiado pequefia para presentar
informacién en relacion con tanto la aplicacion de juegos como la aplicacién de texto al mismo tiempo. En contraste,
un dispositivo portatil de acuerdo con la presente invencién puede presentar informacién de alerta en relacion con
una aplicacion diferente de la aplicacién actual al mismo tiempo que informacién de contenido en relacién con la
informacién actual que se esta presentando en una pantalla pequefa.

El area de la pantalla usada para presentar la informacién de alerta puede definirse mediante el disefiador de la
aplicacion. El area de la pantalla puede elegirse para que sea la misma cada vez para una aplicacién particular. Esto
permite al disefiador disponer la informacion de alerta que aparezca en una parte apropiada de la pantalla de modo
que no oscurezca otros elementos de la pantalla. Por ejemplo, el disefiador puede definir que la informacion de
alerta deberia aparecer por encima o por debajo de otros elementos. La alerta puede presentarse también usando
efectos de transparencia de modo que otros elementos de la pantalla puedan observarse aun “a través de” la
informacién de alerta. Por ejemplo, la figura 6 ilustra un dispositivo portatil que funciona como un reproductor de
MP3. El disefiador de la aplicacién conoce que la informacién relacionada con la aplicacion de MP3 esta
concentrada en la parte inferior de la pantalla en la mitad superior de la pantalla. Por lo tanto, un lugar adecuado
para presentar la ventana de alerta (9) esta entre estas dos areas de la pantalla de modo que la informacién de
alerta no oscurece la informacién en relacion con la aplicacion de MP3.

El usuario del dispositivo portatil puede ajustar la posicién de la ventana de alerta a una localizacion preferida de la
pantalla.

La ventana de alerta presenta preferentemente informacion de alerta usando un tamafo de fuente pequefio, de
modo que la cantidad de informacién de alerta presentada en un momento dado se maximiza tanto como sea
posible. El dispositivo portatil puede ajustar el tamaro de fuente dependiendo de la cantidad de informacion de alerta
a presentar.

La ventana de alerta puede ser una ventana emergente tal como una SNB. Si la ventana de alerta es una SNB, la
informacién de alerta puede desplazarse a lo largo del area de la pantalla definida para la ventana. Esto es
ventajoso puesto que puede comunicarse mas informacion al usuario desplazando la informacién a lo largo una
ventana pequefna de la pantalla que la que puede presentarse de una manera estatica en esa ventana. Esto es
eficaz al hacer el mejor uso del espacio limitado disponible para presentar la informacion.

Desplazar la informacion a través de la ventana es también beneficioso puesto que permite al usuario seguir
facilmente la informacién. Si hay demasiada informacién a presentar en una Unica ventana pequefia, la informacién
podria dividirse en un ndmero de secciones presentandose cada seccion de una manera estatica a su vez. Sin
embargo, es mas facil para el usuario leer y entender la informacién si se desplaza a través de la ventana,
particularmente si se centra la atencion del usuario realmente en una aplicacion diferente (por ejemplo, un juego).
Esto es debido a que si la informacién se presenta en secciones, el usuario tiene que recordar las secciones
previamente presentadas de la informacién para entender secciones posteriormente presentadas.

La Figura 1 ilustra una pantalla (1) tipica de un dispositivo portatil tal como un teléfono mévil como se esta jugando a
un juego. En la parte superior de la pantalla se ilustra una SNB (2). En este ejemplo, la SNB se ha activado mediante
la recepcién de una llamada entrante. La SNB se sita en una parte apropiada de la pantalla de modo que no
interfiere con la jugabilidad. En la figura 1, la SNB se ha situado en la parte superior de la pantalla, por encima de los
personajes implicados en la “accién” del juego. Por lo tanto, la SNB informa al usuario de la llamada entrante de una
manera discreta sin interrumpir la experiencia de juego del usuario. La SNB contiene también informacion acerca de
la razdn de la alerta. En este caso, la SNB presenta el tipo de alerta, es decir una llamada entrante, junto con la
identidad del llamante. Por lo tanto, la informacion presentada mediante la SNB es independiente de la aplicacion
actual. Esto posibilita al usuario elegir si contestar la llamada o continuar con el juego. Por ejemplo, en la figura 1 el
usuario puede esperar una llamada urgente de John Smith y asi cuando aparece la SNB opta por contestar la
llamada. Si el usuario decide contestar la llamada, el juego se detendra automaticamente, de modo que el usuario
puede reiniciar el juego donde lo dejé cuando se finaliza la llamada.

Si el usuario no selecciona la ventana de alerta (por ejemplo mediante el teclado, pantalla sensible al tacto u otro
dispositivo de entrada de usuario del dispositivo portatil), a continuacién la ventana de alerta desaparece de la
pantalla.
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Si se selecciona la ventana de alerta, el dispositivo portatil puede detener o cerrar la aplicacién actual e iniciar una
nueva aplicacién. Por ejemplo, un juego puede detenerse mientras que el usuario contesta una llamada telefénica.
Cuando el usuario finaliza la llamada, él puede volver al juego y reanudar donde lo dejé. Si el dispositivo portatil esta
ejecutando varias aplicaciones simultdneamente, seleccionar entonces la ventana de alerta puede producir
simplemente que la pantalla presente una aplicacion diferente.

Si se asocia la alerta con una aplicacién particular del dispositivo portatil, entonces la alerta puede seleccionarse
presionando una tecla predefinida en un teclado numérico. Por ejemplo, los teléfonos moéviles normalmente tienen
una tecla que puede presionarse para contestar una llamada y una tecla adicional para rechazar una llamada. Por lo
tanto, si el usuario recibe una llamada entrante mientras usa una aplicacion diferente, es conveniente si la alerta
puede seleccionarse y por lo tanto la llamada contestarse presionar la tecla predefinida que contesta la llamada.
Este concepto podria ampliarse de modo que cada aplicacién del dispositivo portatil con la que puede asociarse una
alerta tenga una tecla designada. Mas convenientemente, una tecla en un teclado numérico del dispositivo portatil
podria designarse para seleccionar cualquier alerta. La accion realizada por el dispositivo portatil si se presiona esa
tecla cuando se activa la alerta dependera de la naturaleza de la alerta por lo que, por ejemplo, si se recibe una
llamada entrante presionando la tecla designada contestara la llamada mientras que si se recibe un mensaje de
texto entrante presionando la tecla cerrara o detendra la aplicacién actual y producira que se abra la aplicacién de
texto y se presente en la pantalla.

Esta disponible un nimero de disposiciones para seleccion de la alerta. En una disposicién existe una tecla
especializada para seleccion de la alerta. Esta tecla puede usarse para seleccion de cualquier tipo de alerta. En otra
disposicién existen dos o mas teclas especializadas para seleccién de alertas, siendo cada tecla usable para
seleccién de un tipo respectivo de alerta. Por ejemplo, podria haber una tecla especializada para selecciéon de
alertas relacionadas con llamadas telefénicas entrantes, una tecla especializada para seleccion de alertas
relacionadas con mensajes de texto entrantes y asi sucesivamente. Otros tipos de alertas para las que podria haber
una tecla especializada incluyen mensajeria de texto (SMS), mensajeria instantanea, reproduccién de musica,
interacciones especificas de proximidad como pago (remoto 0 no remoto), identidad, conocimiento de grupo social,
disponibilidad de servicio, grabar video y tomar fotos. Se apreciard que las teclas especializadas no son
necesariamente usables para su funcion especializada el 100 % del tiempo: en algunas situaciones
(preferentemente raras) podrian servir otros fines. Sin embargo, para mantener la integridad de la interfaz de usuario
deberian especializarse suficientemente para percibirse de manera conceptual por un usuario como que tienen la
funcién especifica como se ha descrito anteriormente.

La tecla o cada tecla especializada de este tipo no es preferentemente una tecla alfanumérica del dispositivo, puesto
que tales teclas se usan a menudo deseablemente para tareas normales de una funcién que puede inhibir su uso
para seleccién de una alerta. La tecla o cada tecla especializada de este tipo es de manera preferente fisicamente
distinta de otras teclas del dispositivo especialmente cualquier tecla alfanumérica, por ejemplo, estando montada en
una posicion prominente y/o aislada fisicamente de las otras teclas. Esto hace mas facil para un usuario reconocer la
tecla como que tiene una funcion especial.

La tecla o cada tecla de este tipo puede marcarse (en la tecla o en el cuerpo del dispositivo adyacente a la tecla) con
un icono que coincide con uno mostrado en la alerta. Por lo tanto, si la tecla es ejecutable para seleccion de todos
los tipos de alerta puede marcarse con un icono de alerta genérico que aparece también en las alertas. Si la tecla es
ejecutable para seleccién de un tipo especifico de alerta puede marcarse con un icono (por ejemplo, un sobre) que
aparece también en alertas de ese tipo.

Cuando se selecciona la alerta se activa una funcién relacionada con la alerta. Cuando la alerta se refiere una
comunicacion entrante cuya funcion normalmente permitiria al usuario recibir esa comunicacién, por ejemplo
hablando a un llamante telefénico o visualizando un mensaje entrante.

Seleccionar una ventana de alerta puede no afectar a la aplicacion actual. Por ejemplo, si el dispositivo portatil esta
funcionando actualmente como un reproductor de MP3, el dispositivo puede continuar reproduciendo musica
mientras que el usuario contesta a un mensaje de texto.

Seleccionar una ventana de alerta puede producir también que se presente informacién adicional mientras que la
aplicacién actual continGa sin verse afectada. Por ejemplo, la ventana de alerta puede contener un icono sencillo,
por ejemplo, para informar al usuario que se ha recibido un mensaje de texto. Si el usuario selecciona el icono, a
continuacién se presenta una ventana emergente tal como una SNB que contiene el mensaje de texto.

La accidén que se realiza mediante el dispositivo portatil si se selecciona una ventana de alerta se definirda por la
naturaleza del evento o situacién que activo la alerta y la aplicacién o aplicaciones que se ejecutan en el dispositivo
portatil en el momento. Por ejemplo, una aplicacién de audio puede continuar reproduciendo si la alerta seleccionada
implica que se refiere a contestar a un mensaje de texto. Sin embargo, si la alerta seleccionada se refiere a
contestar a una llamara entrante, seria indeseable para la aplicacién de audio continuar reproduciendo mientras que
el usuario tiene una conversacion.
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Algunas ventanas de alerta pueden no ser seleccionables puesto que no hay definida respuesta a la seleccién, por
ejemplo si la alerta se pretendié simplemente para suministrar al usuario con informacién, tal como una cita del
médico préxima.

Una ventana de alerta tal como una SNB puede proporcionar al usuario con mas informacion que simplemente el
tipo de alerta y la identidad, si las hubiera, de un llamante. Por ejemplo, en la figura 2 el dispositivo portatil recibe un
mensaje de texto entrante. En la figura 2a, la pantalla (1) del dispositivo portatil presenta el juego que el usuario esta
jugando. En la figura 2b, el dispositivo portatil recibe un mensaje de texto y presenta una SNB (2) en una parte
apropiada de la pantalla. La SNB proporciona informacién concisa acerca del tipo de alerta usando un icono (3) para
indicar un mensaje de texto. La SNB proporciona también informacién acerca de la persona (o teléfono) desde el
que se ha recibido el mensaje de texto (4). Ademas, la SNB presenta el contenido real del mensaje de texto (5). Por
lo tanto, en lugar de tener que salir de la aplicacién actual para leer el mensaje de texto, el usuario puede leer el
mensaje mientras que continda con la aplicacion actual, en este caso un juego.

En la figura 2, el mensaje de texto recibido es corto y puede observarse, junto con la identidad del emisor, en su
totalidad en la pantalla del dispositivo portatil. Sin embargo, como se ha explicado anteriormente, pueden
presentarse mensajes de texto mas largos desplazando el mensaje a través de la pantalla.

Si después de haber explorado el mensaje de texto en la figura 2, el usuario decide que deberia contestar puede
hacerlo seleccionando la SNB (2), como se ha descrito anteriormente. Esto puede hacerse presionando, por
ejemplo, un botén particular o tocando la SNB si el dispositivo portatil es una pantalla sensible al tacto. Esto pausa el
juego y abre la aplicacion de mensajeria. El usuario puede a continuacion escribir su contestacion por ejemplo “5
minutos”, presionar enviar y volver al juego en su estado pausado. Por defecto, el mensaje se envia al dispositivo
desde el que se recibié el mensaje original.

Ademas de presentar informacién para el usuario acerca de eventos activadores evidentes tales como llamadas y
mensajes de texto entrantes, el dispositivo portatil puede proporcionar al usuario con informaciéon acerca de otras
situaciones, por ejemplo, informacién de estado del dispositivo que puede afectar a la ejecucién de la aplicacion
actual tal como nivel de bateria o intensidad de sefial que han alcanzado un valor umbral.

La Figura 2c ilustra una alerta de este tipo. En la figura 2c puede observarse que el dispositivo portatil ha ajustado el
brillo de la pantalla de modo que aparece mas oscura. Este tipo de alerta puede usarse adecuadamente para
informar al usuario de una situacién que puede afectar a la aplicaciéon que esta usando actualmente, por ejemplo,
bateria o intensidad de sefal bajas. Normalmente, la alerta se activaria cuando una condicién monitorizada
mediante el dispositivo portatil alcanza un umbral predefinido. Por lo que en la figura 2c, el dispositivo portatil ha
determinado que la intensidad de la bateria ha caido por debajo de algun valor umbral, o la intensidad de sefal
requerida para jugar al juego ha caido por debajo de un cierto umbral y afectara a la experiencia del juego.

Como una alternativa a tener un area predefinida de la pantalla para presentar una ventana de alerta para cada
aplicacion, la localizacion de la ventana de alerta puede determinarse mediante la informacién que se esta
presentando en la pantalla en el momento que se activa la alerta. Por ejemplo, la ventana de alerta puede integrarse
directamente en el entorno de la aplicacion. Por lo que por ejemplo, si la aplicacién actual es un juego, la alerta
puede “hablarse” mediante uno de los personajes en el juego. Un ejemplo se ilustra en la figura 3b. El dispositivo
portatil ha detectado que queda poca carga de bateria y alerta al usuario de esta situacion presentando una SNB (6)
que se “habla” mediante uno de los personajes del juego. Esto es particularmente ventajoso en aplicaciones tales
como juegos que tienden a absorber la atencién del usuario. Integrando la alerta en la aplicacién, es mucho mas
probable que el usuario se dé cuenta. Minimiza también la distraccion del usuario de la aplicacién actual.

Aunque se presenta la alerta en la figura 3b mediante una SNB, puede usarse cualquier otro tipo adecuado de
ventana. En particular cuando la informacién de alerta completa puede contenerse en la ventana, tal como se ilustra
en la figura 3b, no es necesario que se desplace la informacién a través de la pantalla.

En una realizacion adicional, la alerta puede integrarse incluso mas en el entorno de la aplicacion de modo que la
manera en la que se proporciona la informacién de alerta al usuario es dependiente de la aplicacion actual y la
informacién que se esta presentando. Por ejemplo, la alerta puede integrarse en la jugabilidad real de una aplicacion
de juego. Eso puede conseguirse haciendo que los personajes del juego “actiien” el evento que activo la alerta, por
ejemplo, contestando a un teléfono movil. La alerta puede integrarse también de manera homogénea en el entorno
del juego generando informacion de alerta que depende realmente de la informacion de la aplicacién que se esta
presentando en la pantalla en el momento que se activa la alerta. En la figura 4, se ha activado un recordatorio de
diario en el dispositivo portatil. El dispositivo portatil presenta la alerta como una SNB (7), que contiene informacion
generada dependiendo de la situacion actual en el entorno del juego ademas de informacién acerca de la naturaleza
de la propia alerta. En este ejemplo, uno de los personajes del juego no Unicamente “habla” la alerta, sino que
intenta también aprovecharse de ella en el juego para salvar su vida.

Para aplicaciones de juegos, la alerta podria proporcionarse también mediante un cambio en el punto de vista o
angulo de camara, de manera que la alerta se presente a través de un cambio animado en el angulo del punto de
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vista que proporciona el area (normalmente fuera de pantalla) que contiene la informacién de alerta que se hace
visible.

Los diferentes tipos de alerta pueden combinarse, de modo que una ventana de alerta se hace mas notable a
medida que pasa el tiempo y la importancia o relevancia del evento que activé la alerta aumenta. Por ejemplo, en la
figura 3b el dispositivo portatil presenta una alerta de bateria baja como una SNB (6) “hablada” mediante uno de los
personales. A medida que el usuario continGia jugando el juego, el dispositivo portatil refuerza la alerta ajustando el
brillo de la pantalla de modo que la imagen presentada se hace mas oscura como en la figura 3c. Se muestra un
ejemplo adicional en la figura 5, donde el texto de la SNB (8) se hace cada vez mas brillante a medida que pasa el
tiempo y el usuario no contesta la llamada telefénica entrante.

Las figuras 5a-c muestran las SNB (8) a intervalos de 10 segundos. El periodo de tiempo para el que se presenta la
SNB y el intervalo a través del que se altera un parametro de la alerta pueden establecerse a un ajuste por defecto
mediante el disefiador de la aplicacién y pueden ajustarse mediante el usuario.

Ademas de ajustar parametros tales como brillo o contraste, pueden alterarse muchas otras caracteristicas como a
medida que el evento o situaciéon que activo la alerta se hace mas relevante. Las caracteristicas adecuadas incluyen
la opacidad de la ventana de alerta, la ventana que se hace mas opaca a medida que la importancia o prioridad del
objeto aumenta, tamarno de fuente o de grafico y nivel de detalle, color, etc. Estas caracteristicas son ejemplos
Unicamente y cualquier caracteristica adecuada de la alerta puede variarse. Pueden usarse graficos de vectores
escalables (SVG) para implementar los cambios.

Por defecto, el sistema para notificar al usuario de eventos que se ha descrito en el presente documento se
desconectaria normalmente. El usuario puede posibilitar al sistema de notificacién para cualquiera (o todas) las
aplicaciones proporcionadas mediante el dispositivo portatil. El usuario puede definir también caracteristicas del
sistema de notificacion. Ejemplos de tales caracteristica incluyen: coordenadas y forma de pantalla de una ventana
de alerta, opacidad de una ventana de alerta, direccion de texto y velocidad de desplazamiento, color y textura de
fondo, estilo de fuente y tamaro y estilo de borde. Los ajustes iniciales de estas caracteristicas se estableceran
mediante el disefiador de la aplicacién. Esto es ventajoso puesto que cada disefiador seleccionara naturalmente las
caracteristicas que minimizaran la interferencia con esa aplicacion particular.

Una SNB se implementa normalmente mediante el sistema operativo del dispositivo portatil. El funcionamiento de la
SNB puede basarse en eventos de rastreo, por ejemplo, en la cola de eventos.

Otras técnicas interactivas, tales como reconocimiento de gestos usando sensores de aceleracion de 2D/3D podrian
integrarse con el sistema de notificacién.

Los ejemplos anteriores han descrito principalmente el método de notificacion con respecto a aplicaciones de
juegos. Sin embargo, esto es para los fines de ejemplo Unicamente y la presente invencion es aplicable a cualquier
aplicacion que pueda proporcionarse mediante un dispositivo portatil. Por ejemplo, las figuras 6 y 7 ilustran ventanas
de alerta (9 y 10) presentandose después de que se reciben mensajes de texto a medida que el dispositivo portatil
esta funcionado como un reproductor de MP3 y como un reproductor de video respectivamente.

La presente invencion es aplicable a cualquier aplicacién que pueda ofrecerse mediante dispositivos portatiles y
mediante cualquier activacion que pueda producir que se emita una alerta a un dispositivo portatil (ahora o en el
futuro). En particular, la invencion no esta limitada a los tipos particulares de aplicaciones y alertas descritos en el
presente documento. Por ejemplo, la presente invencién es aplicable a cualquiera de lo siguiente: reproduccién de
musica y video, interacciones especificas de proximidad (por ejemplo, pago, identidad, conocimiento de grupo
social, disponibilidad de servicio), pago, grabar video, tomar fotografias, etc.

El método de notificacion de la presente invencién puede permitir que se realice buen uso de la pantalla en
dispositivos portatiles, que a menudo tienen pantallas pequefias. Proporciona a un usuario con conocimiento
periférico acerca de objetos o eventos de interés de una manera discreta. Posibilita también a un usuario ser mas
eficaz al realizar multi-tarea, proporcionando al usuario con informacién acerca de qué activo la alerta, de modo que
el usuario puede decidir si moverse desde la aplicacion actual a otra aplicacion basandose en informacion contextual
bien definida.

El solicitante por la presente desvela de manera aislada cada caracteristica individual descrita en el presente
documento y cualquier combinacion de dos o mas de tales caracteristicas, en la medida que tales caracteristicas o
combinaciones pueden llevarse a cabo basandose en la presente memoria descriptiva como una totalidad a la luz
del conocimiento general comldn de un experto en la materia, independientemente de si tales caracteristicas o
combinaciones de caracteristicas resuelven cualquier problema desvelado en el presente documento, y sin limitacién
al alcance de las reivindicaciones. El solicitante indica que aspectos de la presente invencién pueden consistir en
cualquier caracteristica tal o combinacion de caracteristicas. En vista de la anterior descripcion sera evidente para
un experto en la materia que pueden realizarse diversas modificaciones dentro del alcance de la presente invencion.
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo portatil para notificar a un usuario de un evento, pudiendo el dispositivo proporcionar una funcién
ejecutable por usuario para el usuario y que tiene una pantalla para presentar informacion de funciéon de acuerdo con
la funcién ejecutable por usuario que esta siendo ejecutada por el usuario y un teclado numérico que comprende una
pluralidad de teclas para recibir una entrada desde el usuario, en el donde dispositivo esta dispuesto para:

determinar que ha ocurrido un evento independiente de la funcién ejecutable por usuario;

generar informacion de evento acerca del evento;

presentar al menos parte de la informacion de evento en la pantalla;

en respuesta a una Unica de las teclas que es accionada mientras se presenta al menos parte de la informacién
de evento, activar una segunda funcién que corresponde al evento; el dispositivo portatil caracterizado por que
se define una accion realizada mediante el dispositivo portatil cuando se activa dicha segunda funcién mediante
el tipo de dicho evento y dicha funcién ejecutable por usuario; y

el evento es uno de una pluralidad de diferentes tipos de eventos y el dispositivo puede proporcionar una
pluralidad de diferentes segundas funciones que corresponden a los tipos de evento y el dispositivo esta
dispuesto para activar una de esas funciones como la segunda funcién dependiendo del tipo del evento.

2. Un dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que los tipos de evento incluyen diferentes formas
de comunicacion entrante al dispositivo.

3. Un dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicacion 2, en el que dichas funciones incluyen una funcién de
comunicacién inalambrica.

4. Un dispositivo portatil de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en donde el dispositivo esta
dispuesto para, si la comunicacién entrante es un mensaje de texto o multimedia entrante, activar una funcién de
comunicacioén de texto o multimedia como la segunda funcion.

5. Un dispositivo portatil de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en donde el dispositivo esta
dispuesto para, si la comunicacién entrante es una llamada telefénica, activar una funcién de llamada telefénica
como la segunda funcién.

6. Un dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicacién 5, en donde el dispositivo esta dispuesto de modo que
accionar una unica de las teclas mientras se presenta al menos parte de la informacién de evento hace que se
acepte la llamada entrante.

7. Un dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicaciéon 5, en donde el dispositivo esta dispuesto de modo que
accionar una Unica de las teclas mientras se presenta al menos parte de la informacion de evento hace que se
rechace la llamada entrante.

8 Un dispositivo portatil como se revindica en las reivindicaciones 1 o 2, en el que los tipos de evento incluyen uno o
mas tipos de incidencia en el dispositivo portatil.

9. Un dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicacién 8, en donde el dispositivo esta dispuesto para proporcionar
una funcién de diario para el usuario y uno de dichos tipos de incidencia es la activacion de un recordatorio de diario.

10. Un dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicacién 8, en donde el dispositivo comprende una bateria y uno
de dichos tipos de incidencia es que el nivel de bateria cae por debajo de un umbral predeterminado.

11. Un dispositivo portatil como se reivindica en cualquier reivindicacion anterior, en el que una Unica de las teclas es
una tecla especializada, de manera que la segunda funcidon se activa Unicamente en respuesta a que se accione la
tecla especializada mientras se presenta al menos parte de la informacién de evento.

12. Un dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicacion 11, en donde el dispositivo tiene una Unica tecla
especializada que activa la segunda funcién independientemente del tipo de evento que ocurrio.

13. Un dispositivo portatil de acuerdo con la reivindicacién 11, en donde el dispositivo tiene una tecla especializada
diferente para activar la segunda funcion para cada tipo de evento.

14. Un dispositivo portatil como se reivindica en cualquier reivindicacién anterior, en el que el dispositivo esta
dispuesto para detener la funcién ejecutable por usuario cuando se activa la segunda funcion.

15. Un dispositivo portatil como se reivindica en cualquier reivindicacién anterior, en el que el dispositivo esta
dispuesto para proporcionar al usuario simultdneamente la funcién ejecutable por usuario y la segunda funcion.

16. Un dispositivo portatil como se reivindica en cualquier reivindicacion anterior, en el que la activacién de la
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segunda funcién produce informacién adicional acerca del evento a presentar.

17. Un método para notificar a un usuario de un evento, llevandose a cabo el método mediante un dispositivo que
puede proporcionar una funcién ejecutable por usuario para el usuario y que tiene una pantalla para presentar
informacién de funcién de acuerdo con la funcién ejecutable por usuario que esta siendo ejecutada por el usuario y
un teclado numérico que comprende una pluralidad de teclas para recibir entrada desde el usuario, comprendiendo
el método:

determinar que ha ocurrido un evento independiente de la primera funcion;

generar informacion de evento acerca del evento;

presentar al menos parte de la informacién del evento en la pantalla;

en respuesta al accionamiento de una Unica de las teclas mientras se presenta al menos parte de la informacién
de evento, activar una segunda funcién que corresponde al evento; el método caracterizado por

definir una accién realizada mediante el dispositivo portatil cuando dicha segunda funcién se activa mediante el
tipo de dicho evento y dicha funcion ejecutable por usuario; en donde el evento puede ser uno de una pluralidad
de diferentes tipos de evento y el dispositivo puede proporcionar una pluralidad de diferentes segundas funciones
que corresponden a los tipos de evento y el dispositivo esta dispuesto para activar una de esas funciones como
la segunda funcién dependiendo del tipo del evento.

18. Un método de acuerdo con la reivindicacion 17, en el que los tipos de evento incluyen diferentes formas de
comunicacion entrante para el dispositivo.

19. Un método de acuerdo con la reivindicacion 18, en el que dichas funciones incluyen una funcién de
comunicacion inaldmbrica.

20. Un método como en cualquiera de las reivindicaciones 17 a 19 que comprende adicionalmente activar una
funciéon de comunicacién de texto o multimedia como la segunda funcion si la comunicacién entrante es un mensaje
de texto o multimedia entrante.

21. Un método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 17 a 19, que comprende adicionalmente activar
una funcién de llamada telefénica como la segunda funcién si la comunicacién entrante es una llamada telefénica.

22. Un método de acuerdo con la reivindicacion 21, que comprende adicionalmente aceptar la llamada entrante
cuando una Unica de las teclas es accionada mientras se presenta al menos parte de la informacién de evento.

23. Un método de acuerdo con la reivindicacion 21, que comprende adicionalmente el rechazo de la llamada
entrante cuando una Unica de las teclas es accionada mientras se presenta al menos parte de la informacién de
evento.

24. Un método de acuerdo con las reivindicaciones 17 o 18, en el que los tipos de evento incluyen uno o mas tipos
de incidencia en el dispositivo portatil.

25. Un método de acuerdo con la reivindicacién 24, que comprende adicionalmente proporcionar una funcion de
diario para el usuario en donde uno de dichos tipos de incidencia es la activacion de un recordatorio de diario.

26 Un método de acuerdo con la reivindicacion 24, en el que el dispositivo comprende una bateria y uno de los
dichos tipos de incidencia es que el nivel de bateria cae por debajo de un umbral predeterminado.

27. Un método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 17 a 26, en el que una Unica de las teclas es una
tecla especializada, de manera que la segunda funcién se activa Unicamente en respuesta a que se accione la tecla
especializada mientras se presenta al menos parte de la informacién de evento.

28. Un método de acuerdo con la reivindicacion 27, en el que el dispositivo tiene una Unica tecla especializada que
activa la segunda funcién independientemente del tipo de evento que ha ocurrido.

29. Un método de acuerdo con la reivindicacion 27, en el que el dispositivo tiene una tecla especializada diferente
para activar la segunda funcién para cada tipo de evento.

30. Un método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 17 a 29, que comprende adicionalmente detener la
funcién ejecutable por usuario que es ejecutada por el usuario cuando se activa la segunda funcién.

31. Un método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 17 a 30, que comprende adicionalmente
proporcionar al usuario simultdneamente la funcion ejecutable por usuario y la segunda funcion.

10
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32. Un método de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 17 a 31, que comprende adicionalmente presentar
informacién adicional acerca del evento cuando se activa la segunda funcién.

11
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