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DESCRIPCION
Conjunto de iluminacion
CAMPO DE LA INVENCION

La presente invencién se refiere generalmente al campo de los conjuntos de iluminacion, y al uso y control de tales
conjuntos. Mas concretamente, se refiere a conjuntos de iluminacién, y al uso y control de tales conjuntos.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Cuando se va a presentar un producto, por ejemplo a un cliente o a un comprador potencial, parametros no
vinculados directamente al propio producto pueden crear efectos visibles en relacion con la presentacién del
producto. Por ejemplo, un color o patrén de fondo en concreto pueden mejorar los colores del propio producto y
hacer que el producto destaque del entorno. Otro ejemplo es que una luz con ciertas longitudes de onda concretas
y/o un angulo de incidencia concreto en relacién con el producto puede crear igualmente efectos en la visualizacion
del producto.

Un problema relacionado con la presentacion de un producto es que un ajuste de parametros que es éptimo para
atraer a observadores distantes del producto expuesto puede no ser éptimo para presentar el producto a un
observador cercano y a la inversa.

Por lo tanto, existe la necesidad de conjuntos (es decir, sistemas) de iluminacién mejorados y mas dinamicos para la
presentacién de productos.

El documento FR 2 624 712 Al da a conocer una vitrina expositora giratoria programable para mostrar objetos, la
vitrina expositora comprende un recinto que consiste en paneles de vidrio dispuestos en una base y cubiertos por
una tapa provista de luces. En el interior se disponen soportes para dichos objetos alrededor de un eje vertical
accionado por un motor. La vitrina expositora comprende una iluminacion policromatica modulada que cambia a luz
blanca cuando un observador detectado por un detector de aproximacién se acerca, y una tecla digital que permite
gue dicho observador detenga el giro de los soportes de modo que pueda examinarlos de cerca. La transicion de la
luz policromatica a la luz blanca se controla mediante una tarjeta programable de circuito integrado en la base de la
vitrina expositora y conectada por un lado al detector de aproximacion y a la fuente de alimentacion eléctrica de la
iluminacion y por el otro lado a la tecla digital y al motor. La vitrina expositora facilita el examen de los objetos que
contiene y se puede situar en puntos de venta.

SUMARIO DE LA INVENCION

Es un objeto de la invencion obviar por lo menos algunas de las desventajas anteriores y proporcionar conjuntos de
iluminacion mejorados y mas dindmicos para la presentacion de productos. Por consiguiente, modos de realizacion
de la presente invencion buscan preferiblemente mitigar, aliviar o eliminar una o mas de las deficiencias
anteriormente identificadas en la técnica y las desventajas, individualmente o en cualquier combinacién, y resolver
por lo menos algunos de los problemas anteriormente mencionados proporcionando un conjunto de iluminacién para
la presentacion de productos, junto con el correspondiente uso, procedimiento y producto de programa de
ordenador, de acuerdo con las reivindicaciones de patente adjuntas.

De acuerdo con primer aspecto de la invencién, esto se consigue mediante un conjunto de iluminacion para la
presentacion de un primer objeto que comprende un conjunto de iluminacion acentuadora, un conjunto de
iluminacion decorativa, por lo menos un sensor y un controlador. El conjunto de iluminacién acentuadora tiene por lo
menos una caracteristica de la luz acentuadora, comprende por lo menos un dispositivo de generacion de luz
acentuadora, y se dispone para proporcionar iluminacion del primer objeto. El conjunto de iluminacion decorativa
tiene por lo menos una caracteristica de la luz decorativa, comprende por lo menos un dispositivo de generacion de
luz decorativa, y se dispone para proporcionar iluminacién de fondo del primer objeto. El por lo menos un sensor se
dispone para detectar una distancia entre el sensor y un segundo objeto y para generar un valor de sefial que
representa la distancia, y el controlador se dispone para recibir el valor de sefial del por lo menos un sensor y para
adaptar la caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa basandose en el valor de sefial.

La caracteristica de la luz acentuadora puede comprender, en algunos modos de realizacion, por lo menos una de:
un tono, una saturacion, una direccion de iluminacién, un angulo de haz, un patrén de iluminacién, y una dinamica
de iluminacién.

La caracteristica de la luz decorativa puede comprender, en algunos modos de realizacién, por lo menos una de:
una intensidad, un tono, una saturacion, una direccion de iluminacién, un area de iluminacién, un patron de
iluminacion, y una dinamica de iluminacion.
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En algunos modos de realizacién, el por lo menos un dispositivo de generacion de luz acentuadora puede
comprender por lo menos uno de: una lampara, una luz puntual, un diodo emisor de luz-LED, una luminaria
halégena, una luminaria fluorescente, y una luminaria incandescente.

En algunos modos de realizacion, el por lo menos un dispositivo de generacién de iluminacion decorativa puede
comprender por lo menos uno de: una pantalla de diodo emisor de luz-LED, una luz puntual, una lampara, un
monitor de plasma, elementos de iluminacién RGB, un panel de LED, un panel de LED pixelado, una guia de luz,
una pantalla electrénica, un monitor con pantalla de cristal liquido-LED, una pantalla tridimensional 3D, y una
proyeccion LCD.

El conjunto de iluminacion puede comprender una pluralidad de sensores en algunos modos de realizacion. En tales
modos de realizacion, el controlador se puede disponer para: recibir un valor de sefial respectivo de cada uno de la
pluralidad de sensores y adaptar la caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa
basandose en un valor seleccionado de los valores de sefial respectivos. En algunos modos de realizacion, el
controlador se puede disponer para adaptar la caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz
decorativa basandose en el valor de sefial respectivo que representa la distancia minima.

En algunos modos de realizacion, el controlador se puede disponer para comparar el valor de sefial con un valor
umbral. Si el valor de sefial no supera el valor umbral, el controlador puede ajustar la caracteristica de la luz
acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa a un primer ajuste predeterminado, y si el valor de sefial supera
el valor umbral, el controlador puede ajustar la caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz
decorativa a un segundo ajuste predeterminado.

De acuerdo con algunos modos de realizacién, el por lo menos un sensor se puede adaptar para detectar
movimiento y/o temperatura del segundo objeto, y generar el valor de sefial que representa la distancia basandose
en la deteccién de movimiento y/o temperatura. En algunos modos de realizacién, el valor de sefial que representa
la distancia se genera solo si la deteccién de movimiento y/o temperatura indica que el segundo objeto es un ser
humano.

En algunos modos de realizacion, el controlador se puede disponer para comparar el valor de sefial con unos primer
y segundo valores umbrales. Si el valor de sefial no supera ninguno del primer y segundo valor umbral, el
controlador puede ajustar la caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa a un primer
ajuste predeterminado. Si el valor de sefial supera el valor umbral primero y segundo, el controlador puede ajustar la
caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa a un segundo ajuste predeterminado. Si el
valor de sefial supera el primer valor umbral y no supera el segundo valor umbral, el controlador puede ajustar la
caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa a un tercer ajuste, en el que el tercer
ajuste es una funcion del valor de sefial, y la funcién es tal que, si el valor de sefial varia gradualmente del primer
umbral al segundo umbral, el tercer ajuste varia gradualmente del primer ajuste predeterminado al segundo ajuste
predeterminado.

Un segundo aspecto de la invencién es el uso de un conjunto de iluminaciéon del primer aspecto para la presentacion
del primer objeto.

Un tercer aspecto de la invencién es un procedimiento para controlar un conjunto de iluminacién para la
presentacion de un primer objeto. El procedimiento comprende detectar (en un sensor del conjunto de iluminacion)
una distancia entre el sensor y un segundo objeto, generar (en el sensor) un valor de sefal que representa la
distancia, y recibir (en un controlador del conjunto de iluminacion) el valor de sefial procedente del sensor. El
procedimiento comprende ademas adaptar (mediante la generacion en el controlador de por lo menos una sefial de
control basada en el valor de sefial) una caracteristica de la luz acentuadora de un conjunto de iluminacién
acentuadora y una caracteristica de la luz decorativa de un conjunto de iluminacién decorativa. El conjunto de
iluminacion acentuadora comprende por lo menos un dispositivo de generacion de luz acentuadora, y se dispone
para proporcionar iluminacion del primer objeto. El conjunto de iluminacién decorativa comprende por Io menos un
dispositivo de generacion de luz decorativa, y se dispone para proporcionar iluminacién de fondo del primer objeto.

Un cuarto aspecto de la invencién es un producto de programa de ordenador que comprende un medio legible por
ordenador, que tiene en el mismo un programa de ordenador que comprende instrucciones de programa,
pudiéndose cargar el programa de ordenador en una unidad de procesamiento de datos y adaptado para causar que
la unidad de procesamiento de datos controle un conjunto de iluminacién para la presentacion de un primer objeto
mediante la ejecuciéon de por lo menos las siguientes etapas cuando el programa de ordenador se ejecuta por la
unidad de procesamiento de datos: recibir un valor de sefial de un sensor, representando el valor de sefal una
distancia entre el sensor y un segundo objeto; y adaptar, (mediante la generacion en el controlador de por lo menos
una sefial de control basada en el valor de sefial) una caracteristica de la luz acentuadora de un conjunto de
iluminacion acentuadora y una caracteristica de la luz decorativa de un conjunto de iluminacion decorativa. El
conjunto de luz acentuadora comprende por lo menos un dispositivo de generacion de luz acentuadora, y se dispone
para proporcionar iluminacion del primer objeto. El conjunto de iluminacién decorativa comprende por Io menos un
dispositivo de generacion de luz decorativa y se dispone para proporcionar iluminacion de fondo del primer objeto.
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En algunos modos de realizacion, los aspectos segundo, tercero y cuarto de la invencién pueden tener
adicionalmente caracteristicas idénticas o correspondientes a cualquiera de los diversos elementos como se
explicaron anteriormente para el primer aspecto de la intencion.

Modos de realizacion adicionales de la invencion se definen en las reivindicaciones dependientes.

Una ventaja de algunos modos de realizacién de la invencién es que los parametros de iluminacion de la
presentacién del producto se pueden adaptar basandose en la distancia a un observador del expositor del producto.

Otra ventaja de algunos modos de realizacion de la invencién es que tanto la iluminacion acentuadora como la
iluminacion decorativa se pueden adaptar basandose en la distancia a un observador del expositor del producto.

Todavia otra ventaja de algunos modos de realizacién de la invencion es que si hay varios observadores del
expositor del producto, los parametros de iluminacién del expositor del producto se pueden adaptar basandose en la
distancia al observador que esta mas proximo al expositor del producto.

Otra ventaja de algunos modos de realizaciéon de la invencién es que se permite una transicion suave entre un
parametro de iluminacién ajustado adecuadamente para observadores distantes y un parametro de iluminacion
ajustado adecuadamente para observadores cercanos.

Otra ventaja de algunos modos de realizacion de la invencion es que el estilo de presentacién de un expositor de
productos se puede variar rapida y automaticamente.

Estos y otros aspectos de la invencién seran aparentes de y elucidados con referencia a los modos de realizacion
descritos en lo que sigue.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Estos y otros aspectos, elementos y ventajas de lo que la invencién es capaz seran aparentes y elucidados de la
siguiente descripcion de modos de realizacién de la presente invencién, haciéndose referencia a los dibujos
adjuntos, en los que:

la fig. 1 es una ilustracion esquematica de un expositor de producto con un conjunto de iluminacion ejemplar de
acuerdo con algunos modos de realizacién de la invencién y un observador del expositor;

las fig. 2A y B son ilustraciones esquematicas que muestran dos ajustes diferentes de un conjunto de iluminacion
ejemplar de acuerdo con algunos modos de realizacion de la invencion;

las fig. 3A y B son ilustraciones esquematicas que muestran dos ajustes diferentes de un conjunto de iluminacion
ejemplar de acuerdo con algunos modos de realizacién de la invencion;

la fig. 4 es un diagrama de bloques que ilustra un conjunto de iluminacion ejemplar de acuerdo con algunos modos
de realizacion de la invencion;

las fig. 5A-D son diagramas de flujo que ilustra etapas de procedimiento ejemplares de acuerdo con algunos modos
de realizacion de la invencion; y

las fig. 6A-D son graficos que ilustran funciones ejemplares aplicadas de acuerdo a algunos modos de realizacién de
la invencion.

DESCRIPCION DETALLADA DE MODOS DE REALIZACION

Diversos modos de realizacion de la presente invencion se describirdn en mas detalle a continuacién con referencia
a los dibujos adjuntos con el fin de que los expertos en la técnica puedan llevar a cabo la invencién. La invencion
puede realizarse, no obstante, de muchas formas diferentes y no debe construirse como limitada a los modos de
realizacién expuestos aqui. Antes bien, estos modos de realizacién se proporcionan de modo que esta descripcion
sea profunda y completa, y transmitiran completamente el &mbito de la invencion a aquellos expertos en la técnica.
Los modos de realizacién no limitan la invencion, sino que la invencion esta limitada tan solo por las reivindicaciones
de patente adjuntas. Ademas, la terminologia utilizada en la descripcién detallada de los modos de realizacién
particulares ilustrados en los dibujos adjuntos no pretende ser limitativa de la invencion.

Cuando un producto esta en exhibicién, a efectos publicitarios u otros (por ejemplo, en una tienda o un escaparate),
puede existir una ventaja en que el expositor se adapte a diversas situaciones tales como la proximidad de un
observador. Por ejemplo, los minoristas de moda pueden desear presentar sus productos y accesorios de un modo
que atraiga a los compradores potenciales cuando se encuentran alejados del expositor del producto (lo que se
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puede conseguir, por ejemplo, haciendo que el expositor destaque del entorno, por ejemplo utilizando efectos
decorativos sobresalientes o una iluminacion misteriosa que evoque curiosidad) y de un modo plano y realista
cuando el comprador potencial esta cerca del expositor (lo que se puede conseguir, por ejemplo, utilizando una
iluminacion cercana a la de la luz del dia y sin efectos decorativos prominentes). Tales modos diferentes de
presentar un producto se pueden denominar como estilos de presentacion.

En lo que sigue, se describiran modos de realizacién de la invencién en los que caracteristicas de la luz (por
ejemplo, en forma de diversos parametros) de un conjunto de iluminacién acentuadora y de un conjunto de
iluminacion decorativa se pueden adaptar en relacién a una distancia entre un sensor y un objeto.

Tal conjunto de iluminacion (por ejemplo en forma de una pantalla de color instantanea-ICD) puede ser parte de un
expositor de producto, que puede tener, por ejemplo, la forma de un cubo, una estanteria o una pared trasera con
productos delante de la misma.

La iluminacion acentuadora se define como una iluminacion dispuesta para iluminar un producto, y se caracteriza
por fuentes de luz dirigidas hacia el producto. En algunos modos de realizacién, la iluminacién acentuadora puede
crear una presentacion del producto en exhibicién mediante iluminacion directa para hacer que el producto aparezca
con un elevado contraste respecto al entorno del producto. El conjunto de iluminacion acentuadora comprende por lo
menos un dispositivo de generacion de luz, que puede incluir, por ejemplo, luces puntuales u otras luminarias que
utilizan lamparas (por ejemplo del tipo de LED (diodos emisores de luz), halégenas, fluorescentes o incandescentes.
Las lamparas y luces puntuales se pueden utilizar en combinacion con filtros de color y/o filtros de patron. De
acuerdo con algunos modos de realizacion, puede ser preferible utilizar fuentes de luz que se puedan atenuar y
variar facilmente de color, por ejemplo, iluminacién de LED.

La iluminacion decorativa se define como una iluminacién dispuesta para proporcionar iluminaciéon de fondo de un
producto (es decir, iluminacién alrededor, por detras y/o cerca del producto), y se caracteriza por fuentes de luz que
no iluminan principalmente el producto sino antes bien el entorno cercano del producto. Se hace hincapié en que la
iluminacion de fondo puede incluir (aunque sin limitarse a) iluminacion de cualquier superficie de un expositor del
producto; por ejemplo, una superficie horizontal tal como un suelo o un techo, y/o una superficie vertical tal como
una pared. El conjunto de iluminacion decorativa comprende por lo menos un dispositivo de generacién de luz, que
puede incluir, por ejemplo, una o mas pantallas de LED, paneles de LED, paneles de LED pixelados, luces
puntuales, lamparas, guias de luz integradas (por ejemplo, en una superficie de un expositor de producto tal como
una estanteria), y/o pantallas electrénicas tales como monitores de plasma, monitores de LCD (pantallas de cristal
liquido), pantallas 3D o proyeccion LCD. La iluminacién de color se puede crear detras de (0 en la cercania de) un
producto, por ejemplo, aplicando un panel de LED como pared trasera u otra superficie o dando un “bafio de color” a
una pared trasera u otra superficie con elementos luminosos RGB (rojo/verde/azul). La iluminacién decorativa puede
incluir una fuente luminosa que crea un halo (por ejemplo por encima del producto). Se pueden utilizar lamparas y
luces puntuales en combinacion con filtros de color, filtros de patrén y/o decoracién de color/patron mas permanente
(por ejemplo, pintura, tejido) de superficies del expositor.

Las caracteristicas de la luz pueden incluir, aunque no se limitan a, intensidad de la luz, direccién de la luz, angulo
de dispersion de la luz (es decir, el angulo del haz), color/tono de la luz (es decir, la composicién de longitudes de
onda), saturacion, patron de luz (o patron de color para, por ejemplo, una pantalla de LED), area de iluminacién, y/o
la dinamica de la luz (por ejemplo, cuanto movimiento hay en un patrén de fondo, o con qué frecuencia cambia el
color de una iluminacién acentuadora en un modo de atraccién (modo de observador distante) si se utilizan colores
pulsantes).

Caracteristicas tipicas de la luz acentuadora variable pueden incluir: direccion de la luz (un cambio realizado, por
ejemplo, utilizando luces puntuales de iluminacién acentuadora mdltiples con distintas orientaciones en relacion al
producto), tono, saturacion (por ejemplo utilizando una luz puntual LED RGB), patrén (por ejemplo utilizando luces
puntuales LED pixeladas, comprendiendo una luz puntual multiples LED que se pueden controlar individualmente), y
dinamica (por ejemplo utilizando una célula de cristal liquido delante de una fuente luminosa, y/o ajustando cualquier
otro parametro como funcién del tiempo).

Caracteristicas tipicas de la luz decorativa variable pueden incluir: tono, saturacion, intensidad, patrén (por ejemplo
un patréon u otra imagen mostrada en un panel de LED pixelado), y nivel de dindmica (por ejemplo ajustando
cualquier otro parametro como funcion del tiempo).

En algunos modos de realizacién, cada fuente luminosa puede ser controlada individualmente. Para algunos ajustes
una o mas de las fuentes luminosas se pueden incluso desconectar de acuerdo con algunos modos de realizacion.

Puede haber uno o mas sensores adaptados para detectar una distancia entre el sensor y un objeto (por ejemplo un
observador de un expositor de producto). Cada sensor genera una sefial que representa la distancia detectada y la
sefal respectiva se traslada a un controlador.
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El controlador adapta a las caracteristicas de la luz del conjunto de iluminacién acentuadora y el conjunto de
iluminacion decorativa en relaciéon a la(s) sefal(es) asi recibida(s). Con este fin, el controlador puede generar una o
mas sefiales de control que se trasladan a cada uno de los elementos del conjunto de iluminaciéon acentuadora y el
conjunto de iluminacion decorativa.

En algunos modos de realizacion, puede haber varios sensores de distancia. Estos sensores pueden estar
orientados en diferentes direcciones para detectar observadores que se aproximan desde diferentes direcciones, o
en una misma direccién (por ejemplo, si solo hay un sentido realista para que los observadores se aproximen al
expositor).

En la situacién con diversos sensores, el controlador tiene que decidir coémo utilizar las sefiales que representan la
distancia respectiva. En algunos modos de realizacion, el controlador utiliza la sefial que representa la distancia
minima para adaptar las caracteristicas de iluminacién. En algunos modos de realizacion, se pueden aplicar otros
criterios, por ejemplo utilizar un valor de distancia mediana o promedio, o utilizar la sefial que representa la distancia
minima entre aquellas distancias que se encuentran por encima de un umbral de distancia minima. Esta Ultima
alternativa se puede utilizar para evitar que un sensor bloqueado fuerce al conjunto de iluminacién en un modo de
presentacién constante (modo de observador cercano).

En algunos modos de realizacién de la invencion, uno o mas de los sensores comprenden un detector de
movimiento y/o temperatura. Por ejemplo, tal sensor podria ser un sensor que detecta radiacion infrarroja en
movimiento (como la emitida por seres humanos). En algunos modos de realizacion, las sefales que representan la
distancia se generan solo si la temperatura medida de un objeto se encuentra en un intervalo que se corresponde
con la temperatura humana convencional. En algunos modos de realizacion, las sefiales que representa la distancia
se generan solo si se detecta movimiento de un objeto. En algunos modos de realizacion, las sefales que
representa la distancia se generan solo si la temperatura medida de un objeto esta dentro de un intervalo que se
corresponde con la temperatura humana convencional y se detecta movimiento del objeto. En algunos modos de
realizacién, se puede ajustar un sensor para medir la presencia de seres humanos solo en un cierto intervalo desde
el expositor del producto. Asi pues, en algunos modos de realizacion de la invencion, el aspecto de un expositor de
producto (tanto la iluminacion acentuadora como la iluminacion decorativa) depende de la distancia entre un
observador y el (los) sensor(es). Cuando el observador estd a una gran distancia, el aspecto se puede ajustar para
atraer la atencion de compradores potenciales y para despertar su curiosidad de modo que se acerquen. Cuando el
observador esta cerca del expositor, el aspecto se puede ajustar de modo que el producto se presente de un modo
que haga visibles todos los detalles y seduzca al observador para que compre el producto.
Un ejemplo de una especificacion para los modos de iluminacién puede ser como sigue:
Modo de atraccion:
lluminacién acentuadora:
Direccion = hacia arriba
Saturacion = 50 %
Dinamica = Media
Patrén de iluminacion = estructura (por ejemplo, patron de bloques o puntos luminosos)
lluminacion decorativa:
Saturacion = 100 %
Nivel de dinamica = 80 %
Patrén = ninguno
Intensidad = 80 %
Modo de presentacion:
lluminacién acentuadora:

Direccion = hacia abajo

Saturacion =3 %
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Dindmica =0 %

Patrén de iluminacion = homogéneo
lluminacién decorativa:

Saturacion = 30 %

Nivel de dinamica =0 %

Patrén = ninguno

Intensidad = 50 %

Los ajustes de iluminacion se pueden adaptar gradualmente dependiendo de la distancia detectada.
Alternativamente, se pueden definir dos 0 mas modos diferentes en relacién con umbrales de distancia. Por ejemplo,
se pueden definir dos modos diferentes, uno para la situacion en la que un observador esta a una cierta distancia
por ejemplo, > 3 m) del expositor, y uno para la situacién en la que un observador se ha acercado (por ejemplo, <3
m) al expositor. Las dos alternativas (cambio gradual y distintos modos) se pueden combinar igualmente. Un ejemplo
de tal modo de realizacion es utilizar un modo de atraccién cuando el observador esta a una cierta distancia (por
ejemplo, > 4 m) del expositor, un modo de presentacion se utiliza cuando el observador se ha acercado (por
ejemplo, < 2 m) al expositor, y para distancias intermedias se aplica un cambio gradual entre el modo de atraccién y
el modo de presentacion.

La figura 1 es una ilustracion esquematica de un expositor de un producto 150 y un observador 160 del expositor. El
expositor de producto comprende un conjunto de iluminacién ejemplar de acuerdo con algunos modos de realizacién
de la invencién. El conjunto de iluminacion comprende fuentes de luz acentuadora, esto es luces puntuales 130a-e, y
una pantalla de LED 140 que sirve como fuente de luz decorativa. El conjunto de iluminacion comprende asimismo
sensores de distancia 110a-c montados en la parte delantera del expositor de producto y un sensor de distancia 111
gue se orienta en una direccion diferente a la que se orientan los sensores 110a-c.

En el momento presente, un observador 160 esta a una distancia 170 del expositor de producto, lo que se detecta
mediante el sensor 110a. El sensor 110a genera consecuentemente una sefial que representa la distancia 170 y
esta sefial se traslada a un controlador (no mostrado). El controlador reacciona a esta sefial adaptando parametros
de la iluminacién acentuadora y la iluminacion decorativa basandose en la distancia detectada. El controlador puede
adaptar, por ejemplo, el tono y la saturacion de las luces puntuales 130a-c, apagar las luces puntuales 130d-e, y
cambiar el patron y la dindmica de la imagen 141 de la pantalla de LED.

En algunos modos de realizacion, se utiliza un modo de iluminaciéon acentuadora (por ejemplo, luces coloreadas)
cuando el observador esta a una gran distancia. El modo se puede cambiar a continuacién gradualmente a un modo
de presentacion (por ejemplo, luz blanca) a medida que se reduce la distancia al observador.

En algunos modos de realizacion, la distancia a un observador controla el tamafo del area iluminada. Por ejemplo,
cuando un observador esta a una gran distancia se puede iluminar una gran area alrededor del producto mediante la
iluminacion decorativa, mientras que, cuando el observador esta a una distancia pequefia, se puede iluminar una
pequefia area localizada alrededor del producto mediante la iluminacion decorativa.

En algunos modos de realizacion, se utilizan efectos de iluminacion dinamicos y/o de colores cuando el observador
esta lejos del expositor. En tales modos de realizacion, los efectos de iluminacién pueden cambiar a un modo de
iluminacion pura no distribuida a medida que el observador se acerca.

Las figuras 2A y 2B muestran dos ajustes diferentes de un conjunto de iluminacién ejemplar de acuerdo con algunos
modos de realizacion de la invencion. El conjunto de iluminacion de las figuras 2A y 2B se utiliza para mostrar un
producto 250. El conjunto de iluminacién comprende fuentes de luz acentuadora, esto es luces puntuales 210a-d, y
una pantalla de LED 240 que sirve como fuente de luz decorativa.

La figura 2a ilustra un ajuste ejemplar de un modo de atraccidn que se puede utilizar cuando una distancia detectada
de un sensor (no mostrado) a un observador es mayor que un valor predeterminado. En este modo de atraccién
ejemplar, la iluminacion decorativa realizada mediante la pantalla de LED puede ser de un color intenso y saturado.
La luz acentuadora puede emplear iluminacién desde abajo (es decir, luces puntuales 210b-d) o principalmente
desde abajo, como se muestra en la figura 2A en donde se utilizan luces puntuales 210a y c (la luz puntual 210a
puede tener una menor intensidad que la luz puntual 210c en este modo).

La figura 2B ilustra un ajuste ejemplar de un modo de presentacién, que se puede utilizar cuando una distancia

detectada de un sensor (no mostrado) a un observador es menor que un valor predeterminado (que puede ser 0 no

el mismo que para el modo de atraccién anterior). En este modo de presentacion ejemplar, la iluminacién decorativa,
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realizada mediante la pantalla de LED, puede ser mas sutil, por ejemplo utilizando baja intensidad y menor
saturacion que en el modo de atraccion. La luz acentuadora puede emplear por ejemplo iluminacién superior, como
se muestra en la figura 2B donde se utiliza la luz puntual 210a. El angulo del haz de la luz puntual 210a se ha
aumentado asimismo para obtener una presentacion realista.

Las luces puntuales pueden emplear igualmente distintos filtros de color (u otros efectos de coloreado) en distintos
modos, y la direccion de la luz se puede cambiar (véase la posicion de las luces puntuales 210b y d en las figuras 2A
y 2B, respectivamente).

Por ejemplo, en un modo de atraccion un bolso parpura se podria iluminar mediante una luz purpura haciendo que
éste realmente destaque y brille en la distancia. Cuando un observador se acerca, la luz acentuadora puede
conmutar a una luz blanca (por ejemplo, tan cercana a la luz del dia como sea posible), de modo que el producto se
pueda ver con sus colores naturales. La transicion del modo de atraccién al modo de presentacion puede ser
gradual. Por ejemplo, el cambio en los parametros entre los modos de atracciéon y presentacion puede ser
proporcional a la distancia al observador.

En el modo de atraccion se pueden utilizar colores totalmente saturados como iluminacién acentuadora.
Alternativamente, se pueden utilizar colores menos saturados que estén cerca (aunque preferiblemente no sobre) la
linea del cuerpo negro para crear impresiones de color hiper-saturado del producto en el expositor. El uso de una luz
puntual RBG con mezclado de color puede ser un modo de llevar a cabo tales modos de realizacion.

El (los) color(es) de la iluminacion decorativa de fondo se puede(n) igualar con el color del producto en el expositor.
Para implementar tales modos de realizacion, el color del producto se puede medir por medio de un sensor. Por
ejemplo, armonias de color monocromaticas, armonias de color complementarias, u otras reglas de armonia de color
se pueden utilizar para crear multiples colores para su uso en tal igualacion.

Las figuras 3A y 3B muestran dos ajustes diferentes de un conjunto de iluminacién ejemplar de acuerdo con algunos
modos de realizacion de la invencion. El conjunto de iluminacién de las figuras 3A y 3B se utiliza para exponer un
producto 350. El conjunto de iluminacion comprende fuentes de luz acentuadora (no mostradas) y una superficie de
pared de fondo 340 con elementos de iluminacién RGB, que sirven como una fuente de luz decorativa.

La figura 3A ilustra un ajuste ejemplar de un modo de atraccion, que se puede utilizar cuando una distancia
detectada de un sensor (no mostrado) a un observador es mayor que un valor predeterminado. En este modo de
atraccion ejemplar, la iluminacién decorativa realizada mediante los elementos de iluminacién RGB 340 puede
comprender iluminar un gran area 341 alrededor del producto 350 (utilizando posiblemente color(es) intenso(s),
patrén(es), y/o dinamica).

La figura 3B ilustra un ajuste de un modo de presentacion ejemplar, que se puede utilizar cuando una distancia
detectada de un sensor (no mostrado) a un observador es menor que un valor predeterminado (que puede ser 0 no
el mismo que para el modo de atraccién anterior). En este modo de presentacion ejemplar, la iluminacién decorativa,
realizada mediante elementos de iluminacion RGB 340, puede iluminar un area menor 342 alrededor del producto
350 (utilizando posiblemente un brillo aumentado y/o color(es), patrén(es), y/o dinamica menos intensos, 0 ninguno).

De nuevo, el cambio entre los modos puede ser gradual ya que la forma de la decoracion puede encogerse
gradualmente cuando se aproxima un observador.

Como una alternativa a los elementos de iluminacién RGB 340, la iluminacién decorativa se puede realizar utilizando
un panel LED donde cada LED se puede controlar individualmente como un panel de fondo por detras del producto.
En algunos modos de realizacion, una pared trasera puede consistir en multiples paneles LED, por ejemplo uno
centrado detras del producto, y otros rodeandolo. En tales modos de realizacion, todos los paneles se pueden
encender en un modo de atraccion mientras que tan solo el (los) panel(es) central(es) puede estar activo en el modo
de presentacion.

En algunos modos de realizacién de la invencién, se crea un modo de atraccion cambiando efectos luminosos (por
ejemplo, brillo, intensidad, color, tono, saturacion, area de iluminacién) y/o mediante un iluminacién dinamica de un
panel de superficie (por ejemplo, color, patron cambiantes). Se pueden utilizar maltiples fuentes luminosas y/o luces
puntuales con control direccional para crear un movimiento de efectos luminosos en el area de exposicion. En tales
modos de realizacion, se puede crear un modo de presentacidon no cambiando la iluminacion pura de un producto.

La figura 4 es un diagrama de bloques que ilustra un conjunto de iluminacion 400 ejemplar de acuerdo con algunos
modos de realizacion de la invencion. El conjunto de iluminacion 400 comprende uno o mas sensores de distancia
410a-n, un controlador 420, un conjunto de iluminacién acentuadora que comprende una o mas fuentes de luz
acentuadora 430a-k y un conjunto de iluminacién decorativa que comprende una o mas fuentes de luz decorativa
440a-m.
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Los sensores 410a-n se disponen para detectar (medir) una distancia del sensor respectivo a un objeto (por ejemplo,
un observador). Cada sensor genera una sefial que representa la distancia detectada y las sefiales se trasladan al
controlador 420. Los sensores pueden generar tales sefiales continuamente, a intervalos regulares o cuando se
detecta un cambio en la distancia.

El controlador 420 recibe la (las) sefial(es) generada(s) por el (los) sensor(es) y adapta (basandose en el (los)
valor(es) de la sefial) por lo menos una caracteristica de la luz del conjunto de iluminacion acentuadora y por lo
menos una caracteristica de la luz del conjunto de iluminacién decorativa. La adaptacién se realiza mediante la
generacién de una o mas sefiales de control. Una sefial de control puede controlar una o mas fuentes de luz y/o una
0 mas caracteristicas de la luz.

El controlador 420 evalla la(s) sefial(es) recibida(s) y determina qué modo concreto (tal como un modo de atraccion
o un modo de presentacion) se debe utilizar para la iluminacion acentuadora y la iluminacién decorativa. En algunos
modos de realizacién, el control puede determinar, en algunas situaciones, que no se va a utilizar ningn modo
particular predeterminado, sino antes bien una transicion entre dos modos (por ejemplo, para obtener un cambio
gradual de un modo a otro modo como funcién de la distancia).

El conjunto de iluminacion 400 ejemplar puede realizar, por ejemplo, etapas de procedimiento como se explicara en
conexién con las figuras 5A-D y el controlador puede utilizar, por ejemplo, funciones de transiciébn como se explicara
en conexion con las figuras 6A-D.

Las figuras 5A-D son diagramas de flujo que ilustran etapas de procedimiento ejemplares de acuerdo con algunos
modos de realizacion de la invencion.

La figura 5A ilustra un procedimiento 500 ejemplar de acuerdo con algunos modos de realizacion de la invencién. El
procedimiento 500 es aplicable a conjuntos de iluminacién que comprenden un Unico sensor de distancia. En la
etapa 510, el sensor detecta una distancia entre un objeto (por ejemplo, un observador) y el sensor. El sensor
genera en correspondencia una sefial que representa la distancia detectada en la etapa 520. Como se mencion6
anteriormente, tal sefial se puede generar continuamente, a intervalos regulares o cuando se detecta un cambio en
la distancia. La sefial generada se traslada a un controlador, que recibe la sefial de la etapa 530. En la etapa 550, el
controlador genera una o mas sefiales de control dependiendo de la sefial recibida. La una o mas sefiales de control
se puede generar continuamente, a intervalos regulares o cuando se desea un cambio en un parametro para una
caracteristica de iluminacion. En la etapa 560, la una o mas sefiales de control se utilizan para adaptar la(s)
caracteristica(s) de luz un conjunto de iluminacién acentuadora y un conjunto de iluminacién decorativa.

La figura 5B ilustra un procedimiento 500’ ejemplar de acuerdo con algunos modos de realizacion de la invencion. El
procedimiento 500’ es aplicable a conjuntos de iluminacion que comprenden una pluralidad de sensores de
distancia. En la etapa 510, cada uno de los sensores detecta una distancia entre un objeto y el sensor. Nétese que
el objeto al cual se detecta la distancia por cada uno de los sensores puede ser el mismo objeto para varios de los
sensores o pueden ser diferentes objetos (por ejemplo, diferentes observadores) para algunos o todos los sensores.
Cada sensor genera en correspondencia una sefial que representa la distancia detectada en la etapa 520'. Las
sefiales se pueden generar continuamente, a intervalos regulares o cuando se detecta un cambio de distancia. Las
sefiales generadas se trasladan a un controlador, que recibe las sefiales en la etapa 530’. En la etapa 540, el
controlador determina qué sefial representa la distancia minima y selecciona esta sefial para el procesamiento
adicional del conjunto de iluminacion. Como se menciond anteriormente, se pueden utilizar alternativamente otros
criterios para seleccionar una sefial o para determinar una combinacion de sefiales que se va a utilizar para el
procesamiento adicional del conjunto de iluminacién. En la etapa 550’, el controlador genera una o mas sefiales de
control dependiendo de la sefial (0 combinacién de sefales) seleccionada. La una o mas sefiales de control se
puede generar continuamente, a intervalos regulares o cuando se desea un cambio en un parametro para una
caracteristica de iluminacién. En la etapa 560, la una o mas sefiales de control se utilizan para adaptar la(s)
caracteristica(s) de la luz de un conjunto de iluminacién acentuadora y un conjunto de iluminacién decorativa.

La figura 5C ilustra sub-etapas de procedimiento que se pueden realizar como parte de cualquiera de las etapas de
procedimiento 550 o 550’ cuando se genera una o mas sefiales de control. En la sub-etapa 551, un valor de la
distancia (seleccionada) que representa la sefial se compara con un umbral t. Si el valor de la sefial supera el valor
umbral (trayectoria Si de salida de la sub-etapa 551) se utiliza un primer ajuste de parametro (por ejemplo un ajuste
que crea un modo de atraccion) para la(s) caracteristica(s) de iluminaciéon, como se indica en la sub-etapa 552. Si el
valor de sefial no supera el valor umbral (trayectoria NO de salida de la sub-etapa 551) se utiliza un segundo ajuste
de parametro (por ejemplo, un ajuste que crea un modo de presentacion) para la(s) caracteristica(s) de iluminacién,
como se indica en la sub-etapa 553.

En algunos modos de realizacion, se pueden aplicar mas de dos modos (y consecuentemente mas de dos ajustes y
mas de un umbral).

La figura 5D ilustra asimismo sub-etapas de procedimiento que se pueden realizar como parte de cualquiera de las
etapas de procedimiento 550 o 550’ cuando se genera una 0 mas sefales de control. Este modo de realizacién
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emplea dos umbrales, dos ajustes de modo y una funcién de transicién. En la sub-etapa 554, un valor de la distancia
(seleccionada) que representa a la sefial se compara con un primer umbral t;. Si el valor de sefial no supera el
primer valor umbral (trayectoria NO de salida de la sub-etapa 554) se utiliza un primer ajuste de parametro (por
ejemplo, un ajuste que crea un modo de presentacion) para la(s) caracteristica(s) de iluminacion, como se indica en
la sub-etapa 555. Si el valor de sefial supera el valor umbral (trayectoria Si de salida de la sub-etapa 554) el valor de
la distancia (seleccionada) que representa la sefial se compara con un segundo umbral t; en la sub-etapa 556. Si el
valor de sefial supera el segundo valor umbral (trayectoria Si de salida de la sub-etapa 556) se utiliza un segundo
ajuste de parametro (por ejemplo, un ajuste que crea un modo de atraccidn) para la(s) caracteristica(s) de la
iluminacion, como se indica la sub-etapa 557. Si el valor de sefial no supera el segundo valor umbral (trayectoria NO
de salida de la sub-etapa 556) se utiliza un tercer ajuste de parametro para la(s) caracteristica(s) de iluminacion,
como se indica en la sub-etapa 558. El tercer ajuste de parametros se determina como funcion de la distancia para
crear una transicion entre los ajustes primero y segundo. La funcién de transicion puede ser la misma para todos los
parametros de las caracteristicas de iluminacion, o los parametros pueden tener diferentes funciones de transicion.
Ejemplos de funciones de transicion adecuadas para el procedimiento de la figura 5D se ilustran en las figuras 6A-B.

Las figuras 6A-D son graficos que ilustran funciones de transicion ejemplares de acuerdo con algunos modos de
realizacién de la invencién. El eje X representa la distancia (seleccionada) que representa el valor de sefial, y los
valores umbrales se indican en el mismo.

La figura 6A muestra valores de saturacion de una fuente de luz como funcién del valor de sefial. Cuando el valor de
sefial esta por debajo del primer umbral (que representa una pequefia distancia a un observador), la saturacion se
ajusta a un valor f; relativamente bajo. Cuando el valor de sefial se encuentra por encima del segundo umbral (que
representa una gran distancia un observador) la saturacion se ajusta a un valor f, relativamente alto. Si el valor de
sefial se encuentra entre los umbrales primero y segundo, la saturaciéon sigue una funcién de transicién de linea
recta (afin) a través de los puntos (1, f1) y (t1, f1).

La figura 6B muestra valores de saturacion de una fuente de luz como funcién del valor de sefial. Cuando el valor de
sefial esta por debajo del primer umbral la intensidad se ajusta a un valor f; relativamente alto. Cuando el valor de
sefial se encuentra por encima del segundo umbral la intensidad se ajusta a un valor f, relativamente bajo. Si el valor
de sefial se encuentra entre los umbrales primero y segundo, la intensidad sigue una funcién de transicion (por
ejemplo, una funcién polindmica) que tiene una derivada cero en los puntos (i1, f1) y (ta, f1).

La figura 6C muestra valores de direccion de la iluminacion de una fuente de luz como funcion del valor de sefial. En
este modo de realizacion, el primer umbral se fija en cero. Asi pues, no hay ajuste del modo de presentacion para
este modo de realizacién en concreto, y la comparacion en la sub-etapa 554 de la figura 5D no es aplicable. Cuando
el valor de sefial se encuentra por encima del segundo umbral, la direccién de iluminacion se ajusta a f, (por
ejemplo, la fuente de luz que apunta directamente al producto). Si el valor de sefial se encuentra entre cero y el
segundo umbral, la direccion de iluminacion sigue una funcién de transicion (por ejemplo, una funcién polindmica)
gue tiene una derivada cero en el punto (tz, f2) y que pasa a través de (ti, f1).

La figura 6D muestra valores del angulo de haz de una fuente de luz como funcién del valor de sefial. En este modo
de realizacion, hay tres umbrales y tres modos. Cuando el valor de sefial esta por debajo de un primer umbral (que
representa una pequefia distancia a un observador), el angulo se ajusta a un valor f; relativamente bajo. Cuando el
valor de sefial se encuentra entre el primer umbral y segundo umbral el angulo se ajusta a un valor f, algo superior.
Cuando el valor de sefial se encuentra por encima de un tercer umbral (que representa una gran distancia a un
observador) el angulo se ajusta a un valor f; relativamente alto. Si el valor de sefial se encuentra entre el segundo y
el tercer umbral, el angulo sigue una funcién de transicion de linea recta (afin) a través de los puntos (tz, f2) y (t2, f2).
Notese que en este modo de realizacién hay una transicion abrupta entre los modos primero y segundo, mientras
que hay una transicion gradual entre los modos segundo y tercero.

Se debe entender que las funciones de transicién, ajustes y umbrales ilustrados en las figuras 6A-D se presenta
meramente como ejemplos ilustrativos y que son posibles numerosas variaciones para diferentes modos de
realizacién de la invencion. Por ejemplo, en algunos modos de realizacion no hay modos predeterminados y no hay
umbrales (o el primer umbral es igual a cero y el segundo umbral es igual a infinito), sino meramente una funcion de
transicion (por ejemplo, una funcion raiz cuadrada, una funcién logaritmica, una funcién exponencial, o una funciéon
polinémica).

Una conmutacion instantanea entre dos modos a un cierto valor umbral tiene la ventaja de la simplicidad. Sin
embargo, en algunas situaciones tal implementacién se puede experimentar como perturbadora por los
observadores, en concreto si un observador cruza el valor umbral repetidamente.

Una funcion de transicion gradual entre dos modos tiene las ventajas de presentar menos parpadeo. Sin embargo,
una interpolacion lineal (es decir, una funcién de transicion afin) puede tener una desventaja en algunos modos de
realizacién, esto es, que cuando la interpolacion lineal se realiza entre dos valores de tonos saturados que son
distantes en el espacio de color XY CIE 1931 (creado por la Comision Internacional de lluminacion en 1931), esto
conducira al uso de muchos colores intermedios cuando la distancia detectada disminuye, lo que puede ser
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experimentado como perturbador. Una alternativa a la interpolacion lineal se puede crear disminuyendo en primer
lugar la saturacion (hacia un color préximo a la linea de cuerpo negro) mientras que se mantiene constante el tono,
cambiando el tono a continuacion, y aumentando finalmente la saturacién mientras se mantiene el tono constante
(véase asimismo WO 2008/068713 A2). Si esta aproximacion se usa conjuntamente con una tabla discreta de
valores de tono, saturacion, y brillo (por ejemplo, con etapas discretas que se perciben como equidistantes, véase
WO 2008/068713 A2), las muestras de la tabla que se utilizan se pueden elegir de tal modo que sean linealmente
dependientes de la distancia detectada.

En modos de realizacion en los que el controlador (u otra unidad de célculo asociada con el controlador) calcula
interpolaciones lineales u otra funcién de transicion entre ajustes de iluminacion especificados para dos modos, es
posible una transicion gradual mientras un usuario del conjunto de iluminacion (por ejemplo, un disefiador de
iluminacion, un disefiador de experiencia de tienda, un comerciante visual, o un director de tienda) solo necesita
especificar ajustes de parametros de iluminacion para los dos modos. En otros modos de realizacién, el usuario
puede tener asimismo la posibilidad de especificar el tipo de algoritmo de interpolacion (es decir, la funciéon de
transicion).

En algunos modos de realizacion, el conjunto de iluminacion se puede preprogramar con un nimero de ajustes y/o
funciones de transicion predefinidos, y un usuario tiene la posibilidad de escoger entre esos ajustes y funciones
predefinidos.

En algunos modos de realizacion puede haber una posibilidad de seleccionar o descargar nuevos ajustes de una
ubicacion remota (por ejemplo, de un servidor remoto, por ejemplo, en la sede de una cadena de comercio al por
menor).

Algunos modos de realizaciébn pueden ofrecer una combinacién de ajustes/funciones predefinidos de
seleccién/descarga y la posibilidad de que un usuario defina sus propios ajustes/funciones.

Para permitir seleccionar/definir ajustes y/o funciones, el conjunto de iluminacién puede estar provisto de una unidad
de interfaz de usuario asociada con el controlador. Para permitir la descarga de ajustes y/o funciones, el conjunto de
iluminacion puede estar provisto asimismo de una unidad de interfaz de comunicaciones asociada con el
controlador. El interfaz de comunicaciones puede permitir asimismo subir nuevos ajustes/funciones a una ubicacion
remota (por ejemplo a un servidor remoto).

Puede ser ventajosa una calibracion cuando se define un nuevo ajuste/funcion, y un ajuste fino puede ser ventajoso
cuando se selecciona un ajuste/funcién predefinido.

En algunos modos de realizacién, un sensor de indizacién de rendimiento de color se puede utilizar en el conjunto
de iluminacion. Un sensor de indizacion de rendimiento de color mide el espectro de la luz y calcula (basandose en
los valores medidos) un valor de indizacion de rendimiento de color que representa la calidad de la representacion
de color en esta luz. Por ejemplo, la luz del dia (iluminacion solar) tiene un indice de rendimiento de color maximo,
dando lugar a los colores mas naturales por definicién. En algunos modos de realizacién, se prefiere un indice de
rendimiento de color alto en el modo de presentacion para asegurar una representacion realista de alta calidad del
producto. Esto es aplicable especialmente a la exposicion de productos relacionados con la moda.

Aunque se han descrito anteriormente modos de realizacion de la invencién con referencia a un expositor de
productos en una situacion de ventas o publicidad, se debe indicar que la invencién no se limita a tales situaciones.
Al contrario, los modos de realizacion se pueden utilizar en cualquier presentacién de productos/objetos. Ejemplos
de otras situaciones de presentacion de productos incluyen la exposicion de premios y galardones (en publico o en
un entorno domeéstico), exposiciones de arte (en publico o en un entorno doméstico), exhibiciones en museos, etc.
Se hace notar asimismo que una presentacion de producto no se limita a la presentacién de un Unico producto sino
que puede implicar la presentacion de uno o varios productos.

Los modos de realizacion descritos de la invenciéon y sus equivalentes se pueden realizar en cualquier forma
adecuada, por ejemplo mediante software o hardware o una combinacion de los mismos. Se puede realizar
mediante circuitos de propésito general, tales como procesadores digitales de sefial (DSP), unidades de
procesamiento central (CPU), unidades de coprocesador, matriz de puertas programable in-situ (FPGA) u otro
hardware programable, o mediante circuitos especializados tales como, por ejemplo, circuitos integrados de
aplicacion especifica (ASIC). Todas las mencionadas formas se contemplan dentro del ambito de la invencion.

La invencidn se puede realizar con una disposicion que comprende circuiteria/légica o realizando procedimientos de
acuerdo con cualquiera de los modos de realizacion de la invencion.

De acuerdo con algunos modos de realizacion de la invencién, un producto de programa de ordenador comprende
un medio legible por ordenador tal como, por ejemplo, un diskette o un CD-ROM. El medio legible por ordenador
puede tener almacenado en el mismo un programa de ordenador que comprende instrucciones de programa. El
programa de ordenador se puede cargar en una unidad de procesamiento de datos, que puede estar comprendida,
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por ejemplo, en un controlador. Cuando se carga en la unidad de procesamiento de datos, el programa de ordenador
se puede almacenar en una memoria asociada o integral con la unidad de procesamiento de datos. De acuerdo con
algunos modos de realizacion, el programa de ordenador puede causar, cuando se carga y se ejecuta mediante la
unidad de procesamiento de datos, que la unidad de procesamiento de datos ejecuta las etapas de procedimiento de
acuerdo con, por ejemplo, los procedimientos mostrados en cualquiera de las figuras 5A-D.

La invencion se ha descrito aqui con referencia diversos modos de realizacién. Sin embargo, el experto en la técnica
reconoceria numerosas variaciones a los modos de realizaciéon descritos que podrian caer aun asi dentro del &mbito
de la invencion. Por ejemplo, los modos de realizacion del procedimiento descritos aqui describen procedimientos
ejemplares mediante etapas de procedimiento que se realizan en un cierto orden. Sin embargo, se reconoce que
estas secuencias de eventos pueden tener lugar en otro orden sin alejarse del ambito de la invencion. Ademas,
algunas etapas de procedimiento se pueden realizar en paralelo incluso aunque se hayan descrito como realizadas
secuencialmente.

Del mismo modo, se debe indicar que en la descripcidon de los modos de realizacién de la invencion, la particion de
bloques funcionales en unidades concretas no es en modo alguno limitativo de la invencion. Al contrario, estas
particiones son meramente ejemplares. Los bloques funcionales descritos aqui como una unidad se pueden dividir
en dos o mas unidades. Del mismo modo, bloques funcionales que se describen aqui como implementados como
dos 0 mas unidades se pueden implementar como una Unica unidad sin alejarse del ambito de la invencién. Asi
pues, aunque se listan individualmente, una pluralidad de medios, elementos o etapas de procedimiento se pueden
implementar, por ejemplo, mediante una Unica unidad o procesador.

Los elementos y componentes de un modo de realizacion de la invencion se pueden implementar fisica, funcional, y
I6gicamente de cualquier modo adecuado. De hecho, la funcionalidad se puede implementar en una Unica unidad,
en una pluralidad de unidades, o como parte de otras unidades funcionales. Como tal, la invencion se puede
implementar en una Unica unidad, o se puede distribuir fisica y funcionalmente entre diferentes unidades y
procesadores.

Asi pues, aunque la presente invencidon se ha descrito anteriormente con referencia a modos de realizacion
especificos, se debe entender que las limitaciones de los modos de realizacion descritos los son meramente a
efectos ilustrativos y en modo alguno limitativos. Antes bien, el ambito de la invencion se define por las
reivindicaciones adjuntas en lugar de por la descripcion, y todas las variaciones que caigan dentro del ambito de las
reivindicaciones pretenden estar abarcadas por las mismas. Asi pues, otros modos de realizacion a los descritos
especificamente en lo anterior son igualmente posibles dentro del ambito de las reivindicaciones adjuntas.

Se debe hacer énfasis en que el término “comprende/comprendiendo” cuando se utiliza en esta descripcion o en las
reivindicaciones se asume que especifica la presencia de los elementos, enteros, etapas o0 componentes
establecidos, pero no impide la presencia o adicion de uno o mas de otros elementos, enteros, etapas,
componentes, o grupos de los mismos.

Aunque se pueden incluir elementos individuales en las diferentes reivindicaciones, estos se pueden combinar
posiblemente de modo ventajoso, y la inclusién en diferentes reivindicaciones no implica que una combinacién de
elementos no sea posible y/o ventajosa. Ademas, referencias singulares no excluyen una pluralidad. Los términos
“un”, “primero”, “segundo”, etc. no excluyen una pluralidad. Los signos de referencia en las reivindicaciones se
proporcionan meramente como ejemplos clarificadores y no deben construirse como limitativos del ambito de las
reivindicaciones en modo alguno.
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REIVINDICACIONES

1. Un conjunto de iluminacién para la presentacién de un primer objeto que comprende:

un conjunto de iluminacion acentuadora (430a-n) que tiene por lo menos una caracteristica de la luz
acentuadora, que comprende por lo menos un dispositivo de generacién de luz acentuadora, y que esta
dispuesto para proporcionar iluminacion del primer objeto;

un conjunto de iluminacion decorativa (440a-n) que tiene por lo menos una caracteristica de la luz
decorativa, que comprende por lo menos un dispositivo de generacién de luz decorativa, y que esta
dispuesto para proporcionar iluminacion de fondo del primer objeto;

caracterizado porgue el conjunto de iluminacién comprende ademas

por lo menos un sensor (410a-n) dispuesto para detectar una distancia entre el sensor y un segundo objeto
y para generar un valor de sefial que representa la distancia;

un controlador (420) dispuesto para recibir el valor de sefial del por lo menos un sensor y para adaptar la
caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa basandose en el valor de sefial,

Y

disponiéndose el conjunto de iluminacion decorativa (440a-n) para no iluminar principalmente el primer
objeto.

2. El conjunto de iluminacion de la reivindicacion 1, en el que la caracteristica de la luz acentuadora adaptada por el
controlador comprende por lo menos uno de:

un tono;

una saturacion;

una direccién de iluminacion;
un angulo de haz;

un patron de iluminacion; y

una dinamica de luz

de la iluminacién acentuadora.

3. El conjunto de iluminacién de la reivindicacion 2, en el que la caracteristica de la luz decorativa adaptada por el
controlador comprende por lo menos uno de:

una intensidad;

un tono;

una saturacion;

una direccién de iluminacion;
un area de iluminacion;

un patron de iluminacion; y

una dinamica de luz

de la iluminacién decorativa.
4. El conjunto de iluminacién de la reivindicacion 1, en el que el por lo menos un dispositivo de generacién de luz

acentuadora comprende por lo menos uno de: una lampara; una luz puntual; un diodo emisor de luz-LED; una
luminaria halégena; una luminaria fluorescente; una luminaria incandescente.
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5. El conjunto de iluminacién de la reivindicacién 1, en el que el por lo menos un dispositivo de generacion de luz
decorativa comprende por lo menos uno de: una pantalla de diodo emisor de luz-LED; una luz puntual; una lampara,
un monitor de plasma, elementos de iluminacion RGB; un panel de LED; un panel de LED pixelado; una guia de luz;
una pantalla electrénica; un monitor con pantalla de cristal liquido-LED; una pantalla tridimensional 3D; y una
proyeccion LCD.

6. El conjunto de iluminacidn de la reivindicacién 1, en el que el por lo menos un sensor comprende una pluralidad
de sensores.

7. El conjunto de iluminacion de la reivindicacion 6, en el que el controlador se dispone para:
—  recibir un valor de sefial respectivo de cada uno de la pluralidad de sensores; y

— adaptar la caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa basandose en uno
seleccionado de los valores de sefial respectivos.

8. El conjunto de iluminacion de la reivindicacion 6, en el que el controlador se dispone para:
—  recibir un valor de sefial respectivo de cada uno de la pluralidad de sensores, representando cada valor de
sefial respectivo una distancia respectiva, y representando uno de los valores de sefial respectivos una

distancia minima; y

— adaptar la caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa basandose en el valor
de sefial respectivo que representa la distancia minima.

9. El conjunto de iluminacion de la reivindicacion 1, en el que el controlador se dispone para:
— comparar el valor de sefial con un valor umbral;

— si el valor de sefial no supera el valor umbral, ajustar la caracteristica de la luz acentuadora y la
caracteristica de la luz decorativa a un primer ajuste predeterminado; y

— si el valor de sefial supera el valor umbral, ajustar la caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica
de la luz decorativa a un segundo ajuste predeterminado.

10. El conjunto de iluminacién de la reivindicacién 1, en el que el por lo menos un sensor esta adaptado para:
— detectar movimiento y/o temperatura del segundo objeto; y

- generar el valor de sefial que representa la distancia basandose en la deteccion de un movimiento y/o
temperatura.

11. El conjunto de iluminacién de la reivindicacién 10, en el que el por lo menos un sensor esta adaptado para:

— generar el valor de sefial que representa la distancia solo si la deteccion de movimiento y/o temperatura
indica que el segundo objeto es un ser humano.

12. El conjunto de iluminacién de la reivindicacién 1, en el que el controlador se dispone para:
— comparar el valor de sefial con unos primer y segundo valores umbrales;

- si el valor de sefial no supera ninguno del primer y segundo valor umbral, ajustar la caracteristica de la luz
acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa a un primer ajuste predeterminado;

— si el valor de sefial supera el primer y segundo valor umbral, ajustar la caracteristica de la luz acentuadora y
la caracteristica de la luz decorativa a un segundo ajuste predeterminado; y

— si el valor de sefal supera el primer valor umbral y no supera el segundo valor umbral, ajustar la
caracteristica de la luz acentuadora y la caracteristica de la luz decorativa a un tercer ajuste, en el que el
tercer ajuste es una funcion del valor de sefial, y la funciéon es tal que, si el valor de sefal varia
gradualmente del primer umbral al segundo umbral, el tercer ajuste varia gradualmente del primer ajuste
predeterminado al segundo ajuste predeterminado.

13. Uso del conjunto de iluminacién de la reivindicacién 1 para la presentacion del primer objeto.
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14.Un procedimiento para controlar un conjunto de iluminacién para la presentacién de un primer objeto que
comprende:

— detectar (510, 510’), en un sensor del conjunto de iluminacién, una distancia entre el sensor y un segundo
objeto;

— generar (520, 520’), en el sensor, un valor de sefial que representa la distancia;
- recibir (530, 530, en un controlador del conjunto de iluminacién, el valor de sefial procedente del sensor; y

- adaptar (560, 560’), mediante la generacion (550, 550') en el controlador de por lo menos una sefal de
control basada en el valor de sefal:

— una caracteristica de la luz acentuadora de un conjunto de iluminacién acentuadora, comprendiendo el
conjunto de luz acentuadora por lo menos un dispositivo de generaciéon de luz acentuadora, y estando
dispuesto para proporcionar iluminacion del primer objeto; y

— una caracteristica de la luz decorativa de un conjunto de iluminacién decorativa, comprendiendo el conjunto
de iluminacién decorativa por lo menos un dispositivo de generacion de luz decorativa, y estando dispuesto
para proporcionar iluminacién de fondo del primer objeto y no iluminar principalmente el primer objeto.

15. Un producto de programa de ordenador que comprende un medio legible por ordenador, que tiene en el mismo
un programa de ordenador que comprende instrucciones de programa, pudiéndose cargar el programa de ordenador
en una unidad de procesamiento de datos y estando adaptado para provocar que la unidad de procesamiento de
datos controle un conjunto de iluminacion para la presentacion de un primer objeto mediante la ejecucion de por lo
menos las siguientes etapas cuando el programa de ordenador es ejecutado por la unidad de procesamiento de
datos:

— recibir un valor de sefial de un sensor, representando el valor de sefial una distancia entre sensor y un
segundo objeto; y

— adaptar, mediante la generacion de por lo menos una sefial de control basada en el valor de sefial:

— una caracteristica de la luz acentuadora de un conjunto de iluminacién acentuadora, comprendiendo el
conjunto de iluminacién acentuadora por lo menos un dispositivo de generacién de luz acentuadora, y
estando dispuesto para proporcionar iluminacién del primer objeto; y

— una caracteristica de la luz decorativa de un conjunto de iluminacion decorativa, comprendiendo el
conjunto de iluminacién decorativa por lo menos un dispositivo de generacion de luz decorativa y
estando dispuesto para proporcionar iluminacion de fondo del primer objeto y no iluminar
principalmente el primer objeto.
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