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DESCRIPCION
Luminaria y procedimiento para controlar una luminaria
CAMPO DE LA INVENCION

La presente invencion se refiere a una luminaria que comprende una pluralidad de fuentes de luz dirigida dispuestas
en una superficie de un cuerpo tridimensional, asi como a un procedimiento para controlar una luminaria de este
tipo.

ANTECEDENTES DE LA INVENCION

Son conocidas luminarias en una gran variedad de disefios, estando equipadas con una serie de fuentes de luz para
iluminar una habitacion y para crear un ambiente agradable. Se pueden proporcionar diferentes tipos de fuentes de
luz para diferentes tareas. Por ejemplo, una luminaria puede comprender una o mas fuentes de luz dirigida como
una luz de lectura y/u otra fuente de luz para crear una luz ambiental para iluminar la habitaciéon. Estas fuentes
diferentes de luz de la luminaria pueden ser controladas de forma independiente por el correspondiente dispositivo
de control.

En la mayoria de los casos, los dispositivos de control para tales luminarias proporcionan una construccién simple
con interruptores de encendido/apagado o dispositivos de atenuacion/aumento para cambiar la intensidad de la luz
de las diferentes fuentes de luz. Con un namero creciente de fuentes de luz, la construccion del dispositivo de
control se vuelve necesariamente mas compleja, lo que hace mas dificil controlar la luminaria como se desea,
especialmente cuando deben ser controlados parametros adicionales del estado de funcionamiento de las fuentes
de luz, como por ejemplo, el color, el tono y la saturacién. La incorporacién de una gran variedad de funciones de
iluminacién en una luminaria, como la integracion de varias luces de tarea y luces para crear ambiente, casi
necesariamente va de la mano con el aumento de la complejidad de control. Sin embargo, es deseable controlar
facilmente la direccion de las luces de tarea integradas en la luminaria. Este es especialmente el caso con LEDs
como fuentes de luz dirigida, que ofrecen una gran variedad de funciones para cambiar estas condiciones de
iluminacion.

Por otro lado, la facilidad de uso es un elemento de creciente importancia en el mercado de consumo.
Especialmente en el mercado de personas mayores para ancianos, es muy importante ofrecer productos que se
puedan controlar facilmente de una forma intuitiva. Las interfaces de usuario para el control de dichos productos
deben estar basadas en un concepto simple, incluso cuando han de ser controladas un nimero de funciones
complejas del dispositivo en cuestidn. Las luminarias conocidas no cumplen estos requisitos, ya que con un numero
creciente de fuentes de luz, posibles direcciones de iluminacion y parametros de operacion, los controladores se
vuelven complicados de usar.

Es por tanto un objetivo de la presente invencién proporcionar una luminaria en la que un gran ndmero de funciones
pueden ser controladas por medio de una interfaz de usuario simple, que permite una manera intuitiva de controlar
las funciones de iluminacion de la luminaria. Otro objetivo consiste en la creacidon de un procedimiento de control
simple e intuitivo para una luminaria del tipo descrito, especialmente para una luminaria que comprende una
variedad de funciones de iluminacion para diferentes propésitos.

RESUMEN DE LA INVENCION

Los objetivos descritos anteriormente se consiguen mediante una luminaria que comprende una pluralidad de
fuentes de luz dirigida dispuestas en una superficie de un cuerpo tridimensional, y un controlador para controlar el
estado de funcionamiento de la luminaria de forma manual, dicho controlador comprende una superficie
tridimensional sensible al tacto, estando cada punto de la superficie sensible al tacto asignado a una posiciéon sobre
la superficie del cuerpo de tal manera que un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz en una
posicion de la superficie del cuerpo se puede cambiar tocando un punto de la superficie sensible al tacto asignado a
esta posicion.

La superficie tridimensional sensible al tacto representa una interfaz de usuario para controlar las diferentes
funciones de la luminaria de una manera muy intuitiva. Por ejemplo, el usuario simplemente puede elegir encender
una fuente de luz al tocar el punto correspondiente en la superficie sensible al tacto. Mediante la eleccion de la
respectiva fuente de luz, el usuario elige también una direccién en la cual se emite la luz, dependiendo de la posicion
de la fuente de luz. Un gran namero de fuentes de luz que cubren la superficie del cuerpo tridimensional ofrece una
variedad de posibilidades de iluminacién, por ejemplo mediante la disposiciéon de una serie de LEDs como fuentes
de luz dirigida, que apuntan en diferentes direcciones. El usuario puede elegir facilmente diferentes funciones de
iluminacion, por ejemplo, diferentes tipos de luces de tarea o iluminacion ambiental para crear diferentes atmosferas.
Aparte del encendido o apagado, se pueden controlar parametros de funcionamiento adicionales de las fuentes de
luz respectivas con ayuda de la superficie sensible al tacto. Por ejemplo, la intensidad de luz puede aumentar junto
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con la duracidén de toque. Otros atributos de luz de la fuente de luz pueden ser controlados por diferentes formas de
tocar la superficie sensible al tacto, donde el controlador es capaz de reconocer estas maneras de tocar y en
consecuencia controlar las fuentes de luz.

La provision de una superficie tridimensional sensible al tacto que corresponde a la superficie de un cuerpo
tridimensional en el que se encuentran las fuentes de luz representa una interfaz de usuario mas intuitiva que un
namero de interruptores o similares, como es conocido de las luminarias convencionales. Las superficies sensibles
al tacto también pueden ser controladas por los ancianos con movilidad reducida, de modo que se mejora la facilidad
de uso de la luminaria segun la presente invencion.

De acuerdo con un modo de realizacion preferido de la presente invencién, la superficie sensible al tacto es
translicida y cubre la superficie del cuerpo en la que estan situadas las fuentes de luz, estando situado cada punto
de contacto de dicha superficie sensible al tacto directamente sobre la posicion de la superficie del cuerpo a la que
esté asignado.

Este es un enfoque aln mas intuitivo, en el que los puntos de contacto de la superficie sensible al tacto pueden
disponerse directamente sobre sus posiciones asignadas de las fuentes de luz que se van a controlar. El usuario
puede controlar la funcion de una fuente de luz con solo tocar la superficie de la luminaria en la posicidn respectiva.
Al proporcionar una superficie sensible al tacto translicida, la emisidn de luz no se efectia por la interfaz de usuario.

De acuerdo a otro modo de realizacion preferido, se proporciona el controlador para detectar la duracion de un toque
en la superficie sensible al tacto y cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz de acuerdo a
la duracion detectada.

En otro modo de realizacion preferido, se proporciona el controlador para detectar una secuencia de toques en la
superficie sensible al tacto, y para cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz de acuerdo a
la secuencia detectada.

Tal secuencia puede comprender un nimero de toques de diferente duracion, separados por intervalos libres de
toques. Solo como un ejemplo, cada toque comprendido en tal secuencia de toques puede corresponder a un paso
de iluminacién de una fuente de luz, que se ilumina cada vez mas en un nimero de pasos diferenciados.

De acuerdo con otro modo de realizacion preferido, se proporciona el controlador para cambiar el tamafio de un
grupo de fuentes de luz del sistema de iluminacion situado en una posicién asignada al punto de toque de la
superficie sensible al tacto.

Por ejemplo, al aumentar la duracion del toque, el nimero de fuentes de luz contenidas en un grupo situado en una
posicion correspondiente de la superficie del cuerpo se incrementa para incrementar la iluminacion de la luminaria
en esa posicion.

Preferiblemente, se proporciona el controlador para cambiar al menos un atributo de al menos una fuente de luz,
comprendiendo dicho atributo uno de intensidad, color, tono y saturacion.

De acuerdo con otro modo de realizacién preferido, dichas fuentes de luz dirigida se proporcionan como LEDs
apuntando en distintas direcciones.

Un procedimiento de acuerdo con la presente invencion para controlar una luminaria que comprende una pluralidad
de fuentes de luz dirigida dispuestas en la superficie de un cuerpo tridimensional comprende las etapas de detectar
en un punto de toque sobre una superficie tridimensional sensible al tacto, y cambiar un estado de funcionamiento
de al menos una fuente de luz en una posicion de la superficie del cuerpo asignada al punto de toque sobre dicha
superficie sensible al tacto.

De acuerdo con un modo de realizacién preferido de este procedimiento, la superficie sensible al tacto es translucida
y cubre la superficie del cuerpo en la que se encuentran las fuentes de luz.

De acuerdo con un modo de realizacién preferido, este procedimiento comprende detectar la duracién de un toque
sobre la superficie sensible al tacto y cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz de
acuerdo a la duracion detectada.

Preferiblemente, este procedimiento comprende detectar una secuencia de toques en la superficie sensible al tacto,
y cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz de acuerdo con la secuencia detectada.

De acuerdo con otro modo de realizacion preferido, el procedimiento de acuerdo con la presente invencion
comprende cambiar el tamafio de un grupo de fuentes de luz de iluminacién situado en una posicién asignada al
punto de toque en la superficie sensible al tacto.
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De acuerdo con otro modo de realizacion preferido, este procedimiento comprende ademas cambiar al menos un
atributo de al menos dicha fuente de luz, comprendiendo dicho atributo al menos uno de intensidad, color, tono y
saturacion.

Aspectos adicionales y ventajas de la presente invencién se haran evidentes a partir de la descripciéon detallada
proporcionada en lo sucesivo. Debe entenderse que la descripcion y ejemplos detallados y especificos, aunque
indican modos de realizacion ejemplares de la invencién, estan destinados para fines de ilustracion solamente y no
pretenden limitar el alcance de la invencion.

BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS

Las caracteristicas, aspectos y ventajas de la presente invencion mencionados anteriormente se comprenderan
mejor a partir de la siguiente descripcion con referencia a los dibujos adjuntos, en donde:

Fig. 1 es una vista esquematica de un modo de realizacion de una luminaria de acuerdo con la presente invencion, y

Fig. 2 es un diagrama esquemético de los circuitos de accionamiento de las fuentes de luz comprendidas en la
luminaria de acuerdo con la fig. 1.

DESCRIPCION DETALLADA DE LOS MODOS DE REALIZACION

La luminaria 10 mostrada en la fig. 1 comprende basicamente dos partes de cuerpo, es decir, una esfera 12 y una
base 14 de apoyo de la esfera 12. La base 14 sirve como un pie para la colocacién de la luminaria 10 en una
habitacion sobre un suelo plano. En su parte inferior, la base 14 comprende una superficie de descanso 16 plana.
Un cable de alimentacién 18 conduce desde la base 14 a un conector de alimentaciéon (no mostrado) para ser
conectado con una fuente de alimentacion.

La superficie esférica 20 de la esfera 12 estad cubierta por LEDs, uno de los cuales se indica por el nimero de
referencia 22 en la fig. 1. Los LEDs estan dispuestos uno junto a otro para emitir luz en diferentes direcciones desde
la luminaria 10. Es posible que los LEDs 22 vecinos apunten en la misma direccion, o casi en la misma direccién. Sin
embargo, hay al menos una pluralidad de grupos de LEDs 22 que apuntan en diferentes direcciones, de manera que
la luz puede ser emitida desde la esfera 12 de la luminaria 10 para iluminar diferentes partes de la habitacién que
rodea la luminaria 10.

Cada LED 22 puede ser dirigido para encenderse o apagarse por un controlador que se encuentra dentro de la base
14 o en la esfera 12 de la luminaria 10. El controlador es capaz de dirigir LEDs 22 individuales o grupos de LEDs 22
de acuerdo con una entrada de un usuario en la interfaz de usuario, que se describir4 a continuacion.

La interfaz de usuario se proporciona como una superficie sensible al tacto 24 que cubre la matriz de LEDs 22 en la
superficie 20 de la esfera 12. Es decir, la superficie sensible al tacto 24 tiene una forma esférica tridimensional
correspondiente a la esfera 12. La superficie sensible al tacto 24 es translicida de forma que la luz emitida desde los
LEDs 22 puede pasar a la superficie sensible al tacto 24 sin pérdidas sustanciales. El principio de funcionamiento de
la superficie sensible al tacto 24 es comunmente conocido. Por ejemplo, la superficie sensible al tacto 24 puede ser
un panel sensible al tacto resistivo que consta de dos capas, que estan separadas por un espacio. Cuando las dos
capas son presionadas entre si, las capas se conectan en el punto de toque, y el panel forma un par de divisores de
tension con salidas conectadas. Esto es registrado como un evento de contacto, que se transmite al controlador
dentro de la luminaria 10 para su posterior procesamiento. Otros ejemplos de superficie sensible al tacto 24 que se
realizan en la luminaria 10 son paneles sensibles al tacto basados en la tecnologia de onda acustica de superficie
(SAW), paneles capacitivos, reconocimiento de pulso acustico u otros. El principio de funcionamiento de la superficie
tridimensional sensible al tacto 24 como tal no es parte de la presente invencion. Cualquier superficie sensible al
tacto 24 se puede utilizar dentro del alcance de la presente invencion, siempre que el punto de contacto en la
superficie sensible al tacto 24 pueda ser localizado para ser procesado posteriormente por el controlador.

Como un modo de realizacion, los LEDs 22 se pueden incrustar en una capa de vidrio que forma la superficie 20 de
la esfera 12 como un cuerpo tridimensional. Esta capa de vidrio de la superficie 20 se puede recubrir por las capas
que forman la superficie sensible al tacto 24.

Cada punto de la superficie sensible al tacto 24 es asignado a una posicion de la superficie del cuerpo 20, es decir, a
la posicion de la superficie del cuerpo 20 que se encuentra directamente bajo el punto de toque respectivo. Cuando
un punto de toque en la superficie sensible al tacto 24 es tocado por un dedo de un usuario o similar, se cambia el
estado de funcionamiento de un LED 22 situado en la posicion asignada de la superficie 20. Por ejemplo, un LED 22
situado en una posicién de la superficie del cuerpo 20 se puede encender o apagar al tocar la superficie sensible al
tacto 24 en un punto de toque situado directamente sobre el respectivo LED 22, que es asignado a la posicion del
LED 22. En la practica, el controlador detecta el punto de toque en la superficie sensible al tacto 24 y asigna este
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punto de contacto a la posicion de la superficie del cuerpo 20. El LED correspondiente 22 situado en esta posicion
se cambia entonces en su estado de funcionamiento.

Otros estados de funcionamiento de los LED 22 que se cambian al tocar la superficie sensible al tacto 22 pueden
incluir la intensidad de la luz emitida por el LED, su color, tono y saturacion. Se pueden proporcionar varias formas
para distinguir los diferentes tipos de control de los LEDs 22. Por ejemplo, el controlador puede estar provisto para
detectar la duracién de un toque en la superficie sensible al tacto 24 y para cambiar un estado de funcionamiento del
LED 22 de acuerdo con la duracién detectada. Un ejemplo tipico podria ser la de aumentar la intensidad de la luz
emitida por el LED 22 al aumentar la duracién del tacto. Otro ejemplo es proporcionar un controlador que es capaz
de detectar una secuencia de toques en la superficie sensible al tacto 24. Al tocar un nimero de veces en un punto
de contacto en la superficie sensible al tacto 24 se podria aumentar la intensidad emitida por el correspondiente LED
22 paso a paso, correspondiendo cada toque en el punto de contacto a un escalon de intensidad.

Otra posibilidad para controlar los estados de funcionamiento de los LEDs 22 incrustados en la superficie 20 de la
esfera 12 es controlar no solo un LED 22 en una posicion asignada al punto de contacto en la superficie sensible al
tacto 24 sino controlar el estado de funcionamiento de un grupo de LEDs 22 situados en la posicion asignada al
punto de toque. Por ejemplo, tocando la superficie sensible al tacto 24 en un punto de contacto se puede cambiar el
estado de funcionamiento de un grupo de LEDs 22 centrados alrededor de un LED 22 situado directamente bajo el
punto de contacto. El controlador puede ser programado para aumentar el tamafio del grupo de LEDs 22 iluminados
gue estan situados en la posicion que se asigna al punto de toque en la superficie sensible al tacto 24. En este caso,
el usuario puede tocar la superficie sensible al tacto 24 una vez por un periodo muy corto para iluminar solo un LED
22 situado directamente en la posicion asignada. Cuando el usuario toca el punto de toque por un periodo mas
largo, también se iluminan otros LEDs 22 situados alrededor del punto de toque. El tamafio de un grupo de LEDs
iluminados también se puede cambiar mediante una secuencia de toques de usuario en el punto de toque deseado
aumentando el tamafio del grupo de LEDs 22 iluminados en pasos.

Tres ejemplos para tales grupos de LEDs 22 se muestran esquematicamente en la fig. 1. En la parte superior
derecha de la superficie 20 de la esfera 12, esta marcado un grupo 26 de siete LEDs 22 que podrian ser iluminados
al tocar un punto de toque situado en la posicién en el centro de LED 22 de este grupo 26. Como se describio
anteriormente, el controlador podria ser programado para agrandar este grupo 26 de LEDs 22 mediante la adicion
de los LEDs 22 préximos alrededor de este grupo 24 de modo que se ilumine un area mas grande en la superficie 20
sobre la esfera 12. Un ejemplo de tal grupo 27 mayor se muestra en la parte inferior de la superficie 20 de la esfera
12, comprendiendo diecinueve LEDs 22.

Diferentes LEDs 22 o grupos de LEDs 22 pueden ser iluminados en diferentes posiciones de la superficie 20 de la
esfera 12 al mismo tiempo, para iluminar la esfera 12 en diferentes posiciones. Los LEDs 22 o grupos de LEDs 22
forman un cono de luz como una luz de trabajo que esta dirigida radialmente desde la esfera 12. Por ejemplo, este
LED 22 o grupo de LEDs de 22 de iluminacion puede servir como una luz de lectura para un usuario. Para
proporcionar una luz de lectura adicional, se puede tocar un punto diferente en la superficie sensible al tacto 24 para
iluminar otro grupo de LEDs 22. Como hay un gran nimero de LEDs 22 incrustados en la superficie de la esfera 12,
hay un gran nimero de variedades para proporcionar diferentes situaciones de iluminacion.

Se puede proporcionar un dispositivo de usuario adicional como un controlador remoto para complementar la
superficie sensible al tacto 24. Por ejemplo, tal interfaz de usuario adicional podria utilizarse para cambiar los
pardmetros de funcionamiento de los LEDs 22, que solo pueden controlarse por la superficie sensible al tacto 24 con
dificultad. Tal dispositivo de usuario también podria ser controlado para encender o apagar toda la luminaria 10 para
conectarla o desconectarla de la fuente de alimentacion.

Un ejemplo de un circuito para dirigir diferentes LEDs 22 incrustados en la superficie 20 se muestra en la fig. 2.

En esta figura se muestra esquematicamente un pequefio recorte de la superficie 20 como una superficie plana, por
razones de simplicidad. En realidad, este recorte tiene una forma ligeramente convexa, ya que es parte de una
superficie esférica 20. Los LEDs 22 estan incrustados en un material de vidrio que forma la superficie 20. La fig. 2
solo muestra cuatro LEDs 22, mientras que un mayor nimero de LEDs 22 pueden ser controlados por un Unico
controlador.

El controlador 28 se proporciona para generar una sefial de control de corriente para controlar el funcionamiento de
una fuente de corriente 30 tal como para ajustar la salida de luz de los diferentes LEDs 22. Los LEDs 22 estan
dispuestos en una configuracion en serie, siendo controlado cada LED 22 por un interruptor 32 que forma una
derivacion de corriente alrededor del respectivo LED 22. Cuando el interruptor 32 esta cerrado, la corriente de la
fuente de corriente 20 no pasa al LED 22 y el LED 22 esta apagado. Los interruptores 32 pueden proporcionarse
como transistores.

El controlador 28 genera sefiales de control de conmutacion para controlar los interruptores respectivos 32 para
controlar individualmente la salida de luz de los correspondientes LEDs 22. Ademas, el controlador 28 genera una
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sefial de control de corriente para controlar el funcionamiento de la fuente de corriente 20. Ademas de conmutar
simplemente los LEDs 22 entre estados de iluminacién encendido/apagado, los interruptores 32 también pueden
controlar la atenuacion de la salida de luz de los LED 22 cambiando su alimentacién de corriente lo suficientemente
rapido (por ejemplo, con més de 25 Hz) para aplicar un ciclo de trabajo de encendido/apagado.

Dos capas 34 y 36 de una superficie sensible al tacto 24 cubren la superficie del cuerpo 20 de la esfera 12. Estas
capas 34 y 36 estan separadas por un hueco estrecho (no mostrado en la fig. 2). Cuando se presiona la superficie
sensible al tacto 24 en un punto de toque, las capas 34, 36 se conectan, trabajando como divisores de tension para
cambiar la corriente eléctrica a través de las capas conductoras. Este evento de toque es detectado y registrado por
el controlador 28, de modo que el punto de toque en la superficie sensible al tacto 24 puede ser localizado y
asignado a una posicién de un LED 22 directamente bajo el punto de toque.

Por ejemplo, cuando el usuario toca la superficie sensible al tacto 24 en el punto marcado por el nimero de
referencia 38, la situacion de este punto de toque 38 es registrada por el controlador y asignada a un LED 22
colocado directamente bajo el punto de toque 38, que es en este caso el LED 22 izquierdo en la fila de LEDs 22
mostrada en la fig. 2.

Es decir, el controlador 28 es capaz de asignar cada punto de toque 38 a una posicién correspondiente dentro de la
superficie 20 donde esta situado un LED 22. De acuerdo con la programacion del controlador 28, el controlador 28
es capaz de iluminar el LED 22 correspondiente mediante el accionamiento del correspondiente interruptor 32.

Se hace notar que la circuiteria mostrada en la fig. 2 solo representa una forma simplificada de control de los LEDs
22 situados en la superficie 20. Se puede proporcionar una circuiteria mas sofisticada para cambiar otros estados de
funcionamiento de los LEDs 22 distintos al simple encendido o apagado de los LEDs 22, como cambiar la
iluminacién de los LEDs 22 o cualquier otro parametro de iluminacion.

La descripcion anterior esta destinada a ser meramente ilustrativa de la presente invencién y no debe interpretarse
como una limitacidn de las reivindicaciones adjuntas a cualquier modo de realizacién particular o a un grupo de
modos de realizacion. Aunque la invencidon ha sido descrita en detalle con referencia a modos de realizacion
ejemplares especificos de la misma, diferentes modificaciones y cambios se pueden hacer en los mismos sin
apartarse del alcance de la invenciébn como se expone en las reivindicaciones. La descripcion y los dibujos por
consiguiente deben considerarse de una manera ilustrativa y no pretenden limitar el alcance de las reivindicaciones.
En las reivindicaciones, la palabra "comprende" no excluye otros elementos o etapas, y el articulo indefinido "un" o
"uno" no excluye una pluralidad. Cualquier signo de referencia en las reivindicaciones no deben interpretarse como
una limitacion del alcance.
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REIVINDICACIONES

1. Luminaria (10),

que comprende una pluralidad de fuentes de luz dirigida (22) dispuestas en una superficie (20) de un cuerpo
tridimensional (12),

y un controlador (28) para controlar el estado de funcionamiento de la luminaria (10) manualmente,

comprendiendo dicho controlador (28) una superficie tridimensional sensible al tacto (24),

estando asignhado cada punto de la superficie sensible al tacto (24) a una posicion de la superficie del cuerpo (20) de
tal manera que se puede cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz (22) en una posicién
de la superficie del cuerpo (20) mediante el toque de un punto de la superficie sensible al tacto (24) asignado a esta
posicion.

2. Luminaria segun la reivindicacion 1, en la que dicha superficie sensible al tacto (24) es translicida y cubre la
superficie del cuerpo (20) en la que estan situadas las fuentes de luz (22),

estando situado cada punto de toque (38) de dicha superficie sensible al tacto (24) directamente sobre la posicion de
la superficie del cuerpo (20) a la que esta asignado.

3. Luminaria de acuerdo con una de las reivindicaciones precedentes, en la que dicho controlador (28) se
proporciona para detectar la duracion de un toque en la superficie sensible al tacto (24) y para cambiar un estado de
funcionamiento de al menos una fuente de luz (22) de acuerdo con la duracién detectada.

4. Luminaria de acuerdo con una de las reivindicaciones precedentes, en la que dicho controlador (28) se
proporciona para detectar una secuencia de toques en la superficie sensible al tacto (24),

y para cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz (22) de acuerdo con la secuencia
detectada.

5. Luminaria de acuerdo con una de las reivindicaciones precedentes, en la que dicho controlador se proporciona
para cambiar el tamafio de un grupo (26, 27) de las fuentes de luz de iluminacién (22) situado en una posicion
asignada al punto de contacto (38) en la superficie sensible al tacto (24).

6. Luminaria de acuerdo con una de las reivindicaciones precedentes, en la que dicho controlador (28) se
proporciona para cambiar al menos uno de los atributos de al menos dicha fuente de luz (22), comprendiendo dicho
atributo al menos uno de intensidad, color, tono y saturacion.

7. Luminaria de acuerdo con una de las reivindicaciones precedentes, en la que dichas fuentes de luz dirigida (22)
se proporcionan como LEDs que apuntan en diferentes direcciones.

8. Procedimiento para controlar una luminaria (10) que comprende una pluralidad de fuentes de luz dirigida (22)
dispuestas en la superficie (20) de un cuerpo tridimensional (12), comprendiendo dicho procedimiento los pasos
siguientes:

detectar un toque en un punto (38) sobre una superficie tridimensional sensible al tacto (24)
y cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz (22) en una posicién de la superficie del
cuerpo (20) asignada al punto de toque (38) sobre dicha superficie sensible al tacto (24).

9. Procedimiento de acuerdo con la reivindicacion 8, en el que dicha superficie sensible al tacto (24) es translicida
y cubre la superficie del cuerpo (20) en la que estan situadas las fuentes de luz (22).

10. Procedimiento de acuerdo con la reivindicacion 8 o0 9, que comprende ademas:
detectar la duracién de un toque en la superficie sensible al tacto (24), y
cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz (22) de acuerdo con la duracion detectada.

11. Procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 8 a 10, que comprende ademas:
detectar una secuencia de toques en la superficie sensible al tacto (24),
y cambiar un estado de funcionamiento de al menos una fuente de luz (22) de acuerdo con la secuencia detectada.

12. Procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 8 a 11, que comprende ademas:
cambiar el tamafio de un grupo de fuentes de luz de iluminacién (22) situado en una posicién asignada al punto de
toque en la superficie sensible al tacto (24).

13. Procedimiento de acuerdo con una de las reivindicaciones 8 a 12, que comprende ademas:
cambiar al menos un atributo de al menos dicha fuente de luz (22), comprendiendo dicho atributo al menos uno de
intensidad, color, tono y saturacién.



ES 2 536 699 T3

FIG. 1



ES 2 536 699 T3

g

"

FIG. 2



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

