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DESCRIPCION

Medio de grabacién que tiene una estructura de datos para gestionar la reproduccién de datos de video de mdltiples
trayectorias de reproduccion grabados en el mismo y métodos y aparatos de grabacion y reproduccion

1. CAMPO TECNICO

La presente invencion se refiere a un medio de grabacién que tiene una estructura de datos para gestionar la
reproduccion de al menos datos de video de mdltiples trayectorias de reproduccion grabados en el mismo asi como
a métodos y aparatos para la reproduccién y grabacion.

2. TECNICA ANTERIOR

La estandarizacion de nuevos discos opticos de solo lectura o regrabables de alta densidad capaces de granar
grandes cantidades de datos de video y audio de alta calidad ha progresado rapidamente y se espera que nuevos
productos relacionados con discos épticos estén comercialmente disponibles en el mercando en un futuro préximo.
El disco regrabable Blu-ray (BD-RE) es uno de estos nuevos discos épticos.

La Figura 1 ilustra la estructura de archivo del BD-RE. La estructura de archivo o estructura de datos proporciona la
gestion y reproduccion de los datos de video y audio grabados en el BD-RE. Como se muestra, la estructura de
datos incluye un directorio raiz que contiene al menos un directorio BDAV. El directorio BDAV incluye archivos tales
como ‘“info.dbav”, “menu.tidx”, y “mark.tidx”, un directorio de PLAYLIST en el que estan almacenados archivos de
lista de reproduccion (*.rpls y *.vpls), un subdirectorio CLIPINF en el que estan almacenados archivos de informacion
de clip de video (*.clpi), y un directorio STREAM en el que estdn almacenados archivos de clip de video de
transmisién A/V en formato MPEG2 (*.m2ts) correspondientes a archivos de informacion de clip de video. Ademas,
de ilustrar la estructura de datos de los discos 6pticos, la Figura 1 representa las areas del disco 6ptico. Por ejemplo,
el archivo de informacion general info.bdav esta almacenado en un area o areas de informacion general en el disco

oOptico.

Debido a que la estructura de datos BD-RE y el formato de disco como se ilustra en la Figura 1 es bien conocido y
esta facilmente disponible, solo se proporcionard una breve explicacién general de la estructura de archivo en
descripcion.

Como se ha ilustrado anteriormente, el directorio STREAM incluye archivos de transmision A/V de formato MPEG2
llamados clips de video o archivos de clip de video. El directorio STREAM también puede incluir un tipo especial de
clip de video denominado como archivo de transmision A/V de clip de video puente. Un clip de video puente se
utiliza para realizar conexiones sin interrupciéon entre dos o mas intervalos de presentacion seleccionados por los
clips de video, y generalmente tienen un tamafio de datos pequefio en comparacion con los clips de video. Por
ejemplo, un paquete fuente de datos de video incluye un encabezado y un paquete de trasporte. Un paquete fuente
incluye un nimero de paquete fuente, que generalmente es un nimero asignado secuencialmente que sirve como
direccién para acceder al paquete fuente. Los paquetes de transporte incluyen un identificador de paquete (PID). El
PID identifica la secuencia de paquetes de transporte a la que pertenece el paquete de transporte. Cada paquete de
transporte de la secuencia tendra el mismo PID.

El directorio CLIPINF incluye un archivo de informacién de clip de video asociado con cada archivo de transmision
A/V. El archivo de informacion de clip de video indica, entre otras cosas, el tipo de transmisién A/V asociado con el
mismo, informacion de secuencia, informacion de programa e informacién de temporizacion. La informacion de
secuencia describe secuencias de bases de tiempo de llegada (ATC) y bases de tiempo de sistema (STC). Por
ejemplo, la informacion de secuencia indica, entre otras cosas, el nimero de secuencias, la informacién de tiempo
de inicio y tiempo de fin para cada secuencia, la direccién del primer paquete fuente en cada secuencia y el PID de
los paquetes de transporte en cada secuencia. Una secuencia o paquetes fuente en la que el contenido de un
programa es constante se llama secuencia de programa. La informacion de programa indica, entre otras cosas, el
namero de secuencias de programa, la direccion de inicio para cada secuencia de programa, y el PID(s) de los
paquetes de transporte en una secuencia de programa.

La informacién de temporizacién se denomina informacién de puntos caracteristicos (CPI). Una forma de CPI es el
mapa de puntos de entrada (EP). El mapa de EP mapea una estampa de tiempo de presentacion (por ejemplo,
sobre las bases de tiempo de llegada (ATC) y/o unas bases de tiempo de sistema (STC) a una direccién de paquete
fuente (es decir, nUmero de paquete fuente). La estampa de tiempo de presentacion (PTS) y el nimero de paquete
fuente (SPN) estan relacionados con un punto de entrada en la transmisién AV; a saber, el PTS y su punto SPN
relacionado con un punto de entrada en la transmisién AV. El paquete sefialado es a menudo denominado como el
paquete de punto de entrada.

El directorio PLAYLIST incluye uno o mas archivos de lista de reproducciéon. El concepto de una lista de
reproduccion ha sido introducido para facilitar la edicion/montaje de clips de video para la reproducciéon. Un archivo
de lista de reproduccion es una coleccion de intervalos de reproduccion en los clips de video. Cada intervalo de
reproduccion esté denominado como un playitem que forma la lista de reproduccion, y cada playitem, entre otras
cosas, es un par de punto de entrada (“IN-Point”) y punto de salida (“OUT-Point”) que sefiala las posiciones en un
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eje de tiempo del clip de video (por ejemplo, estampas de tiempo de presentaciéon en unas bases ATC o STC).
Expresado de otra manera, el archivo de lista de reproduccion identifica los playitems, cada playitem sefiala a un clip
de video o parte del mismo e identifica el archivo de informacién de clip de video asociado con el clip de video. El
archivo de informacion de clip de video se utiliza, entre otras cosas, para mapear los playitems al clip de video de los
paquetes fuente.

Un directorio playlist puede incluir listas de reproduccion reales (*.rpls) y listas de reproduccién virtuales (*.vpls). Una
lista de reproduccion real sélo puede utilizar clips de video y no clips de video puente. A saber, la lista de
reproduccion real esta considerada con referencia a partes de clips de video, y por tanto, conceptualmente
equivalente en espacio de disco referida a partes de los clips de video. Una lista de reproduccion virtual puede
utilizar tanto clips de video como clips de video puente, y por tanto, las consideraciones conceptuales de una lista de
reproduccion real no existen con las listas de reproduccion virtuales.

El archivo info.bdav es un archivo de informacion que proporciona informacion general para gestionar la
reproduccion de la transmision A/V grabada en el disco 6ptico. Mas concretamente, el archivo info.bdav incluye,
entre otras cosas, una tabla de listas de reproduccion que identifica los nombres de archivo de la lista de
reproduccion en el directorio PLAYLIST del mismo directorio BDAV.

Los archivos menu.tidx, menu.tdtl y menu.tdt2 almacenan informacion relacionada con los menus de imagenes en
miniatura. Los archivos mark.tidx, mark.tdtl y mark.tdt2 almacenan informacién que se refiere a las marcas en de
imagenes en miniatura. Debido a que estos archivos no son particularmente relevantes para la presente invencion,
no se expondran con detalle.

La estandarizacion de discos 6pticos de soélo lectura de alta densidad tales como los Blu-ray ROM (BD-ROM) esta
todavia en proceso. Una estructura de datos efectiva para gestionar la reproduccién de datos de video y audio
grabados en el disco éptico de solo lectura de alta densidad tal como un BD-ROM aun no esté disponible.

La memoria de patente 6.360.055 B1 expone un disco de grabacion para reproducir programas de mdltiples escenas
que tiene secciones entre una historia principal que estd compuesta por una pluralidad de historias ramificadas
seleccionables opcionalmente. Cada historia estd organizada en escenas almacenadas en unidades de celdas de
escena. Las celdas de escena de las historiais ramificadas estdn almacenadas en el medio de grabacion de una
forma multiplexada de divisién de tiempo. Una primera tabla presenta la lista para cada celda de escenas el nimero
de celdas de todas las celdas de escena conectadas a la respectiva celda de escena. Una segunda tabla deriva de
esta primero tabla deponiendo todas las celdas de escena para una historia seleccionada en serie de acuerdo con la
informacién de conexion proporcionada en la primera tabla. Si la distancia en unidades del espacio de grabacién
entre dos escenas consecutivas no excede un cierto rango asignable (por ejemplo 20 Mb), una “bandera de
finalizacion de conexion” establece que “1” esta asociado en la tabla con la celda de escena para la que una celda
de escena consecutiva ha sido identificada. Si no se identifican celda de escena consecutiva o si la distancia a la
celda de escena consecutiva excede del rango asignable, la “bandera de finalizacion de conexiéon” se establece
como “0”.

La solicitud de patente europea EP 1 043 724 Al expone un grabador y reproductor de disco Optico que hace
posible que los puntos de entrada sean establecidos como se desee en una pluralidad de trayectorias de
reproduccion légicamente coherentes para saltar a varios puntos como se desee en cualquier trayectoria posible. Un
punto de entrada es aqui implementado por una direccidn en la trayectoria de reproduccion que se puede utilizar en
una operacion de busqueda para encontrar un punto especifico desde el cual la reproduccién comience. Cuando se
avanza a un punto de entrada, la reproduccién puede saltar a la direccidn indicada por el punto de entrada haciendo
posible un salto de una parte de la reproduccion.

La publicacion internacional WO 97/06531 expone una reproduccion de un programa de video en un orden diferente
del orden de grabacion. El programa de video esta aqui subdividido en diferentes secciones con informacion de
trayectoria afiadida permitiendo la reproduccion de secciones seleccionadas en un orden definido por el usuario.

3 DESCRIPCION DE LA INVENCION

El medio de grabacion de acuerdo con la presente invencién incluye una estructura de datos para gestionar la
reproduccion de al menos datos de video de multiples trayectorias de reproduccion (por ejemplo, diferentes angulos
de camara de datos de video) grabados en el medio de grabacion.

Se ha de observar que todos los ejemplos dados en adelante que no estan en el campo de la invencion como esta
establecido en las reivindicaciones adjuntas no son considerados como realizaciones y ejemplos de la invencion.

En una realizacion a modo de ejemplo, el medio de grabacion incluye datos que tiene mas de una trayectoria de
reproduccion de los datos de video grabados en el mismo. Cada trayectoria de reproduccién esta grabada como al
menos un archivo, y cada archivo asociado con una trayectoria de reproduccién estd separado de cada archivo
asociado con ofra trayectoria de preproduccion de manera que las partes de cada archivo no estan intercaladas con
las partes de otros archivos. También, cada archivo esta dividido en un nimero de unidades de salto.
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En una realizacién a modo de ejemplo, cada uno de los archivos separados es un archivo de clip de video. En una
realizacién mas a modo de ejemplo, cada una de las unidades de salto incluye un Gnico punto de entrada en donde
los limites entre puntos de entrada definen donde son permitidos cambios entre las trayectorias de reproduccion.

En otra realizacién a modo de ejemplo, una o mas areas de gestién del medio de almacenamiento almacenan al
menos un mapa de puntos de entrada asociados con cada trayectoria de reproduccién, y cada mapa de puntos de
entrada identifica puntos de entrada en los datos de video para la trayectoria de reproduccion asociada. Aqui, cada
unidad de salto esta definida como datos entre dos puntos de entrada consecutivos en el mapa de puntos de
entrada.

En una realizacion mas de la presente invencion, el medo de grabacion incluye una o mas areas de gestion que
almacenan al menos un mapa de puntos de entrada asociado con cada trayectoria de reproduccion. Cada mapa de
puntos de entrada identifica puntos de entrada en un archivo de clip que al menos incluye datos de video. Cada
archivo de clip de video esta asociado con las mltiples trayectorias de reproduccion, y cada punto de entrada indica
un punto de cambio de trayectoria en la trayectoria de reproduccién asociada.

La presente invencion proporciona ademds aparatos y métodos para grabar y reproducir la estructura de datos de
acuerdo con la presente invencion.

4. BREVE DESCRIPCION DE LOS DIBUJOS
Las caracteristicas anteriores y otras ventajas de la presente invencion se entenderan de forma mas clara a partir de
la siguiente descripcion detallada tomada en combinacién con los dibujos adjuntos, en los que:

la Figura 1 ilustra la estructura de archivos o datos de la técnica anterior de un disco Optico regrabable de
acuerdo con el estandar Disco Regrabable Blu-ray (BD-RE);

la Figura 2 ilustra una realizacion a modo de ejemplo de un archivo de medio de grabacion o estructurara de
datos de acuerdo con la presente invencion;

la Figura 3 ilustra un ejemplo de un medio de grabacion que tiene la estructura de datos de la Figura 2
almacenada en el mismo;

las Figuras 4 a 6 ilustran realizaciones de la estructura de datos asociadas con la gestiéon de trayectoria de
reproduccion para utilizar en la estructura de datos de acuerdo con la Figura 2; y

la Figura 7 ilustra un diagrama esquematico de una realizacion de un aparato de grabacion y reproduccion de
disco optico de la presente invencion.

5. MODOS DE REALIZAR LA INVENCION
Con el fin de que la invencion se pueda entender totalmente, a continuacién se describiran realizaciones a modo de
ejemplo de la misma con referencia a los dibujos adjuntos.

Un disco 6ptico de alta densidad, por ejemplo, un Blu-Ray ROM (BD-ROM), BD-RE, etc. de acuerdo con la invencion
puede tener una estructura de archivos o datos para gestionar la reproduccion de datos de video y audio como se
muestra en la Figura 2. Muchos aspectos de la estructura de datos de acuerdo con la presente invencion mostrados
en la Figura 2 son similares a los del estandar BD-RE expuestos con respecto a la Figura 1. Como tales, estos
aspectos no se describirdn con més detalle.

Como se muestra en la Figura 2, el directorio raiz contiene al menos un directorio DVP. El directorio DVP incluye un
archivo de informacién general info.dvp, archivos de mend menu.tidx, menu.tdtl entre otros, un directorio PLAYLIST
en el que archivos de lista de reproduccion (por ejemplo real (*.rpls) y virtual (*clpi)) estan almacenados, un directorio
CLIPINF en el que los archivos de informacion de clip de video (*.clpi) estan almacenados, y un directorio STREAM
en el que estan almacenados los archivo de clip de video de transmision A/V con formato MPEG2 (*.m2ts)
correspondientes a los archivos de informacién de clip de video.

El directorio STREAM incluye archivos de transmisién A/V con formato MPEG2 llamados clips de video o archivos
de clip de video. La transmision A/V incluye paquetes fuente de datos de video o audio. Por ejemplo, un paquete
fuente de datos de video incluye un encabezado y un paquete de transporte. Un paquete fuente incluye un nimero
de paquete fuente, que es un numero generalmente asignado secuencialmente que sirve como direccion para
acceder al paquete fuente. Los paquetes de transporte incluyen un identificador de paquete (PID). El PID identifica la
secuencia de paquetes de transporte a la que el paquete de transporte pertenece. Cada paquete de transporte de la
secuencia tendra el mismo PID.

El directorio CLIPINF incluye un archivo de informacion de clip de video con cada archivo de transmision A/V. El
archivo de informacién de clip de video indica, entre otras cosas, el tipo de transmisién A/V asociada con el ismo,
informacién de secuencia, informacién de programa e informacion de temporizacién. La informaciéon de secuencia
describe las secuencias de bases de tiempo de llegada (ATC) y las secuencias de bases de tiempo de sistema
(STC). Por ejemplo, la informacién de secuencia indica, entre otras cosas, el nUmero de secuencias, la informacion
de tiempo de inicio y fin para cada secuencia, la direccion del primer paquete fuente en cada secuencia y el PID de
los paquetes de transporte en cada secuencia. Una secuencia de paquetes fuente en la que los contenidos de un
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programa son constantes se llama secuencia de programa. La informacién de programa indica, entre otras cosas, el
numero de secuencias de programa, la direccion de inicio para cada secuencia de programa, y el PID(s) de los
paquetes de transporte en una secuencia de programa.

La informacién de temporizacion esta referida como informacién de puntos caracteristica (CPI). Una forma de CPI es
el mapa de puntos de entrada (EP). El mapa EP mapea una estampa de tiempo de presentacién (por ejemplo, en
unas bases de tiempo de llegada (ATC) y/o unas bases de tiempo se sistema (STC)) a una direccién de paquete
fuente (es decir, un nimero de paquete fuente). La estampa de tiempo de presentacion (PTS) y el nimero de
paquete fuente (SPN) esta relacionado con un punto de entrada en la transmision AV; a saber, la PTS y su punto
SPN relacionado a un punto de entrada en el sistema AV. El paquete sefialado es a menudo referido como paquete
de punto de entrada.

El directorio de PLAYLIST incluye uno o mas archivos de lista de reproduccion. El concepto de lista de reproduccion
ha sido introducido para facilitar la edicion/montaje de clips de video para la reproduccion. Un archivo de lista de
reproduccion es una coleccion de intervalos de reproduccién en los clips de video. Cada intervalo de reproduccion
se denomina “playitem”. El archivo de lista de reproduccion, entre otras cosas, identifica cada playitem que forma la
lista de reproduccion, y cada playitem, entre otras cosas, es un par de punto de entrada y punto de salida que sefiala
a posiciones en un eje de tiempo del clip de video (por ejemplo, estampas de tiempo de presentacion en bases de
ATC o STC). Expresado de otra manera, el archivo de lista de reproduccion identifica playitems, cada playitem
sefiala a un clip de video o parte del mismo e identifica el archivo de informacion de clip de video asociado con el
clip de video. El archivo de informacién de clip de video se utiliza, entre otras cosas, para mapear los playitems al
clip de video o paquetes fuente.

Un directorio playlist pueden incluir listas de reproduccion reales (*.rpls) y listas de reproduccion virtuales (*.vpls).
Una lista de reproduccion real sélo puede utilizar clips de video y no clips de video puente. A saber, la lista de
reproduccion real estd considerada como referida a partes de clips de video, y por tanto, conceptualmente
considerada equivalente en espacio de disco referida a partes de clips de video. Una lista de reproduccién virtual
pende utilizar tanto clips de video como clips de video puente, y por tanto, las consideraciones conceptuales de la
lista de reproduccion real ni existen con las listas de reproduccion virtuales.

El archivo info.dvp es un archivo de informacion general que proporciona informacion general para gestionar la
reproduccion de transmisiones A/V grabadas en el disco 6ptico. Mas concretamente, el archivo info.dvp incluye,
entre otras cosas, una tabla de listas de reproduccion que identifica los nombres de archivo de las listas de
reproduccion en el directorio PLAYLIST. El archivo info.dvp se describird con més detalle mas adelante con respecto
a las realizaciones de la presente invencion.

Ademas de ilustra la estructura de satos del medios de grabacion de acuerdo con una realizacion de la presente
invencién, la Figura 2 representa las areas del medio de grabacién. Por ejemplo, el archivo de informacién general
esta grabado en una o mas areas de informacion general, el directorio playlist esta grabado en una o mas areas de
directorio de playlist, cada lista de reproduccion es un directorio playlist est4 grabada en una o mas areas de lista de
reproduccion del medio de grabacion, etc. La Figura 3 ilustra un ejemplo de un medio de grabacién que tiene la
estructura de datos de la Figura 2 almacenada en el mismo. Como se muestra, el medio de grabacion incluye un
area de informacion de sistema de archivo, un area de base de datos y un area de transmision A/V. El area de base
de datos incluye un archivo de informacién general y &rea de informacion de playlist y un area de informacion de clip
de video. El archivo de informacion general y el &rea de informacion de lista de reproduccion tienen el archivo de
informacién general grabado en un &rea de archivo de informacién general de las mismas, y el directorio PLAYLIST
y los archivos de lista de reproduccion grabados en un area de informacion de lista de reproduccién de las mismas.
El area de informacion de clip de video tiene el directorio CLIPINFO y archivos de informacién de clips de video
asociados grabados en el mismo. El area de transmision A/V tiene las transmisiones A/V para los distintos titulos
grabados en la misma.

Los datos de video y audio estan tipicamente organizados como titulos individuales; por ejemplo, diferentes
peliculas representadas por los datos de video y audio estan organizadas como titulos diferentes. Ademas, un titulo
puede estar organizado en capitulos individuales de la misma manera que un libro esta a menudo organizado en
capitulos.

Debido a la elevada capacidad de almacenamiento los medios de grabacion de alta densidad mas nuevos, tales
como los discos épticos BD-ROM y BD-RE, pueden ser grabados diferentes titulos, diversas versiones de un titulo o
partes de un titulo, y por tanto, reproducidos a partir de los medios de reproduccion. Por ejemplo, los datos de video
gue representan diferentes angulos de camara se pueden granar en el medio de grabacién. Como otro ejemplo,
versiones del titulo o partes del mismo asociadas con diferentes lenguajes se pueden grabar en el medio de
grabacion. Como todavia otro ejemplo, una version del director y una version teatral de un titulo se pueden grabar en
el medio de grabacion. O, una version para adultos, version para jovenes adultos y version para nifios (es decir,
versiones de control parental diferente) de un titulo o partes de un titulo se puede grabar en el medio de grabacion.
Cada version, angulo de camara, etc. representa una trayectoria de reproduccion diferente, y los datos de video en
estos casos estar referidos como datos de video de miiltiples trayectorias de reproduccion. Se apreciara que los
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ejemplos anteriores de datos de video de mudltiples trayectorias de reproduccién no son limitantes, y la presente
invencién es aplicable a cualquier tipo o combinacion de tipos de datos de video de multiples trayectorias de
reproduccion. Como se apreciara con mayor detalle mas adelante con respecto a las realizaciones de la presente
invencion, las estructuras de datos de acuerdo con la presente invencion incluyen informaciéon de gestién de
trayectoria y/o informacion de navegacion para gestionar la reproduccion de datos de video de multiples trayectorias
de reproduccion grabados en el medio de grabacion.

Una primera realizacion de la informacion de gestion de trayectoria de reproduccion para utilizar en la estructura de
datos de acuerdo con la Figura 2 se describira con respecto a la Figura 4. De acuerdo con esta realizacion, los datos
de trayectoria de reproduccion multiple son grabados en una pluralidad de archivos de clip de video de manera que
cada archivo de clip de video esta asociado con una de las trayectorias de reproduccion. Los archivos de clip de
video en esta realizaciéon estan grabados en el medio de grabacién de una manera no intercalada. La Figura 4
ilustra un archivo de clip de video correspondiente a una trayectoria de reproduccion de acuerdo con esta realizacion
de la presente invencién. Como se muestra, el archivo de clip de video esta dividido en una pluralidad de puntos de
entrada (EPs), que estan referenciados en un mapa de EP de un archivo de informacion de clip de video asociado.
Los puntos de entrada consecutivos definen un Unico archivo de transmision de A/V de clip de video, y cada punto
de entrada es una unidad de salto, por ejemplo, las unidades de salto JU#1, JU#2, JU#3 mostradas en la Figura 4.
Durante la reproduccion, se producen cambios entre trayectorias de reproduccion en unas bases de unidades de
salto (es decir, en unas bases de punto de entrada Unico). A saber, después de una solicitud de cambio de
trayectoria de reproduccién del usuario, la reproduccion de la unidad de salto actualmente reproducida se completa,
y la reproduccion entonces continda en el inicio de una unidad de salto en un archivo de clip de video asociado con
la trayectoria de reproduccion recientemente solicitada. De este manera, los limites entre los puntos de entrada
definen donde se permiten los cambios entre las trayectorias de reproduccion.

Como se muestra ademas en la Figura 4 con respecto al final de los datos que forman la segunda unidad de salto
JU#2, la dltima imagen de datos de video en el punto de entrada de cada unidad de salto esté restringida a ser una
imagen P o una imagen B. Y, si la Gltima imagen es una imagen B, la Ultima imagen esta restringida a referirse a
una imagen P precedente sin referirse a una imagen | siguiente incluida en un posterior punto de entrada.

También, los datos auxiliarles, por ejemplo, datos de audio, asociados con los datos de video correspondientes al
punto de entrada, estan grabados en un estado para ser multiplexado con los datos de video. En este caso, el
extremo trasero del punto de entrada del punto de entrada esta grabado solo con los datos de audio, que tienen un
régimen de bit de grabacion bajo, sin estar grabado con los datos de video que tienen un régimen de bit de
grabacion alto. Por esta razén, se produce la pérdida de ancho de banda de la velocidad de bit de grabacion.

La Figura 4 muestra ademas, con respecto al inicio del punto de entrada que forma la segunda unidad de salto
JU#2, que la primera imagen de los datos de video en el punto de entrada esté restringida a ser una imagen | o una
imagen B. Y, si la primera imagen es una imagen B-, la primera imagen esta restringida a referirse a una imagen |
siguiente sin referirse a una imagen P precedente incluida en un punto de entrada anterior. En este caso, la bandera
“closed_gop = 1” puede ser grabada en un encabezado GOP (Grupo de Imagenes) del punto de entrada indicando
que el punto de entrada empieza con un GOP cerrado. A saber, cada unidad de salto empieza con un GOP cerrado.

También, los datos auxiliares, por ejemplo, los datos de audio, asociados con los datos de video correspondientes al
inicio del punto de entrada estan grabados en un estado para ser multiplexados con los datos de video. En este
caso, el extremo delantero del punto de entrada esta grabado s6lo con los datos de video, que tiene una velocidad
de bit de grabacion elevada, sin estar grabados con los datos de audio que tiene una velocidad de bit de grabacion
baja. Por esta razén, se produce una pequefia cantidad de pérdida de ancho de banda de velocidad de bit de
grabacion.

La Figura 5 ilustra una realizacion de la presente invencidon en la que se realiza cambio de trayectoria de
reproduccion. La Figura 5 ilustra una pluralidad de archivos de clip de video que tiene el mismo formato que se ha
descrito anteriormente con respecto a la Figura 4. Como con la Figura 4, cada archivo de clip de video esta asociado
con una trayectoria de reproduccién diferente. Como se muestra en la Figura 5, cada archivo de clip de video puede
estar divido en un cierto numero de unidades de salto y cada unidad de salto JU esta formada por un Unico punto de
entrada. Cada punto de entrada puede tener una longitud de tiempo variable, Por consiguiente la longitud de tiempo
de cada unidad de salto JU puede ser variable, Sin embargo, en una realizacion alternativa, cada punto de entrada
puede tener la misma longitud de tiempo fija. Especificamente, en la Figura 5, cada uno del primero al k-ésimo
archivo de clip de video, clip de video n° 1 a clip de video n° k corresponde respectivamente a la primera a k-ésima
trayectoria, trayectoria n°1 a trayectoria n° k y estan divididas en primera a cuarta unidades de salto JU#1 a JU#4.
Cada unidad de salto se muestra teniendo la misma longitud fija, pero la presente invencion esta claramente no
limitada a esta realizacion.

Cuando un cambio de trayectoria a una trayectoria particular es solicitado durante la reproduccion de, por ejemplo, la
segunda unidad de salto JU# 2 en el segundo archivo de clip de video correspondiente a la segunda trayectoria,
como se muestra en la Figura 5, la segunda unidad de salto JU #2 esta completamente reproducida. Después de la
reproduccion completa de la segunda unidad de salto JU #2, el archivo de clip de video de la trayectoria particular
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solicitada para ser reproducida, por ejemplo la k-ésima trayectoria, es buscada para el inicio del siguiente punto de
entrada. Esto es, en esta ejemplo, la tercera unidad de salto JU #3 del k-ésimo archivo de clip de video es
localizada. Este archivo de clip de video correspondiente a la k—ésima trayectoria es reproducido exitosamente en
salto, empezando desde el punto de entrada que forma la tercera unidad de salto JU #3.

De este modo, la transmision de datos de la segunda trayectoria y la transmisién de datos de la k ésima trayectoria
son reproducidas exitosamente. Como se apreciara, particularmente, cuando los puntos de entrada tienen diferente
longitud, cambiar las trayectorias de reproduccion pende dar lugar a una reproduccion sin interrupciones.

La Figura 6 ilustra una realizacion de la presente invencién en la que se realiza un cambio de trayectoria de
reproduccion. Como se muestra en la Figura 6, cada archivo de clip de video, por ejemplo, el primer archivo de clip
de video archivo de clip de video n° 1 correspondiente a la primera trayectoria, Trayectoria n°® 1 esta gestionado de
una forma dividida por una pluralidad de unidades de salto JU #1, JU #2, JU #3, etc. incluyendo cada una un punto
de entrada.

De acuerdo con esta realizacion, los datos de audio que tienen una asociacion con los datos de video
correspondientes al extremo trasero de una unidad de salto estan grabados en un estado para ser multiplexados con
los datos de video correspondientes al extremo delantero de la siguiente unidad de salto. Por ejemplo, como se
muestra, los datos de audio correspondientes al extremo trasero de la primera unidad de salto JU #1 estan
multiplexados con datos de video correspondientes al extremo delantero de la segunda unidad de salto JU #2.

En este caso, es posible evitar de forma eficiente la pérdida de ancho de banda de la velocidad de bit de grabacién
causada por la grabacion sélo por los datos de audio que tiene una velocidad de bit de grabacion, sin los datos de
video de grabacion que tiene una velocidad de bit de grabacion alta.

Cuando se solicita un cambio de trayectoria a una trayectoria particular durante la reproduccion de, por ejemplo, la
primera unidad de salto JU #1 en el primer archivo de clip de video, los datos de video y audio incluidos en la
primera unidad de salto JU #1 son reproducidos completamente. Después, sélo los datos de audio asociados con los
datos de video correspondientes al extremo trasero de la primera unidad de salto JU #1 y que estan multiplexados
con los datos de video correspondientes al extremo delantero de la segunda unidad de salto JU #2, son
reproducidos selectivamente.

Por ejemplo, el aparato de disco 6ptico identifica la informacion de extremo de audio de nimero de paquete de
fuente SPN_AE (Extremo de Audio de Numero de Paquete Fuente) de los datos de audio leidos junto con los datos
de video correspondientes al extremo trasero de la segunda unidad de salto JU #2. La informacion de extremo de
audio de nimero de paquete de fuente SPN_AE puede ser grabada, para la gestion de la misma, en un archivo de
informacién de clip de video correspondiente a un archivo de clip de video asociado o a un archivo de lista de
reproduccion.

La reproduccion selectiva (playback) de sélo los datos de audio granados junto con los datos de video en el extremo
delantero de la segunda unidad de salto JU #2 se continda hasta que la informacion de extremo de audio que
representa un extremo de los datos de audio es inidentificada. Después de la finalizacion de la reproduccion
selectiva, se realiza una operacion de salto para un cambio de trayectoria.

También las estampas de tiempo de presentacion (PTSs) se pueden grabar de manera que las PTS de los dados de
audio grabados con datos de video en el extremo delantero de la segunda unidad de salto JU #2 corresponde a la
PTS de los datos de video grabados en el extremo trasero de la primera unidad de salto JU #1; haciendo con ello
posible que los datos de video y los datos de audio tengan una asociacion entre si para que sean reproducidas
exitosamente.

De acuerdo con otra realizacion a modo de ejemplo de la presente invencion, el mapa de puntos de entrada en el
archivo de informacion de clip de video asociado con cada archivo de clip de video incluye una bandera de salto
J_Flag asociada con cada punto de entrada. Cada bandera de salto J_Flag indica si se permite un cambio a otra
trayectoria de reproduccion, y si se permite un cambio, la bandera de salto J_Flag indica el punto del archivo de clip
de video en el que tiene lugar el salto con relacion al punto de entrada.

Mas concretamente, de acuerdo con una realizacién a modo de ejemplo de la presente invencion, una bandera de
salto “J_Flag = 1” indica que se permite un cambio para reproducir un clip de video asociado con una trayectoria de
reproduccion diferente (bandera de salto activa), y una bandera de salto “J_Flag = 0” indica que no se permite
cambio (bandera de salto inactiva). Por lo tanto, de acuerdo con una realizacion a modo de ejemplo, cuando la
bandera de salto indica que se permite un cambio, la bandera de salto indica que el cambio esta permitido después
de la reproduccion del punto de entrada con el que la bandera esta asociada. En otra realizacion, la bandera de salto
indica que esta permitido un cambio antes de la reproduccién del punto de entrada con el que esta asociada la
bandera.

Como se apreciara de la descripcién anterior de las realizaciones de la presente invencién, cada una de las
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banderas de salto para los puntos de entrada mostrados en las Figuras 4-6 se establecen para permitir el salto.

La Figura 7 ilustra un diagrama esquematico de una realizacién de un aparato de grabacién y reproduccion de disco
Optico de acuerdo con la presente invencion. Como se muestra, un codificador AV 9 recibe y codifica datos de audio
y video. El codificador AV 9 genera los datos de audio y video codificados junto con la informacién de codificacion y
la informacién de atributo de transmisién. Un multiplexor 8 multiplexa los datos de audio y video codificados en base
a la informacién de codificacion y la informacién de atributo de transmisién para crear, por ejemplo transmision de
transporte MPEG-2. Un paquetizador de fuente 7 paquetiza los paquetes de transporte desde el multiplexor 8 en
paquetes fuente de acuerdo con el formato audio/video del disco éptico. Como se muestra en la Figura 7, las
operaciones del codificador AV 9, el multiplexor 8 y el paquetizador de fuente 7 son controladas mediante un
controlador 10. El controlador 10 recibe la entrada de usuario en la operacién de grabacion, y proporcionar
informacién de control al codificador AV 9, el multiplexor 8 y el paquetizados de fuente 7. Por ejemplo, el controlador
10 da instrucciones al codificador AV 9 sobre el tipo de codificacién a realizar, da instrucciones al multiplexor 8 sobre
la transmision de transporte a crear, y da instrucciones al paquetizador de fuente 7 sobre el formato de paquete
fuente. El controlador 10 controla ademéas un accionamiento 3 para grabar los datos de salida del paquetizador de
fuente 7 en el disco optico.

El controlador 10 crea también la informacion de navegacion y gestion para gestionar la reproduccion de los datos
de audio/video que estan grabados en el disco 6ptico. Por ejemplo, en base a la informacion recibida a través de la
interfaz de usuario (por ejemplo, conjunto de instrucciones grabadas en el disco, proporcionadas en intranet o
internet por un sistema de ordenadores, etc.) el controlador 10 controla el accionamiento 3 para grabar la estructura
de datos de las Figuras 2y 4, 5 0 6 en el disco éptico.

Durante la reproduccion, el controlador 10 controla el accionamiento 3 para reproducir esta estructura. En base a la
informacién contenida en el mismo asi como a la entrada de usuario recibida de la interfaz de usuario (por ejemplo
los botones de control el aparato de grabacién y reproduccién o un sistema remoto asociado con el aparato), el
controlador 10 controla el accionamiento 3 para reproducir los paquetes fuente de audio/video procedentes del disco
Optico. Por ejemplo, la entrada de usuario puede especificar una trayectoria para reproducir. Esta entrada de usuario
puede ser especificada por ejemplo, a través de un menu en base a la interfaz de usuario grafica preprogramada en
el controlador 10. Utilizando la entrada de usuario y la informacién de gestién de trayectoria 0 de cambio reproducida
a partir del disco 6ptico, el controlador 10 controla la reproduccion de la trayectoria especifica o cambia la
reproduccion de la trayectoria especifica como se ha descrito con detalle anteriormente con respecto a las
realizaciones de la presente invencion.

Los paquetes fuente reproducidos son recibidos por un despaquetizador de fuente 4 y convertidos en una
transmisién de datos (por ejemplo, una transmisién de datos de paquete de transporte MPEG-2). Un
desmultiplexador 5 desmultiplexa la transmisién de datos en datos de video y datos de audio. Un decodificador AV 6
decaodifica los datos de video y datos de audio codificados para producir los datos de audio y video originales que
fueron suministrados al codificador AV 9. Durante la reproduccion, el controlador 10 controla el funcionamiento del
despaquetizador de fuete 4, el desmultiplexor 5 y el decodificador de AV 6. El controlador 10 recibe la entrada de
usuario en la operacion de reproduccion, y proporciona informacion de control al decodificador AV 6, el
desmultiplexor 5 y el despaquetizador de fuente 4. Por ejemplo, el controlador 10 da instrucciones al decodificador
AV 9 sobre el tipo de decodificacién a realizar, da instrucciones al desmultiplexor 5 sobre la transmision de
transporte a desmultiplexar, y da instrucciones al despaquetizador de fuente 4 sobre el formato de paquete fuente.

Aunque la Figura 7 se ha descrito como un aparato de grabacion y reproduccion, se entenderd que se puede
proporcionar sélo un aparato de grabacion o sélo un aparato de reproduccion utilizando aquellas partes de la Figura
7 que proporcionan la funcién de grabacion o reproduccion.

Como se evidencia a partir de la descripcidn anterior, la presente invencion proporciona un método de gestion de
transmisién de datos de multiples trayectorias de reproduccion para discos de alta densidad que pueden acceder de
forma réapida y precisa a las transmisiones de datos de la trayectoria designada por el usuario en un forma de salto
con el fin de reproducir las transmisiones de datos, mientras que es capaz de minimizar una reduccion en la
eficiencia de grabado de las transmisiones de datos de mdiltiples trayectorias.

Se apreciara a partir de la anterior descripcion, que la presente invencién proporciona un medio de grabacién que
tiene una estructura de archivos o de datos que permite gestionar y/o controlar la navegacion de la reproduccion de
los datos de video en una base de multiples trayectorias de reproduccion. Por consiguiente, la presente invencién
proporciona mayor nivel de flexibilidad en la reproduccién de datos de video que lo anteriormente disponible.

Aungue la invencién ha sido descrita con respecto a un nimero limitado de realizaciones, los expertos en la técnica,
teniendo el beneficio de esta descripcién, apreciaran numerosas modificaciones y variaciones en las mismas. Por
ejemplo, aunque se ha descrito con respecto a un disco éptico Blu-ray ROM en varios casos, la presente invencion
no se limita a este estandar de disco Optico 0 a discos 6pticos. Se prevé que tales modificaciones y variaciones
caigan dentro del campo de las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES

1. Un medio de grabacién optico (1) que tiene una estructura de datos para gestionar trayectorias de reproduccion
multiples de al menos datos de video para un titulo, que comprende:

una pluralidad de archivos que almacenan los al menos datos de video para las trayectorias de reproduccion
multiples; y

una pluralidad de archivos de gestion para gestionar la reproduccion de los archivos de datos,

caracterizado por que

cada uno de la pluralidad de archivos de datos esta asociado con una de las diferentes trayectorias de
reproduccion mdltiples, teniendo cada archivo de datos al menos un punto de entrada para saltar a otra
trayectoria de reproduccion, y

cada archivo de gestién esta asociado con una diferente de las trayectorias de reproduccion mudltiples,
incluyendo los archivos de gestiéon al menos un mapa de puntos de entrada, identificando el mapa de puntos
de entrada el al menos un punto de entrada en los al menos datos de video, mapeando o correlacionando el
mapa de puntos de entrada una informacion de direcciéon del punto de entrada en un archivo de datos
asociado a una estampa de tiempo de presentacion del punto de entrada, incluyendo el mapa de puntos de
entrada una bandera por punto de entrada, indicando la bandera si esta permitido un cambio de una
trayectoria de reproduccion a otra de las mdltiples trayectorias de reproduccién con relacion al punto de
entrada y teniendo la bandera un primer valor si el cambio est4 permitido y teniendo la bandera un segundo
valor si el cambio esta prohibido,

en el que los archivos de gestion estan separados de los archivos de datos, y

en el que cada archivo de datos asociado con una trayectoria de reproduccion entre las mdltiples trayectorias
de reproduccion esta separado de otro archivo de datos asociado con otra trayectoria de reproduccion entre
las multiples trayectorias de reproduccion.

2. El medio de grabacion éptico (1) de la reivindicacion 1, en el que cada archivo de datos esta dividido en un
cierto numero de unidades de salto, la unidad de salto esta definida como datos entre dos puntos de entrada
consecutivos que indican que esta permitido el cambio en la trayectoria de reproduccion.

3. El medio de grabacién éptico (1) de la reivindicacion 2, en el que cada unidad de salto de datos de video
empieza con un grupo cerrado de imagenes (GOP).

4. El medio de grabacion éptico (1) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 3, en el que la
bandera indica ademéas donde se permite el cambio en la trayectoria de reproduccién con relaciéon al punto de
entrada.

5. El medio de grabacién 6ptico (1) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en el que los
limites entre los puntos de entrada definen donde estan permitidos cambios entre las trayectorias de reproduccion.

6. El medio de grabacion 6ptico (1) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en el que las
multiples trayectorias de reproduccion son diferentes angulos de camara de los datos de video.

7. El medio de grabacion optico (1) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, que comprende
ademas:

un archivo de lista de reproduccion que incluye al menos un playitem, en el que cada playitem es un par formado por
un punto de entrada y un punto de salida que sefiala las posiciones en un eje de tiempo de un archivo de datos y
gue identifica una archivo de gestion asociado con el archivo de datos.

8. El medio de grabacion o6ptico (1) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 7, en el que los
archivos de datos no estén intercalados entre si.

9. Un método de grabacién de una estructura de datos para gestionar multiples trayectorias de reproduccién de al
menos datos de video para un titulo, que comprende:

grabar una pluralidad de archivos de datos que almacenan los al menos datos de video para mudltiples
trayectorias de reproduccion en un area de datos de un medio de grabacion optico (1); y

grabar una pluralidad de archivos de gestion para gestionar la reproduccion de los archivos de datos en un
area de gestion del medio de grabacién éptico (1),

caracterizado por que

cada uno de la pluralidad de archivos de datos estad asociado con una diferente de las trayectorias de
reproduccion multiples, teniendo cada archivo de datos al menos un punto de entrada para saltar a otra
trayectoria de reproduccion, y

cada uno de la pluralidad de archivos de gestion estd asociado con una diferente de las trayectorias de
reproduccién mudltiples, incluyendo los archivos de gestion al menos un mapa de puntos de entrada,
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identificando el mapa de puntos de entrada el al menos un punto de entrada en los al menos datos de video,
mapeando el mapa de puntos de entrada una informacion de direccion del punto de entrada en un archivo de
datos asociado a una estampa de tiempo de presentacion del punto de entrada, incluyendo el mapa de
puntos de entrada una bandera por punto de entrada, indicando la bandera si esta permitido un cambio desde
una trayectoria de reproduccién a otra de las mdltiples trayectorias de reproduccién con relacion al punto de
entrada, y tendiendo la bandera un primer valor si el cambio esta permitido y teniendo la bandera un segundo
valor si el cambio esta prohibido,

en el que los archivos de gestion estan separados de los archivos de datos, y en el que cada archivo de datos
asociado con una trayectoria de reproduccion entre las multiples trayectorias de reproduccion esta separado
del otro archivo de datos asociado con otra trayectoria de reproduccion entre las mdltiples trayectorias de
reproduccién.

10. El método de la reivindicacién 9, en el que cada archivo de datos esta dividido en un cierto nimero de unidades
de salto, la unidad de salto esta definida como datos entre dos puntos de entrada consecutivos que indican que el
cambio en la trayectoria de reproduccién esta permitido.

11. El método de la reivindicacion 9 o 10, en el que el mapa de puntos de entrada indica ademas donde esta
permitido el cambio con relacion punto de entrada.

12. Un método para reproducir una estructura de datos para gestionar trayectorias de reproduccion mltiples de al
menos datos de video para un titulo, que comprende:

reproducir una pluralidad de archivos de gestion para gestionar la reproduccién de los al menos datos de
video desde un area de gestién de un medio de grabacion optico (1); y

reproducir una pluralidad de archivos de datos que almacenan los al menos datos de video para las
trayectorias de reproduccion mdltiples a partir de un area de datos del medio de grabacién optico (1) en base
a la pluralidad de archivos de gestion,

caracterizado por que

cada uno de la pluralidad de archivos de datos esta asociado con una diferente de las mdltiples trayectorias
de reproduccion, teniendo cada archivo de datos al menos un punto de entrada para saltar a otra trayectoria
de reproduccion, y

cada uno de la pluralidad de archivos de gestion estd asociado con una diferente de las trayectorias de
reproduccion, incluyendo los archivos de gestién al menos un mapa de puntos de entrada, identificando el
mapa de puntos de entrada el al menos un punto de entrada en los al menos datos de video, mapeando el
mapa de puntos de entrada una informacion de direcciéon del punto de entrada en un archivo de datos
asociado a una estampa de tiempo de presentacion del punto de entrada, incluyendo el mapa de puntos de
entrada una bandera por punto de entrada, indicando la bandera si se permite un cambio de una trayectoria
de reproduccion a otra de las mdltiples trayectorias de reproduccion con relacién al punto de entrada, y
teniendo la bandera un primer valor si el cambio est& permitido y teniendo la bandera un segundo valor si el
cambio esté prohibido,

en el que los archivos de gestion estan separados de los archivos de datos, y en el que cada archivo de datos
asociado con una trayectoria de reproduccion entre las multiples trayectorias de reproduccion esta separado
de otro archivo de datos asociado con otra trayectoria de reproduccién entre las multiples trayectorias de
reproduccion.

13. El método de la reivindicacion 12, en el que cada archivo de datos esta dividido en un cierto nimero de
unidades de salto, la unidad de salto esté definida como datos entre dos puntos de entrada consecutivos que indican
que el cambio esta permitido.

14. El método de la reivindicacion 13, en el que cada unidad de salto de datos de video empieza con un grupo
cerrado de imagenes (GOP).

15. El método de una cualquiera de las reivindicaciones 12 a 14, en el que el mapa de puntos de entrada indica
ademas si esta permitido el cambio con relacion al punto de entrada.

16. El método de una cualquiera de las reivindicaciones 12 a 15, en el que las trayectorias de reproduccion
multiples son diferentes angulos de camara de datos de video.

17. El método de una cualquiera de las reivindicaciones 12 a 16, que comprende ademas:
reproducir un archivo de lista de reproduccién que incluye al menos un playitem, en donde cada playitem es
un par formado por un punto de entrada y un punto de salida que sefiala a posiciones en un eje de tiempo de
un archivo de datos y que identifica un archivo de gestion asociado con el archivo de datos.

18. Un aparato para grabar una estructura de datos para gestionar multiples trayectorias de reproduccion de al
menos datos de video para un titulo, que comprende:
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una unidad de grabacion (2) configurada para grabar datos en un medio de grabacién optico (1); y

un controlador (10) operativamente acoplado a la unidad de grabacién (2) configurado para controlar la
unidad de grabacion (2) para grabar una pluralidad de archivos de datos que almacenan los al menos datos
de video para las trayectorias de reproduccion multiples en un area de datos del medio de grabacién 6ptico
(1), estando el controlador (10) configurado ademas para controlar la unidad de grabacién (2) para grabar
una pluralidad de archivos de gestién para gestionar la reproduccion de los archivos de datos en un area de
gestién del medio de grabacion éptico (1),

caracterizado por que

cada uno de la pluralidad de archivos de datos esta asociado con una diferente de las mdltiples trayectorias
de reproduccién, y teniendo cada uno de los archivos de datos al menos un punto de entrada para saltar a
otra trayectoria de reproduccion, y

cada uno de la pluralidad de archivos de gestion esta asociado con una diferente de las mdltiples trayectorias
de reproduccién, incluyendo los archivos de gestién al menos un mapa de puntos de entrada, identificando el
mapa de puntos de entrada el al menos un punto de entrada en los al menos datos de video, mapeando el
mapa de puntos de entrada una informacion de direccion del punto de entrada en un archivo de datos
asociado a una estampa de tiempo de presentacion del punto de entrada, incluyendo el mapa de puntos de
entrada una bandera por punto de entrada, indicando la bandera si esta permitido un cambio de una
trayectoria de reproduccion a otra de las trayectorias de reproduccién con relacion al punto de entrada, y
teniendo la bandera un primer valor si el cambio estd permitido y teniendo la bandera un segundo valor si el
cambio esté prohibido,

en el que los archivos de gestion estan separados de los archivos de datos, y en el que cada archivo de datos
asociado con una trayectoria de reproduccién entre las multiples trayectorias de reproduccion esta separado
de otro archivo de datos asociado con otra trayectoria de reproduccion entre las multiples trayectorias de
reproduccion.

19. El aparato de la reivindicacién 18, en el que la unidad de grabacion (2) incluye un lector optico.

20. El aparato de la reivindicacion 18 o 19, en el que el controlador (10) esté configurado para controlar la unidad de
grabacion (2) para grabar los archivos de datos de manera que cada archivo de datos esté divido en un cierto
numero de unidades de salto, la unidad de salto esta definida como datos entre dos puntos de entrada consecutivos
que indican que el cambio en la trayectoria de reproduccién esta permitido.

21. El aparato de una cualquiera de las reivindicaciones 18 a 20, en el que el mapa de puntos de entrada indica
ademas donde esta permitido el cambio en trayectoria de reproduccion con relacion al punto de entrada.

22. Un aparato para reproducir una estructura de datos de video para gestionar multiples trayectorias de
reproduccion de al menos datos de video para un titulo, que comprende:

una unidad de reproduccion (2) configurada para reproducir datos procedentes de un medio de grabacion
optico (1); y

un controlador (10) acoplado operablemente a la unidad de reproduccion (2), configurado para controlar la
unidad de reproduccién (2) para reproducir una pluralidad de archivos de gestion para gestionar la
reproduccion de al menos datos de video procedentes de un area de gestion del medio de grabacién 6ptico
(1); y el controlador (10) configurado para controlar la unidad de reproduccién (2) para reproducir una
pluralidad de archivos de datos que almacenan al menos datos de video para las mdltiples trayectorias de
reproduccion a partir de un area de datos del medio de grabacién 6ptico (1) en base a uno 0 mas archivos de
gestion,

caracterizado por que

cada uno de la pluralidad de archivos de datos esta asociado con una diferente de las multiples trayectorias
de reproduccion, y cada archivo de datos tiene al menos un punto de entrada para saltar a otra trayectoria de
reproduccién y

cada uno de la pluralidad de archivos de gestién esta asociado con una diferente de las mdltiples trayectorias
de reproduccidn, incluyendo los archivos de gestion al menos un mapa de puntos de entrada, identificado el
mapa de puntos de entrada el al menos un punto de entrada en los al menos datos de video, mapeando el
mapa de puntos de entrada una informacion de direccion del punto de entrada en un archivo de datos
asociado a una estampa de tiempo de presentacién del punto de entrada, incluyendo el mapa de puntos de
entrada una bandera por punto de entrada, indicando la bandera si estd permitido un cambio de una
trayectoria de reproduccion a otra de las trayectorias de reproduccion con relacion al punto de entrada, y
teniendo la bandera un primer valor si el cambio estd permitido y teniendo la bandera un segundo valor si el
cambio estéa prohibido,

en el que los archivos de gestion estan separados de los archivos de datos, y

en el que cada archivo de datos asociado con una trayectoria de reproduccion entre las multiples trayectorias
de reproduccion esta separado de otro archivo de datos asociado con otra trayectoria de reproduccién entre
las multiples trayectorias de reproduccion.

23. El aparato de la reivindicacion 22, en el que la unidad de reproduccion (2) incluye un lector 6ptico.
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24. El aparato de la reivindicacion 22 o 23, en el que el controlador (10) esta configurado para controlar la unidad de
reproduccion (2) para reproducir cada archivo de datos dividido en un cierto nimero de unidades de salto, la unidad
de salto estéa definida como datos entre dos puntos de entrada consecutivos en el mapa de puntos de entrada.

25. El aparato de la reivindicacion 24, en el que cada unidad de salto de datos de video empieza con un grupo
cerrado de imagenes (GOP).

26. El aparato de una cualquiera de reivindicaciones 22 a 25, en el que el mapa de puntos de entrada indica
ademas donde esta permitido el cambio en la trayectoria de reproduccion con relacién al punto de entrada.

27. El aparato de una cualquiera de reivindicaciones 22 a 26, en el que las mdltiples trayectorias de reproduccién
son angulos de camara diferentes de los datos de video.

28. El aparato de una cualquiera de reivindicaciones 22 a 27, que comprende ademas:
reproducir un archivo de lista de reproduccion que incluye al menos un playitem, en el que cada playitem es

una par formado por un punto de entrada y un punto de salida que sefiala a posiciones en un eje de tiempo
de un archivo de datos e identifica un archivo de gestion asociado con el archivo de datos.

12



ES 2541 12213

FIG. 1

BDAV |

info.bdav

menun.tidx

menu.tdtl

— |
— |
== |
——l menpu.tdt2 | ,
— ]
—1 |
= |

mark.tidx

mark.tdtl
mark.tdt2

01001.rpls

—{  PLAYLIST |+

02002.rpls _

99999.vpls

01001.clpi

02000.clpi

03000.clpi

01001.m2ts

02000.m2ts

INNNNRNNNS

03000.m2ts

VU § SN § SN SN § AN § SRS SN SN ) f——

13



ES 2541 12213

FIG. 2

Raiz 2

. —{  bve |
—  infodvp |
—  menutidx |

-——I menu.tdtl ]
1 PLAYLIST |T— 0100Lrpls |

02002.rpls |
99999.rpls |

01001.clpi |
02000.clpi |
|
|

‘—(- CLIPINF |~

[T111

' 03000.clpi
—{ STREAM | | 01001.m2ts

——{ 02000.m2ts |-
———  03000.m2ts |

14



ES 2541 12213

(S[dlA, ‘sidlr)

uoloonpouday ap

{s1zwy) (1d]o,) oapia ap dijo  BISIT 9P UOIELLIONUI

AV Uolsiwsuel} ap sole( 9p UQloRWIOU| BP BBIY op ealy Adap-oju

f SR R 7 A : W
: .- gguonyresed’] . . zzuomnylesed. - | Tguojnylesed: g S,
"_ AW co_m_Emcm._._.....‘m. 2 AV ugisiwsueay m AV uoIsiwsuea): m o :
’.— .. \\
rd
\
“ i | "
i AV UQ[s|wsuel] ap ealy sole( ap aseg ap ealy |
n \ \ !
: ;
t SOA|YoJY 2P BWS3SIS OP UQIOBWIOJU| 3P BRIY !
1 i
1 )
R .
| 0251 9p UsWN|OA ]

€Ol

15



ES 2541 12213

(ugpexajdniniAl)

V(v

v

4 0 d usafew| = uafewr ewnyn

T =d08 pasop),  4oo opezagedu]

g 0| udgew| = ol Ip uagew

glaldla -- g{d|ala ,
.

[o] o 73

‘dlag|al|ala|g|q .- dla|a|d|ala|y

d3 o d3 43 a3
s#nr v nr c#nr W& Nr

¥ "Old

(T suoepia
ap dip ap oAlYoay)
T sU elioPaAea ]

16



FIG.5

=

JU #1 (EP)

ES 2541 12213

A..-.-..----o.-.....--o-.o

EP

EP

.
.
'
.
.
'
.
.
‘
‘.
‘.
‘.
.
.
.
'
’
v
’
»
»
.
*
»
.

D>

es BRI 0 en

{Reproduccion)

EP

EP

EP .

o
w
U] LI | i r
o.
1]
U] 29 1E P}
AN caseanss
3}
- .
o L
'5 -
E L
(3 .
[ -
U —
& T o
S
S s—>
25z
2 2.
o sfp e £ 3 Q'E
(2l
=]
=]
2
o
e voveer Oft--
=,
Q.
w

EP

{Salto)

rereamiacrsssvrvravennnaan

EP

{Archivo de Clip de

Video n2 1)

{Archivo de Clip de

Video n22)

17

mrrerstevrsvnvaae e rane

EP

-
-

(Archivo de Clip de

Video n2 k)




ES 2541 12213

o}es «----.

(e110123Ae1] 3p oiquie) ap pnydijos)

{o1pny ojos
ap uoidanpoiday)

{A/v uoisiwisuel | ap uordnpoiday)

AV NdS

Te o
e Viviv Y “,q<.
b AtLA A A=A ]|A A Aa.‘r A . >
e d3 d3 d3 a = . mm
o# NP v# 0P g4 nr z#nr .

(T 5u oap)a
ap dip ap oalyay)
T sU eliopaAed )

18



ES 2541 12213

sajpubip

SO3Dp ap PpLIIUS mf, 8 Z ﬁ
23 rl f
A/ sowp ) NY . | sl ajuand sp
ApRpRaUS Jopeayipod | doxe|dpIn Jopeziyanbed
z x x
] | 1
! v _
; !
oo > —— J
oripnsn ap znfi1auf < » JopejoJuo) R s
. ]
grmmnmmnnnas » - - P& -
" ! : G
| = % " “
“ ot “ m |
 J y vy y
A/v soop AV @juang ap
] Joxadnnwsaqg
ap uopIausb Jopesiipooag Jopezienbedsag OjuaIWEeUOIDY
1 y) 1 L
w\ . = =
9 S 14 £

19



	Primera Página
	Descripción
	Reivindicaciones
	Dibujos

