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DESCRIPCION

Dispositivo de procesamiento de informacion, método para controlar un dispositivo de procesamiento de informacion,
programa y soporte de almacenamiento de informacion

Campo de la técnica

La presente invencion se refiere a un dispositivo de procesamiento de informacién, a un método de control para un
dispositivo de procesamiento de informacidn, a un programay a un soporte de almacenamiento de informacion.

Antecedentes de la técnica

Se conoce una técnica para potenciar la comodidad de un usuario usando un dispositivo de procesamiento de
informacién al considerar una mano dominante, habito, o similar, del usuario. Como una técnica de este tipo, por
ejemplo, se conoce una técnica para cambiar la distribucién de una pantalla que se presenta visualmente en una
unidad de presentacion visual del dispositivo de procesamiento de informacién, dependiendo de la mano dominante
de un usuario. Por ejemplo, la literatura de patente 1 divulga un cambio de una posicidn de presentacion visual de un
botdn de desplazamiento vertical que se presenta visualmente en una pantalla, dependiendo de la mano dominante
de un usuario.

Lista de citas
Literatura de patente

Literatura de patente 1: JP 5-66888 A
Literatura de patente 2: US 2011/022982 Al
Literatura de patente 3: EP 2 284 674 A2
Literatura de patente 4: WO 2011/102406 Al

La literatura de patente 2 describe un dispositivo de procesamiento de presentacion visual que incluye un elemento
de presentacion visual, un mecanismo de agrupamiento que esta configurado para realizar un agrupamiento de tal
modo que cada uno de una pluralidad de articulos seleccionables pertenece a uno 0 mas grupos sobre la base de
una informacién que tiene cada articulo, un mecanismo de asignacion que esta configurado para generar y asignar
unos objetos de presentacion visual que se corresponden con unos articulos relacionados a los grupos respectivos
que se generan mediante el agrupamiento de la pluralidad de articulos seleccionables por el mecanismo de
agrupamiento, y un mecanismo de procesamiento de presentacion visual que esta configurado para presentar
visualmente los objetos de presentacion visual que estan asignados a los grupos por el mecanismo de asignacion
sobre una pantalla de presentacion visual del elemento de presentacion visual.

La literatura de patente 3 describe un terminal movil que puede incluir un visualizador para presentar visualmente
por lo menos un icono, una memoria para almacenar una informacién en relacién con unos iconos, y un controlador
para realizar, cuando un primer icono colisiona con un segundo icono, una operacion de control que esta asociada
con los iconos que se han hecho colisionar de acuerdo con un tipo y / o un atributo del primer y el segundo iconos.

La literatura de patente 4 divulga un dispositivo de entrada de panel tactil que comprende un panel tactil y un
controlador de entrada que detecta toques en dos puntos sobre el panel tactil en uno de dos modos de deteccion de
entrada. Los modos de deteccién de entrada incluyen un modo de deteccion de entrada de entrada tactil de dos
puntos para dedos de la mano derecha adecuado para la distribucién de dedos de la mano derecha y el de dedos de
la mano izquierda adecuado para la distribucién de dedos de la mano izquierda, y pueden conmutarse de uno a otro.

Sumario de la invencion
Problema técnico

No obstante, de acuerdo con el dispositivo de procesamiento de informaciéon que se divulga en la literatura de
patente 1, por ejemplo, un usuario necesita introducir una informacién acerca de su mano dominante por adelantado.

La presente invencidn se ha concebido a la vista de lo anterior, y tiene por objeto la provisién de un dispositivo de
procesamiento de informacién, un método de control para un dispositivo de procesamiento de informacién, un
programa y un soporte de almacenamiento de informacion capaz de potenciar la comodidad de un usuario usando
un dispositivo de procesamiento de informacién al considerar la mano dominante, habito, o similar, del usuario sin
imponer al usuario una tarea de introduccion de informacion acerca de su mano dominante, habito, o similar.
Solucién al problema

En las reivindicaciones adjuntas se exponen aspectos de la presente invencion.

2



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 545 660 T3

Con el fin de lograr el objeto que se ha descrito en lo que antecede, se proporciona un dispositivo de procesamiento
de informacion de acuerdo con la reivindicacion 1.

Ademas, se proporciona un método de control para un dispositivo de procesamiento de informacién de acuerdo con
la reivindicacion 11.

También se proporciona un programa de acuerdo con la reivindicacion 12, para dar lugar a que un ordenador
funcione de acuerdo con la reivindicacion 1.

También se proporciona un soporte de almacenamiento de informacion legible por ordenador de acuerdo con la
reivindicacion 13, que almacena un programa para dar lugar a que un ordenador funcione de acuerdo con la
reivindicacion 1.

En una realizacion de la presente invencion, la relacién de posicién puede ser una relacion de posicién entre el un
objeto o la una posicién designada y el otro objeto o la otra posicién designada en un caso en el pasado en el que se
determina que el un objeto y el otro objeto colisionan uno con otro.

En una realizacion de la presente invencion, los segundos medios de ejecucion de procesamiento pueden incluir
unos medios de determinacion de mano dominante para determinar una mano de documento del usuario mediante
la ejecucion de un procesamiento de determinaciéon de mano dominante para determinar la mano dominante del
usuario sobre la base de la informacion de relacion de posicion.

En una realizacion de la presente invencion, la informacién de relaciéon de posicion puede incluir una informacién de
direccién acerca de una direccién desde el un objeto o la una posicidon designada hasta el otro objeto o la otra
posicion designada en un caso en el pasado en el que se determina que la una posicion designada esta incluida en
el area de determinacion que se establece sobre la base de la posicién del un objeto y la otra posicién designada
esta incluida en el area de determinacion que se establece sobre la base de la posicion del otro objeto, y los medios
de determinacion de mano dominante pueden determinar la mano dominante del usuario sobre la base de la
informacién de direccion.

En una realizacién de la presente invencién, una informacion de atributos puede ponerse en correlacién con cada
uno de la pluralidad de objetos, y los medios de control de presentaciéon visual pueden incluir unos medios de
comparacion para comparar articulos de informacion de atributos de dos objetos de entre la pluralidad de objetos, y
unos medios para establecer unas posiciones de presentacion visual inicial de dos objetos conduciendo a un
resultado de comparacion mediante los medios de comparacion que es un resultado previamente determinado,
sobre la base de un resultado de determinacion por los medios de determinacion de mano dominante.

En una realizacién de la presente invencion, el dispositivo de procesamiento de informacion puede incluir ademas
unos medios para almacenar en unos medios de almacenamiento una informacién acerca de una combinacion de
dos objetos que se determinan por los medios de determinacién de colision como que han colisionado uno con otro
en el pasado, en el que los medios de control de presentacién visual pueden incluir unos medios para establecer
unas posiciones de presentacion visual inicial de dos objetos seleccionados de entre la pluralidad de objetos sobre la
base de por lo menos una parte de un contenido que esta almacenado en los medios de almacenamiento, sobre la
base de un resultado de determinacién por los medios de determinacién de mano dominante.

En una realizacién de la presente invencion, el dispositivo de procesamiento de informacion puede incluir ademas
unos medios para obtener una lista de informacion que satisface una condicion de blsqueda, y unos medios para
presentar visualmente una pantalla de resultados de blsqueda que muestra la lista de informacion en los medios de
presentacién visual, en el que la condicion de blsqueda puede establecerse sobre la base de un resultado de
determinacién por los medios de determinacion de mano dominante.

En una realizacion de la presente invencion, los segundos medios de ejecucion de procesamiento pueden incluir
unos medios de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial para establecer unas posiciones de
presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos mediante la ejecucion de un procesamiento para establecer las
posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos sobre la base de la informacién de relacion de
posicion.

En una realizacion de la presente invencion, la informacién de relacién de posicion puede incluir una informacion de
direccién acerca de una direccién desde el un objeto o la una posiciéon designada hasta el otro objeto o la otra
posicion designada en un caso en el pasado en el que se determina que la una posicion designada esta incluida en
el area de determinacidon que se establece sobre la base de la posiciéon del un objeto y la otra posicién designada
esta incluida en el area de determinacién que se establece sobre la base de la posicion del otro objeto, una
informacién de atributos puede ponerse en correlacion con cada uno de la pluralidad de objetos, y los medios de
establecimiento de posicion de presentacion visual inicial pueden incluir unos medios de comparacién para comparar
articulos de informacién de atributos de dos objetos de entre la pluralidad de objetos, y unos medios para establecer
una direccion desde una posicion de presentacion visual inicial de uno de dos objetos conduciendo a un resultado de
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comparacion mediante los medios de comparacién que es un resultado previamente determinado hasta una posicién
de presentacion visual inicial del otro de los dos objetos, sobre la base de la informacién de direccion.

En una realizacion de la presente invencion, la informacién de relaciéon de posicion puede incluir una informacion de
distancia acerca de una distancia entre el un objeto o la una posicién designada y el otro objeto o la otra posicién
designada en un caso en el pasado en el que se determina que la una posicion designada esta incluida en el area
de determinacién que se establece sobre la base de la posicion del un objeto y la otra posicién designada esta
incluida en el area de determinacion que se establece sobre la base de la posicion del otro objeto, una informacion
de atributos puede ponerse en correlacién con cada uno de la pluralidad de objetos, y los medios de establecimiento
de posicion de presentacion visual inicial pueden incluir unos medios de comparacién para comparar articulos de
informacién de atributos de dos objetos de entre la pluralidad de objetos, y unos medios para establecer una
distancia entre unas posiciones de presentacion visual inicial de dos objetos conduciendo a un resultado de
comparacion mediante los medios de comparacién que es un resultado previamente determinado, sobre la base de
la informacién de distancia.

En una realizacion de la presente invencion, la informacién de relacién de posicion puede incluir una informacion de
direccién acerca de una direccién desde el un objeto o la una posiciéon designada hasta el otro objeto o la otra
posicion designada en un caso en el pasado en el que se determina que la una posicion designada esta incluida en
el area de determinacion que se establece sobre la base de la posicién del un objeto y la otra posicién designada
esta incluida en el area de determinacion que se establece sobre la base de la posicion del otro objeto, el dispositivo
de procesamiento de informacidon puede incluir ademas unos medios para almacenar en unos medios de
almacenamiento una informacién acerca de una combinacion de dos objetos que se determinan en el pasado por los
medios de determinacion de colision como que se ha hecho que colisionen uno con otro, y los medios de
establecimiento de posicién de presentacion visual inicial pueden incluir unos medios para establecer una direccién
desde una posicidon de presentacion visual inicial de uno de dos objetos seleccionados de entre la pluralidad de
objetos sobre la base de por lo menos una parte de un contenido que estd almacenado en los medios de
almacenamiento, hasta una posicién de presentacion visual inicial del otro de los dos objetos, sobre la base de la
informacién de direccion.

En una realizacion de la presente invencion, la informacién de relaciéon de posicion puede incluir una informacién de
distancia acerca de una distancia entre el un objeto o la una posicién designada y el otro objeto o la otra posicién
designada en un caso en el pasado en el que se determina que la una posicion designada esta incluida en el area
de determinacién que se establece sobre la base de la posicion del un objeto y la otra posicién designada esta
incluida en el area de determinacién que se establece sobre la base de la posicién del otro objeto, el dispositivo de
procesamiento de informacién puede incluir ademas unos medios para almacenar en unos medios de
almacenamiento una informacién acerca de una combinacion de dos objetos que se determinan en el pasado por los
medios de determinacion de colision como que se ha hecho que colisionen uno con otro, y los medios de
establecimiento de posicion de presentacion visual inicial pueden incluir unos medios para establecer una distancia
entre unas posiciones de presentacion visual inicial de dos objetos seleccionados de entre la pluralidad de objetos
sobre la base de por lo menos una parte de un contenido que esta almacenado en los medios de almacenamiento,
sobre la base de la informacion de distancia.

Efectos ventajosos de la invencion

De acuerdo con la presente invencion, es posible potenciar la comodidad de un usuario usando un dispositivo de
procesamiento de informacién al considerar una mano dominante, habito, o similar, del usuario sin imponer al
usuario una tarea de introduccion de informacioén acerca de una mano dominante, habito, o similar.

Breve descripcion de los dibujos

La figura 1 muestra un ejemplo de una estructura de soporte fisico de un dispositivo de procesamiento de
informacién de acuerdo con una realizacion de la presente invencion;

la figura 2 muestra un ejemplo de una pantalla de resultados de busqueda;

la figura 3 muestra un ejemplo de una pantalla de favoritos;

la figura 4 es un diagrama que explica una operacién para comparar dos productos;

la figura 5 muestra un ejemplo de una pantalla de comparacion;

la figura 6 es un diagrama de bloques funcional de un dispositivo de procesamiento de informacion de acuerdo
con una primera realizacion;

la figura 7 muestra un ejemplo de una tabla de favoritos;

la figura 8 muestra un ejemplo de una tabla de objetos;

la figura 9 muestra un ejemplo de unos datos de posiciones designadas;

la figura 10 es un diagrama que explica un area de determinacion;

la figura 11 es un diagrama que explica un método de determinacién de colision;

la figura 12 es un diagrama de flujo de un ejemplo de un procesamiento que se ejecuta en el dispositivo de
procesamiento de informacion;

la figura 13 muestra un ejemplo de unos datos de historia;
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la figura 14 es un diagrama que explica una operacién de pinzar que se realiza facilmente por un usuario diestro;
la figura 15 es un diagrama que explica una operacién de pinzar que se realiza facilmente por un usuario zurdo;
la figura 16 es un diagrama de flujo de un ejemplo de un procesamiento que se ejecuta en el dispositivo de
procesamiento de informacion;

la figura 17 es un diagrama que explica un procesamiento que se ejecuta en el dispositivo de procesamiento de
informacion; y

la figura 18 muestra otro ejemplo de unos datos de historia;

la figura 19 es un diagrama que explica unos datos de posicion de presentacion visual inicial;

la figura 20 muestra un ejemplo de unos datos de posicién de presentacion visual inicial;

la figura 21 muestra un ejemplo de la posicion de presentacion visual inicial de una imagen de producto;

la figura 22 es un diagrama de bloques funcional de un dispositivo de procesamiento de informacién de acuerdo
con una segunda realizacion;

la figura 23 es un diagrama que explica unos datos de posicién de presentacion visual inicial; y

la figura 24 muestra otro ejemplo de unos datos de posicion de presentacion visual inicial.

Descripcion de realizaciones

En lo que sigue, se describiran con detalle ejemplos de realizaciones de la presente invencion con referencia a los
dibujos adjuntos.

[Primera realizacion]

Inicialmente, se describira un dispositivo de procesamiento de informacién de acuerdo con la primera realizacion de
la presente invencion. El dispositivo de procesamiento de informaciéon de acuerdo con la primera realizacién se
implementa usando, por ejemplo, un teléfono portatil, un terminal de informacién portatil, un ordenador personal, un
dispositivo de juego, o similar. La figura 1 muestra un ejemplo de una estructura de soporte fisico de un dispositivo
de procesamiento de informacién 10 en la presente realizacion. Tal como se muestra en la figura 1, el dispositivo de
procesamiento de informacién 10 incluye una unidad de control 11, una unidad de memoria principal 12, una unidad
de almacenamiento auxiliar 13, una unidad operativa 14, una unidad de presentacién visual 15, una unidad de salida
de sonido 16, una unidad de unidad de disco 6ptico 17, y una interfaz de comunicacién 18.

La unidad de control 11 incluye, por ejemplo, una o0 mas CPU, y ejecuta un procesamiento de informacién de
acuerdo con un sistema de operaciones 0 un programa que esta almacenado en la unidad de almacenamiento
auxiliar 13. La unidad de memoria principal 12 es una RAM, por ejemplo, mientras que la unidad de almacenamiento
auxiliar 13 es un disco duro o una unidad de estado sélido, por ejemplo.

La unidad operativa 14 se usa para la operacion por parte del usuario. En la presente realizacion, una unidad de
designacioén para que un usuario designe una posicion en una pantalla que se presenta visualmente en la unidad de
presentacion visual 15 se proporciona como la unidad operativa 14. Es decir, un dispositivo apuntador, tal como, por
ejemplo, un panel tactil, un ratén, una palanca, o similar, se proporciona como la unidad operativa 14. Obsérvese
que la siguiente descripcion se basa en una suposicion de que el dispositivo de procesamiento de informacion 10
tiene un panel tactil que esta provisto sobre la unidad de presentacién visual 15.

El panel tactil que se proporciona en el dispositivo de procesamiento de informacion 10 es un panel tactil general, y
es capaz de detectar una 0 mas posiciones que son tocadas por un usuario. Como un panel tactil, se usa por
ejemplo un panel tactil que emplea un método de capacidad estatica. Con el panel tactil que emplea el método de
capacidad estatica, una 0 mas posiciones que son tocadas por un usuario es detectada / son detectadas, sobre la
base de un cambio en el cargo al que se da lugar después del toque por parte de un usuario de la superficie del
panel tactil. El panel tactil suministra una informacién indicativa de una o mas posiciones que son tocadas por el
usuario. La unidad de control 11 obtiene las una 0 mas posiciones que son tocadas por el usuario, sobre la base de
la informacién que se suministra a partir del panel tactil.

La unidad de presentacion visual 15 es un visualizador de cristal liquido, o similar, por ejemplo, y la unidad de salida
de sonido 16 es un altavoz o similar, por ejemplo. La unidad de unidad de disco 6ptico 17 lee un programay / 0 unos
datos que estan almacenados en un disco 6ptico (un soporte de almacenamiento de informacién).

Obsérvese que, por ejemplo, un programa y unos datos se suministran a la unidad de almacenamiento auxiliar 13
por medio de un disco 6ptico. Es decir, un disco Optico con un programa y unos datos grabados en el mismo se
inserta en la unidad de unidad de disco Optico 17, y el programa y /o los datos grabados en el disco 6ptico son
leidos por la unidad de unidad de disco 6ptico 17 y, a continuacién, se almacenan en la unidad de almacenamiento
auxiliar 13. Obsérvese que la unidad de unidad de disco éptico 17 no es un elemento estructural esencial. Puede
incluirse un elemento estructural para leer un programa o unos datos que estan almacenados en un soporte de
almacenamiento de informacion (por ejemplo, una tarjeta de memoria) que no sea un disco 6ptico, en lugar de la
unidad de unidad de disco oOptico 17, de tal modo que un programa y /o unos datos pueden suministrarse a la
unidad de almacenamiento auxiliar 13 por medio de un soporte de almacenamiento de informacién que no sea un
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disco éptico. Como alternativa, un programa y / o unos datos pueden suministrarse a la unidad de almacenamiento
auxiliar 13 por medio de una red de comunicacion 2 incluyendo, por ejemplo, Internet o similar.

La interfaz de comunicacion 18 es una interfaz para conectar el dispositivo de procesamiento de informacién 10 con
la red de comunicacion 2. El dispositivo de procesamiento de informacién 10 puede acceder al servidor 4 por medio
de la red de comunicacion 2.

El servidor 4 ejecuta un procesamiento sobre la base de una solicitud de procesamiento que se recibe del dispositivo
de procesamiento de informacion 10. Por ejemplo, se activa un programa demonio en el servidor 4, y tras la
recepcion de de una solicitud de procesamiento a partir del dispositivo de procesamiento de informacion 10, el
servidor 4 accede a la base de datos 6, cuando es necesario, y envia un resultado de procesamiento en respuesta a
la solicitud de procesamiento al dispositivo de procesamiento de informacion 10. La base de datos 6 puede
asegurarse en un ordenador servidor diferente del servidor 4 o en el servidor 4.

En lo que sigue, se describira un caso en el que un sitio comercial electrénico en el que un usuario puede comprar
un producto por medio de la red de comunicacion 2 es proporcionado por el servidor 4, y un programa de aplicacion
para usar el sitio comercial electrénico se ejecuta en el dispositivo de procesamiento de informacion 10.

Inicialmente, se describira el programa de aplicaciéon que se ha descrito en lo que antecede. En lo sucesivo, se
describira un ejemplo de una pantalla que se presenta visualmente en la unidad de presentacion visual 15 del
dispositivo de procesamiento de informacion 10 en un caso en el que se ejecuta el programa de aplicacion que se ha
descrito en lo que antecede.

La figura 2 muestra un ejemplo de una pantalla de resultados de blsqueda. La pantalla de resultados de busqueda
es una pantalla que muestra una lista de productos que satisfacen una condicién de busqueda que se establece
sobre la base de una entrada por un usuario en una pantalla de busqueda (que no se muestra). La pantalla de
resultados de blsqueda que se muestra en la figura 2 es una pantalla que muestra una lista de productos que
satisfacen un resultado de busqueda de entre unos productos que se encuentran disponibles para su compra en un
sitio comercial electronico.

Con el fin de mostrar la pantalla de resultados de busqueda, el dispositivo de procesamiento de informacion 10
obtiene una lista de productos que satisfacen la condiciéon de busqueda que se establece sobre la base de una
entrada por un usuario en la pantalla de busqueda. Por ejemplo, el dispositivo de procesamiento de informacién 10
(el programa de aplicacion que se ha descrito en lo que antecede) envia una condicidon de busqueda al servidor 4.
Habiendo recibido la condicion de busqueda, el servidor 4 accede a la base de datos 6 para obtener una lista de
productos que satisfacen la condicién de busqueda. A continuacion, el servidor 4 envia la lista de productos obtenida
al dispositivo de procesamiento de informacion 10. El dispositivo de procesamiento de informacion 10 presenta
visualmente la pantalla de resultados de busqueda que muestra la lista de productos que se envia a partir del
servidor 4.

La pantalla de resultados de bisqueda que se muestra en la figura 2 tiene un area de lista 20. Una lista de productos
que satisfacen la condicion de busqueda se presenta visualmente en el area de lista 20. En concreto, una imagen de
producto 22 de cada producto que satisface la condicién de busqueda se presenta visualmente en el area de lista
20. La imagen de producto 22 incluye una imagen en miniatura del producto, y el nombre y el precio del producto
estan unidos a la imagen de producto 22.

La pantalla de resultados de busqueda incluye un area de favoritos 24. El area de favoritos 24 se usa para el registro
de un producto como un favorito de entre los productos que se presentan visualmente en el area de lista 20.

En lo que sigue, se describird una operacion para registrar un producto como un favorito. Supéngase un caso en el
que un usuario registra un producto “D” como un favorito. En el presente caso, el usuario toca el panel tactil con su
dedo con el fin de sefialar la imagen de producto 22 del producto “D”, a continuacién desliza el dedo hasta el area de
favoritos 24 sobre el panel tactil, tal como se indica mediante la flecha 26. En respuesta a una operacion de este
tipo, la imagen de producto 22 del producto “D” se mueve hasta el area de favoritos 24 de acuerdo con el
movimiento del dedo, y el producto “D” se registra de forma resultante como un favorito. Tras el nuevo registro de un
producto como un favorito, se presenta visualmente una pantalla de favoritos que muestra una lista de productos
que se registran como favoritos.

La figura 3 muestra un ejemplo de la pantalla de favoritos. Unas imagenes de producto 22 de los productos que se
registran como favoritos se presentan visualmente en la pantalla de favoritos. La figura 3 muestra un ejemplo de la
pantalla de favoritos con los productos “A”, “B”, “C”, y “D” que se registran como productos favoritos. Las imagenes
de producto 22A, 22B, 22C y 22D de los productos “A”, “B”, “C", y “D” se presentan visualmente en la pantalla de
favoritos que se muestra en la figura 3. En la pantalla de favoritos, las imagenes de producto 22 se presentan
visualmente dispersas, como las imagenes de producto 22A a 22D que se muestran en la figura 3.
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Esta pantalla de favoritos también se presenta visualmente a través de un intercambio de datos entre el dispositivo
de procesamiento de informacién 10 (el programa de aplicacién que se ha descrito en lo que antecede) y el servidor
4. Es decir, cuando la imagen de producto 22 de cualquier producto se mueve hasta el area de favoritos 24 en la
pantalla de resultados de blUsqueda, el programa de aplicacion que se ha descrito en lo que antecede envia la ID de
producto del producto, junto con la ID de usuario, al servidor 4.

Una tabla que muestra un producto que se registra por un usuario como un favorito se almacena en la base de datos
6, y el servidor 4 actualiza la tabla sobre la base de la ID de usuario y la ID de producto que se han descrito en lo
que antecede que se reciben del dispositivo de procesamiento de informacion 10. Ademas, el servidor 4 obtiene una
informacién acerca de un producto que se registra por un usuario como un favorito a partir de la base de datos 6, y
envia la informacién obtenida al dispositivo de procesamiento de informacién 10. En el dispositivo de procesamiento
de informacién 10, la informacién que se envia a partir del servidor 4 se almacena en la unidad de almacenamiento
auxiliar 13 (véase la figura 7 que va a describirse posteriormente), y la pantalla de favoritos se presenta visualmente
sobre la base de la informacion.

En la pantalla de favoritos, un usuario puede seleccionar y comparar dos productos uno con otro. En lo que sigue, se
describird una operacion para comparar dos productos. La figura 4 es un diagrama que explica esta operacion.
Supongase en el presente caso un caso en el que los productos “B” y “C” se comparan uno con otro.

En la comparacion de los productos “B” y “C”, un usuario realiza, por ejemplo, una “operacion de pinzar” para hacer
gue colisionen la imagen de producto 22B del producto “B” y la imagen de producto 22C del producto “C” una contra
otra. Es decir, el usuario coloca un dedo (por ejemplo, el pulgar) de su mano (por ejemplo, la mano derecha) sobre el
panel tactil con el fin de sefialar la imagen de producto 22B del producto “B”, y otro dedo (por ejemplo, el dedo
indice) sobre el panel tactil con el fin de sefalar la imagen de producto 22C del producto “C”. A continuacion de lo
anterior, el usuario desliza estos dedos con el fin de acercar uno a otro sobre el panel tactil. Con una operacién de
este tipo, la imagen de producto 22B del producto “B” y la imagen de producto 22C del producto “C” se mueven
acercandose una a otra de acuerdo con el movimiento de los dedos, tal como se indica mediante las flechas 30, 32.

A continuacion, si se determina que la imagen de producto 22B del producto “B” y la imagen de producto 22C del
producto “C” han colisionado una con otra, se presenta visualmente una pantalla de comparacion para comparar los
productos “B” y “C”. La figura 5 muestra un ejemplo de la pantalla de comparacion en el presente caso. Una tabla de
comparacion 40 que muestra una informacion (una informacién de atributos) diversa acerca de los productos “B” y
“C” se presenta visualmente en la pantalla de comparacion en el presente caso.

Un comprador de un producto puede calificar el producto con la puntuacién completa de cinco puntos, por ejemplo,
en el sitio comercial electrénico. Es decir, el promedio de las calificaciones que se registran por los compradores del
producto se presenta visualmente en la seccién de “puntuacion de calificacion” en la tabla de comparacion 40.
Cuando un producto se registra como un favorito en la pantalla de resultados de blusqueda que se ha descrito en lo
gue antecede, se notifica al servidor 4 el hecho de que el producto se registra como un favorito, y el nimero de
usuarios que han registrado el producto como un favorito se almacena en la base de datos 6. La seccién de
“favoritos” en la tabla de comparacion 40 muestra el nUmero de usuarios que han registrado el producto como un
favorito.

Un botén de enlace 42 para saltar a una pantalla de compras para comprar un producto respectivo se presenta
visualmente en la pantalla de comparacion. La seleccién del botdon de enlace 42 da lugar a que aparezca una
pantalla de compras (que no se muestra) para comprar un producto involucrado. Ademas, también se presenta
visualmente un boton de cierre 44 en la pantalla de comparacioén. La seleccién del boton de cierre 44 da lugar a que
se cierre la pantalla de comparacién y a que aparezca de nuevo la pantalla de favoritos.

En la pantalla de favoritos que se ha descrito en lo que antecede, el usuario puede ordenar al dispositivo de
procesamiento de informacién 10 que presente visualmente una pantalla de comparacion para dos productos a
través de una operacion intuitiva de sefializacion para seleccionar de ese modo las dos imagenes de producto 22 y
de mover los dos dedos para mover de ese modo las dos imagenes de producto 22 con el fin de hacer que
colisionen.

Obsérvese que una operacion de arrastrar y soltar puede emplearse como una operacion para ordenar al dispositivo
de procesamiento de informacién 10 que presente visualmente una pantalla de comparacion para dos productos. Es
decir, es factible presentar visualmente, cuando un usuario realiza una operacién de arrastrar para mover de ese
modo una imagen de producto 22 sobre otra imagen de producto 22 y, a continuacién, una operacion de soltar con
las imagenes de productos 22 colocadas la una sobre la otra, una pantalla de comparacion para dos productos de
esas imagenes de producto 22.

Con la operacién de arrastrar y soltar empleada que se ha descrito en lo que antecede, no obstante, puede haber un
caso en el que, cuando se pretende mover, a través de una operacion de arrastrar, una imagen de producto 22
sobre su imagen de producto 22 deseada de entre una pluralidad de imagenes de producto 22 densamente
colocadas y, a continuacion, realizar una operacion de soltar, un usuario puede realizar una operacién de soltar con
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la una imagen de producto 22 colocada de forma errénea sobre una imagen de producto 22 que no sea su imagen
de producto 22 deseada. En un caso de este tipo, se presenta visualmente una pantalla de comparacion para dos
productos no prevista por el usuario.

Por el contrario, de acuerdo con el dispositivo de procesamiento de informaciéon 10 en la presente realizacién, un
usuario selecciona inicialmente ambas de las imagenes de producto 22 de dos productos para su comparacion y, a
continuacién, el usuario mueve las imagenes de producto 22 con el fin de hacer que colisionen. Como resultado, se
presenta visualmente una pantalla de comparacion para los dos productos. Con lo anterior, es poco probable que se
dé lugar a la molestia que se ha descrito en lo que antecede. Es decir, incluso si se selecciona una imagen de
producto 22 que no sea una imagen de producto 22 deseada, a menos que se dé lugar a que la imagen de producto
22 colisione contra otra imagen de producto 22, no se presenta visualmente una pantalla de comparacién para estos
productos. En el presente caso, el usuario simplemente despega su dedo del panel tactil, y selecciona de nuevo una
imagen de producto 22. Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con el dispositivo de procesamiento
de informacién 10 en la presente realizacion, es poco probable que se presente visualmente una pantalla de
comparacioén para dos productos no prevista por un usuario.

Ademas, con la operacién de arrastrar y soltar empleada que se ha descrito en lo que antecede, cuando un usuario
detiene la operacién de arrastrar en curso a medio camino en el movimiento de una imagen de producto 22, que
entonces resulta estar colocada sobre otra imagen de producto 22, se presenta visualmente una pantalla de
comparacion para estos productos. Es decir, se presenta visualmente una pantalla de comparacion para dos
productos no prevista por el usuario. Para abordar lo anterior, el usuario necesita mover la una imagen de producto
22 hasta una posicion que no se superpone con otra imagen de producto 22 antes de detener la operacion de
arrastrar.

Por el contrario, de acuerdo con el dispositivo de procesamiento de informacién 10 en la presente realizacion, no se
da lugar a la molestia que se ha descrito en lo que antecede. Es decir, incluso cuando un usuario despega su dedo
del panel tactil para seleccionar de nuevo una imagen de producto 22 diferente después de la seleccion de una
imagen de producto 22 que no sea una imagen de producto 22 deseada, el usuario no necesita preocuparse de
forma particular por si la imagen de producto 22 seleccionada resulta estar situada o no sobre otra imagen de
producto 22. Esto es debido a que una pantalla de comparacién para productos no se presenta visualmente incluso
a pesar de que la imagen de producto 22 que es seleccionada por un usuario se coloca sobre otra imagen de
producto 22 a menos que las imagenes de producto 22 colisionen una con otra.

En lo que sigue, se describird una estructura para mejorar la comodidad del usuario al considerar la mano
dominante, habito, o similar de un usuario en el dispositivo de procesamiento de informacion 10 que tiene una
interfaz de usuario (una pantalla de favoritos), tal como se ha descrito en lo que antecede. En lo que sigue, en
particular, se describird una estructura para potenciar la comodidad del usuario al considerar la mano dominante,
habito, o similar de un usuario sin imponer al usuario una tarea de introduccion de informacién acerca de su mano
dominante, habito, o similar.

La figura 6 es un diagrama de bloques funcional que muestra un bloque funcional relevante para la presente
invencion de entre los que se implementan en el dispositivo de procesamiento de informaciéon 10 en la presente
realizacién. Tal como se muestra en la figura 6, el dispositivo de procesamiento de informaciéon 10 incluye una
unidad de almacenamiento 50, una unidad de control de presentacion visual 52, una unidad de obtencién de
resultado de deteccion 54, una unidad de determinacién de seleccién 56, una unidad de movimiento de objetos 58,
una unidad de determinacién de colisién 60, una primera unidad de ejecucion de procesamiento 62, y una segunda
unidad de ejecucion de procesamiento 64.

Por ejemplo, la unidad de almacenamiento 50 se implementa usando la unidad de memoria principal 12 y la unidad
de almacenamiento auxiliar 13. La unidad de control de presentacion visual 52, la unidad de obtencién de resultado
de deteccion 54, la unidad de determinacion de seleccién 56, la unidad de movimiento de objetos 58, la unidad de
determinacién de colisién 60, una primera unidad de ejecucion de procesamiento 62, y una segunda unidad de
ejecucion de procesamiento 64 se implementan mediante la unidad de control 11. Es decir, la unidad de control 11
que ejecuta un procesamiento de acuerdo con un programa funciona como estos bloques funcionales.

Se describira la unidad de almacenamiento 50. La unidad de almacenamiento 50 almacena diversos datos. Las
figuras 7 a 9 muestran un ejemplo de unos datos que estan almacenados en la unidad de almacenamiento 50.

La figura 7 muestra un ejemplo de una tabla de favoritos. La tabla de favoritos es una tabla que muestra una
informacién acerca de un producto que se registra como un favorito. Tal como se ha descrito en lo que antecede, en
la presentacion visual de la pantalla de favoritos, una informacion acerca de un producto que se registra por un
usuario como un favorito se obtiene a partir del servidor 4 (la base de datos 6). La informacion obtenida se registra
en la tabla de favoritos.

La tabla de favoritos que se muestra en la figura 7 incluye unos campos de “ID de producto”, de “nombre de
producto”, de “precio”, de “categoria”, de “puntuacién de calificacion”, de “nimero de solicitantes de registro en
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favorito”, de “imagen” y de “pagina de compras”. En el campo de “ID de producto”, se registra una informacién de
identificacion (ID de producto) para identificar de forma Unica un producto. En los campos de “nombre de producto” y
de “precio”, se registran de forma respectiva el nombre y el precio de un producto. En el campo “categoria”, se
registra la categoria de un producto. En el campo de “puntuacion de calificacion”, se registra el promedio de las
puntuaciones de calificacion que se realizan por los compradores del producto. En el campo de “nimero de
solicitantes de registro en favorito”, se registra el nimero de usuarios que han registrado el producto como un
favorito. En el campo de “imagen”, se registra una informacioén de enlace (URL) para una imagen normal y una
imagen en miniatura del producto. En el campo de “pagina de compras”, se registra una informacién de enlace
(URL) para una pagina de compras (una pantalla de compras) para el producto.

La figura 8 muestra un ejemplo de la tabla de objetos. La tabla de objetos es una tabla para gestionar un objeto (una
imagen de producto 22) que se presenta visualmente en la pantalla de favoritos. La tabla de objetos incluye los
campos de “ID de objeto”, de “ID de producto” y de “posicion”. En el campo de “ID de objeto”, se registra una
informacién de identificacion (ID de objeto) que identifica de forma Gnica un objeto (una imagen de producto 22). En
el campo de “ID de producto”, se registra la ID de producto de un producto que esta en correlacién con un objeto
(una imagen de producto 22). Por ejemplo, para la imagen de producto 22 del producto “A”, la ID de producto del
producto “A” se registra en el campo de “ID de producto”. En el campo de “posicidn”, se registra una posicion de
presentacioén visual de un objeto (una imagen de producto 22). Por ejemplo, se registran las coordenadas de pantalla
de una posicion representativa (por ejemplo, la posicion central) de un objeto (una imagen de producto 22).
Obsérvese que un sistema de coordenadas de pantalla es un sistema de coordenadas que tiene el origen definido
en la esquina superior izquierda de una pantalla, siendo el eje X positivo en el sentido hacia la derecha, y siendo el
eje Y positivo en el sentido hacia abajo.

En lo que sigue, se describira la unidad de control de presentacioén visual 52. La unidad de control de presentacion
visual 52 presenta visualmente una pantalla que incluye una pluralidad de objetos sobre la unidad de presentacion
visual 15. En la presente realizacién, la unidad de control de presentacion visual 52 presenta visualmente una
pantalla de favoritos sobre la unidad de presentacion visual 15. Es decir, en la presente realizacion, la pantalla de
favoritos se corresponde con la “pantalla” que se ha descrito en lo que antecede, y una pluralidad de imagenes de
producto 22 que se presentan visualmente en la pantalla de favoritos se corresponden con la “pluralidad de objetos”
que se ha descrito en lo que antecede.

En lo que sigue, se describird la unidad de obtencion de resultado de deteccidon 54. La unidad de obtencién de
resultado de deteccién 54 obtiene un resultado de deteccion mediante una unidad de deteccién capaz de detectar
dos o mas posiciones que son designadas por un usuario en una pantalla. Por ejemplo, el dispositivo apuntador se
corresponde con la “unidad de deteccion”. En la presente realizacion, el panel tactil se corresponde con la “unidad
de deteccion”, y la unidad de obtencién de resultado de deteccidon 54 obtiene la posicion designada de un usuario
(una posicién que es designada por un usuario) y detectada por el panel tactil. Por ejemplo, cuando un usuario
designa dos posiciones (una primera posicion designada y una segunda posicion designada) en una pantalla, el
panel tactil detecta la primera posicién designada y la segunda posicién designada. A continuacion, la unidad de
obtencion de resultado de deteccion 54 obtiene la primera posicion designada y la segunda posicién designada
detectada por el panel tactil. En el presente caso, la unidad de obtencion de resultado de deteccidn 54 obtiene unos
datos de posiciones designadas, tal como se muestra en la figura 9, por ejemplo. Obsérvese que la posicién
designada de un usuario se expresa usando las coordenadas del sistema de coordenadas de pantalla.

En lo que sigue, se describira la unidad de determinacion de seleccién 56. La unidad de determinacién de seleccion
56 determina si la posicidon designada de un usuario esté incluida o no en cualquiera de una pluralidad de areas de
determinacion que se establecen en correspondencia con las posiciones respectivas de una pluralidad de objetos.
Cuando se determina que la posicion designada de un usuario esta incluida en cualquier area de determinacion, la
unidad de determinacion de seleccion 56 determina que el objeto que se corresponde con el area de determinacion
es seleccionado por un usuario.

Por ejemplo, cuando la primera posicién designada (una posicidon designada) de un usuario es detectada por la
unidad de deteccién, la unidad de determinacién de seleccién 56 determina si la primera posicion designada esta
incluida o no en cualquier area de determinacion. Ademas, cuando la segunda posicion de designacion (otra
posicion designada) del usuario es detectada por la unidad de deteccion, ademas de la primera posicion designada,
la unidad de determinacién de seleccién 56 determina si la segunda posicion designada esta incluida o no en otra
area de determinacion.

En lo sucesivo, se describira el “area de determinacion”. Un area de determinacion es un area que se establece para
determinar si un usuario esta sefialando 0 no un objeto. Un area de determinacién se establece sobre la base de la
posicion de presentacion visual de un objeto, y se mueve de acuerdo con el movimiento del objeto. Por ejemplo, un
area en la que un objeto se presenta visualmente se establece como un area de determinacion. Puede que el area
de determinacion no coincida necesariamente con el area en la que el objeto se presenta visualmente. Por ejemplo,
puede establecerse como un area de determinacion un area que incluye la totalidad del area en la que un objeto se
presenta visualmente y que también es mas grande que el area en la que el objeto se presenta visualmente.
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Ademas, por ejemplo, para un objeto con una forma relativamente complicada, puede establecerse un area de
determinacién que tenga una forma relativamente mas simple.

La figura 10 es un diagrama que explica un area de determinacién en un caso en el que se presenta visualmente la
pantalla de favoritos, tal como se muestra en la figura 3. Obsérvese que el nimero de referencia “70A” en la figura
10 indica la primera posicion designada de un usuario, y “70B” indica la segunda posicién designada del usuario.

Cuando las imagenes de producto 22A a 22D se presentan visualmente en la pantalla de favoritos que se muestra
en la figura 3, las areas de determinacion 72A a 72D se establecen en el ejemplo que se muestra en la figura 10.
Obsérvese que, en lo que sigue, puede hacerse referencia de forma colectiva a las areas de determinacién 72A a
72D como una “area de determinacién 72".

El area de determinacion 72A es un area de determinacion que se corresponde con la imagen de producto 22A del
producto “A”, y el area en la que la imagen de producto 22A se presenta visualmente se establece como el area de
determinacion 72A. De forma similar, el area de determinacion 72B es un area de determinacion que se corresponde
con la imagen de producto 22B del producto “B”, y el area en la que la imagen de producto 22B se presenta
visualmente se establece como el &rea de determinacion 72B. El area de determinacion 72C es un éarea de
determinacién que se corresponde con la imagen de producto 22C del producto “C”, y el area en la que la imagen de
producto 22C se presenta visualmente se establece como el area de determinacion 72C. El area de determinacion
72D es un area de determinacion que se corresponde con la imagen de producto 22D del producto “D”, y el area en
la que la imagen de producto 22D se presenta visualmente se establece como el area de determinacion 72D.

En el ejemplo que se muestra en la figura 10, por ejemplo, la unidad de determinacién de seleccion 56 determina si
la primera posicion designada 70A estéa incluida o no en cualquiera de las areas de determinacion 72A a 72D. En el
ejemplo que se muestra en la figura 10, debido a que la primera posicién designada 70A esta incluida en el area de
determinacién 72B, la unidad de determinacion de seleccidon 56 determina que la primera posicion designada 70A
esti incluida en el area de determinacion 72B. Como resultado, la unidad de determinacién de seleccién 56
determina que la imagen de producto 22B es seleccionada por un usuario. Ademas, la unidad de determinacién de
seleccién 56 determina si la segunda posicion designada 70B esta incluida o no en cualquiera de las areas de
determinacion 72A a 72D. En el ejemplo que se muestra en la figura 10, debido a que la segunda posicién
designada 70B esta incluida en el area de determinacion 72C, la unidad de determinacion de seleccion 56 determina
que la segunda posicidn designada 70B esta incluida en el area de determinacién 72C. Como resultado, la unidad
de determinacion de seleccion 56 determina que la imagen de producto 22C es seleccionada por un usuario.

En lo que sigue, se describira la unidad de movimiento de objetos 58. Cuando se determina que la posicion
designada de un usuario esta incluida en el area de determinaciéon que se corresponde con cualquier objeto (es
decir, cuando se determina que un objeto es seleccionado por un usuario), la unidad de movimiento de objetos 58
mueve el objeto de acuerdo con el movimiento de la posicion designada.

Por ejemplo, cuando se determina que la primera posicion designada esta incluida en la primera area de
determinacién que se corresponde con el primer objeto, la unidad de movimiento de objetos 58 mueve el primer
objeto de acuerdo con el movimiento de la primera posicion designada. Ademas, cuando se determina que la
segunda posicién designada esta incluida en la segunda area de determinacién que se corresponde con el segundo
objeto, la unidad de movimiento de objetos 58 mueve el segundo objeto de acuerdo con el movimiento de la
segunda posicién designada.

En el ejemplo que se muestra en la figura 10, por ejemplo, debido a que la primera posiciéon designada 70A esta
incluida en el area de determinacion 72B que se corresponde con la imagen de producto 22B, la unidad de
movimiento de objetos 58 mueve la imagen de producto 22B de acuerdo con el movimiento de la primera posicion
designada 70A. Es decir, la unidad de movimiento de objetos 58 da lugar a que la imagen de producto 22B siga la
primera posicién designada 70A.

En el ejemplo que se muestra en la figura 10, debido a que la segunda posicion designada 70B esta incluida en el
area de determinacion 72C que se corresponde con la imagen de producto 22C, la unidad de movimiento de objetos
58 mueve la imagen de producto 22C de acuerdo con el movimiento de la segunda posicién designada 70B. Es
decir, la unidad de movimiento de objetos 58 da lugar a que la imagen de producto 22C siga la segunda posicién
designada 70B.

En lo que sigue, se describira la unidad de determinacién de colisién 60. La unidad de determinacién de colision 60
determina si un primer objeto y un segundo objeto han colisionado uno con otro o no cuando se determina que la
primera posicién designada esta incluida en el area de determinacion que se corresponde con el primer objeto y la
segunda posicion designada esta incluida en el area de determinacién que se corresponde con el segundo objeto y
por lo menos uno del primer y el segundo objetos es movido por la unidad de movimiento de objetos 58.

Por ejemplo, la unidad de determinacion de colision 60 determina si el primer objeto y el segundo objeto han
colisionado uno con otro 0 no mediante la determinacion de si la distancia entre la primera posicion designada y la
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segunda posicién designada es o no igual a 0 mas pequefia que un umbral. La unidad de determinacién de colisién
60 determina que el primer objeto y el segundo objeto han colisionado uno con otro cuando por lo menos uno del
primer y el segundo objetos es movido por la unidad de movimiento de objetos 58 y la distancia entre la primera
posicion designada y la segunda posicién designada es igual a 0 mas pequefia que el umbral.

En el ejemplo que se muestra en la figura 10, por ejemplo, la primera posicién designada 70A esta incluida en el
area de determinacién 72B, y la segunda posicion designada 70B esta incluida en el area de determinacién 72C. En
el presente caso, tal como se ha descrito en lo que antecede, la unidad de movimiento de objetos 58 mueve la
imagen de producto 22B de acuerdo con el movimiento de la primera posicion designada 70A y la imagen de
producto 22C de acuerdo con el movimiento de la segunda posicién designada 70B. En el presente caso, tal como
se muestra en la figura 11, la unidad de determinacidon de colisién 60 obtiene la distancia (d) entre la primera
posicion designada 70A y la segunda posicion designada 70B, y determina si la distancia (d) es o no igual a 0 mas
pequefia que el umbral para determinar de ese modo si la imagen de producto 22B y la imagen de producto 22C han
colisionado una con otra o no.

Cuando se determina que la distancia (d) que se ha descrito en lo que antecede es igual a 0 mas pequefia que el
umbral, la unidad de determinacion de colisién 60 determina que la imagen de producto 22B y la imagen de producto
22C han colisionado una con otra. En el ejemplo que se muestra en la figura 11, a pesar de que el area de
determinacién 72B se superpone con el area de determinacion 72C (es decir, la imagen de producto 22B se
superpone con la imagen de producto 22C), la unidad de determinacién de colision 60 no determina que la imagen
de producto 22B y la imagen de producto 22C han colisionado una con otra a menos que la distancia (d) que se ha
descrito en lo que antecede sea igual a 0 mas pequefia que el umbral.

En el ejemplo que se muestra en la figura 11, a pesar de que el area de determinacién 72C se superpone con el
area de determinacion 72D (es decir, la imagen de producto 22C se superpone con la imagen de producto 22D), la
unidad de determinacién de colision 60 no determina que la imagen de producto 22B y la imagen de producto 22D
han colisionado una con otra debido a que la posicion designada de un usuario no esta incluida en el area de
determinacién 72D.

Obsérvese que un método de determinacién de colision para un objeto (una imagen de producto 22) no se limita al
método que se ha descrito en lo que antecede. Por ejemplo, la unidad de determinacién de colision 60 puede
determinar si el primer objeto se superpone o no con el segundo objeto, para determinar de ese modo si el primer
objeto y el segundo objeto han colisionado uno con otro o no. Ademas, por ejemplo, la unidad de determinacién de
colisién 60 puede determinar si el area de determinacion que se corresponde con el primer objeto se superpone 0 no
con el area de determinacion que se corresponde con el segundo objeto, para determinar de ese modo si el primer
objeto y el segundo objeto han colisionado uno con otro o no.

En lo que sigue, se describira la primera unidad de ejecucion de procesamiento 62. La primera unidad de ejecucion
de procesamiento 62 ejecuta un procesamiento relevante para el primer objeto y el segundo objeto, sobre la base de
un resultado de determinacion por la unidad de determinacion de colisién 60. Por ejemplo, cuando se determina que
el primer objeto y el segundo objeto han colisionado uno con otro, la primera unidad de ejecucién de procesamiento
62 presenta visualmente una pantalla de comparacion para comparar una informacion de atributos que esta en
correlacion con el primer objeto y una informacién de atributos que esta en correlacion con el segundo objeto sobre
la unidad de presentacion visual 15.

Por ejemplo, en el ejemplo que se muestra en la figura 11, cuando se determina que la imagen de producto 22B y la
imagen de producto 22C han colisionado una con otra, la primera unidad de ejecucién de procesamiento 62 ejecuta
un procesamiento relevante para la imagen de producto 22B y la imagen de producto 22C. En el presente caso, la
primera unidad de ejecucién de procesamiento 62 presenta visualmente una pantalla de comparacién, tal como se
muestra en la figura 5, sobre la unidad de presentacion visual 15. Es decir, la primera unidad de ejecucion de
procesamiento 62 muestra una pantalla de comparacién para comparar una informacién acerca del producto “B” que
esta en correlacion con la imagen de producto 22B y una informacién acerca del producto “C” que esta en
correlacion con la imagen de producto 22C sobre la unidad de presentacion visual 15.

En lo que sigue, se describird un procesamiento para implementar la unidad de obtencion de resultado de deteccion
54, la unidad de determinacion de seleccion 56, la unidad de movimiento de objetos 58, la unidad de determinacién
de colisién 60, y la primera unidad de ejecucion de procesamiento 62 que se han descrito en lo que antecede. La
figura 12 es un diagrama de flujo de un ejemplo de un procesamiento que se ejecuta de forma repetitiva cada
periodo de tiempo previamente determinado (por ejemplo, 1 /60 de un segundo) en el dispositivo de procesamiento
de informacion 10 mientras que la pantalla de favoritos se presenta visualmente. Obsérvese que un procesamiento
para mover la imagen de producto 22 de acuerdo con un cambio de la posicion designada de un usuario también se
ejecuta mientras que la pantalla de favoritos se presenta visualmente, que, no obstante, no se muestra en la figura
12. La figura 12 muestra principalmente un procesamiento para determinar si las imagenes de producto 22 han
colisionado o no. La unidad de control 11 ejecuta el procesamiento que se muestra en la figura 12 de acuerdo con el
programa y, como resultado, la unidad de control 11 funciona como la unidad de obtencion de resultado de
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deteccién 54, la unidad de determinacion de seleccion 56, la unidad de movimiento de objetos 58, la unidad de
determinacién de colision 60, y la primera unidad de ejecucién de procesamiento 62.

Tal como se muestra en la figura 12, inicialmente, la unidad de control 11 (la unidad de obtencion de resultado de
deteccion 54) obtiene el nimero (N) de las posiciones designadas de un usuario detectadas por la unidad de
deteccion (el panel tactil) (S101). A continuacion, la unidad de control 11 determina si el nimero (N) obtenido es o no
dos o0 mas grande (S102). Si el niumero (N) obtenido no es dos 0 mas grande, la unidad de control 11 termina este
procesamiento.

Mientras tanto, si el nimero (N) obtenido es dos o mas grande, la unidad de control 11 inicializa el valor de la
variable i a 1 (S103). A continuacion, la unidad de control 11 (la unidad de determinacién de seleccién 56) determina
si la i-ésima posicion designada esté incluida o no en cualquier area de determinacion 72 (S104). Obsérvese que “la
i-ésima posicion designada” se refiere a la i-ésima posicion designada de entre las posiciones designadas
detectadas por la unidad de deteccion (el panel tactil).

Si la i-ésima posicidn designada esta incluida en cualquier area de determinacion 72, la unidad de control 11 (la
unidad de determinacion de seleccién 56) inicializa el valor de la variable j a i + 1 (S105), y determina si la j-ésima
posicion designada esta incluida o no en otra area de determinacion 72 (S106). Obsérvese que “otra area de
determinacién 72" se refiere a un area de determinacion 72 que no sea el area de determinaciéon 72 que se
determina en la etapa S104 como que incluye la i-ésima posicion designada.

Si la j-ésima posicién designada esta incluida en otra area de determinacion 72, la unidad de control 11 obtiene la
distancia (d) entre la i-ésima posicién designada y la j-ésima posicién designada (S107). A continuacion, la unidad
de control 11 (la unidad de determinacién de colision 60) determina si la distancia (d) es o no igual a 0 mas pequefia
que el umbral (D) (S108). Si la distancia (d) es igual a 0 mas pequefia que el umbral (D), la unidad de control 11 (la
primera unidad de ejecucion de procesamiento 62) determina que las imagenes de producto 22 han colisionado, y
presenta visualmente la pantalla de comparacion (la figura 5) sobre la unidad de presentacién visual 15. En el
presente caso, se presenta visualmente una pantalla de comparacion para el producto de la imagen de producto 22
gue se corresponde con el area de determinacion que se determina en la etapa S104 como que incluye la i-ésima
posicion designada y el producto de la imagen de producto 22 que se corresponde con el area de determinacion 72
gue se determina en la etapa S106 como que incluye la j-ésima posicion designada. La pantalla de comparacién se
presenta visualmente sobre la base de la tabla de favoritos que se muestra en la figura 7.

Mientras tanto, si no se determina en la etapa S104 que la i-ésima posicién designada esta incluida en cualquier
area de determinacién 72, la unidad de control 11 incrementa el valor de la variable i (S112) y, a continuacion,
determina si la variable i es 0 no mas pequefia que el nimero (N) de las posiciones designadas del usuario
detectadas (S113). Si se determina que la variable i es mas pequefia que el nimero (N) de las posiciones
designadas del usuario detectadas, la unidad de control 11 ejecuta el procesamiento en la etapa S104. Mientras
tanto, si no se determina que la variable i es mas pequefia que el nimero (N) de las posiciones designadas del
usuario detectadas, la unidad de control 11 termina este procesamiento.

Ademas, si no se determina en la etapa S106 que la j-ésima posicidon designada esta incluida en otra area de
determinacién 72 o si no se determina en la etapa S108 que la distancia (d) es igual a 0 mas pequefia que el umbral
(D), la unidad de control 11 incrementa el valor de la variable j (S110) y, a continuacion, determina si el valor de la
variable j es o0 no igual a o mas pequefio que el niumero (N) de las posiciones designadas del usuario detectadas
(S111). Si se determina que la variable j es igual a 0 mas pequefia que el nimero (N) de las posiciones designadas
del usuario detectadas, la unidad de control 11 ejecuta el procesamiento en la etapa S106. Mientras tanto, si no se
determina que la variable j es igual a 0 méas pequefia que el nimero (N) de las posiciones designadas del usuario
detectadas, la unidad de control 11 ejecuta el procesamiento en la etapa S112. La descripcién acerca del
procesamiento que se muestra en la figura 12 se completa con lo anterior.

En lo que sigue, se describird la segunda unidad de ejecucion de procesamiento 64. La segunda unidad de
ejecucion de procesamiento 64 es un blogue funcional para potenciar la comodidad del usuario al considerar una
mano dominante, habito, o similar, de un usuario.

La segunda unidad de ejecucion de procesamiento 64 ejecuta un procesamiento previamente determinado, sobre la
base de una informacién de relacion de posicién acerca de una relacion de posicién entre “el un objeto o la una
posicion designada” y “el otro objeto o la otra posicion designada” en un caso en el pasado en el que se determina
que una posicién designada de un usuario esta incluida en el area de determinacidon que se corresponde con un
objeto de una pluralidad de objetos y otra posicion designada del usuario esta incluida en el area de determinacién
que se corresponde con otro objeto de la pluralidad de objetos.

En lo que sigue, se describiran la “informacion de relacion de posicién” y el “procesamiento previamente
determinado” que se han mencionado en lo que antecede.

12



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 545 660 T3

Inicialmente, se describira una “informacion de relacion de posicion”. Por ejemplo, una “informacién de relacién de
posicion” es una informacién de direccién acerca de una direccién desde “el un objeto o la una posicién designada”
hasta “el otro objeto o la otra posicién designada” en un caso en el pasado en el que se determina que la una
posicion designada esta incluida en el area de determinacion que se corresponde con el un objeto y la otra posicion
designada esta incluida en el area de determinaciéon que se corresponde con el otro objeto.

La figura 13 muestra un ejemplo de unos datos de historia que estan almacenados en la unidad de almacenamiento
50. Los datos de historia que se muestran en la figura 13 muestran una historia de una informacioén de direccion que
indica la direccion desde un objeto hasta el otro objeto en un momento en el pasado en el que se determina que dos
objetos son seleccionados por un usuario. La informacion de direccién es, por ejemplo, una informacién vectorial que
indica la direccién desde la posicion representativa (por ejemplo, la posicién central) de uno de los dos objetos en
colision que tiene unas coordenadas de eje X mas pequefias que las del otro hasta la posicion representativa (por
ejemplo, la posicion central) del otro objeto.

Obsérvese que la informacion de direccién puede ser una informacion vectorial que indica la direccion desde una
posicion designada hasta la otra posicion designada. Como alternativa, la informacion de direccion puede ser una
informacién vectorial que indica la direccién desde la posicion representativa de un objeto hasta una posicion
designada que se corresponde con el otro objeto (es decir, una posicion designada que se determina como que esta
incluida en el area de determinacion que se corresponde con el otro objeto), o una informacién vectorial que indica la
direccién desde una posicidn designada que se corresponde con un objeto hasta la posicion representativa del otro
objeto.

Aun como alternativa, la informacion de direccion puede ser una informacion vectorial que indica la direccion desde
un objeto hasta el otro objeto en un momento que no sea un momento de determinacion de que dos objetos son
seleccionados por un usuario. Por ejemplo, la informacién de direccion puede ser una informacion vectorial que
indica la direccion desde un objeto hasta el otro objeto en un momento de determinaciéon de que dos objetos han
colisionado.

En lo que sigue, se describird un “procesamiento previamente determinado”. Un “procesamiento previamente
determinado” es un procesamiento para potenciar la comodidad del usuario.

En la presente realizacion, un “procesamiento previamente determinado” incluye un procesamiento de determinacion
de mano dominante para determinar la mano dominante de un usuario. Es decir, en la presente realizacion, la
segunda unidad de ejecucion de procesamiento 64 incluye una unidad de determinacién de mano dominante 66. La
unidad de determinaciéon de mano dominante 66 ejecuta el procesamiento de determinacidon de mano dominante que
se ha descrito en lo que antecede sobre la base de la informacion de relacion que se ha descrito en lo que antecede,
para determinar de ese modo la mano dominante de un usuario. Por ejemplo, la unidad de determinacion de mano
dominante 66 determina la mano dominante de un usuario sobre la base de los datos de historia que se han descrito
en lo que antecede (la figura 13).

Por ejemplo, se considera que, en general, un usuario diestro puede realizar facilmente una operacién de pinzar tal
como se muestra en la figura 14. Es decir, un usuario diestro puede realizar facilmente una operacion de pinzar de
acercar su pulgar Fa y su dedo indice Fb uno a otro a partir de un estado en el que el dedo indice Fb esta colocado
el lado superior derecho del pulgar Fa. Por lo tanto, un usuario diestro tiende a hacer que colisionen dos imagenes
de producto 22 que tienen una relacion de posicion tal que una imagen de producto 22 esta colocada el lado
superior derecho de la otra imagen de producto 22.

Mientras tanto, se considera que, en general, un usuario zurdo puede realizar facilmente una operacion de pinzar tal
como se muestra en la figura 15. Es decir, un usuario zurdo puede realizar facilmente una operacion de pinzar de
acercar su pulgar Fa y su dedo indice Fb uno a otro a partir de un estado en el que el pulgar Fa esta colocado en el
lado inferior derecho del dedo indice Fb. Por lo tanto, un usuario zurdo tiende a hacer que colisionen dos imagenes
de producto 22 que tienen una relacion de posicién tal que una imagen de producto 22 esta colocada en el lado
inferior derecho de la otra imagen de producto 22.

Una determinacion acerca de la mano dominante de un usuario puede realizarse en consideracion de la tendencia
que se ha descrito en lo que antecede. En lo que sigue, se describe un ejemplo de un procesamiento para
determinar la mano dominante de un usuario, que, no obstante, no es limitante.

La figura 16 es un diagrama de flujo de un ejemplo de un procesamiento de determinacion de mano dominante de
un usuario. La unidad de control 11 ejecuta el procesamiento que se muestra en la figura 16 de acuerdo con un
programa y, como resultado, la unidad de control 11 funciona como la unidad de determinacién de mano dominante
66 (la segunda unidad de ejecucién de procesamiento 64).

La figura 17 es un diagrama que explica el procesamiento que se muestra en la figura 16. La “direccion de referencia
A” en la etapa S201 en la figura 16 indica la direccion de referencia 80A que se muestra en la figura 17. La direccion
de referencia 80A es una direccion de referencia que se corresponde con una operacion de pinzar que se realiza
facilmente por un usuario diestro (la figura 14). Por ejemplo, la direccién de referencia 80A es una direccion desde el
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vértice inferior izquierdo de una pantalla hasta el vértice superior derecho. Mientras tanto, la “direccién de referencia
B” en la etapa S202 en la figura 16 se corresponde con la direccion de referencia 80B que se muestra en la figura
17. La direccion de referencia 80B es una direccion de referencia que se corresponde con una operacion de pinzar
gue se realiza facilmente por un usuario zurdo (la figura 15). Por ejemplo, la direccién de referencia 80B es una
direccion desde el vértice superior izquierdo de una pantalla hasta el vértice inferior derecho.

Tal como se muestra en la figura 16, inicialmente, la unidad de control 11 (la unidad de determinacién de mano
dominante 66) obtiene el nimero (m1) de articulos de informacion de direccidn que se corresponden con la direccién
de referencia 80A de entre una pluralidad de articulos de informacién de direccion que estan incluidos en los datos
de historia (la figura 13) (S201). Obsérvese que “informacién de direccion que se corresponde con la direccion de
referencia 80A” es, por ejemplo, una informacién de direccién que indica una direccion en paralelo con respecto a o
sustancialmente en paralelo con respecto a la direccion de referencia 80A. En concreto, “informacién de direccién
gue se corresponde con la direccion de referencia 80A” es, por ejemplo, una informacién de direccién con el angulo
formado por la direccién que se indica mediante la informacién de direccion y la direccion de referencia 80A siendo
igual a o mas pequefio que un angulo de referencia.

Ademas, la unidad de control 11 (la unidad de determinacién de mano dominante 66) obtiene el nimero (m2) de
articulos de informacion de direccién que se corresponden con la direccion de referencia 80B de entre una pluralidad
de articulos de informacion de direccion que estan incluidos en los datos de historia (la figura 13) (S202). Obsérvese
que “informacion de direccidon que se corresponde con la direccién de referencia 80B” es, por ejemplo, una
informacién de direccion que indica una direccién en paralelo con respecto a o sustancialmente en paralelo con
respecto a la direccion de referencia 80B. En concreto, “informacién de direccion que se corresponde con la
direccion de referencia 80B” es, por ejemplo, una informacién de direccién con el angulo formado por la direccién
gue se indica mediante la informacion de direccion y la direccion de referencia 80B siendo igual a 0 méas pequefio
que un angulo de referencia.

La unidad de control 11 (la unidad de determinacion de mano dominante 66) compara el numero (ml) que se ha
descrito en lo que antecede y el nimero (m2) que se ha descrito en lo que antecede para determinar la mano
dominante de un usuario sobre la base del resultado de comparacion (S203 a S208).

Es decir, la unidad de control 11 determina si el nimero (m1) que se ha descrito en lo que antecede es 0 no mas
grande que el niumero (m2) que se ha descrito en lo que antecede (S203). Si el nimero (m1) que se ha descrito en
lo que antecede es mas grande que el nUmero (m2) que se ha descrito en lo que antecede, la unidad de control 11
determina si la diferencia entre el nimero (m1) que se ha descrito en lo que antecede y el nimero (m2) que se ha
descrito en lo que antecede es o no igual a 0 mas grande que un valor de referencia (M) (S204). Si la diferencia
entre el nimero (m1) que se ha descrito en lo que antecede y el nimero (m2) que se ha descrito en lo que antecede
es mas grande que el valor de referencia (M), la unidad de control 11 determina que la mano dominante del usuario
es una mano derecha (S205).

Obsérvese que el procesamiento en la etapa S204 puede omitirse. De la forma que se ha descrito en lo que
antecede, puede determinarse que la mano dominante del usuario es una mano derecha cuando se determina que
el nimero (m1) que se ha descrito en lo que antecede es mas grande que el nimero (m2) que se ha descrito en lo
gque antecede.

Mientras tanto, si no se determina en la etapa S203 que el nimero (ml) que se ha descrito en lo que antecede es
mas grande que el numero (m2) que se ha descrito en lo que antecede o si no se determina en la etapa S204 que la
diferencia entre el nimero (m1) que se ha descrito en lo que antecede y el nimero (m2) que se ha descrito en lo que
antecede es mas grande que el valor de referencia (M), la unidad de control 11 determina si el nimero (m2) que se
ha descrito en lo que antecede es o no mas grande que el nimero (m1) que se ha descrito en lo que antecede
(S2086).

Si el nimero (Mm2) que se ha descrito en lo que antecede es mas grande que el nimero (m1) que se ha descrito en
lo que antecede, la unidad de control 11 determina si la diferencia entre el nimero (m2) que se ha descrito en lo que
antecede y el nimero (m1) que se ha descrito en lo que antecede es 0 no mas grande que el valor de referencia (M)
(S207). A continuacion, si la diferencia entre el nimero (m2) que se ha descrito en lo que antecede y el nimero (m1)
gue se ha descrito en lo que antecede es mas grande que el valor de referencia (M), la unidad de control 11 (la
unidad de determinacién de mano dominante 66) determina que la mano dominante del usuario es una mano
izquierda (S208).

Obsérvese que el procesamiento en la etapa S207 puede omitirse. De la forma que se ha descrito en lo que
antecede, puede determinarse que la mano dominante del usuario es una mano izquierda cuando se determina que
el nimero (m2) que se ha descrito en lo que antecede es mas grande que el nimero (m1) que se ha descrito en lo
gue antecede.

Mientras tanto, si no se determina en la etapa S206 que el nimero (m2) que se ha descrito en lo que antecede es

mas grande que el nimero (m1) que se ha descrito en lo que antecede o si no se determina en la etapa S207 que la
diferencia entre el nimero (m2) que se ha descrito en lo que antecede y el nimero (m1) que se ha descrito en lo que

14



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

60

65

ES 2 545 660 T3

antecede es mas grande que el valor de referencia (M), la unidad de control 11 termina el procesamiento sin
determinar la mano dominante del usuario. La descripcion acerca del procesamiento que se muestra en la figura 16
se completa con lo anterior.

Tal como se ha descrito en lo que antecede, de acuerdo con el dispositivo de procesamiento de informacién 10 en la
presente realizacion, la mano dominante de un usuario se determina sobre la base de la informacién de direccion
acerca de la direccion desde una imagen de producto 22 hasta la otra imagen de producto 22 en un momento en el
pasado en el que se determina que dos imagenes de producto 22 son seleccionadas por un usuario. Es decir, es
posible determinar la mano dominante de un usuario sin imponer al usuario una tarea de introduccién de informacion
acerca de su mano dominante.

Ademas, en la determinacion de la mano dominante de un usuario, puede considerarse una informacion de distancia
(una informacion de relacion de posicion) acerca de la distancia entre dos objetos de producto 22 en un momento en
el pasado en el que se determina que las dos imagenes de producto 22 son seleccionadas por un usuario.
Obsérvese que la informacion de distancia puede ser una informacion acerca de la distancia entre una posicién
designada y la otra posicion designada. Como alternativa, la informacién de distancia puede ser una informacién
acerca de la distancia entre la posicion representativa de un objeto y una posicion designada que se corresponde
con el otro objeto (es decir, una posicion designada que se determina como que estd incluida en el area de
determinacién que se corresponde con el otro objeto), o la distancia entre una posicion designada que se
corresponde con un objeto y la posicion representativa del otro objeto.

Por ejemplo, cuando la distancia entre dos imagenes de producto 22 en un momento en el pasado en el que se
determina que las dos imagenes de producto 22 son seleccionadas por un usuario es grande, es sumamente
probable que el usuario esté seleccionando una imagen de producto 22 con su dedo de la mano derecha y la otra
imagen de producto 22 con su dedo de la mano izquierda. No es deseable usar la informacién de direccion (es decir,
una informacién de direccién acerca de la direccion desde una imagen de producto 22 hasta la otra imagen de
producto 22) en un caso de este tipo en la determinacion de la mano dominante de un usuario. Por lo tanto, puede
que la unidad de determinacion de mano dominante 66 no use la informacion de direccién que se ha descrito en lo
gue antecede en un caso de este tipo en la determinacion de la mano dominante de un usuario.

Con el fin de no usar la informacién de direccidon que se ha descrito en lo que antecede en el caso que se ha descrito
en lo que antecede en la determinacion de la mano dominante de un usuario, por ejemplo, puede que la informacién
de direccién que se ha descrito en lo que antecede en el caso que se ha descrito en lo que antecede no esté incluida
en los datos de historia (la figura 13). Como alternativa, por ejemplo, unos datos de historia tal como se muestra en
la figura 18 pueden almacenarse en lugar de los datos de historia que se muestran en la figura 13. Es decir, los
datos de historia que se muestran en la figura 18 son unos datos que establecen una correlacion entre la
informacién de direccién que se ha descrito en lo que antecede y la informacion de distancia que se ha descrito en lo
gue antecede. Ademas, una informacion de direccion que esta en correlacion con una informacién de distancia que
indica una distancia mas grande que una distancia de referencia puede ignorarse en las etapas S201 y S202 en la
figura 16. Con lo anterior, es posible mejorar la precisién en la determinacion de la mano dominante de un usuario.

En un caso en el que la mano dominante de un usuario se determina por la unidad de determinacion de mano
dominante 66, unos datos que indican el resultado de la determinaciéon se almacenan en la unidad de
almacenamiento 50. En lo sucesivo en el presente documento, se hara referencia a los datos como “datos de mano
dominante”. Los datos de mano dominante se usan en diversos procesamientos.

Por ejemplo, los datos de mano dominante se usan en la presentacion visual de la pantalla de favoritos. Por ejemplo,
la unidad de control de presentacion visual 52 establece las posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad
de imagenes de producto 22 que se presentan visualmente en la pantalla de favoritos, sobre la base de los datos de
mano dominante. En lo que sigue, se describira un ejemplo de un procesamiento para establecer la posicion de
presentacion visual inicial de la imagen de producto 22.

Inicialmente, la unidad de control de presentacion visual 52 obtiene una combinacién de dos imagenes de producto
22 que un usuario hace que colisionen de manera sumamente probable. Es decir, la unidad de control de
presentacion visual 52 obtiene una combinacién de dos productos que un usuario selecciona de manera sumamente
probable como objetivos de comparacion.

Una combinacién de dos productos que un usuario selecciona de manera sumamente probable como objetivos de
comparacion puede obtenerse sobre la base de una informacion de atributos de producto, por ejemplo. Por ejemplo,
en general, se considera que un usuario selecciona de manera sumamente probable como objetivos de comparacién
dos productos que tienen una informacién de atributos de una similitud elevada. En concreto, en general, se
considera que un usuario selecciona de manera sumamente probable dos productos del mismo tipo como objetivos
de comparacion. Ademas, en general, se considera que un usuario selecciona de manera sumamente probable dos
productos a un nivel de precios similar como objetivos de comparacion.
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Por lo tanto, con el fin de obtener una combinacion de dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que
colisionen de manera sumamente probable, en lo que respecta a cada una de la pluralidad de imagenes de producto
22 que se muestran en la pantalla de favoritos, la unidad de control de presentacion visual 52 (los medios de
comparacién) compara la informacion de atributos de producto que esta en correlacion con la imagen de producto 22
y la que esta en correlacion con otra imagen 22. A continuacién, la unidad de control de presentacién visual 52
determina dos imagenes de producto 22 conduciendo a un resultado de comparacion que es un resultado
previamente determinado como una combinacién de dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que
colisionen de manera sumamente probable. Obsérvese que un “resultado previamente determinado” es un resultado
de comparacion de que, por ejemplo, las categorias son las mismas o similares, que los precios son los mismos o
similares (dicho de otra forma, la diferencia en cuanto al precio es igual a 0 mas pequefia que un valor de
referencia), y asi sucesivamente.

Obsérvese que una combinacién de dos productos que un usuario selecciona de manera sumamente probable como
objetivos de comparacion puede obtenerse sobre la base de, por ejemplo, una combinacion de dos productos que
han sido seleccionados por el usuario en el pasado como objetivos de comparacién. Por ejemplo, en general, se
considera que una combinacion de productos que han sido seleccionados como objetivos de comparacién muchas
veces en el pasado se selecciona de manera sumamente probable como objetivos de comparacion por un usuario.

Por lo tanto, una informacién acerca de una combinacion de imagenes de producto 22 que se ha hecho que
colisionen por un usuario en el pasado (es decir, una combinacién de productos que han sido seleccionados como
objetivos de comparacion en el pasado por un usuario) puede almacenarse en la unidad de almacenamiento 50.
Sobre la base de la informacion, la unidad de control de presentacion visual 52 puede obtener una combinacion de
dos imagenes de producto 22 que el usuario hace que colisionen de manera sumamente probable. Por ejemplo, la
unidad de control de presentacion visual 52 puede obtener una combinacién de imagenes de producto 22 que se ha
hecho que colisionen un nimero de veces mas grande que un numero de veces de referencia como una
combinacién de dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de manera sumamente probable.

Cuando se obtiene una combinacién de dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de
manera sumamente probable, la unidad de control de presentacion visual 52 establece las posiciones de
presentacion visual inicial de estas dos imagenes de producto 22 sobre la base de los datos de mano dominante.

Con el fin de establecer la posicion de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22 sobre la base de los
datos de mano dominante, son necesarios unos datos que establecen una correlaciéon entre los datos de mano
dominante (la mano dominante de un usuario) y la posicién de presentacion visual inicial de la imagen de producto
22. En lo que sigue, se hara referencia a los datos como “datos de posicion de presentacion visual inicial”. Las
figuras 19 y 20 son unos diagramas que explican los datos de posicion de presentacion visual inicial.

En la presente realizacion, por ejemplo, una pluralidad de areas 90A, 90B, 90C y 90D tal como se muestran en la
figura 19 se establecen de forma virtual en la pantalla de favoritos. En el ejemplo que se muestra en la figura 19, la
pantalla de favoritos se divide a la mitad en sentido horizontal y en sentido vertical de tal modo que cuatro areas
90A, 90B, 90C y 90D se establecen de forma virtual en la pantalla de favoritos.

El area 90A es un area superior izquierda en la pantalla de favoritos; el area 90B es un area inferior izquierda en la
pantalla de favoritos; el a&rea 90C es un area superior derecha en la pantalla de favoritos; y el area 90D es un area
inferior derecha en la pantalla de favoritos. Las areas 90A y 90D tienen una relacion de posicién en la que el area
90D estéa colocada en el lado inferior derecho del area 90A, y las areas 90B y 90C tienen una relacién de posicién en
la que el area 90C esta colocada el lado superior derecho del area 90B.

Obsérvese que en la figura 19, el nimero de referencia “92A” indica la frontera entre las areas 90A y 90B, y el
numero de referencia “92B” indica la frontera entre las areas 90B y 90D. El numero de referencia “92C” indica la
frontera entre las areas 90A y 90C, y el nimero de referencia “92D” indica la frontera entre las areas 90C y 90D.

La figura 20 muestra un ejemplo de los datos de posicion de presentacion visual inicial. Los datos de posicion de
presentacion visual inicial que se muestran en la figura 20 establecen una correlacion entre la mano dominante de
un usuario y la posicién de presentacién visual inicial de la imagen de producto 22. Obsérvese que las areas A, B, C
y D respectivas que se muestran en la figura 20 se corresponden con las areas 90A, 90B, 90C y 90D respectivas
que se muestran en la figura 19. De acuerdo con los datos de posicién de presentacion visual inicial que se
muestran en la figura 20, como la posicion de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22, las areas 90B
y 90C estan en correlacién con una “mano derecha” como una mano dominante, mientras que las areas 90A y 90D
estan en correlacion con una “mano izquierda” como una mano dominante.

Por ejemplo, si los datos de mano dominante indican que la mano dominante de un usuario es una mano derecha, la
unidad de control de presentacién visual 52 obtiene la posicién de presentacién visual inicial (las areas 90B y 90C)
gue esta en correlacién con una “mano derecha” como la mano dominante, con referencia a los datos de posicion de
presentacion visual inicial. En el presente caso, la unidad de control de presentacion visual 52 establece la posicion
de presentacion visual inicial de una de las dos imagenes de producto 22 que un usuario selecciona de manera
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sumamente probable como objetivos de comparacion en el area 90B y la posicidn de presentacion visual inicial de la
otra en el &rea 90C.

Mientras tanto, si los datos de mano dominante indican que la mano dominante de un usuario es una mano
izquierda, la unidad de control de presentacion visual 52 obtiene la posicién de presentacion visual inicial (las areas
90A y 90D) que estéa en correlaciéon con una “mano izquierda” como una mano dominante, con referencia a los datos
de posicion de presentacion visual inicial. En el presente caso, la unidad de control de presentacion visual 52
establece la posicién de presentacién visual inicial de una de las dos imagenes de producto 22 que un usuario
selecciona de manera sumamente probable como objetivos de comparacién en el area 90A y la posiciéon de
presentacion visual inicial de la otra en el area 90D.

Supéngase en el presente caso que las imagenes de producto 22A a 22D que se muestran en la figura 3 se
presentan visualmente en la pantalla de favoritos. En el presente caso, debido a que las imagenes de producto 22B
y 22C pertenecen a la misma categoria de producto (es decir, calcetines) y tienen un precio similar, las imagenes de
producto 22B y 22C se determinan como dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de
manera sumamente probable.

Ademas, si los datos de mano dominante indican que la mano dominante de un usuario es una mano izquierda, la
posicion de presentacion visual inicial de una de las imagenes de producto 22B y 22C se establece en el area 90A, y
la de la otra en el area 90D, tal como se muestra en la figura 21, por ejemplo. En el presente caso, por ejemplo, una
u otra de las imagenes de producto 22B y 22C se selecciona de forma aleatoria como una imagen de producto 22
gue va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90A, y la imagen de producto 22 no seleccionada como
una imagen de producto 22 que va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90A se selecciona como una
imagen de producto 22 que va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90D.

En el ejemplo que se muestra en la figura 21, la imagen de producto 22B se selecciona como una imagen de
producto 22 que va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90A, y la imagen de producto 22C se
selecciona como una imagen de producto 22 que va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90D.
Obsérvese que, en el presente caso, una posicion en el area 90A en la que presentar visualmente inicialmente la
imagen de producto 22B se determina de forma aleatoria. De forma similar, una posicion en el area 90D en la que
presentar visualmente inicialmente la imagen de producto 22C se determina de forma aleatoria. Las orientaciones de
las imagenes de producto 22B y 22C también se determinan de forma aleatoria.

Obsérvese que las posiciones de presentacién visual inicial de las imagenes de producto 22A y 22D, que no se
determinan como unas imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de manera sumamente
probable, se establecen en las areas 90B y 90C que no sean las areas 90A y 90D, de forma respectiva. Es decir, en
el presente caso, las posiciones en las areas 90B y 90C se determinan de forma aleatoria como las posiciones de
presentacion visual inicial de las imagenes de producto 22A y 22D. Las orientaciones de las imagenes de producto
22A 'y 22D también se determinan de forma aleatoria.

Mientras tanto, si los datos de mano dominante indican que la mano dominante de un usuario es una mano derecha,
la posicion de presentacion visual inicial de una de las imagenes de producto 22B y 22C se establece en el area
90B, y la de la otra en el area 90C. En el presente caso, las posiciones de presentacion visual inicial de las
imagenes de producto 22A y 22D, que no se determinan como unas imagenes de producto 22 que un usuario hace
gue colisionen de manera sumamente probable, se establecen en las areas 90B y 90C que no sean las areas 90A y
90D, de forma respectiva.

De esta forma, es posible ayudar a un usuario a que haga que colisionen facilmente las imagenes de producto 22 al
considerar la mano dominante del usuario. Es decir, es posible ayudar a un usuario a que seleccione facilmente dos
productos como objetivos de comparacion.

Obsérvese que una de las imagenes de producto 22B y 22C que un usuario hace que colisionen de manera
sumamente probable puede presentarse visualmente en ambas de las areas 90A y 90B y la otra en ambas de las
areas 90C y 90D en la pantalla de favoritos que se muestra en la figura 21, por ejemplo, antes de la complecion de
la determinacion por la unidad de determinacién de mano dominante 66 (es decir, cuando los datos de mano
dominante que indican si la mano dominante de un usuario es una mano derecha o una mano izquierda no se
almacenan en la unidad de almacenamiento 50). Con lo anterior, es posible ayudar a un usuario a que haga que
colisionen facilmente las imagenes de producto 22 incluso antes de que la unidad de determinacion de mano
dominante 66 determine la mano dominante del usuario. Es decir, es posible ayudar a un usuario a que seleccione
facilmente dos productos como objetivos de comparacion.

Obsérvese que a pesar de que se ha descrito en lo que antecede un caso en el que los datos de mano dominante se
usan en la presentacion visual de la pantalla de favoritos, los datos de mano dominante pueden usarse no solo en la
presentacion visual de la pantalla de favoritos. Por ejemplo, los datos de mano dominante también pueden usarse en
la busqueda de un producto (una busqueda de informacion).
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Por ejemplo, hay un caso en el que se encuentran disponibles tanto un producto para diestros como un producto
para zurdos para algunos tipos de productos. En lo que respecta a los articulos de papeleria, por ejemplo, pueden
encontrarse disponibles tanto unos articulos de papeleria para diestros como unos articulos de papeleria para
zurdos. En concreto, se encuentran disponibles unas tijeras para diestros y unas tijeras para zurdos. Por lo tanto, por
ejemplo, cuando un usuario designa una categoria de producto especifica (por ejemplo, articulos de papeleria) como
una condicién de busqueda en una pantalla de bisqueda, la mano dominante del usuario puede afadirse de forma
automatica como una parte de la condicién de blsqueda sobre la base de la mano dominante. Esto posibilita una
busqueda en consideracién de la mano dominante de un usuario.

De acuerdo con el dispositivo de procesamiento de informacion 10 en la primera realizacién que se ha descrito en lo
que antecede, es posible potenciar la comodidad del usuario al considerar la mano dominante de un usuario sin
imponer al usuario una tarea de introduccion de informacion acerca de la mano dominante del usuario.

[Segunda realizacion]

Se describird un dispositivo de procesamiento de informacién de acuerdo con una segunda realizacién de la
presente invencién. Un dispositivo de procesamiento de informacién 10 en la segunda realizacion tiene una
estructura de soporte fisico similar a la del dispositivo de procesamiento de informacién 10 en la primera realizacién
(véase la figura 1).

También en la segunda realizacién, un sitio comercial electrénico es proporcionado por el servidor 4, y un programa
de aplicacion para usar el sitio comercial electrénico que se ha descrito en lo que antecede se ejecuta en el
dispositivo de procesamiento de informacion 10. Es decir, también en la segunda realizacion, la pantalla de
resultados de busqueda que se muestra en la figura 2, la pantalla de favoritos que se muestra en la figura 3, y la
pantalla de comparacién que se muestra en la figura 5 se presentan visualmente sobre la unidad de presentacion
visual 15.

Mientras que el dispositivo de procesamiento de informacién 10 en la primera realizacion determina la mano
dominante de un usuario y establece la posicién de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22 que se
presenta visualmente en la pantalla de favoritos sobre la base de la mano dominante del usuario, el dispositivo de
procesamiento de informacion 10 en la segunda realizacion difiere con respecto al de la primera realizacion en que
la posicion de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22 que se presenta visualmente en la pantalla de
favoritos se establece sin determinar la mano dominante de un usuario.

La figura 22 es un diagrama de bloques funcional que muestra un bloque funcional relevante para la presente
invencion de entre los que se logran en el dispositivo de procesamiento de informacion 10 en la segunda realizacion.
Tal como se muestra en la figura 22, el dispositivo de procesamiento de informacién 10 en la segunda realizacion
incluye una unidad de almacenamiento 50, una unidad de control de presentacion visual 52, una unidad de
obtenciéon de resultado de deteccidn 54, una unidad de determinacién de seleccién 56, una unidad de movimiento de
objetos 58, una unidad de determinacién de colision 60, una primera unidad de ejecucién de procesamiento 62, y
una segunda unidad de ejecucion de procesamiento 64.

El dispositivo de procesamiento de informacién 10 en la segunda realizacion difiere con respecto al de la primera
realizacién en que la unidad de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68 esta incluida en la
segunda unidad de ejecucion de procesamiento 64 en lugar de la unidad de determinacion de mano dominante 66.
Por lo tanto, en lo que sigue, se describiran principalmente la segunda unidad de ejecucién de procesamiento 64 y la
unidad de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68. Obsérvese que las funciones de los otros
bloques funcionales son similares a las de la primera realizacién y, por lo tanto, no se describen de nuevo en el
presente caso.

De forma similar a la de la primera realizacion, también en la segunda realizacion, la segunda unidad de ejecucion
de procesamiento 64 ejecuta un procesamiento previamente determinado, sobre la base de una relacién de posicién
entre el un objeto o la una posicién designada y el otro objeto o la otra posicién designada en un caso en el pasado
en el que se determina que la una posicién designada esta incluida en el area de determinacién que se corresponde
con el un objeto de entre la pluralidad de objetos y la otra posicion designada esta incluida en el area de
determinacion que se corresponde con el otro objeto de entre la pluralidad de objetos.

Obsérvese que, de forma similar a la de la primera realizacién, una “informacion de relacién de posicion” es una
informacién de direccién acerca de una direccion desde “el un objeto o la una posicidn designada” hasta “el otro
objeto o la otra posicion designada” en un caso en el pasado en el que se determina que la una posicion designada
esta incluida en el area de determinacién que se corresponde con el un objeto y la otra posicion designada esta
incluida en el area de determinacién que se corresponde con el otro objeto. También en la segunda realizacién, por
ejemplo, los datos de historia que se muestran en la figura 13 se almacenan en la unidad de almacenamiento 50.

Un “proceso previamente determinado” es un procesamiento para establecer las posiciones de presentacion visual
inicial de una pluralidad de objetos en una pantalla, por ejemplo. Es decir, la segunda unidad de ejecucién de
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procesamiento 64 incluye la unidad de establecimiento de posicion de presentacién visual inicial 68. La unidad de
establecimiento de posicion de presentacion visual inicial 68 ejecuta un procesamiento para establecer las
posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos en una pantalla sobre la base de la informacion
de relacion que se ha descrito en lo que antecede, para establecer de ese modo las posiciones de presentacion
visual inicial de la pluralidad de objetos en la pantalla. También en la segunda realizacién, de forma similar a la de la
primera realizacion, debido a que la pantalla de favoritos se corresponde con la “pantalla” que se ha descrito en lo
que antecede, y la pluralidad de imagenes de producto 22 se corresponden con “la pluralidad de objetos”, la unidad
de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68 establece las posiciones de presentacion visual
inicial de la pluralidad de imagenes de producto 22 que se presentan visualmente en la pantalla de favoritos sobre la
base de los datos de historia (la figura 13).

Con el fin de establecer la posicién de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22, sobre la base de los
datos de historia, son necesarios unos datos que establecen una correlacién entre los datos de historia y la posicion
de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22. En lo sucesivo en el presente documento, se hara
referencia a los datos como “datos de posicion de presentacion visual inicial”. Las figuras 23 y 24 explican los datos
de posicion de presentacion visual inicial.

En la presente realizacion, una pluralidad de direcciones de referencia 80A, 80B, 80C y 80D tal como se muestran
en la figura 23, por ejemplo, se establecen de forma virtual en la pantalla de favoritos. La direccion de referencia 80A
es una direccién que se extiende desde el vértice inferior izquierdo de la pantalla de favoritos hasta el vértice
superior derecho; la direccién de referencia 80B es una direccién que se extiende desde el vértice superior izquierdo
de la pantalla de favoritos hasta el vértice inferior derecho; la direcciéon de referencia 80C es una direcciéon que se
extiende desde el lado izquierdo de la pantalla de favoritos hasta el lado derecho (es decir, la direccién positiva de
eje x); la direccién de referencia 80D es una direccidn que se extiende en la direccion de arriba abajo de la pantalla
de favoritos (es decir, la direccidn positiva 0 negativa de eje y). Obsérvese que a pesar de que en el presente caso
se establecen en la descripcién cuatro direcciones de referencia 80A a 80D, pueden establecerse cinco o mas
direcciones de referencia.

La figura 24 muestra un ejemplo de los datos de posicion inicial. Los datos de posicién inicial que se muestran en la
figura 24 establecen una correlacidn entre unas posiciones de presentacién visual inicial de la imagen de producto
22 y las direcciones de referencia 80A a 80D respectivas. Las direcciones de referencia A, B, C y D respectivas que
se muestran en la figura 24 se corresponden con las direcciones de referencia 80A, 80B, 80C y 80D respectivas que
se muestran en la figura 23. Las areas A, B, C y D respectivas que se muestran en la figura 24 se corresponden con
las areas 90A, 90B, 90C y 90D respectivas que se muestran en la figura 19. Ademas, unas fronteras A, B, Cy D
respectivas que se muestran en la figura 24 se corresponden con las fronteras 92A, 92B, 92C y 92D respectivas que
se muestran en la figura 19.

Inicialmente, la unidad de establecimiento de posicidon de presentacion visual inicial 68 obtiene una combinacion de
dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de manera sumamente probable. Es decir, la
unidad de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68 obtiene una combinacién de dos productos
que un usuario selecciona de manera sumamente probable como objetivos de comparacion. Un método para
obtener una combinacién de dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de manera
sumamente probable es similar al de la primera realizacion.

Cuando se obtienen dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de manera sumamente
probable, la unidad de establecimiento de posicidon de presentacion visual inicial 68 establece las posiciones de
presentacion visual inicial de estas dos imagenes de producto 22 sobre la base de los datos de historia (la figura 13).
Es decir, la unidad de establecimiento de posiciéon de presentacion visual inicial 68 establece la direccion desde la
posicion de presentacion visual inicial de una de las dos imagenes de producto 22 hasta la de la otra sobre la base
de la informacion de direccidon que esta incluida en los datos de historia (la figura 13). En concreto, la unidad de
establecimiento de posicion de presentacion visual inicial 68 establece las posiciones de presentacion visual inicial
de estas dos imagenes de producto 22 de tal modo que la direccién desde una de las dos imagenes de producto 22
hasta la de la otra coincide con la direccion sobre la base de la informacion de direccion que esta incluida en los
datos de historia (la figura 13).

Por ejemplo, en lo que respecta a cada uno de la pluralidad de articulos de informacion de direccion que estan
incluidos en los datos de historia (la figura 13), la unidad de establecimiento de posicion de presentacion visual inicial
68 determina si la informacion de direccion se corresponde o no con cualquiera de las direcciones de referencia 80A
a 80D. En concreto, la unidad de establecimiento de posicion de presentacion visual inicial 68 determina si el angulo
formado por la direccion que se indica mediante la informacién de direccion y la direccion de referencia es o no igual
a 0 mas pequefio que un angulo de referencia, para determinar de ese modo si la informacién de direccion se
corresponde o0 no con la direccion de referencia. Por ejemplo, si el angulo formado por la direccion que se indica
mediante la informacion de direccion y la direccion de referencia 80A es igual a 0 mas pequefio que un angulo de
referencia, la unidad de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68 determina que la informacion
de direccién se corresponde con la direccién de referencia 80A. Si ninguno de los angulos formados por la direccién
gue se indica mediante la informacion de direccion y las direcciones de referencia 80A a 80D respectivas es igual a
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0 mas pequefio que un angulo de referencia, la unidad de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial
68 determina que la informacion de direccién no se corresponde con cualquiera de las direcciones de referencia 80A
a 80D.

En lo que respecta a cada una de las direcciones de referencia 80A a 80D, la unidad de establecimiento de posicion
de presentacion visual inicial 68 obtiene el nimero de articulos de informacion de direccion que se corresponden con
la direccién de referencia. Es decir, la unidad de establecimiento de posicion de presentacién visual inicial 68 obtiene
el nimero de articulos de informacién de direccién que se corresponden con la direccidn de referencia 80A de entre
la pluralidad de articulos de informacion de direcciéon que estan incluidos en los datos de historia (la figura 13).
Ademas, la unidad de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68 obtiene el nUmero de articulos de
informacién de direccion que se corresponden con la direccion de referencia 80B de entre la pluralidad de articulos
de informacién de direccion que estan incluidos en los datos de historia (la figura 13). De forma similar, la unidad de
establecimiento de posicidon de presentacion visual inicial 68 obtiene el nimero de articulos de informacion de
direccion que se corresponden con la direccion de referencia 80C de entre la pluralidad de articulos de informacién
de direccién que estan incluidos en los datos de historia (la figura 13). Ademas, la unidad de establecimiento de
posicion de presentacion visual inicial 68 obtiene el nimero de articulos de informacion de direccidon que se
corresponden con la direccion de referencia 80D de entre la pluralidad de articulos de informacién de direccion que
estan incluidos en los datos de historia (la figura 13). A continuacién, la unidad de establecimiento de posicion de
presentacién visual inicial 68 obtiene una direccion de referencia que tiene el nimero mas grande de los articulos de
informacién de direccién que se han descrito en lo que antecede de entre las direcciones de referencia 80A a 80D.

A continuacion, con referencia a los datos de posicion de presentacién visual inicial (la figura 24), la unidad de
establecimiento de posicion de presentacion visual inicial 68 obtiene la posicién de presentacion visual inicial que
esta en correlacién con la direccién de referencia que tiene el nUmero mas grande de los articulos de informacion de
direccién que se han descrito en lo que antecede. Por ejemplo, si la direccién de referencia que tiene el nUmero mas
grande de los articulos de informacion de direccion que se han descrito en lo que antecede es la direccion de
referencia 80B, la unidad de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68 obtiene las areas 90A y
90D como las posiciones de presentacion visual inicial. En el presente caso, la unidad de establecimiento de
posicion de presentacion visual inicial 68 presenta visualmente una de las dos imagenes de producto 22 que un
usuario hace que colisionen de manera sumamente probable en el area 90A y la otra en el area 90D.

Supongase en el presente caso un caso en el que las imagenes de producto 22A a 22D que se muestran en la figura
3 se presentan visualmente en la pantalla de favoritos. En el presente caso, debido a que las imagenes de producto
22B y 22C pertenecen a la misma categoria de producto (es decir, calcetines) y tienen un precio similar, la imagen
de producto 22B, 22C se determinan como dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de
manera sumamente probable.

Por ejemplo, si la direccion de referencia que tiene el nimero mas grande de los articulos de informacion de
direccion que se han descrito en lo que antecede es la direccion de referencia 80B, la posicion de presentacion
visual inicial de una de las imagenes de producto 22B y 22C se establece en el area 90A y la de la otra en el area
90D, tal como se muestra en la figura 21, por ejemplo. En el presente caso, por ejemplo, una u otra de las imagenes
de producto 22B y 22C se selecciona de forma aleatoria como una imagen de producto 22 que va a presentarse
visualmente inicialmente en el area 90A. A continuacion, la imagen de producto 22 no seleccionada como una
imagen de producto 22 que va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90A se selecciona como una
imagen de producto 22 que va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90D.

En el ejemplo que se muestra en la figura 21, la imagen de producto 22B se selecciona como una imagen de
producto 22 que va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90A, y la imagen de producto 22C se
selecciona como una imagen de producto 22 que va a presentarse visualmente inicialmente en el area 90D.
Obsérvese que, en el presente caso, una posicion en el area 90A en la que presentar visualmente inicialmente la
imagen de producto 22B se determina de forma aleatoria. De forma similar, una posicién en el area 90D en la que
presentar visualmente inicialmente la imagen de producto 22C se determina de forma aleatoria. Las orientaciones de
las imagenes de producto 22B y 22C también se determinan de forma aleatoria.

Obsérvese que las posiciones de presentacién visual inicial de las imagenes de producto 22A y 22D, que no se
determinan como unas imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de manera sumamente
probable, se establecen en las areas 90B y 90C que no sean las areas 90A y 90D, de forma respectiva. En el
presente caso, las posiciones en las areas 90B y 90C se determinan de forma aleatoria como las posiciones de
presentacion visual inicial de las imagenes de producto 22A y 22D. Las orientaciones de las imagenes de producto
22A'y 22D también se determinan de forma aleatoria.

Obsérvese que, por ejemplo, cuando la direccion de referencia que tiene el nimero mas grande de los articulos de
informacién de direcciéon que se han descrito en lo que antecede es la direccion de referencia 80C, la unidad de
establecimiento de posicion de presentacion visual inicial 68 obtiene las fronteras 92A y 92D como las posiciones de
presentacioén visual inicial. En el presente caso, la unidad de establecimiento de posiciéon de presentacion visual
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inicial 68 muestra una de las dos imagenes de producto 22 que un usuario hace que colisionen de manera
sumamente probable sobre la frontera 92A y la otra en la frontera 92D.

Con lo anterior, es posible ayudar a un usuario a que haga que colisionen facilmente las imagenes de producto 22 al
considerar el habito del usuario. Es decir, es posible ayudar a un usuario a que seleccione facilmente dos productos
como objetivos de comparacion.

De acuerdo con el dispositivo de procesamiento de informacion 10 que se ha descrito en lo que antecede en la
segunda realizacion, es posible potenciar la comodidad del usuario al considerar el habito de un usuario sin imponer
al usuario una tarea de introduccién de informacion acerca del habito del usuario.

Obsérvese en el presente caso que, en el establecimiento de la posicion de presentacién visual inicial de la imagen
de producto 22, puede considerarse una informacion de distancia (una informacion de relacion de posicion) acerca
de la distancia entre dos imagenes de producto 22 en un momento en el pasado en el que se determina que las dos
imagenes de producto 22 son seleccionadas por un usuario. Esta informacion de distancia puede ser una
informacién acerca de la distancia entre una posicién designada y la otra posicién designada. Como alternativa, la
informacién de distancia puede ser una informacién acerca de la distancia entre la posicion representativa de un
objeto y una posicion designada que se corresponde con el otro objeto (es decir, una posicion designada que se
determina como que esta incluida en el area de determinacion que se corresponde con el otro objeto), o una
informacién acerca de la distancia entre una posicién designada que se corresponde con un objeto y la posicion
representativa del otro objeto.

En lo que sigue, se describira un ejemplo en el que la posicién de presentacion visual inicial de la imagen de
producto 22 se establece en consideracion de la informacion de distancia que se ha descrito en lo que antecede. En
lo que sigue, se describiran dos ejemplos.

Inicialmente, se describira un primer ejemplo. Por ejemplo, si la distancia entre dos imagenes de producto 22 en un
momento en el pasado en el que se determina que las dos imagenes de producto 22 son seleccionadas por un
usuario es grande, es sumamente probable que el usuario seleccione una imagen de producto 22 con su dedo de la
mano derecha y la otra imagen de producto 22 con su dedo de la mano izquierda. Debido a que la unidad de
establecimiento de posicién de presentacion visual 68 es un bloque funcional para establecer la posicién de
presentacién visual inicial de la imagen de producto 22 de tal modo que un usuario puede hacer que colisionen
facilmente dos imagenes de producto 22 a través de una operacién de pinzar usando dos dedos de su mano, no es
deseable usar la informacién de direccidon que se ha descrito en lo que antecede en el caso que se ha descrito en lo
gque antecede en el establecimiento de la posicion de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22. Por lo
tanto, puede que la unidad de establecimiento de posicion de presentacion visual inicial 68 no use la informacién de
direccion que se ha descrito en lo que antecede en el caso que se ha descrito en lo que antecede en el
establecimiento de la posicidn de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22.

Con el fin de no usar la informacién de direccion que se ha descrito en lo que antecede en el caso que se ha descrito
en lo que antecede en el establecimiento de la posicion de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22,
puede que la informacion de direccion que se ha descrito en lo que antecede en el caso que se ha descrito en lo que
antecede no esté incluida en los datos de historia (la figura 13), por ejemplo. Como alternativa, los datos de historia
gue se muestran en la figura 18 pueden almacenarse en lugar de los datos de historia que se muestran en la figura
13. En el presente caso, una informacién de direccidon que esta en correlacion con una informacion de distancia que
indica una distancia mas grande que una distancia de referencia puede ignorarse en el establecimiento de la
posicion de presentacion visual inicial de la imagen de producto 22.

Se describira un segundo ejemplo. La unidad de establecimiento de posicion de presentacion visual inicial 68 puede
usar la informacion de direccién que se ha descrito en lo que antecede y la informacion de distancia que se ha
descrito en lo que antecede en el establecimiento de la posicidon de presentacion visual inicial de la imagen de
producto 22. Por ejemplo, en el establecimiento de las posiciones de presentacion visual inicial de dos imagenes de
producto 22 que un usuario hace que colisionen de manera sumamente probable, la unidad de establecimiento de
posicion de presentacion visual inicial 68 puede establecer la distancia entre las posiciones de presentacion visual
inicial de estas dos imagenes de producto 22 sobre la base de la informacion de distancia. En concreto, la unidad de
establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68 puede establecer las posiciones de presentacion visual
inicial de estas dos imagenes de producto 22 de tal modo que la distancia entre las posiciones de presentacion
visual inicial de estas dos imagenes de producto 22 se vuelve una distancia sobre la base de la informacion de
distancia que se ha descrito en lo que antecede.

Con el fin de implementar una operacion de este tipo de la unidad de establecimiento de posicion de presentacion
visual inicial 68, por ejemplo, es necesario que unos datos de historia tal como se muestra en la figura 18 se
almacenen en la unidad de almacenamiento 50. Obsérvese que, en el presente caso, no es necesario que la
informacién de direccion se almacene con el fin de ponerse en correlacion con la informacién de distancia, y unos
datos que indican la historia de la informacién de direccion pueden almacenarse por separado de unos datos que
indican la historia de la informacion de distancia.
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A continuacién, la unidad de establecimiento de posicion de presentacion visual inicial 68 puede calcular una
estadistica (por ejemplo, el valor promedio, un valor intermedio, o similar) de las distancias que se indican mediante
una pluralidad de articulos de informacién de distancia respectivos que estan incluidos en los datos de historia (la
figura 18). Como alternativa, la unidad de establecimiento de posicién de presentacion visual inicial 68 puede
establecer la distancia entre las posiciones de presentacién visual inicial de dos imagenes de producto 22 que un
usuario hace que colisionen de manera sumamente probable, sobre la base de la estadistica que se ha descrito en
lo que antecede. Por ejemplo, la unidad de establecimiento de posicion de presentacién visual inicial 68 puede
establecer las posiciones de presentacion visual inicial de estas dos imagenes de producto 22 de tal modo que la
distancia entre las posiciones de presentacién visual inicial de estas dos imagenes de producto 22 que un usuario
hace que colisionen de manera sumamente probable se vuelve la estadistica que se ha descrito en lo que antecede.

Obsérvese que la presente invencion no se limita a la primera y la segunda realizaciones que se han descrito en lo
gque antecede.

[1] Por ejemplo, a pesar de que se ha descrito en lo que antecede un caso en el que un programa de aplicacion para
buscar un producto se ejecuta en el dispositivo de procesamiento de informacién 10, un programa de aplicacién para
buscar una informacién que no sea un producto puede ejecutarse en el dispositivo de procesamiento de informacion
10.

Ademas, a pesar de que se ha descrito en lo que antecede un caso en el que una informacion que va a buscarse se
almacena en la base de datos 6, una informacién que va a buscarse puede almacenarse en la unidad de
almacenamiento auxiliar 13 del dispositivo de procesamiento de informacién 10. En el presente caso, el dispositivo
de procesamiento de informacion 10 obtiene una lista de articulos de informaciéon que satisfacen una condicién de
busqueda a partir de la unidad de almacenamiento auxiliar 13.

[2] Ademas, por ejemplo, a pesar de que se ha descrito en lo que antecede un caso en el que la presente invencion
se aplica a un dispositivo de procesamiento de informacién 10 para presentar visualmente una pluralidad de
imagenes de producto 22 en una pantalla (una pantalla de favoritos), la presente invencion puede aplicarse a un
dispositivo de procesamiento de informacion para presentar visualmente un objeto que no sea la imagen de producto
22 en una pantalla.

[2-1] Por ejemplo, la presente invencién puede aplicarse a un dispositivo de procesamiento de informacion para
presentar visualmente una pluralidad de iconos (objetos), que estan cada uno en correlacion con un archivo o una
carpeta en una pantalla.

Obsérvese que en el dispositivo de procesamiento de informacién en el presente caso, cuando un usuario ha hecho
que colisionen unos iconos, los archivos (las carpetas) que estan en correlacion con los dos iconos respectivos
pueden unificarse. Como alternativa, puede presentarse visualmente una diferencia entre los archivos (las carpetas)
gue estan en correlacion con los dos iconos respectivos. Como alternativa, un archivo (una carpeta) que esta en
correlacion con un icono puede sobrescribirse por un archivo (una carpeta) que esta en correlacién con el otro icono.
Aln como alternativa, los archivos (las carpetas) que estan en correlacion con los dos iconos respectivos pueden
borrarse. Si unos datos de imagen estan en correlaciéon con un icono, pueden presentarse visualmente unos datos
de imagen que se obtienen mediante la combinacién de unos articulos de datos de imagen que estan en correlacién
con dos iconos respectivos en colision.

[2-2] Ademas, por ejemplo, la presente invencién puede aplicarse a un dispositivo de procesamiento de informacion
(un dispositivo de juego) para presentar visualmente una pluralidad de personajes de juego (objetos) en una pantalla
de juego.

Es decir, en el dispositivo de procesamiento de imagen (el dispositivo de juego) en el presente caso, cuando un
usuario hace que colisionen unos personajes de juego en la pantalla de juego, puede presentarse visualmente una
pantalla de comparacion para comparar articulos de informacion de parametros (informacion de atributos) de estos
personajes de juego. Como alternativa, los personajes de juego pueden hablar uno con otro. Adicionalmente como
alternativa, estos personajes de juego pueden luchar. En un caso en el que se da lugar a que unos personajes de
juego luchen uno contra otro cuando un usuario hace que colisionen los personajes de juego, pueden determinarse
un ganador y un perdedor mediante la comparacion de los articulos de informacién de parametros (informacion de
atributos) de estos personajes de juego. A continuacién, un personaje de juego ganador puede dejarse en una
pantalla de juego, mientras que un personaje de juego perdedor puede desaparecer de la pantalla de juego.
Obsérvese que el personaje de juego perdedor puede moverse hasta un extremo de la pantalla de juego.

[2-3] Ademas, la presente invencion puede aplicarse a un dispositivo de procesamiento de imagen para presentar
visualmente una pluralidad de iconos (objetos) que estan en correlacion con unos materiales sin procesar
(materiales) en una pantalla (una pantalla de busqueda de recetas).

Es decir, si un usuario hace que colisionen unos iconos en la pantalla de basqueda de recetas, puede buscarse un
menul que puede realizarse usando los materiales que estan en correlacién con estos iconos, y puede presentarse
visualmente una receta del menu.

Se ha descrito en lo que antecede que dos objetos son movibles cuando estan siendo sefialados por un usuario con
sus dos dedos. Es decir, un objeto se mueve de acuerdo con el movimiento de un dedo, y el otro objeto se mueve de
acuerdo con el movimiento del otro dedo.
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No obstante, puede ser movible solo uno de los dos objetos que estan siendo sefialados por un usuario con sus dos
dedos. En el presente caso, por ejemplo, puede ser movible solo el objeto que esta siendo sefialado en primer lugar
por el usuario, o puede ser movible solo el objeto que esta siendo sefialado en segundo lugar por el usuario.

En el presente caso, supongase un caso de un ejemplo que se muestra en las figuras 4, 10, y 11, por ejemplo.
Ademas, supdngase un caso en el que es movible solo la imagen de producto 22 que esta siendo sefalada en
primer lugar por un usuario. En el presente caso, si el usuario sefiala la imagen de producto 22C antes que la
imagen de producto 22B, el usuario puede mover solo la imagen de producto 22C. En el presente caso, el usuario
mueve el dedo que sefiala la imagen de producto 22C hacia el dedo que sefiala la imagen de producto 22B, por lo
cual se hace que la imagen de producto 22C colisione contra la imagen de producto 22B.

Por ejemplo, la pantalla que se presenta visualmente en la unidad de presentacion visual 15 puede generarse
usando una técnica de graficos de ordenador en 3D. Por ejemplo, una pantalla que muestra una imagen de un
espacio en 3D en el que esta colocada una pluralidad de objetos vista desde una camara virtual puede presentarse
visualmente sobre la unidad de presentacion visual 15. Por ejemplo, puede que la unidad de designacion (la unidad
operativa 14) para su uso por un usuario para designar una posicién en una pantalla que se presenta visualmente en
la unidad de presentacion visual 15 no se proporcione en superposicion con la unidad de presentacion visual 15,
sino por separado de la unidad de presentacion visual 15.
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REIVINDICACIONES
1. Un dispositivo de procesamiento de informacion (10), que comprende:

unos medios de control de presentacion visual (52) que estan configurados para presentar visualmente una
pantalla que incluye una pluralidad de objetos en unos medios de presentacion visual;

unos medios de obtencion de resultado de deteccidon (54) que estan configurados para obtener un resultado de
deteccién mediante unos medios de deteccidn capaces de detectar una pluralidad de posiciones en la pantalla
que son designadas por un usuario;

unos medios de determinacion (56) que estan configurados para determinar si una primera posicion designada
del usuario que se obtiene mediante los medios de obtencion de resultado de deteccion (54) esta incluida o no
en un area de determinacion que se establece sobre la base de una posicién de un primer objeto de entre la
pluralidad de objetos y que estan configurados para determinar si una segunda posicién designada del usuario
gue se obtiene mediante los medios de obtencién de resultado de deteccién (54) estéa incluida o no en un area de
determinacion que se establece sobre la base de una posiciéon de un segundo objeto de entre la pluralidad de
objetos;

unos medios de movimiento de objetos (58) que estan configurados para ejecutar por lo menos uno de un
procesamiento para mover el primer objeto de acuerdo con el movimiento de la primera posicion designada en
un caso en el que se determina por los medios de determinacion que la primera posicion designada esta incluida
en el area de determinacion que se establece sobre la base de la posicion del primer objeto, y un procesamiento
para mover el segundo objeto de acuerdo con el movimiento de la segunda posicién designada en un caso en el
gue se determina por los medios de determinacién que la segunda posicion designada esté incluida en el area de
determinacion que se establece sobre la base de la posicion del segundo objeto;

unos medios de determinacién de colision (60), en un caso en el que por lo menos uno del primer objeto y el
segundo objeto es movido por los medios de movimiento de objetos (58), que estan configurados para
determinar si el primer objeto y el segundo objeto colisionan uno con otro o no; y

unos primeros medios de ejecucion de procesamiento (62) que estan configurados para ejecutar un
procesamiento relevante para el primer objeto y el segundo objeto sobre la base de un resultado de
determinacion por los medios de determinacion de colision (60);

caracterizado el dispositivo de procesamiento de informacion (10) por:

unos segundos medios de ejecucion de procesamiento (64) que estan configurados para ejecutar un
procesamiento para establecer unas posiciones de presentacién visual inicial de la pluralidad de objetos
sobre la pantalla que se presenta visualmente mediante los medios de control de presentacién visual,

en el que establecer unas posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos se basa en
unos datos de historia, comprendiendo dichos datos de historia una informacion de relacion de posicion,
incluyendo la informacién de relaciéon de posicion unos articulos de informacién de direccién, siendo cada
articulo de informacion de direccién indicativo de una direccion desde el primer objeto o la primera posicion
designada hasta el segundo objeto o la segunda posicion designada en un caso en el pasado en el que se
determina por los medios de determinacién que la primera posicion designada esta incluida en el area de
determinacién que se establece sobre la base de la posicién del primer objeto y se determina por los medios
de determinaciéon que la segunda posicién designada esta incluida en el area de determinacidon que se
establece sobre la base de la posicion del segundo objeto,

en el que los segundos medios de ejecucion de procesamiento estan dispuestos para determinar si un
articulo de informacion de direccion se corresponde con una de una pluralidad de direcciones de referencia y
para establecer unas posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos sobre la base de
una comparacién de un ndmero respectivo de veces en los datos de historia que se determina una
correspondencia con cada una de la pluralidad de direcciones de referencia.

2. El dispositivo de procesamiento de informacién (10) de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que cada articulo de
informacién de direccion es indicativo de una direccidn de relacion de posicion desde el primer objeto o la primera
posicion designada hasta el segundo objeto o la segunda posicion designada en un caso en el pasado en el que se
determina por los medios de determinacion de colision que el primer objeto y el segundo objeto colisionan uno con
otro.

3. El dispositivo de procesamiento de informacion (10) de acuerdo con la reivindicacion 1 o 2, en el que

los segundos medios de ejecucion de procesamiento (64) estan configurados para ejecutar un procesamiento para
determinar una mano dominante del usuario sobre la base de los datos de historia,

los segundos medios de ejecucion de procesamiento estan dispuestos para determinar si un articulo de informacion
de direccién se corresponde con una de una pluralidad de direcciones de referencia y para determinar una mano
dominante del usuario sobre la base de una comparacién de un nimero respectivo de veces en los datos de historia
gue se determina una correspondencia con cada una de la pluralidad de direcciones de referencia,

los segundos medios de ejecucion de procesamiento estan configurados para ejecutar el procesamiento para
establecer unas posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos sobre la base de una
informacién que indica la mano dominante del usuario.
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4. El dispositivo de procesamiento de informacion (10) de acuerdo con una cualquiera de la reivindicacion 3, en el
que

una informacién de atributos esta en correlacion con cada uno de la pluralidad de objetos, y

los medios de control de presentacion visual (52) incluyen unos medios de comparacion que estan configurados
para comparar articulos de informacién de atributos de dos objetos de entre la pluralidad de objetos, y unos medios
gue estan configurados para establecer unas posiciones de presentacion visual inicial de dos objetos conduciendo a
un resultado de comparacion mediante los medios de comparacion que es un resultado previamente determinado,
sobre la base de un resultado de determinacion del procesamiento para determinar la mano dominante del usuario.

5. El dispositivo de procesamiento de informacion (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 3y 4,
gue comprende ademas unos medios que estan configurados para almacenar en unos medios de almacenamiento
una informacion acerca de una combinacién de dos objetos que se determinan por los medios de determinacion de
colision (60) como que han colisionado uno con otro en el pasado,

en el que los medios de control de presentacién visual (52) incluyen unos medios que estan configurados para
establecer unas posiciones de presentacion visual inicial de dos objetos seleccionados de entre la pluralidad de
objetos sobre la base de por lo menos una parte de un contenido que estd almacenado en los medios de
almacenamiento, sobre la base de un resultado de determinacidon del procesamiento para determinar la mano
dominante del usuario.

6. El dispositivo de procesamiento de informacién (10) de acuerdo con una cualquiera de las reivindicaciones 3 a 5,
gue comprende ademas:

unos medios que estan configurados para obtener una lista de informacion que satisface una condicion de
busqueda, y

unos medios que estan configurados para presentar visualmente una pantalla de resultados de busqueda que
muestra la lista de informacién en los medios de presentacion visual,

en el que la condicion de blisqueda se establece sobre la base de un resultado de determinacion del
procesamiento para determinar la mano dominante del usuario.

7. El dispositivo de procesamiento de informacion (10) de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que

una informacién de atributos esta en correlacion con cada uno de la pluralidad de objetos, y

los segundos medios de ejecucion de procesamiento (64) incluyen unos medios de comparacidon que estan
configurados para comparar articulos de informacion de atributos de dos objetos de entre la pluralidad de objetos, y
unos medios que estan configurados para establecer una direccién desde una posicidn de presentacion visual inicial
de uno de dos objetos conduciendo a un resultado de comparacién mediante los medios de comparacion que es un
resultado previamente determinado hasta una posicion de presentacion visual inicial del otro de los dos objetos,
sobre la base de la informaciéon de direccion.

8. El dispositivo de procesamiento de informacion (10) de acuerdo con la reivindicacion 1 0 7,

la informacién de relacion de posicién incluye una informacién de distancia acerca de una distancia entre el primer
objeto o la primera posiciéon designada y el segundo objeto o la segunda posiciéon designada en un caso en el
pasado en el que se determina que la primera posicion designada esta incluida en el area de determinacion que se
establece sobre la base de la posicion del primer objeto y la segunda posicién designada estéa incluida en el area de
determinacion que se establece sobre la base de la posicion del segundo objeto,

una informacién de atributos esta en correlacion con cada uno de la pluralidad de objetos, y

los segundos medios de ejecucion de procesamiento (64) incluyen unos medios de comparacion que estan
configurados para comparar articulos de informacién de atributos de dos objetos de entre la pluralidad de objetos, y
unos medios que estan configurados para establecer una distancia entre unas posiciones de presentacion visual
inicial de dos objetos conduciendo a un resultado de comparacion mediante los medios de comparacion que es un
resultado previamente determinado, sobre la base de la informacién de distancia.

9. El dispositivo de procesamiento de informacion (10) de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que

el dispositivo de procesamiento de informacion (10) comprende ademas unos medios que estan configurados para
almacenar en unos medios de almacenamiento una informacion acerca de una combinacion de dos objetos que se
determinan en el pasado por los medios de determinacién de colision como que se ha hecho que colisionen uno con
otro, y los segundos medios de ejecucién de procesamiento (64) incluyen unos medios que estan configurados para
establecer una direccion desde una posicion de presentacion visual inicial de uno de dos objetos seleccionados de
entre la pluralidad de objetos sobre la base de por lo menos una parte de un contenido que esta almacenado en los
medios de almacenamiento, hasta una posicion de presentacién visual inicial del otro de los dos objetos, sobre la
base de la informacion de direccion.

10. El dispositivo de procesamiento de informacién (10) de acuerdo con la reivindicacién 1 0 9,

la informacién de relacién de posicién incluye una informacién de distancia acerca de una distancia entre el primer
objeto o la primera posicién designada y el segundo objeto o la segunda posicién designada en un caso en el
pasado en el que se determina que la primera posicion designada esta incluida en el area de determinacion que se
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establece sobre la base de la posicion del primer objeto y la segunda posicién designada esta incluida en el area de
determinacién que se establece sobre la base de la posicion del segundo objeto,

el dispositivo de procesamiento de informacion (10) comprende ademas unos medios que estan configurados para
almacenar en unos medios de almacenamiento una informacion acerca de una combinacion de dos objetos que se
determinan en el pasado por los medios de determinacién de colision como que se ha hecho que colisionen uno con
otro, y los segundos medios de ejecucién de procesamiento (64) incluyen unos medios que estan configurados para
establecer una distancia entre unas posiciones de presentacion visual inicial de dos objetos seleccionados de entre
la pluralidad de objetos sobre la base de por lo menos una parte de un contenido que esta almacenado en los
medios de almacenamiento, sobre la base de la informacién de distancia.

11. Un método de control para un dispositivo de procesamiento de informaciéon, comprendiendo el método de
control:

una etapa de control de presentacion visual de presentacion visual de una pantalla que incluye una pluralidad de
objetos en unos medios de presentacion visual;

una etapa de obtencién de resultado de deteccion de obtencion de un resultado de deteccién mediante unos
medios de deteccion capaces de detectar una pluralidad de posiciones en la pantalla que son designadas por un
usuario;

una etapa de determinacion (S101) de determinacién de si una primera posicién designada del usuario que se
obtiene en la etapa de obtencion de resultado de deteccion esta incluida o no en un area de determinacién que
se establece sobre la base de una posicion de un primer objeto de entre la pluralidad de objetos y de
determinacion de si una segunda posicion designada del usuario que se obtiene mediante la etapa de obtencién
de resultado de deteccion estéa incluida o no en un area de determinacion que se establece sobre la base de una
posicion de un segundo objeto de entre la pluralidad de objetos;

una etapa de movimiento de objetos de ejecucion de por lo menos uno de un procesamiento para mover el
primer objeto de acuerdo con el movimiento de la primera posicién designada en un caso en el que se determina
en la etapa de determinacién que la primera posicion designada esté incluida en el area de determinacion que se
establece sobre la base de la posicion del primer objeto, y un procesamiento para mover el segundo objeto de
acuerdo con el movimiento de la segunda posicién designada en un caso en el que se determina en la etapa de
determinacion que la segunda posicidon designada esta incluida en el area de determinacion que se establece
sobre la base de la posicion del segundo objeto;

una etapa de determinacion de colisién (S108), en un caso en el que por lo menos uno del primer objeto y el
segundo objeto es movido en la etapa de movimiento de objetos, de determinacién de si el primer objeto y el
segundo objeto colisionan uno con otro o no; y

una primera etapa de ejecucion de procesamiento de ejecucion de un procesamiento relevante para el primer
objeto y el segundo objeto sobre la base de un resultado de determinacion en la etapa de determinacién de
colision;

caracterizado el método por:

una segunda etapa de ejecucion de procesamiento de ejecucion de un procesamiento para establecer unas
posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos sobre la pantalla que se presenta
visualmente mediante la etapa de control de presentacion visual,

en el que establecer unas posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos se basa en
unos datos de historia, comprendiendo dichos datos de historia una informaciéon de relacion de posicion,
incluyendo la informacién de relaciéon de posicion unos articulos de informacién de direccién, siendo cada
articulo de informacion de direccién indicativo de una direccion desde el primer objeto o la primera posicion
designada hasta el segundo objeto o la segunda posicion designada en un caso en el pasado en el que se
determina en la etapa de determinacion que la primera posicion designada esta incluida en el area de
determinacién que se establece sobre la base de la posicion del primer objeto y se determina en la etapa de
determinacion que la segunda posicidén designada esta incluida en el area de determinacion que se establece
sobre la base de la posicion del segundo objeto,

en el que la segunda etapa de ejecucion de procesamiento comprende determinar si un articulo de
informacion de direccion se corresponde con una de una pluralidad de direcciones de referencia y establecer
unas posiciones de presentacion visual inicial de la pluralidad de objetos sobre la base de una comparacion
de un ndmero respectivo de veces en los datos de historia que se determina una correspondencia con cada
una de la pluralidad de direcciones de referencia.

12. Un programa para dar lugar a que un ordenador funcione de acuerdo con la reivindicacién 1.

13. Un soporte de almacenamiento de informacion legible por ordenador que almacena un programa para dar lugar
a que un ordenador funcione de acuerdo con la reivindicacion 1.
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