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DESCRIPCION
Un sistema de audio animacion.

Campo de lainvencién

La presente invencion se refiere al campo de la animacion. Mas particularmente, la invencion se refiere a un sistema
de audio animacion.

Antecedentes de lainvenciéon

La expresion "audio animacién" se refiere en el presente documento a un acto de crear la ilusion de vida en una
figura no biética.

Una marioneta parlante es un ejemplo de audio-animacién. Una marioneta parlante es realmente una figura no
bidtica adaptada para reproducir o imitar voces humanas. Puesto que las marionetas parlantes son figuras
individuales, no hay coordinacion entre los sonidos expresados por una marioneta y los sonidos de otra marioneta.

Otro ejemplo de animacion de voz son los espectaculos de marionetas, muy comunes en Disneylandia y otros
centros de entretenimiento masivo, en los que una pluralidad de figuras no bidticas realiza un espectéaculo. En este
caso, hay coordinaciéon entre las figuras. Un ordenador controla el movimiento limitado de las marionetas en
coordinacion con una banda sonora. Puesto que las figuras "actuantes" y el publico no estan desplegados en
proximidad entre si, y puesto que las figuras tienen un rango limitado de movimiento sobre el que el publico puede
distinguir entre la figura parlante y las demas figuras en el escenario, es adecuado un sonido mono.

El documento US-A-4 846 693 desvela un sistema instructivo y de entretenimiento basado en video que usa una
figura animada.

El documento US-A 5 655 945 desvela un sistema de control de un dispositivo a distancia controlado por video y
radio que incluye al menos un dispositivo a distancia movil y parlante.

Es un objeto de la presente invencién proporcionar un sistema y un método para animacion por voz, que proporcione
una mejor calidad de la animacion de voz que en la técnica anterior.

Otros objetos y ventajas de la invencién se haran evidentes segun transcurre la descripcion.

Resumen de lainvencidn

Las siguientes realizaciones y aspectos de las mismas se describen y se ilustran junto con sistemas, herramientas y
métodos, que pretenden ser meramente ilustrativo, de alcance no limitante. En diversas realizaciones, uno o mas de
los problemas que se han descrito anteriormente se han reducido o eliminado, mientras que otras realizaciones se
dirigen a otras ventajas o0 mejoras.

En un aspecto, la presente invencién se dirige a un sistema de audio animacion de acuerdo con la reivindicacion 1.

Preferiblemente, cada una de las unidades de altavoz se despliega mas cercana a la figura no biética asociada a la
unidad de altavoz que a cualquier otra de las figuras no bidticas, permitiendo asi que el publico asocie una sefal de
audio con la figura no bittica de la misma.

La figura no biética es una figura tridimensional.

El reproductor de audio puede ser un ordenador, un DVD, un reproductor de MP3, un reproductor de casetes, un
aparato de TV, un teléfono movil, y asi sucesivamente.

El sistema puede comprender adicionalmente medios para la transmisién inalambrica de la sefial de audio de al
menos una de las fuentes de audio a una unidad de altavoz remota del mismo. Los medios para la transmision
inaldmbrica pueden comprender una unidad de transmision inaldmbrica implementada en el reproductor de audio, y
una unidad receptora inalambrica implementada en la unidad de altavoz.
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El sistema puede comprender adicionalmente medios de interacciéon con un usuario. Mas alla de los medios de
interaccion ya conocidos, tales como botones, deslizadores, GUI, y asi sucesivamente, los medios de interaccion
también pueden comprender medios de reconocimiento de voz, un conversor de voz a texto, y asi sucesivamente.

Preferiblemente, las dos o mas fuentes de audio son de un dispositivo estereofénico, usando asi una tecnologia bien
conocida disponible en el mercado.

En una realizacion de la invencion, el contenido de las dos o mas fuentes de audio se proporciona por un servidor
remoto por una red. La red puede ser una red de telefonia, una red de TV por cable, Internet, y asi sucesivamente.
El sistema puede comprender adicionalmente medios para seleccionar el contenido que se va a proporcionar por el
servidor, tal como un analizador de SMS (una instalacion para analizar el contenido de un mensaje SMS y similares,
con el de "comprender" a qué contenido se refiere el usuario), un analizador de datos enviados de una pagina Web,
y asi sucesivamente.

El contenido también puede proporcionarse por una tarjeta de memoria, tal como una SDCARD.

En una realizacion de la invencién, el sistema comprende adicionalmente medios para mover uno o mas érganos de
las figuras no biéticas.

Ademas de los aspectos y realizaciones ejemplares que se han descrito anteriormente, se haran evidentes aspectos
y realizaciones adicionales por referencia a las figuras y por el estudio de la siguiente descripcion detallada.

Breve descripcion de los dibujos

Los objetos y caracteristicas de la presente invencidon se haran evidentes a partir de la siguiente descripcion
detallada considerada junto con los dibujos adjuntos. Las figuras 1 y 2 no son realizaciones de la invencién, pero son
utiles para la comprension de la misma.

La figura 1 ilustra graficamente un sistema de audio animacion.

La figura 2 es una ilustracion mas detallada del sistema de audio animacién ilustrado en la figura 1.

La figura 3 es un diagrama de bloques que ilustra esquematicamente la estructura electronica de un
sistema de audio animacién, de acuerdo con una realizacién de la invencién.

La figura 4 ilustra esquematicamente dos figuras no bidticas "teniendo una conversacién”, de acuerdo con
una realizacién de la invencién.

La figura 5a es un esquema electrénico que ilustra la circuiteria integrada en el interior de la marioneta de
Botas de la figura 4.

La figura 5b es un esquema electrénico que ilustra la circuiteria integrada en el interior de la marioneta de
Dora de la figura 4.

Cada una de las figuras 6 a 8 ilustra esquematicamente un sistema de audio animacion que reproduce un contenido
proporcionado por una red, de acuerdo con una realizacion de la invencion.

En la figura 6 la red es Internet, en la figura 7 la red es una red de TV por cable, y en la figura 8 la red es una red de
telefonia.

Sin embargo, se entendera que los dibujos estan disefiados Unicamente con fines de ilustracion y no como una
definicion de los limites de la invencion, para lo que debe hacerse referencia a las reivindicaciones adjuntas. Debe
apreciarse adicionalmente que los dibujos no estan dibujados necesariamente a escala y que, a menos que se
indique otra cosa, simplemente pretenden ilustrar conceptualmente las estructuras y procedimientos descritos en el
presente documento. Los nimeros de referencia pueden repetirse entre las figuras para indicar elementos
correspondientes o0 analogos.

Descripcion detallada de las realizaciones preferidas

En la siguiente descripcion detallada, se exponen numerosos detalles especificos con el fin de proporcionar una
comprension profunda de la divulgacion. Sin embargo, se entendera por los expertos en la técnica que la presente
invencion puede ponerse en practica sin estos detalles especificos. En otros casos, los métodos ya conocidos,
procedimientos, componentes y circuitos no se han descrito en detalle, para no complicar la presente divulgacion.
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La expresion "reproductor de audio" se refiere en el presente documento a un sistema para reproducir sefiales de
audio.

La expresion "amplificador de audio” se refiere en el presente documento a un sistema electronico para amplificar
una sefial de audio.

La expresion "unidad de altavoz" se refiere en el presente documento a un sistema de uno o mas altavoces para
reproducir una sefial de audio. Por ejemplo, una unidad de altavoz puede comprender un altavoz de bajos y un
altavoz de agudos.

Por ejemplo, un sistema de audio puede comprender un reproductor de audio, tal como un reproductor de CD, un
reproductor de casetes y asi sucesivamente; un amplificador de audio; y una pluralidad de unidades de altavoz.

Las expresiones "fuente de audio" y "canal de audio" como se usan en el presente documento, son equivalentes.
De acuerdo con las realizaciones de la presente invencion, un sistema de audio animacién comprende:

- Un reproductor de audio capaz de reproducir simultaneamente sefiales de audio de dos o mas fuentes de
audio.

- Dos o més amplificadores de audio correspondientes a las fuentes de audio, para amplificar las sefiales de
audio de las dos 0 mas fuentes de audio.

- Dos o0 mas unidades de altavoz, correspondientes a las fuentes de audio, estando cada una de las unidades
de altavoz desplegada en las proximidades de una figura asociada a la sefial de audio del altavoz. Una
figura puede ser tridimensional, tal como una marioneta, bidimensional, tal como un ordenador que muestra
una figura, y asi sucesivamente.

La sefial transmitida del reproductor de audio y una unidad de altavoz del mismo puede ser a través de una
transmisién alambrica, asi como a través de una transmisién inalambrica, tal como sefales de radio e infrarrojos.

La figura 1 ilustra graficamente un sistema de audio animacién, de acuerdo con una realizacién de la invencion. La
ilustracién muestra el sistema desde el punto de vista de un usuario.

La figura 2 es una ilustracion mas detallada del sistema de audio animacion ilustrado en la figura 1.

En el sistema ilustrado en las figuras 1 y 2, un usuario, tal como un nifio pequefio, puede particular en una leccion,
por ejemplo, una leccidon de canto. En la leccidn, hay una figura ensefiante 18, y dos alumnos: el usuario (no
ilustrado) y la marioneta de oso 10.

Durante la leccién, la figura del profesor 18 puede pedir a la marioneta de 0so 10 que cante una cancién, y después
pedir al usuario (el nifio) que repita la cancion. El usuario puede comunicarse con la figura ensefiante a través de la
interfaz de usuario del ordenador. Por ejemplo, la figura ensefiante 18 puede preguntar al usuario "¢ Practicaremos
hoy la cancién "Maria tenia un corderito"?" Pueden aparecer dos iconos animales en la pantalla 16, tal como un
payaso que asiente con su cabeza para "si", y otro payaso gque agita su cabeza para "no". El usuario puede apuntar
sobre el icono deseado. La presencia de una marioneta adicional 10 en la leccion puede ser relajante, ya que la
propia marioneta es una figura amistosa.

Desde el punto de vista técnico, el aparato 4 es un reproductor de audio que comprende dos canales de audio. La
salida de uno de los canales de audio se reproduce por un altavoz 6 que esta conectado al aparato 4 mediante
conexion aldmbrica, y la salida del otro canal se reproduce por un altavoz 28, que estd conectado al aparato 4
mediante conexién inaldmbrica.

El aparato 4 se denomina en el presente documento como "unidad de control".
El altavoz 6 esta asociado a la figura ensefiante 18 y, por lo tanto, se coloca preferiblemente en las proximidades de
la figura 18. Sin embargo, con fines de claridad, en la figura 1 el altavoz 6 no se coloca en proximidad cercana de la

pantalla 16 (que muestra la figura 18).

El conector 20 del cable estéreo 12 ha de conectarse a la salida izquierda o derecha de un reproductor de audio,
que en la figura 1 es el ordenador 2. El reproductor de audio también puede ser un reproductor MP3 (MPEG-1 Audio
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Layer-3), un reproductor de casetes, un sistema DVD (Disco Versétil Digital), y asi sucesivamente.

La unidad de control 4 comprende dos canales de audio y un transmisor de radio para transmitir la sefial de audio de
uno de los canales. Un usuario puede controlar el volumen de salida de los canales de audio mediante las perillas 34
y 36. Con el fin de asociarse a un sistema de audio estereofénico, las perillas de volumen 34 y 36 se marcan como
"IZQUIERDA" y "DERECHA", de forma correspondiente. El usuario puede ajustar el volumen de todos los canales
de audio mediante una Unica perilla 32, mientras que la relacién de volumen entre los canales se mantiene. La
antena 8 transmite la sefial de audio del canal de audio "izquierda". El botdn 38 enciende y apaga el aparato 4.

La unidad de altavoz remota, que se encuentra en el interior de la marioneta de oso 10, funciona como se indica a
continuacién: una antena 22 recibe la sefial transmitida del aparato 4; la sefial de audio recibida a través de la
antena 22 llega al receptor 24; la sefial de audio recibida se amplifica por el amplificador 26 y se reproduce por la
unidad de altavoz 28. Los elementos 24, 26 y 28 se muestran en lineas discontinuas, con el fin de enfatizar que se
implementan en el interior de la marioneta 10 y, por lo tanto, no se ven.

La figura 3 es un diagrama de bloques que ilustra esquematicamente la estructura electronica de un sistema de
audio animacion, de acuerdo con una realizacién de la invencion.

En este esquema, se emplean dos canales de audio, uno denominado como "izquierda" y el otro como "derecha",
como en un equipo estereofénico. Sin embargo, cabe apreciarse que pueden usarse mas canales de audio.

La fuente de entrada, tal como un reproductor de MP3 (no ilustrado), ha de conectarse al conector de entrada de
audio 20.

De acuerdo con esta realizacion, la unidad de control 4 es un reproductor de audio estéreo, cuyo canal de audio
"izquierda" se acopla con un transmisor 46 para transmitir mediante transmisién inalambrica la sefal de audio de
salida del mismo a un receptor remoto correspondiente 24 (con el fin de reproducirse por el altavoz 28). La sefial de
entrada "derecha" se reproduce por el altavoz 6, que se conecta al aparato 4 mediante cables.

Al igual que para el canal de audio "izquierda", la sefial de entrada del conector de entrada de audio 20 se amplifica
por el amplificador 50, y se transmite a través del transmisor 46 y la antena correspondiente 8. La transmision
(marcada en el presente documento como el numero 30) se recibe por el receptor 24 a través de la antena 22 del
mismo, y se amplifica por el amplificador 26. La sefial de audio amplificada se reproduce por el altavoz 28. El
volumen de la sefial reproducida puede ajustarse por la perilla de volumen izquierda 36.

Al igual que para el canal de audio "derecha", la entrada del conector de entrada de audio 20 se amplifica por el
amplificador 48, y se reproduce por el altavoz 6, que se conecta a la unidad de control mediante cables. El volumen
de la sefial reproducida puede ajustarse por la perilla de volumen derecha 34.

El volumen de ambos altavoces puede ajustarse por la perilla de volumen "principal” 32, mientras que la relacion
entre el volumen de la sefial de salida "izquierda" y "derecha” se mantiene.

Una ventaja importante del disefio ilustrado en la figura 3 es que emplea un sistema de audio estereofénico. Hoy en
dia los sistemas de audio estereofénico son muy comunes y, por lo tanto, pueden emplearse en un sistema de audio
animacion de dos altavoces sin - o0 casi sin - modificaciones adicionales. Ademas, puesto que los sistemas de audio
estereofdnico son tan comunes, su precio es relativamente econémico.

No obstante, ha de apreciarse que la exposicion estereofonica es meramente un ejemplo, y pueden emplearse otros
sistemas, que incluyan mas canales de audio, en los sistemas de audio animacion.

De acuerdo con una realizacion de la invencion, el altavoz 6 puede integrarse en la unidad de control 4. De esta
manera, puede usarse la misma carcasa para la unidad de control 4 y el altavoz 6.

La figura 4 ilustra esquematicamente dos figuras no biéticas "teniendo una conversacién”, de acuerdo con una
realizacién de la invencion.

En este caso, las figuras no bidticas son marionetas. Una figura se denomina como "Dora", y la otra figura se
denomina "Botas". La "conversacion" puede ser tal como una leccion de inglés, una charla, y asi sucesivamente.
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La figura 5a es un esquema electronico que ilustra la circuiteria integrada en el interior de la marioneta de Botas 10A
de la figura 4.

El dispositivo reproductor de audio 2 es un reproductor de MP3, y similares.

El altavoz izquierdo del reproductor de MP3 20 se conecta a un transmisor de RF 46, que transmite a través de la
antena 8 el audio que se va a reproducir por el altavoz “izquierdo" 28. El altavoz derecho 6 del reproductor de MP3
20 se implementa en el interior de la marioneta de Botas.

La figura 5b es un esquema electronico que ilustra la circuiteria integrada en el interior de la marioneta de Dora de la
figura 4.

La sefial de RF transmitida por el transmisor de RF 46 de Botas se recibe por el receptor de RF 24 de Dora a través
de la antena 22, y se reproduce por el altavoz 28.

Cada una de las figuras 6 a 8 ilustra esquematicamente un sistema de audio animacion que reproduce un contenido
proporcionado a través de una red, de acuerdo con una realizacion de la invencion.

De acuerdo con estas realizaciones de la invencion, un servidor de contenido 52 proporciona el contenido que se va
a reproducir/mostrar por el sistema de audio animacion. El servidor de contenido puede enviar datos digitales, asi
como informacién analdgica, tal como sefiales de audio y/o video. El servidor de contenido puede comprender un
sistema computerizado, circuiteria, y asi sucesivamente, para transmitir el contenido a una unidad de control de un
usuario 4. La transmisién puede realizarse a través de una red, tal como una red de datos (por ejemplo, Internet),
una red de telefonia, tal como una red de telefonia mévil, una red de TV por cable, y asi sucesivamente.

La figura 6 ilustra esquematicamente un sistema de audio animacion en el que el servidor de contenido 52 se
comunica con un ordenador personal de un usuario 2 a través de la red Internet 56.

En esta realizacion, la unidad de control 4 puede integrarse dentro del ordenador 2 o, como alternativa, puede
afiadirse externamente al ordenador, como se ha explicado anteriormente. Por supuesto, un relé y similares pueden
intercambiar entre la conexién con el altavoz o con la unidad de control.

La figura 7 ilustra esquematicamente un sistema de audio animacion en el que el servidor de contenido 52 se
comunica con un aparato de TV de un usuario 60 a través de una red de TV por cable 58.

En esta realizacién, la unidad de control 4 puede integrarse en el aparato de TV 60 o, como alternativa, afiadirse
externamente al aparato de TV, como se ha explicado anteriormente. Por supuesto, un relé y similares pueden
intercambiar entre la conexién del aparato de TV con su altavoz o con la unidad de control.

La figura 8 ilustra esquematicamente un sistema de audio animacion en el que el servidor de contenido 52 se
comunica con un teléfono movil de un usuario 62 a través de una red de telefonia movil 56.

En esta realizacion, la unidad de control 4 puede integrarse en el teléfono moévil 62 o, como alternativa, puede
afnadirse externamente al teléfono, como se ha explicado anteriormente. Por supuesto, un relé y similares pueden
intercambiar entre la conexién del teléfono con su altavoz o con la unidad de control.

Se ha de mencionar que los teléfonos moviles actuales comprenden también capacidades de audio, tal como un
reproductor de MP3 acoplado con salidas estereofénicas a auriculares, altavoces, y similares.

El uso de un teléfono mévil con respecto a un sistema de audio animacion puede emplearse para determinar el
contenido enviado desde el servidor de contenido a la unidad de control 4. Por ejemplo, un usuario puede
seleccionar una leccién animada por audio mediante un mensaje SMS (servicio de mensajeria corta, Short Message
Service), una pagina Web, y asi sucesivamente.

El uso de un servidor de contenido puede aplicarse en modelos comerciales que emplean la tecnologia de audio
animacion inventada desvelada en el presente documento. Por ejemplo, un usuario puede ser cargado para una
transmision en vivo o subirse informacién desde el servidor de contenido a la unidad de control del usuario.

El contenido transmitido por el servidor de contenido a la unidad de control del usuario del sistema de audio animado
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puede transmitirse como una transmisién en vivo o informacion multimedia en streaming (un contenido multimedia
recibido continuamente por, y normalmente mostrado al, usuario final mientras que se esta suministrando por el
proveedor), o como informacién a descargar.

De acuerdo con las realizaciones de la invencion, la sefial de audio reproducida a un usuario puede controlarse por
una sefial de salida proporcionada por el usuario, por ejemplo, por medios de interaccion de de la misma. Los
medios de interaccion pueden incluir una interfaz de usuario, tal como un ratén, teclado, pantalla, botones, y asi
sucesivamente.

De acuerdo con una realizacion de la invencién, los medios de interaccion comprenden medios de reconocimiento
de voz como alternativa o adicionalmente de otros medios de interaccion. Los medios de reconocimiento de voz
proporcionan al sistema la capacidad de interactuar con nifios y otros individuos analfabetos y, por lo tanto, son
adecuados para realizar lecciones interactivas para dichas personas. En tal leccién, un alumno puede proporcionar
una respuesta a una pregunta que se le hace mediante el contenido reproducido/visualizado por la unidad de
control.

Ademas, cuando el sistema se conecta a Internet, los medios de reconocimiento de voz pueden usarse también
como medios para interactuar con un navegador de Internet y similares, permitiendo por lo tanto que un nifio
interactle con el navegador, el servidor Web que gestiona un sitio Web, y asi sucesivamente.

Tal sistema puede comprender adicionalmente un conversor de voz a texto, proporcionando de esta manera a un
usuario la capacidad de proporcionar a través de la interfaz de usuario informacién textual, incluso sin mecanografiar
el texto. Un usuario mayor puede usar la capacidad de texto a voz para interactuar con un sitio Web, tal como un
motor de basqueda, incluso sin mecanografiar las palabras claves de un buscador.

En la descripcién y las figuras en el presente documento, se han mencionado los siguientes nimeros:

- El nimero 2 representa un reproductor de audio, tal como un reproductor de CD, un ordenador personal, y
asi sucesivamente;

- el nimero 4 representa una unidad de control;

- el nUmero 6 representa un altavoz conectado a un sistema de audio por medios alambricos;

- el nimero 8 representa una antena de un transmisor;

- el ndmero 10 representa una marioneta que comprende un receptor, un amplificador de audio para
amplificar una sefial recibida por el receptor, y un altavoz que reproduce la sefial amplificada;

- el nimero 12 representa un cable estéreo (es decir, compuesto por dos pares de cables);

- el nUmero 14 representa un cable para conectar un altavoz a un amplificador;

- el nimero 16 representa una pantalla de ordenador;

- el nimero 18 representa una figura animada;

- el nimero 20 representa un conector;

- el nimero 22 representa una antena de un receptor de radio;

- el nimero 24 representa un receptor de radio;

- el nimero 26 representa un amplificador;

- el nimero 28 representa una unidad de altavoz;

- el nimero 30 representa una sefial de transmision de radio;

- el nimero 32 representa una perilla para ajustar el volumen de todos los canales;

- cada uno de los nimeros 34 y 36 representa una perilla para ajustar el volumen de un canal de audio;
- el nimero 38 representa un botén para encender y apagar el aparato 4;

- el nimero 40 representa un usuario (un nifo);

- el nimero 42 representa una caja;

- el nimero 44 representa un sistema que comprende un receptor, un amplificador y un altavoz;
- el nimero 46 representa un transmisor de radio;

- cada uno de los numeros 48 y 50 representa un amplificador;

- el nimero 52 representa un servidor de contenido;

- el nimero 54 representa la red de Internet;

- el nimero 56 representa una red de telefonia movil;

- el nimero 57 representa una estacion base de la red de telefonia movil 56;

- el nimero 58 representa una red de TV por cable;

- el nimero 60 representa un aparato de television; y

- el nimero 62 representa un teléfono movil.
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Aunque se han ilustrado y descrito en el presente documento ciertas caracteristicas de la invencion, la invencién
puede expresarse de otras formas, maneras, modificaciones, sustituciones, cambios, equivalentes, y asi

sucesivamente. Las realizaciones descritas en el presente documento han de considerarse ilustrativas y no
5 restrictivas.
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REIVINDICACIONES
1. Un sistema de audio animacion, que comprende:

- dos 0 mas figuras no bidticas tridimensionales que comprenden al menos una primera figura no bidtica (4,
62) y al menos una segunda figura no bidtica (10)

- un reproductor de audio (2, 20) para transmitir sefiales de audio a dicha al menos una primera figura no
bidtica (4, 62), estando dicho reproductor de audio integrado en el interior de dicha al menos una primera
figura no bidtica (4, 62) o estando separado de dicha al menos una primera figura no bidtica (4, 62)

- teniendo dicha al menos primera figura no bidtica (4, 62) un transmisor de radiofrecuencia (46) configurado
para emitir sefiales de audio de radiofrecuencia que se recibirdn por un receptor de radiofrecuencia (24) de
dicha al menos una segunda figura no biética (10), un amplificador (48) y un altavoz (6);

- teniendo dicha al menos una segunda figura no bidtica (10) una circuiteria, incluyendo la circuiteria un
receptor de radiofrecuencia (24) para recibir una sefial de audio de radiofrecuencia transmitida por dicho
transmisor de radiofrecuencia (46), un amplificador (26) para amplificar dicha sefial y una unidad de altavoz
(28) para reproducir dicha sefial de audio;

- estando dicha al menos una primera figura no biotica y dicha al menos una segunda figura no biética
situadas, durante el uso, lo suficientemente cerca entre si para observarse por un nifio que interactia con
otro en una conversacion;

- teniendo dicho reproductor de audio (2, 20) dos o0 mas canales de audio incluyendo un canal de audio
correspondiente a dicha al menos una primera figura no biética y un segundo canal de audio
correspondiente a dicha al menos una segunda figura no bidtica, para reproducir simultaneamente las
sefiales de audio de radiofrecuencia de dichos dos o mas canales de audio asociados a dicha al menos una
primera figura no bidtica (4, 62) y dicha al menos una segunda figura no biéticas (10), proporcionando los
canales de audio un contenido de audio sincronizado configurado para presentar a un nifio una
conversacion entre dicha al menos una primera figura no biética y dicha al menos una segunda figura no
biodtica de tal forma que cada canal de audio corresponda a una parte en la conversiéon enunciada por una
de dicha al menos una primera figura no biética y dicha al menos una segunda figura no bidtica;

- y correspondiendo dichas dos o mas unidades de altavoz (6, 28) de dicha al menos una primera figura no
bidtica y dicha al menos una segunda figura no bidtica a dichos dos o0 mas canales de audio, incluyendo
dicho primer altavoz (6) reproducir una salida de uno de los canales de audio y dicho segundo altavoz (28)
reproducir una salida de un segundo canal de audio.

2. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que cada una de dichas unidades de altavoz se
despliega mas cercana a la figura no biética del mismo asociada a dicha unidad de altavoz que a cualquier otra de
dichas figuras no biéticas, para asociar una sefial de audio con la figura no biética del mismo.

3. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que dicho reproductor de audio se selecciona
entre un grupo que comprende: un ordenador, un DVD, un reproductor de MP3, un reproductor de casetes.

4, Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1, que comprende adicionalmente circuiteria para la
transmision inalambrica de la sefal de audio de al menos uno de dichos canales de audio a las unidades de altavoz
de mismo.

5. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 4, en el que dicha circuiteria comprende: una unidad de
transmision inalambrica implementada en dicho reproductor de audio, y unidades de recepcién inalambrica
implementadas en las unidades de altavoz del mismo.

6. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 5, que comprende adicionalmente medios de interaccion
para interactuar con un usuario del mismo.

7. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que dichos dos 0 més canales de audio son de un
dispositivo estereofénico.

8. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1, que comprende adicionalmente medios para
seleccionar el contenido de audio que se va a proporcionar.

9. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que el contenido de dichos dos o més canales de
audio se proporciona mediante una tarjeta de memoria.
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10. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 7, en el que cada una de dichas figuras no bioticas
comprende adicionalmente 6rganos maviles y medios para mover uno o mas de dichos 6rganos de dicha figura no
bidtica.

11. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 6, en el que dicho sistema se configura de manera que un
nifio que escuche a las figuras no bidticas pueda seleccionar y variar el contenido de audio.

12. Un sistema de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que el contenido de dichas dos o mas fuentes de
audio se proporciona a través de una transmision inalambrica.

13. Un sistema de acuerdo con la reivindicacién 1, en el que la emision de las sefiales de audio de
radiofrecuencia por dicho reproductor de audio a dichas figuras no biéticas es inalambrica.

14. Un método para reproducir una animacion sonora, comprendiendo el método: proporcionar un sistema
de audio animacién de acuerdo con cualquiera de las reivindicaciones 1-13.

10
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FIG 1
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INTERNET
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FIG 6
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RED DE TV
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FIG 7
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