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DESCRIPCION

Dispositivo de proporcién de imagenes, método de procesamiento de imagenes, programa de procesamiento de
imagenes y medio de grabacion

Campo técnico

La presente invencion se refiere a un campo técnico de un dispositivo de proporcidon de imagenes y un método de
procesamiento de imagenes para producir una imagen en mosaico formada combinando imagenes obtenidas desde
un dispositivo terminal para presentar.

Antecedentes de la técnica

De manera convencional, como un método de representacion de una imagen en, por ejemplo, un péster y en una
pagina web usada para un anuncio, un aviso de un evento y similares, se conoce un método en que una pluralidad
de imagenes para combinar (en lo sucesivo denominado como “imagenes materiales”) se disponen como azulejos y
las imagenes se representan como una imagen en mosaico (por ejemplo, un arte musivo y un foto mosaico). En este
método de representacién, por ejemplo, una imagen (en lo sucesivo denominado como una “imagen original”) para
que sea un original de una instantanea de la imagen en mosaico se divide en una pluralidad de regiones. Cada
imagen material se agina a, por ejemplo, una regién cuyo tono de color, patron o similares es similar a aquel de la
imagen material. De esta manera, se genera una imagen en mosaico que representa una instantanea de la imagen
original.

Por otra parte, se conoce una técnica en que un dispositivo de servidor obtiene imagenes, que se proporcionan
desde un usuario como imagenes materiales, desde un dispositivo terminal a través de una red y produce que el
dispositivo terminal presente una imagen en mosaico generada usando las imagenes obtenidas. En este caso, qué
imagenes son las imagenes materiales depende de una determinaciéon del usuario que proporciona las imagenes.
Por lo tanto, cuando se usan tales imagenes como las imagenes materiales, un problema a resolver es cémo
generar una imagen en mosaico que tenga alta capacidad de reconocimiento de una instantanea de la imagen
original.

Por ejemplo, la Bibliografia de patente 1 desvela una técnica, el objeto de la cual es proporcionar una imagen en
mosaico que es altamente reconocible. Especificamente, cuando una imagen en mosaico que proporciona el
dispositivo determina un bloque, en que se coloca una imagen material publicada por un usuario, desde una
pluralidad de bloques obtenidos dividiendo una imagen objetivo que es un original de la imagen en mosaico, la
imagen en mosaico que proporciona el dispositivo determina un bloque seleccionado mediante el usuario para que
sea un bloque en que se coloca la imagen material o determina automaticamente un bloque en que se coloca la
imagen material sin limitarse por una imagen del bloque. Ademas, la imagen en mosaico que proporciona el
dispositivo corrige el color de una imagen material de modo que un valor de densidad medio de un color basico de la
imagen material es un valor de densidad medio del color basico de un bloque en que se coloca la imagen material.
Adicionalmente, hasta cuando el nUmero de imagenes materiales publicadas por el usuario alcance un nimero
necesario para completar la imagen en mosaico, se presenta una imagen en mosaico en que se colocan las
imagenes materiales en Unicamente una parte de los bloques en el dispositivo terminal. En otras palabras, se
presenta una imagen en mosaico en un estado incompleto.

El documento de la bibliografia distinta de patente 1 desvela una técnica de “Foto-Mosaico QT (arbol cuadruple)” en
gue la imagen de entrada se subdivide basandose en variaciones de RGB.

Lista de citas

Bibliografia de patente 1: documento JP 2010-4166 A
Documento de bibliografia distinta de patente 1: S. Battiato et al: “Digital Mosaic Frameworks-An Overview”,
Computer graphics forum, vol. 26, n° 4, 6 de junio de 2007, paginas 794-812.

Sumario de la invencion
Problema técnico

Sin embargo, simplemente coincidiendo el color de la imagen material al color del bloque puede no mejorar la
capacidad de reconocimiento de la instantanea de la imagen original. Especificamente, cuando un nimero total de
bloques para completar la imagen en mosaico es pequefio, una relaciéon del area de un bloque a la imagen original
es grande. Por lo tanto, la resolucién de la imagen en mosaico es baja y la imagen en mosaico es una imagen burda.
Esta es la razén del problema anterior. Por otra parte, cuando se reduce el area de un bloque, el nimero total de
bloques para completar la imagen en mosaico es grande, de modo que se requiere un gran nimero de imagenes
materiales para completar la imagen en mosaico.
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La presente invencion se realiza en vista de la situacién anterior, y un objeto de la presente invencion es
proporcionar un dispositivo de proporcion de imagenes, un método de procesamiento de imagenes, un programa de
procesamiento de imagenes y un medio de grabacién que pueden proporcionar una imagen en mosaico que tiene
alta capacidad de reconocimiento de la instantanea de la imagen original mientras que se suprime el nimero de
regiones requeridas para completar la imagen en mosaico. La invencién es como se define en las reivindicaciones.

Efectos ventajosos de la invencion

De acuerdo con la invencion, entre una pluralidad de regiones, una regiéon que incluye un borde, que contribuye a
mejorar la capacidad de reconocimiento de la instantanea de la imagen original, se divide en regiones mas
pequefias, de modo que es posible proporcionar una imagen en mosaico que tiene alta capacidad de reconocimiento
de la instantanea de la imagen original mientras se suprime el nimero de regiones requeridas para completar la
imagen en mosaico.

Breve descripcion de los dibujos

La Figura 1 es un diagrama que muestra un ejemplo de una configuracion esquematica de un sistema de
proporcion de imagenes en mosaico S de acuerdo con una realizacion.

La Figura 2A es un diagrama que muestra un ejemplo de una imagen original 100 dividida en regiones basicas y
la Figura 2B es un diagrama que muestra un ejemplo de una imagen original 100 en que las regiones basicas
gue incluyen un borde se dividen en regiones hijas.

La Figura 3A es un diagrama que muestra un ejemplo de visualizaciéon de una imagen en mosaico completada
300a cuando se supone que las imagenes publicadas se asignan a Unicamente las regiones basicas y la Figura
3B es un diagrama que muestra un ejemplo de visualizacion de una imagen en mosaico completada 300b
cuando se asignan las imagenes publicadas a regiones hijas.

La Figura 4 es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de una configuracion esquematica de un
servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 de acuerdo con la realizacion.

La Figura 5A es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido registrado en una DB de informacién de
miembro 12a de acuerdo con la realizacion.

La Figura 5B es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido registrado en una DB de imagen original 12b.
La Figura 5C es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido incluido en informacién de region basica.

La Figura 5D es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido registrado en una DB de imagen publicada
12c.

La Figura 5E es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido incluido en informacion de imagen publicada.
La Figura 5F es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido registrado en una DB de imagen en mosaico
12d.

La Figura 5G es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido incluido en informacién de imagen asignada.
La Figura 6 es un diagrama que muestra un ejemplo de un grado de borde de cada region basica 200 mostrada
en la Figura 2A.

La Figura 7A es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido incluido en una tabla de patrén de division y
la Figura 7B es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido incluido en informacion de patrén de division.
La Figura 8 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de proceso de un proceso de registro de imagen
original de una unidad de control de sistema 14 del servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 de acuerdo
con la realizacion.

La Figura 9 es un diagrama que muestra un ejemplo de pantalla de visualizacion de una péagina de publicacion
de imagen / presentacion de imagen en mosaico 400 de acuerdo con la realizacion.

La Figura 10 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de proceso de un proceso de recepcion de imagen
publicada de la unidad de control de sistema 14 del servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 de
acuerdo con la realizacion.

La Figura 11 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de proceso de un proceso de bldsqueda de regién
candidata de la unidad de control de sistema 14 del servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 de
acuerdo con la realizacion.

Descripcion de la realizacion

En lo sucesivo, se describira una realizacion de la presente invencion en detalle con referencia a los dibujos. La
realizacién descrita a continuacidon es una realizacion donde se aplica la presente invencidon a un sistema de
proporcion de imagenes en mosaico.

1. Configuracién esquematica y funcién del sistema de proporcién de imagenes en mosaico

En primer lugar, se describira la configuracion y funcién de un sistema de proporciéon de imagenes en mosaico S de

acuerdo con la realizacion con referencia a las Figuras 1 a 3. La Figura 1 es un diagrama que muestra un ejemplo de
una configuraciéon esquematica del sistema de proporcion de imagenes en mosaico S de acuerdo con la realizacion.
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Como se muestra en la Figura 1, el sistema de proporcién de imagenes en mosaico S se configura para incluir un
servidor de proporciéon de imagenes en mosaico 1 y una pluralidad de terminales de usuario 2. El servidor de
proporcion de imagenes en mosaico 1 y cada terminal de usuario 2 pueden transmitir y recibir datos entre si a través
de una red NW usando, por ejemplo, TCP/IP como un protocolo de comunicacién. La red NW incluye, por ejemplo,
internet, una linea de comunicacion especializada (por ejemplo, una linea de CATV (Television de Antena
Colectiva)), una red de comunicacion mévil (incluyendo una estacién base y similares) y pasarelas.

El servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 (un ejemplo de un dispositivo de proporcién de imagenes de la
presente invencién) es un servidor web que transmite una pagina web en que se presenta una imagen en mosaico a
un terminal de usuario 2. La imagen en mosaico se forma disponiendo (combinando) una pluralidad de imagenes
para que sean materiales en un patrén similar a azulejos. El servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1
obtiene imagenes desde cada terminal de usuario 2 a través de la red NW para recoger imagenes para que sean
materiales. La imagen obtenida desde el terminal de usuario 2 es una imagen publicada por un usuario (en lo
sucesivo denominado como una “imagen publicada”).

El terminal de usuario 2 es un dispositivo terminal de un usuario que usa el sistema de proporcién de imagenes en
mosaico S. El terminal de usuario 2 accede al servidor de proporciéon de imagenes en mosaico 1 basandose en una
operacion desde un usuario. De esta manera, el terminal de usuario 2 recibe una pagina web desde el servidor de
proporcion de imagenes en mosaico 1 y presenta la pagina web. El usuario publica una imagen para que sea un
material de una imagen en mosaico y produce que la imagen en mosaico se presente a través de una pagina web
presentada en una pantalla del terminal de usuario 2. En el terminal de usuario 2, esta instalado software tal como
un explorador y un cliente de correo electrénico. Por ejemplo, se usa un ordenador personal, un PDA (Asistente
Digital Personal), un terminal de informacién movil tal como un teléfono inteligente y un teléfono mévil como el
terminal de usuario 2.

En el sistema de proporcion de imagenes en mosaico S que tiene una configuracién de este tipo, por ejemplo, se
prepara con antelacién una imagen para que sea un origen de una instantanea de la imagen en mosaico. Esta
imagen es una imagen original. El servidor de proporciéon de imagenes en mosaico 1 dispone imagenes publicadas
de modo que la instantanea representada mediante la imagen en mosaico sea similar a la instantanea representada
mediante la imagen original.

Las Figuras 2A y 2B son diagramas que muestran un ejemplo de la imagen original y un ejemplo de division de la
imagen original. Se muestra una imagen 100 en las Figuras 2A y 2B que es una imagen que representa una
instantanea de un caballo caminando y un jinete montando el caballo. En este punto, se supone que el color del
caballo es marrén oscuro. Se supone también que el color de los pantalones del jinete es amarillo y el color de la
chaqueta del jinete es azul claro. Ademas, se supone que el color del fondo es blanco. Se supone que cada porcién
no se rellena con un color uniforme sino que hay alguna variaciéon de color que depende de las posiciones. En este
punto, se supone que el color del caballo es marron oscuro. También se supone que el color de los pantalones del
jinete es amarillo y el color de la chaqueta del jinete es azul claro. Ademas, se supone que el color del fondo es
blanco. Se supone que cada porcién no se rellena con un color uniforme sino que hay alguna variacion de color que
depende de las posiciones.

La imagen original se divide en una pluralidad de regiones (en lo sucesivo denominado como “regiones de division”).
Una imagen publicada obtenida desde el terminal de usuario 2 se asigna a cada region dividida. En primer lugar, el
servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 divide la imagen original en un nimero predeterminado de
regiones divididas. Las regiones divididas formadas cuando la imagen original se divide en primer lugar se
denominan como “regiones basicas”. Por ejemplo, como se muestra en la Figura 2A, la imagen 100 se divide en 9
regiones en la direccién horizontal y en 11 regiones en la direccion vertical para ser un total de 99 regiones divididas
200 que son las regiones basicas. El nUmero de las regiones divididas se denomina como el “nimero de divisiones”.
Un ndmero total de las regiones basicas se denomina como el “nimero de divisiones basicas”.

La Figura 3A es un diagrama que muestra un ejemplo de presentacién de una imagen en mosaico completada 300a
cuando se supone que se asignan imagenes publicadas a Unicamente las regiones basicas. La imagen en mosaico
completada es una imagen en mosaico en que se asignan imagenes publicadas a todas las regiones divididas. En
un estado en que la imagen original se divide por el nimero de divisiones basicas, una relacion del area de
presentacion de cada region dividida 200 al area de presentacion de la imagen original es relativamente grande. Por
lo tanto, si se genera una imagen en mosaico en este estado, como se muestra en la Figura 3A, se genera una
imagen en mosaico con una resolucién relativamente baja. Por lo tanto, la capacidad de reconocimiento de la
instantanea de la imagen original no es alta.

Por lo tanto, el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 divide adicionalmente regiones basicas que
incluyen un borde de la imagen en una pluralidad de regiones divididas (en lo sucesivo denominado como “regiones
hijas”) para mejorar la capacidad de reconocimiento de la instantanea de la imagen original. El borde es una porcion
en que, por ejemplo, el brillo, la fase de color y la saturacién cromatica de la imagen cambian rapidamente
(bruscamente). La regién basica que incluye un borde es, por ejemplo, una porcién de contorno, una porcion
caracteristica, una porcion de un patron complejo o similares de la instantdnea de la imagen original. Una regién
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basica de este tipo se divide en una pluralidad de regiones hijas, de modo que el area de presentacion de una region
hija es pequefia.

Para especificar las areas basicas que incluyen un borde, el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1
calcula un grado de borde de cada regién basica como un indice que representa el grado del borde. Cuanto mas alto
es el grado del cambio del brillo y similar en una imagen incluida en la region basica, es decir, mas intenso es el
borde, més alto es el grado de borde de la regién basica. Cuanto mayor es la cantidad de borde incluido en la region
dividida, méas alto es el grado de borde de la region basica. El servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1
determina una regién basica cuyo grado es mayor o igual que un valor umbral predeterminado para que sea la
regién basica que incluye un borde.

Cuanto mas alto es el grado de borde de la region basica, mayor es el nimero de divisiones establecido por el
servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1. En otras palabras, el servidor de proporcién de imagenes en
mosaico 1 divide la regién basica en un nimero mayor de regiones hijas. Por lo tanto, cuanto mas alto es el grado
de borde de la region béasica, mas pequefias son las regiones hijas en las que se divide la regién basica. El nUmero
de divisiones en este momento se denomina como el “nimero de divisiones hijas”.

Por ejemplo, como se muestra en la Figura 2B, la regién dividida 200 que incluye un borde se divide en regiones
hijas de un total de cuatro regiones divididas 210 que incluyen dos regiones en la direccién horizontal y dos regiones
en la direccion vertical, las regiones hijas de un total de nueve regiones divididas 220 que incluyen tres regiones en
la direccién horizontal y tres regiones en la direccion vertical, o las regiones hijas de un total de 16 regiones divididas
230 que incluyen cuatro regiones en la direccion horizontal y cuatro regiones en la direccién vertical de acuerdo con
el grado de borde. En relacién con una regién basica que no se divide en regiones hijas, el servidor de proporcién de
imagenes en mosaico 1 asigna una imagen publicada a la regién basica. Por otra parte, en relacién con una region
basica que se divide en regiones hijas, el servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 asigna imagenes
publicadas a las regiones hijas creadas (generadas) dividiendo la regién basica.

La Figura 3B es un diagrama que muestra un ejemplo de presentaciéon de una imagen en mosaico completada 300b.
La Figura 3B es una imagen en mosaico generada asignando imagenes publicadas a cada region dividida mostrada
en la Figura 2B. Como se muestra en la Figura 3B, el area de presentacion de una regién dividida en una porcién de
borde es méas pequefia que el area de presentacion de una region dividida en una porcion que no incluye borde. Por
lo tanto, la resolucién de la porcion de borde es alta, de modo que la capacidad de reconocimiento del borde puede
mejorarse. La capacidad de reconocimiento del borde se mejora, de modo que la capacidad de reconocimiento de la
instantanea de la imagen original puede mejorarse. Cuanto mas alto es el grado de borde en una porciéon, mas
pequefio es el area de presentacion de una regiéon dividida en la porciéon, de modo que la capacidad de
reconocimiento de la instantanea de la imagen original puede mejorarse mas.

También, en el ejemplo mostrado en la Figura 2B, hay 17 regiones divididas 200 cada una de las cuales se divide en
cuatro regiones divididas 210. Hay 24 regiones divididas 200 cada una de las cuales se divide en nueve regiones
divididas 220. Hay cuatro regiones divididas 200 cada una de las cuales se divide en 16 regiones divididas 230. Por
lo tanto, un namero total de las regiones divididas es 402. Por ejemplo, si el nimero de divisiones basicas se
establece a cuatro veces el nimero de divisiones basicas del ejemplo de la Figura 2A para mejorar la capacidad de
reconocimiento de la instantanea de la imagen original, un nimero total de las regiones divididas es 496. Entonces,
el numero total de las regiones divididas es mayor que el del caso del ejemplo de la Figura 2B. En otras palabras, en
la realizacién, un ndmero total de regiones divididas puede ser mas pequefio que en el caso en que la imagen
original se divide de modo que el area de todas las regiones divididas es pequefia desde el comienzo. De esta
manera, el servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 no divide la region basica que no afecta demasiado a
la capacidad de reconocimiento de la instantanea de la imagen original o divide una regién basica de este tipo en un
numero mas pequefio de regiones hijas. De esta manera, es posible suprimir el nimero de imagenes publicadas
requeridas para completar la imagen en mosaico puesto que se suprime el nimero total de regiones divididas y es
posible también mejorar la capacidad de reconocimiento de la instantanea de la imagen original.

2. Configuracion del servidor de proporcién de imagenes en mosaico

A continuacién, se describira una configuracién del servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 con referencia
alas Figuras4a?7.

La Figura 4 es un diagrama de bloques que muestra un ejemplo de una configuracién esquematica del servidor de
proporcion de imagenes en mosaico 1 de acuerdo con la realizacién. Como se muestra en la Figura 4, el servidor de
proporcion de imagenes en mosaico 1 incluye una unidad de comunicacién 11, una unidad de almacenamiento 12,
una interfaz de entrada/salida 13 y una unidad de control de sistema 14. La unidad de control de sistema 14 y la
interfaz de entrada/salida 13 estan conectadas a través de un bus de sistema 15.

La unidad de comunicacion 11 conecta a la red NW y controla el estado de comunicacion con los terminales de
usuario 2 y similares.
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La unidad de almacenamiento 12 incluye, por ejemplo, una unidad de disco duro y similares. En la unidad de
almacenamiento 12, se construye una DB (base de datos) de informacién de miembro 12a, una DB de imagen
original 12b, una DB de imagen publicada 12c, una DB de imagen en mosaico 12d y similares.

La Figura 5A es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido registrado en la DB de informaciéon de miembro
12a de acuerdo con la realizacion. En la DB de informacién de miembro 12a, se registra informacion de miembro
relacionada con usuarios registrados como un miembro en el sistema de proporcidon de imagenes en mosaico S.
Especificamente, en la DB de informacion de miembro 12a, se registra una ID de usuario que es informacion de
identificacion del usuario, una contrasefia, un apodo, un nombre, una fecha de nacimiento, un género, una direccion,
un nuamero de teléfono, una direccién de correo electrénico y similares en asociaciéon con cada usuario.

La Figura 5B es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido registrado en la DB de imagen original 12b de
acuerdo con la realizacion. En la DB de imagen original 12b, se registran imagenes originales e informacién
relacionada con las imagenes originales. Especificamente, en la DB de imagen original 12b, se registra una ID de
imagen original que es informacion de identificacion de la imagen original, datos de imagen original, informacién de
numero de divisiones basicas, una pluralidad de piezas de informacion de regién basica en asociacion con cada
imagen original.

La ID de imagen original es informacion de identificacién de una imagen original. Los datos de imagen original son
datos de imagen de una imagen original. Ejemplos de un formato de los datos de imagen usados en el sistema de
proporcion de imagenes en mosaico S incluyen JPEG (Grupo Conjunto de Expertos en Fotografia), TIFF (Formato
de Archivo de Imagen Etiquetada) y PNG (Graficos de Red Portatiles).

La informacion de numero de divisiones basicas es informacién que indica el niumero de divisiones basicas.
Especificamente, la informacion de niumero de divisiones basicas incluye el nimero de divisiones basicas, el nimero
de divisiones horizontales basicas y el nimero de divisiones verticales basicas. El nimero de divisiones horizontales
basicas es el nimero de regiones divididas en la direccién horizontal. Especificamente, el nimero de divisiones
horizontales basicas es el nimero de regiones basicas de la imagen original dispuestas en la direccion horizontal. El
namero de divisiones verticales basicas es el nimero de regiones divididas en la direccién vertical. Especificamente,
el nimero de divisiones verticales basicas es el nimero de regiones basicas de la imagen original dispuestas en la
direccion vertical. El nimero de divisiones basicas se obtiene multiplicando el nimero de divisiones horizontales
basicas por el numero de divisiones verticales basicas.

La informacion de region basica es informacion relacionada con una regién basica. EI nUmero de piezas de
informacién de regién basica a registrar es igual al numero de divisiones basicas. Cada informacién de region basica
se registra en asociacion con un indice de una region basica correspondiente. Un indice que tiene una forma de (X1,
Y1) se asigna a cada region basica. En este punto, X1 indica una posicion de la regién béasica en la direccién
horizontal. Y1 indica una posicion de la region basica en la direccion vertical. El indice de la region basica localizada
en la esquina superior izquierda de la imagen original es (0, 0). La region basica (X1, Y1) es una region basica
localizada en la (Y1 + 1)ésima posicién desde la posicion mas superior entre las regiones basicas localizadas en la
(X1 + 1)ésima posicion desde la posicion mas a la izquierda.

Dividir la imagen original en una pluralidad de regiones es dividir una regiéon que corresponde a toda la imagen
original en una pluralidad de regiones, es decir, hacer posible especificar en qué region se incluye cada pixel en la
imagen original (o qué pixeles incluye cada regién). La unidad de control de sistema 14 puede especificar una region
en que se incluye cada pixel obteniendo los niUmeros de pixeles en la imagen original en las direcciones vertical y
horizontal y los nimeros de divisiones horizontales y divisiones verticales de la imagen original. Por lo tanto, dividir la
imagen original en una pluralidad de regiones no significa necesariamente dividir los datos de imagen de la imagen
original en datos de imagen de cada region. Por lo tanto, la unidad de control de sistema 14 puede registrar datos de
imagen de cada region en la DB de imagen original 12b o no necesitar registrar datos de imagen de cada regién en
la DB de imagen original 12b.

La Figura 5C es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido incluido en la informacion de region basica.
Como se muestra en la Figura 5C, en la informacién de region basica, se incluye el grado de borde, informacion de
namero de divisiones hijas y uno o mas valores de color representativo.

El grado de borde se usa para determinar si dividir o no la region basica y para determinar el nimero de regiones
hijas cuando se divide la region basica. El grado de borde se calcula mediante la unidad de control de sistema 14.
En primer lugar, la unidad de control de sistema 14 calcula un grado de borde de pixel de cada pixel incluido en la
regién basica. El grado de borde de pixel indica la intensidad del grado del propio pixel. Especificamente, la unidad
de control de sistema 14 calcula una diferencia entre el valor de un pixel de interés (un pixel cuyo grado de borde de
pixel se calculard) y el valor de cada pixel adyacente al pixel de interés. Por ejemplo, el valor del pixel esta presente
para cada color basico (color primario) de R (rojo), G (verde) y B (azul). Por ejemplo, cada valor de pixel de R, Gy B
puede ser cualquier valor desde 0 a 255. La unidad de control de sistema 14 realiza el calculo anterior para cada
color basico. Los pixeles adyacentes al pixel de interés son ocho pixeles localizados en la izquierda, derecha, parte
superior e inferior y en las direcciones diagonales del pixel de interés. La unidad de control de sistema 14 calcula el
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grado de borde de pixel sumando las diferencias calculadas para cada color basico y sumando adicionalmente las
diferencias calculadas para los ocho pixeles. Estos procesos se representan mediante la siguiente formula 1.

[Formula 1]

! !
EP(x_, y): Z Z QR(.’C: VI—R(x+i, v+ .i)‘ + ‘G(x, W -Gx+iy+i) + Blx,y)—-Blx+i, v+ J)D
i=—1 j=-1

En la férmula 1, x es la coordenada X del pixel de interés basandose en el pixel localizado en la esquina superior
izquierda de una region de interés (una region basica donde se calcula el grado de borde) e y es la coordenada Y
del pixel de interés basandose en el pixel localizado en la esquina superior izquierda de la region de interés. R (x, y),
G (x,¥), Y B (x, y) son el valor de pixel de R, el valor de pixel de Gy el valor de pixel de B de un pixel localizado en
las coordenadas (x, y). EP(x, y) es el grado de borde de pixel del pixel localizado en las coordenadas (x, y). El valor
de pixel puede representarse por, por ejemplo, el espacio de color CMYK, el espacio de color Lab y similares. La
unidad de control de sistema 14 puede calcular cuadrados de la diferencia calculada para cada color basico y sumar
los resultados del célculo en lugar de sumar valores absolutos de las diferencias calculadas para cada color basico.

A continuacién, la unidad de control de sistema 14 suma los grados de borde de pixel de todos los pixeles en la
region basica para calcular el grado de borde de la region basica. Este proceso se presenta mediante la siguiente
formula 2.

[Formula 2]

w—11-1
EB(XLY1N)=" > EPG, ))
i=0 j=0

En la férmula 2, EB(X1, Y1) es el grado de borde de la regién basica (X1, Y1). Ademas, w es el nimero de pixeles
horizontales de la region basica y | es el nimero de pixeles verticales de la regién basica. El método para calcular el
grado de borde no esté limitado al método anteriormente descrito. Por ejemplo, cuando se calcula el grado de borde
de pixel, la unidad de control de sistema 14 puede calcular la diferencia entre los valores de pixel para Unicamente
cuatro pixeles localizados en la izquierda, derecha, parte superior e inferior del pixel de interés. Ademas, en lugar de
calcular la diferencia entre los valores de pixel para cada color basico, la unidad de control de sistema 14 puede
calcular el grado de borde de pixel calculando, por ejemplo, distancias entre el color del pixel de interés y los colores
de pixeles adyacentes al pixel de interés y sumar las distancias de color.

La Figura 6 es un diagrama que muestra un ejemplo del grado de borde de cada regién basica 200 mostrada en la
Figura 2A. La Figura 6 muestra grados de borde normalizados para entender facilmente las diferencias de los grados
de borde de cada region basica. Como se muestra en la Figura 6, el grado de borde de las regiones basicas que no
incluyen borde de ninguna manera es 0. Por otra parte, los grados de borde de las regiones béasicas que incluyen un
contorno del caballo o un contorno del jinete aumentan de acuerdo con la longitud del contorno. En particular, el
grado de borde de la porcion de contorno del caballo es alto donde la diferencia de brillo desde el fondo es grande.
También, el grado de borde es alto en la porcién de la cola del caballo (por ejemplo, las regiones basicas (0, 6) y (0,
7)) que incluyen muchas lineas y una porcion de brazo del jinete (por ejemplo, la regién basica (4, 3)) que tiene un
patron complejo.

La informaciéon de nimero de divisiones hijas es informacién que indica el nimero de divisiones hijas de la region
béasica (X1, Y1). Especificamente, la informacion de nimero de divisiones hijas incluye el nimero de divisiones hijas,
el nimero de divisiones horizontales hijas y el numero de divisiones verticales hijas. El nimero de divisiones
horizontales hijas es el numero de divisiones en la direccién horizontal. Especificamente, el nimero de divisiones
horizontales hijas es el nUmero de regiones hijas en una regién basica dispuestas en la direccion horizontal. El
numero de divisiones verticales hijas es el nimero de divisiones en la direccién vertical. Especificamente, el nimero
de divisiones verticales hijas es el nimero de regiones hijas en una region basica dispuestas en la direccion vertical.
El nimero de divisiones hijas se obtiene multiplicando el nimero de divisiones horizontales hijas por el nimero de
divisiones verticales hijas. Cuando la region basica no se divide en regiones hijas, por conveniencia, todo el nimero
de divisiones hijas, el nimero de divisiones horizontales hijas y el niumero de divisiones verticales hijas en la
informacién de nimero de divisiones hijas se establece a 1.

El valor de color representativo es un valor que indica un color que representa la regién dividida (en lo sucesivo
denominado como un “color representativo”). Por ejemplo, el color representativo puede ser un color obtenido
promediando colores en toda la region dividida o puede ser un color que ocupa el area mas grande en la region
dividida. El valor de color representativo incluye, por ejemplo, valores para cada color basico de R, G y B. La unidad
de control de sistema 14 determina una candidata de una region dividida a la que se asigna una imagen publicada
comparando los valores de color representativo de regiones divididas y el valor de color representativo de la imagen
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publicada. El valor de color representativo puede representarse mediante, por ejemplo, el espacio de color CMYK, el
espacio de color Lab y similares.

El ndmero de valores de color representativo a registrar es igual al niumero de divisiones hijas incluidas en la
informacién de naimero de divisiones hijas. Cada valor de color representativo se registra en asociacion con indices
de region basica y region hija correspondientes. Un indice que tiene una forma de (X1, Y1) (X2, Y2) se asigna a
cada region hija. En este punto, X1 e Y1 son un indice de la region basica en que se incluye la region hija. X2 indica
una posicion de la region hija en la direccion horizontal en la regién basica (X1, Y1). Y2 indica una posicion de la
regién hija en la direccion vertical en la region basica (X1, Y1). Un indice de la region hija localizada en la esquina
superior izquierda de la region basica (X1, Y1) es (X1, Y1) (0, 0). La region hija (X1, Y1) (X2, Y2) es una region hija
localizada en la (Y2 + 1)ésima posicion desde la posiciébn mas superior entre las regiones hijas localizadas en la (X2
+ 1)ésima posicién desde la posicién mas a la izquierda en la regién basica (X1, Y1).

Cuando el nimero de divisiones hijas incluido en la informacion de nimero de divisiones hijas es 1, la region basica
no se divide. En este caso, Unicamente se registra el valor de color representativo (X1, Y1) (0, 0) en la informacion
de regién basica (X1, Y1) como el valor de color representativo. El valor de color representativo (X1, Y1) (0, 0) en
este caso es el valor de color representativo de la region basica (X1, Y2). Por otra parte, cuando el nimero de
divisiones hijas es mayor o igual que 2, la regién basica se divide. En este caso, el valor de color representativo (X1,
Y1) (Y2, Y2) es el valor de color representativo de la region hija (X1, Y1) (Y2, Y2).

La Figura 5D es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido registrado en la DB de imagen publicada 12c de
acuerdo con la realizacion. En la DB de imagen publicada 12c, se registran imagenes publicadas e informacién
relacionada con las imagenes publicadas. Especificamente, en la DB de imagen publicada 12c, se registra una ID de
imagen en mosaico, el numero de imagenes publicadas e informacion de imagen publicada. La ID de imagen en
mosaico es informacion de identificacion de una imagen en mosaico generada usando las imagenes publicadas
registradas como materiales. El nimero de imagenes publicadas es el nimero de imagenes publicadas obtenido
hasta ahora desde el terminal de usuario 2. El nimero de piezas de informacion de imagen publicada a registrar es
igual al nUmero de imagenes publicadas.

La Figura 5E es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido incluido en la informacién de imagen publicada.
Como se muestra en la Figura 5E, en la informacién de imagen publicada, se incluye un nimero de imagen, una ID
de usuario, datos de imagen publicada y un valor de color representativo en asociacion entre si. El nimero de
imagen es un numero dado a la imagen publicada. Se proporciona un nimero de imagen a cada imagen publicada
en orden de publicacién (en un orden en que el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 obtiene las
imagenes publicadas). La ID de usuario incluida en la informacion de imagen publicada es una ID de usuario de un
usuario que publico la imagen publicada. En otras palabras, la ID de usuario incluida en la informacion de imagen
publicada es una ID de usuario de un usuario que usa el terminal de usuario 2 desde el que se obtiene la imagen
publicada. Los datos de imagen publicada son datos de imagen de la imagen publicada. El valor de color
representativo es un valor que indica un color representativo de la imagen publicada. El contenido del valor de color
representativo de la imagen publicada es el mismo que el contenido del valor de color representativo de una region
dividida.

La Figura 5F es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido registrado en la DB de imagen en mosaico 12d
de acuerdo con la realizaciéon. En la DB de imagen en mosaico 12d, se registra informacién relacionada con la
imagen en mosaico. Especificamente, en la DB de imagen en mosaico 12d, se registra una ID de imagen en
mosaico, una ID de imagen original, una pluralidad de piezas de informacién de imagen asignada y datos de
presentacion de imagen en mosaico en asociacion con cada imagen en mosaico. La ID de imagen en mosaico es
informacién de identificacion de la imagen en mosaico. La ID de imagen original es una ID de imagen original de una
imagen de una instantanea de la imagen en mosaico. La informacién de imagen asignada es informacién que indica
una imagen publicada asignada a una regién dividida. El nimero de piezas de informaciéon de imagen asignada a
registrar es igual al nimero de divisiones basicas de la imagen original. Cada informacion de imagen asignada se
registra en asociacién con un indice de una regién basica correspondiente.

La Figura 5G es un diagrama que muestra un ejemplo de contenido incluido en la informacién de imagen asignada.
Como se muestra en la Figura 5G, en la informacion de imagen asignada, se incluyen uno o mas nameros de
imagen asignados en la informacion de imagen asignada. El nimero de imagen asignado es un namero de imagen
de una imagen publicada asignado a una region dividida. El nimero de imagen de asignacién de una region dividida
a la que no se ha asignado aun una imagen publicada (en lo sucesivo denominado como una “regién no asignada”)
se establece a un nimero invalido tal como, por ejemplo, -1.

El nimero de los nimeros de imagen asignados a registrar es igual al nUmero de divisiones hijas de una region
béasica correspondiente. Especificamente, en la informacién de imagen asignada (X1, Y1), se registra el nimero de
imagen asignada, el numero del que es igual al nimero de divisiones hijas incluidas en la informacién de nimero de
divisiones hijas de la informaciéon de region basica (X1, Y1) registradas en la DB de imagen original 12b en
asociacion con la ID de imagen original. Cada niumero de imagen asignada se registra en asociacion con indices de
regién basica y region hija correspondientes.
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Cuando el numero correspondiente de divisiones hijas es 1, la region basica no se divide. En este caso, Gnicamente
se registra el numero de imagen asignado (X1, Y1) (0, 0) en la informacion de imagen asignada (X1, Y1) como el
namero de imagen asignado. El nimero de imagen asignado (X1, Y1) (0, 0) en este caso es el nimero de imagen
de la imagen publicada asignado a la region basica (X1, Y1). Por otra parte, cuando el nimero de divisiones hijas es
mayor o igual que 2, la regién basica se divide. En este caso, el nimero de imagen asignado (X1, Y1) (Y2, Y2) es el
namero de imagen de la imagen publicada asignado a la region hija (X1, Y1) (Y2, Y2).

Los datos de presentacion de imagen en mosaico son datos para presentar la imagen en mosaico en una pagina
web. En otras palabras, los datos de presentacion de imagen en mosaico representan contenido de presentacion de
la imagen en mosaico. En la realizacion, la imagen en mosaico se representa como una tabla en la que se inserta
una imagen publicada en cada celda. Por ejemplo, los datos de presentacion de imagen en mosaico son datos
descritos en un lenguaje de marcado tal como HTML (Lenguaje de Marcado Hipertexto), XML (Lenguaje de Marcado
Extensible) y XHTML (Lenguaje de Marcado Hipertexto Extensible). Los datos de presentacion de imagen en
mosaico forman una parte de un documento de HTML de una pagina web en que se presenta la imagen en mosaico.
La unidad de control de sistema 14 transmite el documento de HTML que incluye los datos de presentacion de
imagen en mosaico al terminal de usuario 2, de modo que la unidad de control de sistema 14 produce que se
presente la imagen en mosaico mediante el terminal de usuario 2 basandose en el documento de HTML.
Especificamente, el terminal de usuario 2 presenta una imagen publicada en cada celda de la tabla de acuerdo con
el contenido de descripcién de los datos de presentacion de imagen en mosaico incluidos en el documento de
HTML, de modo que el terminal de usuario 2 presenta la imagen en mosaico en la pagina web. En la realizacion, el
terminal de usuario 2 genera (forma) la imagen en mosaico en una pantalla.

En los datos de presentacion de imagen en mosaico, por ejemplo, se define la tabla mediante una etiqueta table,
una etiqueta tr, una etiqueta td y similares. Una etiqueta img de, por ejemplo, <img src="href="http://www.yyy.zzz/
9876543210-0123.jpeg™ se inserta entre una etiqueta de inicio de td y una etiqueta de fin de td que representa una
celda. En este punto, “http://www.yyy.zzz/9876543210-0123.jpeg” es un URL (Localizador de Recurso Uniforme) de
los datos de imagen publicada. “9876543210” es la ID de imagen original. “0123" es el nimero de imagen de la
imagen publicada. De esta manera, en una celda que corresponde a una region dividida a la que se ha asignado una
imagen publicada, se inserta una etiqueta img que incluye el URL de la imagen publicada asignada. El URL puede
ser un URL de datos de imagen de una miniatura de la imagen publicada. En la imagen en mosaico, normalmente,
una imagen publicada se presenta en un tamafio mas pequefio que el tamafio de presentacién original. Por lo tanto,
pueden transmitirse los datos de imagen de una miniatura obtenidos reduciendo los nimeros de pixeles verticales y
horizontales de la imagen publicada y reduciendo el tamafio de presentacion al terminal de usuario 2 que presenta la
imagen en mosaico. En este caso, por ejemplo, cuando la unidad de control de sistema 14 registra datos de imagen
publicada en la DB de imagen publicada 12c, la unidad de control de sistema 14 genera datos de imagen de una
miniatura de la imagen publicada basandose en los datos de imagen publicada y registra los datos de imagen de la
miniatura en la DB de imagen publicada 12c.

El contenido de la informacién de imagen asignada registrado en la DB de imagen en mosaico 12d se refleja en los
datos de presentacién de imagen en mosaico. Por lo tanto, en la DB de imagen en mosaico 12d, Gnicamente puede
registrarse uno de la informacién de imagen asignada y los datos de presentacion de imagen en mosaico. Si
Unicamente se registra la informacién de imagen asignada, cuando la unidad de control de sistema 14 transmite una
pagina web en que se presenta la imagen en mosaico, la unidad de control de sistema 14 puede generar los datos
de presentacion de imagen en mosaico basandose en la informacion de imagen asignada.

A continuacion, se describira otra informacion almacenada en la unidad de almacenamiento 12. Una tabla de patrén
de division se almacena en la unidad de almacenamiento 12. La Figura 7A es un diagrama que muestra un ejemplo
de contenido incluido en la tabla de patron de divisién. La tabla de patron de division es informacién de tabla que
indica una relacion de correspondencia entre el grado de borde de la regién béasica y el nimero de divisiones hijas.
Como se muestra en la Figura 7A, en la tabla de patrén de division, se incluye el nUmero de patrones de division y
una o mas piezas de informacion de patrén de division.

El nimero de patrones de division indica el nimero de patrones del nimero de divisiones hijas. En el ejemplo
mostrado en la Figura 2B, el nimero de patrones de division es tres. El nimero de piezas de informacion de patron
de division a establecerse es igual al nimero de patrones de divisién. La Figura 7B es un diagrama que muestra un
ejemplo de contenido incluido en la informacion de patron de division. Como se muestra en la Figura 7B, en la
informacién de patron de division, se incluye informacion de niumero de divisiones hijas y un grado de borde minimo.
El contenido de la informacion de nimero de divisiones hijas incluido en la informacion de patron de division es el
mismo que el contenido de la informacién de nimero de divisiones hijas registrado en la DB de imagen original 12b.
El grado de borde minimo es el valor minimo del grado de borde requerido para dividir la region basica por el
namero de divisiones hijas incluidas en la informaciéon de ndmero de divisiones hijas. Cuando un indice de la
informacién de patron de division es N (N es un entero mayor o igual que 1), cada informacién de patron de division
se establece de modo que se satisfacen las siguientes expresiones:

El numero de divisiones hijas de la informacién de patrén de division 1 > 1
El nimero de divisiones hijas de la informacion de patrén de divisién N+1 > el nimero de divisiones hijas de la
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informacién de patrén de division N

El grado de borde de la informacién de patrén de division 1 > el valor minimo del grado de borde obtenido mediante
célculo (por ejemplo, 0 o similares).

El grado de borde de la informacion de patron de division N+1 > el grado de borde de la informacion de patron de
divisién N

En los ejemplos en las Figuras 2B y 6, el nUmero de divisiones hijas, el nimero de divisiones horizontales hijas, el
numero de divisiones verticales hijas y el grado de borde minimo (un ejemplo de valores establecidos con antelacion
en la presente invencion) de la informacion de patrén de divisién 1 son, por ejemplo, 4, 2, 2, y 3. Aquellos de la
informacién de patrén de division 2 son, por ejemplo, 9, 3, 3y 7. Aquellos de la informacién de patron de division 3
son, por ejemplo, 16, 4, 4 y 20. El contenido de una pieza de la informaciéon de nimero de divisiones hijas cuando se
divide la regién basica entre las piezas de la informacién de ndmero de divisiones hijas registradas en la DB de
imagen original 12b corresponde al contenido de una pieza de la informacién de nimero de divisiones hijas incluidas
en una de las piezas de la informacion de patrén de division.

El nimero de patrones de division y cada informacion de patrén de divisién se realiza mediante, por ejemplo, un
administrador del servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 o similar. El nimero de patrones de divisién
puede ser mayor o igual que 1. El nimero de divisiones horizontales hijas y el nimero de divisiones verticales hijas
no es necesario que sea el mismo. La informacién de nimero de divisiones hijas y el grado de borde minimo pueden
establecerse arbitrariamente siempre que se satisfaga la condicién de las expresiones anteriores. Por ejemplo,
cuando el nimero de patrones de divisién es 1, todas las regiones béasicas en que el grado de borde es mayor o
igual que el grado de borde minimo incluido en la informacién de patrén de division 1 se dividen en el mismo nimero
de regiones hijas. Cuando el nimero de patrones de division es 2 0 mas, cuanto mas alto es el grado de borde de la
regién basica, mayor es el nUmero de regiones hijas en las que se divide la regién basica.

También, la unidad de almacenamiento 12 almacena diversos datos tales como unos documentos de HTML para
presentar unas paginas web, unos documentos de XML, datos de imagen, datos de texto y unos documentos
electrénicos. También, la unidad de almacenamiento 12 almacena diversos valores de ajuste establecidos mediante
un administrador y similares. Los valores de ajuste incluyen un valor umbral para determinar si el color de la imagen
publicada es o no similar al color de la region dividida.

También, la unidad de almacenamiento 12 almacena diversos programas tales como un sistema operativo, un
programa de servidor de WWW (Red Informatica Mundial), un DBMS (Sistema de Gestion de Bases de Datos) y un
programa de proporciéon de imagenes en mosaico. El programa de proporcion de imagenes en mosaico es un
programa para realizar procesos relacionados con la imagen en mosaico tal como registrar la imagen original,
obtener una imagen publicada, generar los datos de presentacion de imagen en mosaico. Por ejemplo, los diversos
programas pueden obtenerse desde otro dispositivo de servidor o similares a través de la red NW o pueden
grabarse en un medio de grabacion tal como un DVD (Disco Versatil Digital) y leerse a través de un dispositivo de
unidad.

La interfaz de entrada/salida 13 realiza procesamiento de interfaz entre la unidad de comunicacién 11, la unidad de
almacenamiento 12 y la unidad de control de sistema 14.

La unidad de control de sistema 14 incluye una CPU 14a, una ROM (Memoria de Solo Lectura) 14b, una RAM
(Memoria de Acceso Aleatorio) 14c y similares. En la unidad de control de sistema 14, la CPU 14a lee y ejecuta
diversos programas, de modo que la unidad de control de sistema 14 funciona como unos medios de especificacion,
unos medios de divisidn, unos medios de adquisicion, unos medios de determinacion y unos medios de presentacion
de la presente invencion.

El servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 puede incluir una pluralidad de dispositivos de servidor. Por
ejemplo, un dispositivo de servidor que realiza procesos relacionados con registrar la imagen original, obtener una
imagen publicada y generar los datos de presentacién de imagen en mosaico, un dispositivo de servidor que
transmite una pagina web en respuesta a una solicitud desde el terminal de usuario 2, un dispositivo de servidor que
gestiona bases de datos y similares pueden conectarse entre si mediante una LAN o similares.

3. Operacion del sistema de proporcién de imagenes en mosaico

A continuacién, se describird una operacién del sistema de proporcién de imagenes en mosaico S con referencia a
las Figuras 8 a 11.

La Figura 8 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de proceso de un proceso de registro de imagen

original de la unidad de control de sistema 14 del servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 de acuerdo con
la realizacion.
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Por ejemplo, un administrador del servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 registra la imagen original
operando un dispositivo terminal de gestién conectado al servidor de proporciéon de imagenes en mosaico 1.
Especificamente, el administrador selecciona la imagen original e introduce el nimero de divisiones basicas
horizontales y el nimero de divisiones verticales béasicas. A continuacion, el dispositivo terminal de gestion transmite
una solicitud de registro de imagen original que incluye la imagen original, el nimero de divisiones horizontales
béasicas y el numero de divisiones verticales basicas al servidor de proporciéon de imagenes en mosaico 1. Por
ejemplo, también un usuario puede publicar la imagen original. En este caso, el terminal de usuario 2 del usuario que
publica la imagen original transmite la solicitud de registro de imagen original.

El proceso de registro de imagen original se inicia cuando el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1
recibe la solicitud de registro de imagen original. El proceso de registro de imagen original se realiza anteriormente
antes de un proceso de recepcién de imagen publicada descrito mas adelante. Después de que se realiza el proceso
de registro de imagen original, puede realizarse la asignacion de una imagen publicada y similar en el proceso de
recepcion de imagen publicada.

En el proceso de registro de imagen original, la unidad de control de sistema 14 genera una nueva ID de imagen
original. A continuacién, la unidad de control de sistema 14 genera la informacién de nimero de divisiones basicas
basandose en el nimero de divisiones horizontales basicas y el nUmero de divisiones verticales basicas incluidas en
la solicitud de registro de imagen original recibida. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 registra la
nueva ID de imagen original, los datos de imagen original incluidos en la solicitud de registro de imagen original y la
informacién de ndmero de divisiones basicas generadas en la DB de imagen original 12b en asociacion entre si
(etapa S11). La unidad de control de sistema 14 pone una imagen de mapa de bits de la imagen original en la RAM
14c basandose en los datos de imagen original.

A continuacién, la unidad de control de sistema 14 genera una nueva ID de imagen en mosaico. A continuacion, la
unidad de control de sistema 14 registra la nueva ID de imagen en mosaico y la ID de imagen original en la DB de
imagen en mosaico 12d en asociacion entre si (etapa S12). La unidad de control de sistema 14 pone una imagen de
mapa de bits de la imagen original en la RAM 14c basandose en los datos de imagen original.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 divide la imagen original en una pluralidad de regiones basicas.
En primer lugar, la unidad de control de sistema 14 establece el indice Y1 de la regién béasica a 0 (etapa S13). A
continuacién, la unidad de control de sistema 14 establece el indice X1 de la region basica a 0 (etapa S14). A
continuacién, la unidad de control de sistema 14 especifica la region basica (X1, Y1) (etapa S15). Especificamente,
la unidad de control de sistema 14 obtiene los nUmeros de pixeles verticales y horizontales de la imagen original
desde los datos de imagen original registrados. A continuacién, la unidad de control de sistema 14 calcula un
intervalo de coordenadas de los pixeles incluidos en la region basica (X1, Y1) basandose en los nimeros de pixeles
verticales y horizontales de la imagen original y el niumero de divisiones horizontales basicas y el nimero de
divisiones verticales basicas indicadas mediante la informacién de ndimero de divisiones basicas registrada y los
indices X1 e Y1.

A continuacién, la unidad de control de sistema 14 calcula el grado de borde de pixel de cada pixel incluido en la
regién dividida (X1, Y1) (etapa S16). Especificamente, la unidad de control de sistema 14 obtiene el valor de cada
pixel incluido en la region dividida (X1, Y1) desde la imagen de mapa de bits de la imagen original que se pone en la
RAM 14c. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 calcula los grados de borde de pixel mediante, por
ejemplo, el método de calculo indicado mediante la formula 1.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 calcula el grado de borde de la region dividida (X1, Y1)
basandose en cada grado de borde de pixel calculado. Por ejemplo, la unidad de control de sistema 14 calcula el
grado de borde mediante el método de calculo indicado mediante la férmula 2. A continuacion, la unidad de control
de sistema 14 registra el grado de borde calculado en la DB de imagen original 12b en asociacién con la nueva ID
de imagen original y los indices X1 e Y1 (etapa S17).

A continuacion, basandose en el grado de borde calculado y la tabla de patrén de division, la unidad de control de
sistema 14 registra la informacién de namero de divisiones hijas de la region basica (X1, Y1) en la DB de imagen
original 12b en asociacion con la nueva ID de imagen original y los indices X1 e Y1 (etapa S18). Especificamente, la
unidad de control de sistema 14 compara el grado de borde minimo incluido en la informacion de patrén de division
con el grado de borde calculado en orden ascendente del valor de indice en la informacion de patrén de divisién. En
este punto, cuando el grado de borde calculado es mas pequefio que el grado de borde minimo incluido en la
informacién de patrén de division 1, la unidad de control de sistema 14 registra la informacion de numero de
divisiones hijas en que todos del nUmero de divisiones hijas, el nUmero de divisiones horizontales hijas y el nimero
de divisiones verticales hijas son 1. Por otra parte, cuando el grado de borde calculado es mayor o igual que el grado
de borde minimo incluido en la informacién de patron de division M (M es un entero mayor o igual que 2) y mas
pequefio que el grado de borde minimo incluido en la informacién de patron de division M+1, la unidad de control de
sistema 14 registra la informacion de nimero de divisiones hijas incluidas en la informacién de patrén de division M.
Cuando el grado de borde calculado es mayor o igual que el grado de borde minimo incluido en la informacion de
patron de divisién del valor de indice maximo, la unidad de control de sistema 14 registra la informaciéon de nimero
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de divisiones hijas incluidas en la informacién de patron de division del valor de indice maximo. De esta manera,
segun los medios de especificacion, la unidad de control de sistema 14 especifica la region basica que incluye un
borde.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 registra la informacién de imagen asignada (X1, Y1) en la DB de
imagen en mosaico 12d en asociacion con la nueva ID de imagen en mosaico y los indices X1 e Y1 (etapa S19). En
este momento, la unidad de control de sistema 14 establece el nimero de los nimeros de imagen asignados
incluidos en la informacion de imagen asignada (X1, Y1) para que sea igual al nimero de divisiones hijas incluidas
en la informaciéon de numero de divisiones hijas registrada. La unidad de control de sistema 14 establece cada
numero de imagen asignada a un namero invalido que indica una regién no asignada.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 establece el indice Y2 de la region hija a 0 (etapa S20). A
continuacion, la unidad de control de sistema 14 establece el indice X2 de la region hija a 0 (etapa S21). A
continuacion, la unidad de control de sistema 14 especifica la regiéon dividida (X1, Y1) (X2, Y2) (etapa S22).
Especificamente, la unidad de control de sistema 14 calcula un intervalo de coordenadas de pixeles incluidos en la
region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) basandose en los nimeros de pixeles verticales y horizontales de la imagen
original, el nimero de divisiones horizontales basicas y el nimero de divisiones verticales basicas incluidas en la
informacién de nimero de divisiones basicas registrada, el numero de divisiones horizontales hijas y el numero de
divisiones verticales hijas incluidas en la informacién de nimero de divisiones hijas registrada, y los indices X1, Y1,
X2 e Y2. Cuando el numero de divisiones hijas es 1, la regién dividida (X1, Y1) (X2 (X2 = 0), Y2 (Y2 = 0)) es una
region basica y cuando el nimero de divisiones hijas es mayor o igual que 2, la region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) es
una region hija.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 calcula el valor de color representativo de la regién dividida (X1,
Y1) (X2, Y2) (etapa S23). Por ejemplo, la unidad de control de sistema 14 obtiene valores de los pixeles incluidos en
la region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) desde una imagen de mapa de bits de la imagen original que se pone en la RAM
14c. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 suma los valores de pixeles obtenidos para cada color
béasico R, G y B. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 divide la suma de los valores de pixeles por un
namero total de pixeles incluidos en la region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) para cada color basico. Las medias de los
valores de pixeles obtenidos mediante el calculo anterior para cada color basico son el valor de color representativo.
A continuacion, la unidad de control de sistema 14 registra el valor de color representativo calculado en la DB de
imagen original 12b en asociacion con una nueva ID de imagen original, y los indices X1, Y1, X2 e Y2.

A continuacién, la unidad de control de sistema 14 afiade 1 al indice X2 (etapa S24). A continuacién, la unidad de
control de sistema 14 determina si el indice X2 es 0 no mas pequefio que el nimero de divisiones horizontales hijas
(etapa S25). En este momento, si la unidad de control de sistema 14 determina que el indice X2 es mas pequefio
que el nimero de divisiones horizontales hijas (etapa S25: Si), la unidad de control de sistema 14 continda a la
etapa S22. Por otra parte, si la unidad de control de sistema 14 determina que el indice X2 no es mas pequefio que
el nimero de divisiones horizontales hijas (etapa S25: NO), la unidad de control de sistema 14 afiade 1 al indice Y2
(etapa S26). A continuacion, la unidad de control de sistema 14 determina si el indice Y2 es 0 no mas pequefio que
el ndmero de divisiones verticales hijas (etapa S27). En este momento, si la unidad de control de sistema 14
determina que el indice Y2 es mas pequefio que el nimero de divisiones verticales hijas (etapa S27: Si), la unidad
de control de sistema 14 continGa a la etapa S21. La unidad de control de sistema 14 repite los procesos desde la
etapa S21 a la etapa S27, de modo que la unidad de control de sistema 14 registra el valor de color representativo
de la region basica (X1, Y1) o el valor de color representativo de cada region hija incluida en la region basica (X1,
Y1). De esta manera, cuando el grado de borde de la regién basica es mayor o igual que el grado de borde minimo
incluido en la informacion de patrén de division 1, segin los medios de division, la unidad de control de sistema 14
divide la region basica en una pluralidad de regiones hijas.

Cuando la unidad de control de sistema 14 determina que el indice Y2 no es mas pequefio que el nimero de
divisiones verticales hijas (etapa S27: NO), la unidad de control de sistema 14 afiade 1 al indice X1 (etapa S28). A
continuacién, la unidad de control de sistema 14 determina si el indice X1 es 0 no mas pequefio que el nimero de
divisiones horizontales basicas (etapa S29). En este momento, si la unidad de control de sistema 14 determina que
el indice X1 es méas pequefio que el nimero de divisiones horizontales basicas (etapa S29: Si), la unidad de control
de sistema 14 continla a la etapa S15. Por otra parte, si la unidad de control de sistema 14 determina que el indice
X1 no es mas pequefio que el numero de divisiones horizontales basicas (etapa S29: NO), la unidad de control de
sistema 14 afiade 1 al indice Y1 (etapa S30). A continuacion, la unidad de control de sistema 14 determina si el
indice Y1 es 0 no mas pequefio que el nimero de divisiones verticales basicas (etapa S31). En este momento, si la
unidad de control de sistema 14 determina que el indice Y1 es mas pequefio que el nimero de divisiones verticales
basicas (etapa S31: Si), la unidad de control de sistema 14 contindia a la etapa S14. La unidad de control de sistema
14 repite los procesos desde la etapa S14 a la etapa S31, de modo que la unidad de control de sistema 14 registra
los valores de color representativo de todas las regiones divididas.

Cuando la unidad de control de sistema 14 determina que el indice Y1 no es mas pequefio que el niumero de

divisiones verticales basicas (etapa S31: NO), la unidad de control de sistema 14 genera datos de presentaciéon de
imagen en mosaico vacios y registra los datos de presentacion de imagen en mosaico generados en la DB de
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imagen en mosaico 12d en asociacion con la nueva ID de imagen en mosaico (etapa S32). Los datos de
presentacién de imagen en mosaico vacios son datos de presentacién de imagen en mosaico en que no se incluye
de ninguna manera una etiqueta img que incluye el URL de los datos de imagen publicada. En este punto, la unidad
de control de sistema 14 genera los datos de presentacion de imagen en mosaico de modo que una celda que
corresponde a una region basica dividida en regiones hijas entre celdas incluidas en una tabla para definirse en los
datos de presentacion de imagen en mosaico vacios se divide adicionalmente en una pluralidad de celdas de
acuerdo con el niumero de divisiones horizontales hijas y el nimero de divisiones verticales hijas.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 genera un documento de HTML de una pagina de publicacion de
imagen / presentacion de imagen en mosaico 400 (etapa S33). La pagina de publicacion de imagen / presentacion
de imagen en mosaico 400 es una pagina web desde la que se publica una imagen y en la que se presenta una
imagen en mosaico. La unidad de control de sistema 14 produce que la unidad de almacenamiento 12 almacene el
documento de HTML generado. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 establece un hiperenlace al
documento de HTML generado (etapa S34). Por ejemplo, la unidad de control de sistema 14 afiade la etiqueta a que
incluye el URL del documento de HTML de la pagina de publicacién de imagen / presentacion de imagen en mosaico
400 al documento de HTML de la pagina principal del sitio web del sistema de proporcién de imagenes en mosaico
S. De esta manera, una imagen puede publicarse mediante un usuario y la imagen en mosaico puede explorarse
mediante el usuario. Cuando la unidad de control de sistema 14 completa el proceso de la etapa S34, la unidad de
control de sistema 14 finaliza el proceso de registro de imagen original.

La Figura 9 es un diagrama que muestra un ejemplo de pantalla de visualizaciéon de la pagina de publicacién de
imagen / presentacion de imagen en mosaico 400 de acuerdo con la realizacion. Como se muestra en la Figura 9, la
pagina de publicacion de imagen / presentacion de imagen en mosaico 400 incluye una porciéon de mensaje 410,
una porcién de transmisidon de imagen publicada 420, una porcion de presentacidon de imagen en mosaico 430 y
similares. En la porcién de mensaje 410, por ejemplo, se presenta informacion tal como un aviso relacionado con un
articulo para venta, un servicio y similares en un sitio relacionado con el sistema de proporcién de imagenes en
mosaico S. En la porcion de transmision de imagen publicada 420, se presentan diversos widgets (elemento de
operacion) para publicar una imagen. Por ejemplo, se presenta un campo de entrada para especificar un nombre de
ruta de los datos de imagen publicada, un botén de referencia para presentar un dialogo para seleccionar datos de
imagen publicada desde los datos de imagen almacenados en el terminal de usuario 2, un botén de transmision para
transmitir los datos de imagen publicada y similares. En la porcién de presentacion de imagen en mosaico 430, se
presenta una imagen en mosaico generada mediante imagenes publicadas hasta ahora. En la Figura 9, se presenta
una imagen en mosaico 300c como un ejemplo de la imagen en mosaico. La imagen en mosaico 300c es una
imagen en mosaico generada asignando imagenes publicadas a una parte de las regiones divididas mostradas en la
Figura 2B. Si no se publican imagenes después de que se completa el proceso de registro de imagen original, no se
presenta imagen en mosaico en la unidad de presentacion de imagen en mosaico 430.

Cuando se selecciona una cualquiera de las imagenes publicadas incluidas en la imagen en mosaico presentada en
la porcion de presentacion de imagen en mosaico 430 mediante un usuario, por ejemplo, la imagen publicada
seleccionada puede ampliarse y presentarse en la pagina de publicacion de imagen / presentacién de imagen en
mosaico 400 o puede presentarse informacion relacionada con un usuario que publicé la imagen publicada
seleccionada (por ejemplo, un apodo y un perfil del usuario) en la pagina de publicacién de imagen / presentacion de
imagen en mosaico 400. Cuando se presenta la informacién relacionada con un usuario que publicéd la imagen
publicada seleccionada, por ejemplo, la unidad de control de sistema 14 inserta la ID de usuario del usuario que
publicé la imagen publicada seleccionada en los datos de presentacion de imagen en mosaico cuando se inserta la
etiqueta img en los datos de presentacién de imagen en mosaico. Cuando un usuario selecciona una cualquiera de
las imagenes publicadas en la porcion de presentacion de imagen en mosaico 430, el terminal de usuario 2
transmite una solicitud que incluye la ID de usuario del usuario que publicé la imagen publicada seleccionada. La
solicitud se transmite al servidor de proporciéon de imagenes en mosaico 1. La unidad de control de sistema 14
obtiene informacién necesaria desde la informacién de usuario que corresponde a la ID de usuario incluida en la
solicitud recibida y transmite la informacién al terminal de usuario 2. A continuacion, el terminal de usuario 2
presenta la informacion recibida.

La Figura 10 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de proceso del proceso de recepcion de imagen
publicada de la unidad de control de sistema 14 del servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 de acuerdo
con la realizacién. Cuando un usuario especifica datos de imagen publicada y selecciona el botén de transmision en
la porcidn de transmision de imagen publicada 420 en la pagina de publicacion de imagen / presentacion de imagen
en mosaico 400, el terminal de usuario 2 transmite una solicitud de publicacién al servidor de proporcién de
imagenes en mosaico 1. La solicitud de publicacion incluye los datos de imagen publicada especificados, la ID de
usuario del usuario que realizé la operacion y la ID de imagen en mosaico de la imagen en mosaico a generar. El
proceso de recepcion de imagen publicada se inicia cuando el servidor de proporciéon de imagenes en mosaico 1,
segun los medios de obtencion, recibe la solicitud de publicacién.

Como los medios de determinacion, la unidad de control de sistema 14 determina una region dividida a la que se

asigna una imagen publicada mediante los procesos de las etapas S51 a S56. En primer lugar, la unidad de control
de sistema 14 calcula el valor de color representativo de la imagen publicada (en lo sucesivo denominado como una
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“imagen publicada a procesar”) indicado mediante los datos de imagen publicada incluidos en la solicitud de
publicacion (etapa S51). Este método de calculo es el mismo que el de la etapa S23 en el proceso de registro de
imagen original.

En este punto, la unidad de control de sistema 14 realiza control exclusivo usando, por ejemplo, exclusién mutua
(mutex) o similares, y cuando obtiene un derecho para realizar un proceso de la etapa S52 y los siguientes procesos
(sesion critica), la unidad de control de sistema 14 realiza una operacién de bloqueo. De esta manera, la unidad de
control de sistema 14 evita que una pluralidad de procesos realicen una sesion critica al mismo tiempo.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 inicializa una lista de candidatos de asignacion y almacena la lista
de candidatos de asignacion en la RAM 14c (etapa S52). La lista de candidatos de asignacion es una lista de
regiones divididas (en lo sucesivo denominado como “regiones candidatas”) que satisfacen las condiciones donde
puede asignarse la imagen publicada a procesar. La region candidata es una region dividida donde la diferencia del
valor de color representativo desde el de la imagen publicada a procesar es menor o igual a un valor umbral. En la
lista de candidatos de asignacion, se registran los indices X1, Y1, X2 e Y2 de una region candidata y un valor de la
diferencia del valor de color representativo entre la region candidata y la imagen publicada a procesar en asociaciéon
entre si.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 realiza un proceso de blsqueda de regidn candidata descrito mas
adelante (etapa S53). En el proceso de busqueda de regién candidata, se buscan regiones candidatas desde
regiones no asignadas y las regiones candidatas detectadas se registran en la lista de candidatos de asignacion.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 determina si pueden detectarse o no las regiones candidatas
(etapa S54). Especificamente, la unidad de control de sistema 14 determina si se registran 0 no uno 0 mas conjuntos
del indice y del valor de la diferencia de una regién candidata en la lista de candidatos de asignacion. En este
momento, si el indice y el valor de la diferencia de una region candidata no se registran en la lista de candidatos de
asignacion, la unidad de control de sistema 14 determina que no puede detectarse region candidata (etapa S54:
NO). En este caso, la unidad de control de sistema 14 transmite un mensaje de rechazo de publicacién al terminal
de usuario 2 que es la fuente de transmision de la solicitud de publicacion (etapa S55). El mensaje de rechazo de
publicacion es un mensaje que indica que se rechaza la publicacion de la imagen. El terminal de usuario 2 presenta
el mensaje de rechazo de publicacion recibido en una pantalla. Cuando la unidad de control de sistema 14 completa
el proceso de la etapa S55, la unidad de control de sistema 14 finaliza el proceso de recepcion de imagen publicada.

Por otra parte, si se registran uno 0 mas conjuntos del indice y del valor de la diferencia de una regién candidata en
la lista de candidatos de asignacion, la unidad de control de sistema 14 determina que puede detectarse la region
candidata (etapa S54: Si). En este caso, la unidad de control de sistema 14 determina una regién candidata donde la
diferencia del valor de color representativo desde el de la imagen publicada a procesar es el mas pequefio entre las
regiones candidatas detectadas para que sea una region dividida (en lo sucesivo denominado como una “region
objetivo de asignacion”) a la que se asigna la imagen publicada a procesar (etapa S56). Especificamente, la unidad
de control de sistema 14 busca el valor mas pequefio desde los valores de las diferencias registradas en la lista de
candidatos de asignacion. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 obtiene los indices X1, X2, Y1 e Y2
asociados con el valor mas pequefio de la diferencia desde la lista de candidatos de asignaciéon como los indices de
la regién objetivo de asignacion.

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 actualiza el nimero de imagenes publicadas afiadiendo 1 al
namero de imagenes publicadas registradas en la DB de imagen publicada 12c en asociacion con la ID de imagen
en mosaico (en lo sucesivo denominado como una “ID de imagen en mosaico objetivo”) incluida en la solicitud de
publicacion (etapa S57). A continuacion, la unidad de control de sistema 14 establece el nimero de imagen de la
imagen publicada a procesar al nUmero actualizado de imagenes publicadas (etapa S58). A continuacion, la unidad
de control de sistema 14 registra el nimero de imagen, la ID de usuario y los datos de imagen publicada incluidos en
la solicitud de publicacién, y la informacién de imagen publicada que incluye el valor de color representativo de la
imagen publicada a procesar en la DB de imagen publicada 12c en asociacién con la ID de imagen en mosaico
objetivo (etapa S59).

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 reescribe el numero de imagen de asignacion de la region
objetivo de asignacién registrada en la DB de imagen en mosaico 12d en asociacién con la ID de imagen en
mosaico objetivo al nUmero de imagen de la imagen publicada a procesar (etapa S60).

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 actualiza los datos de presentacién de imagen en mosaico
registrados en la DB de imagen en mosaico 12d en asociacién con la ID de imagen en mosaico objetivo (etapa S61).
Especificamente, en los datos de presentacion de imagen en mosaico, la unidad de control de sistema 14 inserta
una etiqueta img que incluye el URL de los datos de imagen publicada de la imagen publicada a procesar en una
celda que corresponde al indice de la regidn objetivo de asignacion.

A continuacién, la unidad de control de sistema 14 genera un documento de HTML de la pagina de publicacién de
imagen / presentacién de imagen en mosaico 400 que incluye los datos de presentacion de imagen en mosaico
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actualizados y almacena el documento de HTML en la unidad de almacenamiento 12 (etapa S62). A continuacion, la
unidad de control de sistema 14 transmite el documento de HTML generado al terminal de usuario 2 que es la fuente
de transmision de la solicitud de publicacién (etapa S63). En este punto, la unidad de control de sistema 14 realiza
una operacion de desbloqueo para permitir a otros procesos realizar sesion critica. Cuando la unidad de control de
sistema 14 completa el proceso de la etapa S63, la unidad de control de sistema 14 finaliza el proceso de recepcion
de imagen publicada.

El terminal de usuario 2 presenta la pagina de publicacién de imagen / presentacion de imagen en mosaico 400 en
una pantalla basandose en el documento de HTML recibido. En este momento, la unidad de control de sistema 14
transmite una solicitud que incluye el URL de los datos de imagen publicada al servidor de proporciéon de imagenes
en mosaico 1 basandose en la etiqueta img incluida en los datos de presentacion de imagen en mosaico. La unidad
de control de sistema 14 obtiene la ID de imagen en mosaico y el nimero de imagen desde el URL incluido en la
solicitud recibida. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 obtiene los datos de imagen publicada que
corresponden a la ID de imagen en mosaico obtenida y el nimero de imagen desde la DB de imagen publicada 12c.
A continuacion, la unidad de control de sistema 14 transmite los datos de imagen publicada obtenidos al terminal de
usuario 2. El terminal de usuario 2 presenta la imagen publicada en la porcién de presentacién de imagen en
mosaico 430 en la pagina de publicacién de imagen / presentacién de imagen en mosaico 400 basandose en los
datos de imagen publicada obtenidos. De esta manera, por ejemplo, se presenta la imagen en mosaico como se
muestra en la Figura 9. De esta manera, la unidad de control de sistema 14 transmite los datos de presentacion de
imagen en mosaico, de modo que, segun los medios de presentacion, la unidad de control de sistema 14 produce
gue se presente la imagen en mosaico al usuario mediante el terminal de usuario 2.

La Figura 11 es un diagrama de flujo que muestra un ejemplo de proceso del proceso de blusqueda de region
candidata de la unidad de control de sistema 14 del servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 de acuerdo
con la realizacion.

En primer lugar, la unidad de control de sistema 14 obtiene una ID de imagen original (en lo sucesivo denominado
como una “ID de imagen original objetivo”) que corresponde a la ID de imagen en mosaico objetivo desde la DB de
imagen en mosaico 12d. A continuacién, la unidad de control de sistema 14 obtiene la informacion de nimero de
divisiones basicas que corresponden a la ID de imagen original objetivo desde la DB de imagen original 12b (etapa
S101).

A continuacién, la unidad de control de sistema 14 establece el indice Y1 de la regién basica a 0 (etapa S102). A
continuacion, la unidad de control de sistema 14 establece el indice X1 de la region basica a 0 (etapa S103). A
continuacién, la unidad de control de sistema 14 obtiene la informacién de nimero de divisiones hijas desde la
informacién de regién basica (X1, Y1) registrada en la DB de imagen original 12b en asociacion con la ID de imagen
original objetivo (etapa S104). A continuacion, la unidad de control de sistema 14 establece el indice Y2 de la regién
hija a 0 (etapa S105). A continuacion, la unidad de control de sistema 14 establece el indice X2 de la regién hija a 0
(etapa S106).

A continuacion, la unidad de control de sistema 14 determina si la region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) es 0 no una
regién no asignada (etapa S107). Especificamente, la unidad de control de sistema 14 determina si el nimero de
imagen asignado (X1, Y1) (X2, Y2) registrado en la DB de imagen en mosaico 12d en asociacién con la ID de
imagen en mosaico objetivo es 0 no un nimero que indica una regién no asignada.

En este momento, si el nimero de imagen asignado (X1, Y1) (X2, Y2) es un namero que indica una region no
asignada, la unidad de control de sistema 14 determina que la region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) es una region no
asignada (etapa S107: Si). En este caso, la unidad de control de sistema 14 calcula una diferencia entre el valor de
color representativo de la region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) y el valor de color representativo de la imagen publicada
a procesar (etapa S108). Especificamente, la unidad de control de sistema 14 obtiene el valor de color
representativo (X1, Y1) (X2, Y2) registrado en la DB de imagen original 12b en asociaciéon con la ID de imagen
original objetivo. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 calcula la diferencia mediante la siguiente
férmula 3.

[Formula 3]
Diff =(Ry = R5)’ +(G; -G3)’ +(B; —By)°

En la férmula 3, Diff es la diferencia. R1, G1 y B1 son valores de color representativo de R, G y B en la region
dividida (X1, Y1) (X2, Y2). R2, G2 y B2 son valores de color representativo de R, G y B en la imagen publicada a
procesar. La unidad de control de sistema 14 puede calcular valores absolutos de las diferencias calculadas para
cada color basico y sumar los valores absolutos en lugar de calcular cuadrados de las diferencias calculadas para
cada color basico y sumar los resultados de calculo.
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A continuacién, la unidad de control de sistema 14 determina si el valor calculado de la diferencia es 0 no menor o
igual que el valor umbral (etapa S109). En este momento, si la unidad de control de sistema 14 determina que el
valor de la diferencia es menor o igual que el valor umbral (etapa S109: Si), la unidad de control de sistema 14
determina la region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) para que sea una region candidata (etapa S110). Especificamente, la
unidad de control de sistema 14 registra los indices X1, Y1, X2 e Y2 y el valor calculado de la diferencia en la lista de
candidatos de asignacién en asociacion entre si. A continuacion, la unidad de control de sistema 14 contindia a la
etapa S111.

En la etapa S107, si el nimero de imagen asignado (X1, Y1) (X2, Y2) no es un nimero que indica una regién no
asignada, la unidad de control de sistema 14 determina que la region dividida (X1, Y1) (X2, Y2) no es una regién no
asignada (etapa S107: NO). En este caso, la unidad de control de sistema 14 continla a la etapa S111. En la etapa
S109, si la unidad de control de sistema 14 determina que el valor de la diferencia no es menor o igual que el valor
umbral (etapa S109: NO), la unidad de control de sistema 14 continlia a la etapa S111.

En la etapa S111, la unidad de control de sistema 14 afade 1 al indice X2. A continuacion, la unidad de control de
sistema 14 determina si el indice X2 es 0 no mas pequefio que el niumero de divisiones horizontales hijas incluidas
en la informacién de nimero de divisiones hijas obtenida (etapa S112). En este momento, si la unidad de control de
sistema 14 determina que el indice X2 es méas pequefio que el nimero de divisiones horizontales hijas (etapa S112:
Si), la unidad de control de sistema 14 continGa a la etapa S107. Por otra parte, si la unidad de control de sistema 14
determina que el indice X2 no es mas pequefio que el nimero de divisiones horizontales hijas (etapa S112: NO), la
unidad de control de sistema 14 afiade 1 al indice Y2 (etapa S113). A continuacion, la unidad de control de sistema
14 determina si el indice Y2 es 0 no mas pequefio que el nimero de divisiones verticales hijas incluidas en la
informacién de numero de divisiones hijas obtenida (etapa S114). En este momento, si la unidad de control de
sistema 14 determina que el indice Y2 es mas pequefio que el nimero de divisiones verticales hijas (etapa S114:
Si), la unidad de control de sistema 14 continGa a la etapa S106. La unidad de control de sistema 14 repite los
procesos desde la etapa S106 a la etapa S114, de modo que la unidad de control de sistema 14 busca regiones
candidatas desde la region basica (X1, Y1) o cada region hija incluida en la region basica (X1, Y1).

Cuando la unidad de control de sistema 14 determina que el indice Y2 no es mas pequefio que el niumero de
divisiones verticales hijas (etapa S114: NO), la unidad de control de sistema 14 afiade 1 al indice X1 (etapa S115). A
continuacion, la unidad de control de sistema 14 determina si el indice X1 es 0 no mas pequefio que el nimero de
divisiones horizontales basicas incluidas en la informacion de nimero de divisiones basicas obtenida (etapa S116).
En este momento, si la unidad de control de sistema 14 determina que el indice X1 es mas pequefio que el nUmero
de divisiones horizontales basicas (etapa S116: Si), la unidad de control de sistema 14 continda a la etapa S104. Por
otra parte, si la unidad de control de sistema 14 determina que el indice X1 no es mas pequefio que el nimero de
divisiones horizontales basicas (etapa S116: NO), la unidad de control de sistema 14 afiade 1 al indice Y1 (etapa
S117). A continuacion, la unidad de control de sistema 14 determina si el indice Y1 es o no mas pequefio que el
namero de divisiones verticales basicas incluidas en la informacion de nimero de divisiones basicas obtenida (etapa
S118). En este momento, si la unidad de control de sistema 14 determina que el indice Y1 es mas pequefio que el
namero de divisiones verticales basicas (etapa S118: Si), la unidad de control de sistema 14 continda a la etapa
S103. La unidad de control de sistema 14 repite los procesos desde la etapa S103 a la etapa S118, de modo que la
unidad de control de sistema 14 busca regiones candidatas desde todas las regiones no asignadas.

Si la unidad de control de sistema 14 determina que el indice Y1 no es méas pequefio que el nimero de divisiones
verticales basicas (etapa S118: NO), la unidad de control de sistema 14 finaliza el proceso de blusqueda de region
candidata.

Como se ha descrito anteriormente, de acuerdo con la realizacién, la unidad de control de sistema 14 del servidor de
proporcion de imagenes en mosaico 1 especifica regiones que incluyen un borde de una imagen desde una
pluralidad de regiones basicas, divide adicionalmente las regiones basicas especificadas en una pluralidad de
regiones hijas, y obtiene una imagen publicada especificada mediante un usuario, determina areas a las que se
asignara la imagen publicada obtenida desde las regiones basicas que no se dividen en regiones hijas y las regiones
hijas formadas por la division. Basandose en la asignacién determinada, la unidad de control de sistema 14 produce
una imagen en mosaico en que se dispone la imagen publicada obtenida a presentar al usuario.

Por lo tanto, entre una pluralidad de regiones basicas, las regiones basicas que incluyen un borde, que contribuye a
mejorar la capacidad de reconocimiento de la instantanea de la imagen original, se dividen en regiones hijas mas
pequefias, de modo que es posible proporcionar una imagen en mosaico que tiene alta capacidad de reconocimiento
de la instantanea de la imagen original mientras que se suprime el nimero de regiones requeridas para completar la
imagen en mosaico.

La unidad de control de sistema 14 calcula el grado de borde que indica el grado de un borde incluido en una

imagen de la region basica y especifica una region cuyo grado de borde es mayor o igual que un valor umbral
predeterminado para que sea la region basica que incluye un borde.
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Por lo tanto, es posible determinar una regién que incluye un borde mediante el valor predeterminado.

Se caracteriza por que la unidad de control de sistema 14 divide las regiones basicas especificadas de modo que
cuanto mas alto es el grado de borde calculado de la regién basica, mayor es el nimero de divisiones de la regién
bésica.

Por lo tanto, el nimero de divisiones de las regiones basicas que incluyen un borde varia dependiendo del grado de
influencia en la capacidad de reconocimiento de la instantanea de la imagen original, de modo que es posible
proporcionar una imagen en mosaico que tiene capacidad de reconocimiento mas alta de la instantanea de la
imagen original mientras se suprime el numero de divisiones de la imagen original.

En la etapa S108 del proceso de busqueda de regién candidata en la realizacién anteriormente descrita, el servidor
de proporcion de imagenes en mosaico 1 calcula la diferencia del valor de color representativo entre la imagen
publicada y todas las regiones divididas a las que no se asigna imagen publicada. Sin embargo, es posible reducir el
namero de regiones divididas donde se realiza el calculo y reducir el tiempo de calculo redisponiendo las regiones
divididas con antelacién basandose en los valores de color representativo. Por ejemplo, la unidad de control de
sistema 14 genera una lista que indica las regiones divididas en orden ascendente de los valores de color
representativo de R, una lista que indica las regiones divididas en orden ascendente de los valores de color
representativo de G y una lista que indica las regiones divididas en orden ascendente de los valores de color
representativo de B. Cuando la unidad de control de sistema 14 recibe una imagen publicada y calcula el valor
representativo de la imagen publicada, la unidad de control de sistema 14 calcula el valor minimo y el valor maximo
del valor representativo donde la diferencia desde el valor representativo de la imagen publicada es menor o igual
que un valor umbral para cada uno de R, G y B. El valor umbral en este momento puede ser diferente del valor
umbral usado para calcular la diferencia mediante la formula 3. A continuacion, la unidad de control de sistema 14
especifica un intervalo de las regiones divididas donde la diferencia del valor representativo desde el de la imagen
publicada es menor o igual que el valor umbral usando las listas generadas mediante, por ejemplo, un método de
busqueda binaria. La unidad de control de sistema 14 realiza el proceso anterior para cada uno de R, Gy B. La
unidad de control de sistema 14 determina regiones divididas donde la diferencia del valor representativo desde el
de la imagen publicada es menor o igual que el valor umbral en todos de R, G y B para que sean las regiones
candidatas.

En la realizacién anteriormente descrita, el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 determina las regiones
candidatas a las que se asigna la imagen publicada desde las regiones no asignadas. Sin embargo, el servidor de
proporcion de imagenes en mosaico 1 puede determinar las regiones candidatas a las que se asigna la imagen
publicada independientemente de si una imagen publicada ya se ha asignado o no. Por ejemplo, cuando un color de
la imagen publicada a procesar, que se intenta asignar a una region dividida, es mas similar al color de la region
dividida que el color de la imagen publicada que ya se ha asignado a la region dividida, el servidor de proporcion de
imagenes en mosaico 1 puede asignar la imagen publicada a procesar a la regién dividida y asignar la imagen
publicada que ya se ha asignado a la region dividida a una region no asignada.

En la realizaciéon anteriormente descrita, el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 determina la region
dividida donde la diferencia del valor de color representativo desde el de la imagen publicada es el mas pequefio
para que sea la regién objetivo de asignacién. Sin embargo, por ejemplo, el servidor de proporcién de imagenes en
mosaico 1 puede determinar cualquier region dividida entre regiones divididas donde la diferencia del valor de color
representativo desde el de la imagen publicada es menor o igual que un valor umbral para que sea la region objetivo
de asignacion.

En la realizacion anteriormente descrita, el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 asigna una imagen
publicada a una region dividida. Sin embargo, por ejemplo, el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1
puede asignar una imagen publicada a una pluralidad de regiones. Por ejemplo, el servidor de proporcion de
imagenes en mosaico 1 puede asignar la misma imagen publicada a una pluralidad de regiones entre las regiones
divididas donde la diferencia del valor de color representativo desde el de la imagen publicada es menor o igual que
un valor umbral.

En la realizacion anteriormente descrita, el servidor de proporciéon de imagenes en mosaico 1 determina la region
objetivo de asignacion basandose en el valor de color representativo de la imagen publicada y en los valores de
color representativo de las regiones divididas. Sin embargo, por ejemplo, el servidor de proporcién de imagenes en
mosaico 1 puede determinar la region objetivo de asignacion basandose en un patrén de la imagen publicada y
patrones incluidos en las regiones divididas. Por ejemplo, el servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1
puede calcular los grados de similitud que indican la similitud entre el patron de la imagen publicada y los patrones
incluidos en las regiones divididas y determinar la region objetivo de asignacién desde regiones divididas donde el
grado de similitud es mayor o igual que un valor umbral predeterminado. Por ejemplo, el servidor de proporciéon de
imagenes en mosaico 1 puede calcular los grados de similitud de una imagen que incluye el patrén y el color entre la
imagen publicada y las regiones divididas y determinar la region objetivo de asignacion desde regiones divididas
donde el grado de similitud es mayor o igual que un valor umbral predeterminado.
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En la realizacion anteriormente descrita, el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 transmite el
documento de HTML que incluye los datos de presentacién de imagen en mosaico al terminal de usuario 2 para
producir que se presente la imagen en mosaico mediante el terminal de usuario 2. Sin embargo, el servidor de
proporcion de imagenes en mosaico 1 puede transmitir datos de imagen de la imagen en mosaico al terminal de
usuario 2 sin cambio. En este caso, por ejemplo, el servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 genera datos
de imagen de la imagen en mosaico en que se coloca cada imagen publicada a una posicion de una regién asignada
basandose en los datos de imagen publicada que se han obtenido hasta ahora y se han registrado en la DB de
imagen publicada 12c y los nUmeros de imagen de asignacion registrados en la DB de imagen en mosaico 12d.

En la realizacion anteriormente descrita, el servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 puede usar imagenes
publicadas desde una pluralidad de usuarios para generar datos de presentacion de una imagen en mosaico. Sin
embargo, por ejemplo, el servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 puede generar datos de presentacion de
la imagen en mosaico usando Unicamente imagenes publicadas desde un usuario.

En la realizacion anteriormente descrita, el servidor de proporcion de imagenes en mosaico 1 incluye los medios de
especificacién, los medios de division, los medios de obtencién, los medios de determinacion y los medios de
presentacion, y el servidor de proporcidon de imagenes en mosaico 1 transmite datos de presentacion al terminal de
usuario 2, de modo que el servidor de proporcién de imagenes en mosaico 1 produce que el terminal de usuario 2
presente la imagen en mosaico. Sin embargo, por ejemplo, un dispositivo tal como el terminal de usuario 2 puede
incluir los medios de especificacion, los medios de divisién, los medios de obtencién, los medios de determinacion y
los medios de presentacion, y el dispositivo tal como el terminal de usuario 2 puede calcular el grado de borde,
dividir la region basica, asignar la imagen publicada, generar la imagen en mosaico y producir que se presente la
imagen en mosaico mediante una pantalla en modo independiente.

Lista de signos de referencia

1 servidor de proporcion de imagenes en mosaico
2 terminal de usuario

11 unidad de comunicacién

12 unidad de almacenamiento

12a DB de informacién de miembro

12b DB de imagen original

12c DB de imagen publicada

12d DB de imagen en mosaico

13 interfaz de entrada/salida

14 unidad de control de sistema

14a CPU

14b ROM

14c RAM

15 bus de sistema

NW  red

S sistema de proporcién de imagenes en mosaico
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REIVINDICACIONES

1. Un dispositivo de proporcion de imagenes (1) para proporcionar una imagen en mosaico (300b) de una imagen
original (100) dividida en una pluralidad de regiones (200, 210, 220, 230), comprendiendo el dispositivo de
proporcion de imagenes (1):

unos medios de especificacién (14) que calculan un grado de borde que indica un grado de un borde incluido en una
imagen de las regiones y especifican una region, desde la pluralidad de regiones, cuyo grado de borde es mayor o
igual que un valor predeterminado para que sea una region que incluye un borde de una imagen, y que registran
informacién de nimero de divisiones hijas obtenidas desde una tabla de patrén de divisién que indica una relacion
de correspondencia entre grados de borde y numeros de divisiones hijas, correspondiendo la informacién de
divisiones hijas registrada en la tabla de patrén de divisién al grado de borde calculado e indicando un namero de
regiones en que se ha de dividir la region especificada;

unos medios de division (14) que dividen adicionalmente la region especificada en una pluralidad de regiones (210,
220, 230), estando indicado el nimero de regiones en que se divide la region especificada mediante la informacién
de nimero de divisiones hijas registrada, de modo que cuanto mas alto es el grado de borde calculado de la regién
especificada, mayor es el nimero de divisiones;

unos medios de obtencién (14) que obtienen una imagen especificada mediante un usuario;

unos medios de determinacion (14) que determinan una region a la que se asigna la imagen obtenida desde
regiones (200) no divididas por los medios de division entre la pluralidad de regiones y desde las regiones (210, 220,
230) formadas dividiéndose por los medios de division; y

unos medios de presentacion (14) que, basandose en la asignacion determinada mediante los medios de
determinacion, producen que se presente una imagen en mosaico en que se dispone la imagen obtenida.

2. Un método de proporcion de imagenes en un dispositivo de proporcién de imagenes (1) para proporcionar una
imagen en mosaico (330b) de una imagen original (100) dividida en una pluralidad de regiones (200, 210, 220, 230),
comprendiendo el método de proporcién de imagenes:

una etapa de especificacion para calcular un grado de borde que indica un borde incluido en una imagen de las
regiones y que especifica una region, desde la pluralidad de regiones, cuyo grado de borde es mayor o igual que un
valor predeterminado para que sea una region que incluye un borde de una imagen, y registrar informacion de
numero de divisiones hijas obtenidas desde una tabla de patron de division que indica una relacién de
correspondencia entre grados de borde y niumeros de divisiones hijas, correspondiendo la informacién de divisiones
hijas registrada en la tabla de patrén de divisién al grado de borde calculado e indicando un nimero de regiones en
que se ha de dividir la regién especificada;

una etapa de divisién para dividir adicionalmente la region especificada en una pluralidad de regiones (210, 220,
230) de modo que cuanto mas alto es el grado de borde calculado de la regidn especificada, mayor es el nimero de
divisiones;

una etapa de obtencién para obtener una imagen especificada mediante un usuario;

una etapa de determinacion para determinar una region a la que se asigna la imagen obtenida desde regiones (200)
no divididas en la etapa de divisién entre la pluralidad de regiones (210, 220, 230), estando indicado el numero de
regiones en que se divide la region especificada mediante la informacion de divisiones de numero de hijas
registrada, y desde las regiones formadas dividiéndose en la etapa de divisién; y

una etapa de presentacion para, basandose en la asignacion determinada en la etapa de determinacién, producir
gue se presente una imagen en mosaico en que se dispone la imagen obtenida.

3. Un programa de procesamiento de imagenes que produce a un ordenador incluido en un dispositivo de proporcién
de iméagenes (1) proporcionar una imagen en mosaico (300b) de una imagen original (100) dividida en una pluralidad
de regiones (200, 210, 220, 230) para que funcione como:

unos medios de especificacién (14) que calculan un grado de borde que indica un grado de un borde incluido en una
imagen de las regiones y especifica una region, desde la pluralidad de regiones, cuyo grado de borde es mayor o
igual que un valor predeterminado para que sea una region que incluye un borde de una imagen, y que registran
informacién de nimero de divisiones hijas obtenida desde una tabla de patrén de division que indica una relacion de
correspondencia entre grados de borde y nimeros de divisiones hijas, correspondiendo la informacién de divisiones
hijas registrada en la tabla de patrén de divisién al grado de borde calculado e indicando un ndimero de regiones en
que se ha de dividir la regién especificada;

unos medios de division (14) que dividen adicionalmente la regién especificada en una pluralidad de regiones (210,
220, 230) estando indicado el nimero de regiones en que se divide la regién especificada mediante la informacién
de nimero de divisiones hijas registrada, de modo que cuanto mas alto es el grado de borde calculado de la regién
especificada, mayor es el nimero de divisiones;

unos medios de obtencién (14) que obtienen una imagen especificada mediante un usuario;

unos medios de determinacion (14) que determinan una region a la que se asigna la imagen obtenida desde
regiones (200) no divididas mediante los medios de divisién entre la pluralidad de regiones y desde las regiones
(210, 220, 230) formadas dividiéndose mediante los medios de division; y

unos medios de presentacion (14) que, basandose en la asignacion determinada mediante los medios de
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determinacién, producen que se presente una imagen en mosaico en que se dispone la imagen obtenida.

20



ES 2 548 055 T3

Ol¥vNSN 30
TYNINYIL

OrvyNsn 3d
TYNINESL

orvNsn 3d
TUNINYTL

LR mi—

1Ol

OOIVSOW N3 SINIOVYI 3a
NOIOHOdOdd 3a HOdIAY3S

|

10 0

21



ES 2 548 055 T3

[l

(=T - - T - - .

—
o

Err el

| 210

PE]
-

22



ES 2 548 055 T3

300b

23



ES 2 548 055 T3

NOIOYINHO4NI 3d

OOI¥SON N3 vavorand TYNIDIHO
N3OVINI 3 80 NIOYWI 30 90 NIOYWI 30 90 O¥gN3IN 30 80
Bl NOIDVYIINNINOD
OLNIINYNIOYINTY 30 QYAINN ’
30 avaiNn
: :
¢l Ll
YArvS/NAvY.LNT 30 Zv443LNI
{
£l
VIN3LSIS 3d Snd
< T T
Gl
Wvy WOY Ndd
op| ap! By
VNF1SIS 30 10H1LNOD 3 avdaiNn

POl

24



ES 2 548 055 T3

FIG.5A

DB DE INFORMACION DE MIEMBRO 12a
ID DE USUARIO '
CONTRASENA

APODO
NOMBRE
FECHA DE NACIMIENTO

GENERO
DIRECCION
NUMERO DE TELEFONO

DIRECCION DE CORREO ELECTRONICO

FIG.59B

DB DE IMAGEN ORIGINAL 12b
ID DE IMAGEN ORIGINAL
DATOS DE IMAGIEN ORIGINAL
INFORMACION DE NUMERO DE DIVISIONES BASICAS
INFORMACION DE REGION BASICA (0, 0
INFORMACION DE REGION BASICA (0, 1)
INFORMACION DE REGION BASICA (0, 2)

FIG.5C

INFORMACION DE REGION BASICA (X1, Y1)
GRADO DE BORDE
INFORMACION DE NUMERO DE DIVISIONES HIJAS
VALOR DE COLOR REPRESENTATIVO
(X1, Y1) (0, 0)

VALOR DE COLOR REPRESENTATIVO
(X1, Y1) (@, 1)

VALOR DE COLOR REPRESENTATIVO
x1, Y1) (0, 2)

25

FIG.5D

DB DE IMAGEN PUBLICADA 12¢

ID DE IMAGEN EN MOSAICO

NUMERO DE IMAGENES PUBLICADAS

INFORMACION DE IMAGEN PUBLICADA 1

INFORMACION DE IMAGEN PUBLICADA 2

INFORMACION DE IMAGEN PUBLICADA 3

FIG.95E

INFORMACION DE IMAGEN PUBLICADA

NUMERO DE IMAGEN

ID DE USUARIO

DATOS DE IMAGEN PUBLICADA

VALOR DE COLOR REPRESENTATVO _

FIG.5F

DB DE IMAGEN EN MOSAICO 12d

ID DE IMAGEN EN MOSAICO

ID DE IMAGEN ORIGINAL

INFORMACION DE IMAGEN DE ASIGNACION (0, )

INFORMACION DE IMAGEN DE ASIGNACION (0, 1)

INFORMACION DE IMAGEN DE ASIGNACION {0,  2)

* m o=

DATOS DE PRESENTACICN DE IMAGEN EN MOSAICO

FIG.5G

INFORMACION DE IMAGEN ASIGNADA (X1, Y1)

NUMERO DE IMAGEN ASIGNADA (X1, Y1) (0, 0)

NUMERO DE IMAGEN ASIGNADA (X1, Y1} (0, 1)

NUMERO DE IMAGEN ASIGNADA (X1, Y1)} (0, 2)
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FIG.6
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FIG.7A

TABLA DE PATRON DE DIVISION

NUMERO DE PATRONES DE DIVISION

INFORMACION DE PATRON DE DIVISION 1

INFORMACION DE PATRON DE DIVISION 2

INFORMACION DE PATRON DE DIVISION 3

FIG.7B

INFORMACION DE PATRON DE DIVISION

INFORMACION DE NUMERO DE DIVISIONES HIJAS

GRADO DE BORDE MINIMO
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PROCESO DE REGISTRO

) FIG.8

C

DE IMAGEN ORIGINAL
S11 K §20
GENERAR ID DE IMAGEN ORIGINAL Y REGISTRAR ID DE l Y2=0 I
IMAGEN ORIGINAL, DATOS DE IMAGEN ORIGINAL > 591

E INFORMACION DE NUMERO DE DIVISIONES BASICAS v %
S12 | X2= |

) y
GENERAR ID DE IMAGEN EN MOSAICO Y REGISTRAR ID — S22

DE IMAGEN EN MOSAICO E ID DE IMAGEN ORIGINAL y !

ESPECIFICAR
33 3 v REGIONDIVIDIDA (X1, Y1) (X2, ¥2)
[ Yi= | 523
> 514 = . .
4 { CALCULAR VALOR DE COLOR REPRESENTATIVO
l X1=0 J DE REGION DIVIDIDA (X1, Y1) (X2, Y2) Y REGISTRAR
315 EL VALOR DE COLOR REPRESENTATIVO
= ‘ $24

| ESPECIFICAR REGION BASICA (X1, Y1) | ) )4
Sk | Xe=ka+t ]

] h 4

CALCULAR GRADO DE BORDE DE PIXEL 95 ,.»l\

SUMANDO DIFERENCIAS DE VALORES DE
PIXELES ENTRE UN PIXEL Y PIXELES ADYACENTES
AL PIXEL PARA CADA PIXEL EN LA REGION BASICA

_Si<¢x2 <  NUMERO DE D|V|S|0N5i>_
" HORIZONTALES HIJAS?

X1, Y1) NO
526

817 ! _

1 .4 | Y2=Y2+1 ]

CALCULAR EL GRADO DE BORDE SUMANDO : :
GRADOS DE BORDE DE PIXEL DE TODOS $27 _ _
LOS PIXELES EN LA REGION BASICA i : e :
si ¢Y2 <NUMERO DE DIVISIONE :
(X1, Y1) Y REGISTRAR EL GRADO DE BORDE _< VERTICALES HIJAS? S>

S18 T

H y

OBTENER INFORMACION DE NUMERO DE DIVISIONES

HIJAS QUE CORRESPONDEN A GRADO DE BORDE
DESDE LA TABLA DE PATRON DE DIVISION Y
REGISTRAR LA INFORMACION DE
NUMERO DE DIVISIONES HIJAS

519 ‘L

REGISTRAR INFORMACION DE IMAGEN ASIGNADA

QUE INDICA QUE ESTA NO ASIGNADA
§32
S%B v ¥ 1
[ X1=X1+1 J GENERAR DATOS DE PRESENTACION DE IMAGEN EN
- MOSAICO VACIOS Y REGISTRAR LOS DATOS DE

$29 ,,-i\
si ¢X1 ¢ NUMERO DE DIVISIONES
‘< HORIZONTALES BASICAS? .>"

. L
] Y1=Y1+1 |
$31 X

¢Y1 < NUMERO DE DIVISIONES
VERTICALES BASICAS? .>

NO

28

PRESENTACION DE IMAGEN EN MOSAICO VACIOS

8§33 I
1
GENERAR DOCUMENTO DE HTML DE PAGINA DE PUBLICACION
DE IMAGEN / PRESENTACION DE IMAGEN EN MOSAICO

S34
L h 4

ESTABLECER ENLACEA F’AG!NA DE PUBLICACION DE
IMAGEN / PRESENTACION DE IMAGEN EN MOSAICO

VOLVER

C )
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FIG.10

@ROCESO DE RECEPCION DE IMAGEN PUBLICADD
S51
1 Y

CALCULAR VALOR DE COLOR REPRESENTATIVO
DE IMAGEN PUBLICADA

8b2

H A 4
| INICIALIZAR LISTA DE CANDIDATOS DE ASIGNACION J

S53
A 4

l PROCESO DE BUSQUEDA DE REGION CANDIDATA ] J

¢PUEDEN DETECTARSE

REGIONES CANDIDATAS?

L TRANSMITIR MENSAJE DE RECHAZO DE PUBLICACION J

S56

] y

DETERMINAR REGION CANDIDATA DONDE LA DIFERENCIA
DE VALOR DE COLOR REPRESENTATIVO DESDE EL DE LA
IMAGEN PUBLICADA ES EL MAS PEQUERNO PARA QUE SEA
LA REGION OBJETIVO DE ASIGNACION
DE IMAGEN PUBLICADA

3?7 ¥

NUMERO DE IMAGENES PUBLICADAS =
NUMERO DE IMAGENES PUBLICADAS + 1

558

i ¥ ,
INUMERO DE IMAGEN = NUMERQ DE IMAGENES PUBLICADAS
$h9

{ X

REGISTRAR NUMERO DEE IMAGEN, DATOS DE IMAGEN .
PUBLICADA Y VALOR DE COLOR REPRESENTATIVO

S60
] A 4

NUMERO DE IMAGEN DE ASIGNACION DE REGION
OBJETIVO DE ASIGNACION = NUMERO DE IMAGEN

S?I Y

ACTUALIZAR DATOS DE PRESENTACION DE IMAGEN EN
MOSAICO, Y REESCRIBIR Y REGISTRAR LOS DATOS DE
PRESENTACION DE IMAGEN EN MOSAICO

A

562

GENERAR DOCUMENTO DE HTML DE PAGINADE
PUBLIGACION DE IMAGEN / PRESENTACION DE IMAGEN
EN MOSAICO BASANDOSE EN DATOS DE PRESENTACION
DE IMAGEN EN MOSAICO

A 4

S§3

TRANSMITIR DOCUMENTO DE HTML DE LA PAGINA DE
PUBLICACION DE IMAGEN / PRESENTACION DE IMAGEN EN MOSAICO
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FIG.11

@OCESO DE BUSQUEDA DE REGION cmmm@

$101
) ,' v 81105
OBTENER INFORMACION DE NUMERO I Yo= J
DE DIVISIONES BASICA .
§102 I 1 - 5106
[ Yi=0 f [ A2 |
> $103 v
I )ﬂto -+ I S}g JES LAREGIGN DVIDIDA (X1, Y1) NO
(X2, Y2) REGIONNOASIGNADA? =
> 5104 '
. : §108 Si
QBTENER INFORMACION DE !
HANERD TE HIVIBISNES Hlbs CALCULAR DIFERENCIA ENTRE VALOR
| DE COLOR REPRESENTATIVO DE REGION
DIVIDIDA (X1, Y1) (X2, Y2) Y VALOR DE
COLOR REPRESENTATIMO DE IMAGEN PUBLICADA
oy
.ES DIFERENCIAMENOR - NO
- O IGUAL QUE VALOR UMBRAL? :
$110 \l?,
REGISTRAR X1, Y1, X2 E Y2 Y VALOR DE
DIFERENCIAEN LISTA DE’
CANDIDATOS DE ASIGNACION
St <
! y _
| X2=X2+1 |
Si /i\
X2 ¢NUMEROC DE DIVISIONES _
SLI 5 v ‘< HORIZONTALES HIJAS? >
i Xi=X1+1 ] 31 13 \l/ |
Y252+
si Sﬂa'xu"/l\ ‘ B
¢X1 < NOMERO DE DIVISIONES
_< HORIZONTALES BASICAS? > S114 ,.’J'\

e

| Y1=Y1+1 ]

S118 /L

_?'<LY1 < NUMERO DE D!VISiONES>
VERTICALES BASICAS?

F

C FIN D

_S'<é Y2 < NUMERO DE DIV\S!ONES>_
VERTICALES HIJAS?

NO
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